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1. INTRODUCCIÓN 
Los alumnos y alumnas encuadrados en el programa de diversificación curricular presentan 
unas características muy definidas: importantes carencias y dificultades en el aprendizaje 
(no imputables a la absoluta falta de estudio y trabajo), baja autoestima, escasa motivación 
y otras deficiencias relativas a la autonomía en el aprendizaje, los recursos instrumentales y 
los hábitos de trabajo. 
Las características apuntadas demandan que el proceso de enseñanza y aprendizaje sea, 
en primer término, eminentemente práctico y funcional. La incorporación del concepto de 
competencias específicas al nuevo currículo, con un planteamiento claramente integrador y 
orientado a la funcionalidad de los saberes y habilidades adquiridos, actúa también en el 
mismo sentido. Las estrategias metodológicas se orientan, por tanto, a que el alumnado 
perciba fácilmente la conexión entre los contenidos tratados y el mundo que le rodea. Es 
fundamental identificar los intereses, valores e inquietudes del alumnado para luego 
controlarlos y usarlos en el proceso educativo. El planteamiento de situaciones próximas a 
los alumnos con proyección futura fuera de las aulas favorecerá su implicación y les 
ayudará a encontrar el sentido y utilidad del aprendizaje. El enfoque eminentemente 
práctico, contribuirá a mejorar la motivación del alumnado otra serie de estrategias: la 
realización de actividades variadas y el empleo de materiales y recursos didácticos muy 
diversos, que evitarán la monotonía; conseguir un buen ambiente en la clase y mantener un 
cierto grado de negociación y debate crítico entre profesor y alumnos para conseguir una 
actitud activa y participativa de estos. Será necesario también mejorar su autoestima para 
que puedan superar posibles complejos derivados de su fracaso escolar anterior. Las 
estrategias para ello serán la graduación coherente en la dificultad de las actividades, de 
manera que generen expectativas de éxito, el apoyo constante del profesor resaltando los 
logros del alumno y la autoevaluación de éste en determinados momentos del proceso de 
aprendizaje. 

 
2. JUSTIFICACIÓN DE LA PROGRAMACIÓN. 
Con la implantación de la LOMLOE los centros docentes pueden incorporar en los planes 
de transición la integración de materias en ámbitos. 
Es necesario recordar que cuando se hacen agrupaciones por ámbitos se deben respetar 
los saberes básicos, las competencias específicas y los criterios de evaluación de todas las 
materias que se agrupan. La propuesta que se hace en este curso académico gira en 
establecer relaciones entre las materias del ámbito. Aunque se agrupara las calificaciones 
de las mismas para facilitar a nuestros alumnos la calificación positiva si hubiera alguna 
competencia especifica que no consiguieran demostrar en un primer momento. 

 
3. OBJETIVOS GENERALES 
En relación a los objetivos, la Educación Secundaria Obligatoria contribuye a desarrollar en 
los alumnos y las alumnas las capacidades que les permitan: 
a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a 
las demás personas, practicar la tolerancia, la cooperación y la solidaridad entre las 
personas y grupos, ejercitarse en el diálogo afianzando los derechos humanos como 
valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadanía 
democrática. 



b) Desarrollar y consolidar hábitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo 
como condición necesaria para una realización eficaz de las tareas del aprendizaje y como 
medio de desarrollo personal. 
c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre 
ellos. Rechazar los estereotipos que supongan discriminación entre hombres y mujeres. 
d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ámbitos de la personalidad y en sus 
relaciones con las demás personas, así como rechazar la violencia, los prejuicios de 
cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacíficamente los conflictos. 
e) Desarrollar destrezas básicas en la utilización de las fuentes de información para, con 
sentido crítico, adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnológicas 
básicas y avanzar en una reflexión ética sobre su funcionamiento y utilización. 
f) Concebir el conocimiento científico como un saber integrado, que se estructura en 
distintas disciplinas, así como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas 
en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia. 
g) Desarrollar el espíritu emprendedor y la confianza en sí mismo, la participación, el sentido 
crítico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar 
decisiones y asumir responsabilidades. 
h) Comprender y expresar con corrección, oralmente y por escrito, en la lengua castellana y, 
si la hubiere, en la lengua cooficial de la comunidad autónoma, textos y mensajes 
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura. 
i) Comprender y expresarse en una o más lenguas extranjeras de manera apropiada. 
j) Conocer, valorar y respetar los aspectos básicos de la cultura y la historia propias y de las 
demás personas, así como el patrimonio artístico y cultural. 
k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las 
diferencias, afianzar los hábitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educación 
física y la práctica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y 
valorar la dimensión humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar críticamente 
los hábitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatía y el 
respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales, y el medio ambiente, 
contribuyendo a su conservación y mejora. 
l) Apreciar la creación artística y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones 
artísticas, utilizando diversos medios de expresión y representación. 

 
4.CONTRIBUCIÓN DE LA MATERIA A LA ADQUISICIÓN DE LAS COMPETENCIAS 
BÁSICAS 

 
Las competencias se caracterizan por ser aprendizajes que se consideran imprescindibles. 
Constituyen un saber (conocimientos), un saber hacer (destrezas) y un saber ser 
(actitudes). Se trata de todos aquellos recursos que el sujeto es capaz de movilizar de forma 
conjunta e integrada para resolver con eficacia una situación en un contexto dado. Son 
saberes multifuncionales y transferibles, pues la adquisición de una competencia implica el 
desarrollo de esquemas cognitivos y de acción que se pueden aplicar en variados 
contextos, según las necesidades. Tienen un carácter dinámico e ilimitado pues el grado de 
adquisición de una competencia no tiene límite, sino que se trata de un continuo en el que 
cada persona, a lo largo de toda su vida, va adquiriendo grados diferentes de suficiencia en 
función de las necesidades académicas y laborales que se le vayan planteando. Son 
evaluables, en tanto que se traducen en acciones y tareas observables. Desde el punto de 
vista del aprendizaje, las competencias clave del currículo se pueden considerar de forma 



general como una combinación dinámica de atributos (conocimientos y su aplicación, 
actitudes, destrezas y responsabilidades) que describen el nivel o grado de suficiencia con 
que una persona es capaz de desempeñarlos. Las competencias clave aparecen recogidas 
en la actual ley educativa, Ley Orgánica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica 
la Ley Orgánica 2/2006, de 3 de mayo, de Educación, en el perfil de salida del alumnado al 
término de la enseñanza básica y son la adaptación al sistema educativo español de las 
competencias clave establecidas en la Recomendación del Consejo de la Unión Europea de 
22 de mayo de 2018 relativa a las competencias clave para el aprendizaje permanente. 

 
 
 
 1.  Competencia en comunicación lingüística  
La competencia en comunicación lingüística supone interactuar de forma oral, escrita, 
signada o multimodal de manera coherente y adecuada en diferentes ámbitos y contextos y 
con diferentes propósitos comunicativos. Implica movilizar, de manera consciente, el 
conjunto de conocimientos, destrezas y actitudes que permiten comprender, interpretar y 
valorar críticamente mensajes orales, escritos, signados o multimodales evitando los riesgos 
de manipulación y desinformación, así como comunicarse eficazmente con otras personas de 
manera cooperativa, creativa, ética y respetuosa. La competencia en comunicación 
lingüística constituye la base para el pensamiento propio y para la construcción del 
conocimiento en todos los ámbitos del saber. Por ello, su desarrollo está vinculado a la 
reflexión explícita acerca del funcionamiento de la lengua en los géneros discursivos 
específicos de cada área de conocimiento, así como a los usos de la oralidad, la escritura o 
la asignación para pensar y para aprender. Por último, hace posible apreciar la dimensión 
estética del lenguaje y disfrutar de la cultura literaria. 

 
Descriptores operativos: 
CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección 
y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones comunicativas 
con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear 
conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos personales. 
CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud crítica textos orales, escritos, signados o 
multimodales de los ámbitos personal, social, educativo y profesional para participar en 
diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento. 
CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autónoma información 
procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en función de los 
objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulación y desinformación, y la integra y 
transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto de vista creativo, crítico y 
personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual 
CCL4. Lee con autonomía obras diversas adecuadas a su edad, seleccionando las que 
mejor se ajustan a sus gustos e intereses; aprecia el patrimonio literario como cauce 
privilegiado de la experiencia individual y colectiva; y moviliza su propia experiencia 
biográfica y sus conocimientos literarios y culturales para construir y compartir su 
interpretación de las obras y para crear textos de intención literaria de progresiva 
complejidad. 
CCL5. Pone sus prácticas comunicativas al servicio de la convivencia democrática, la 
resolución dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, 
evitando los usos discriminatorios, así como los abusos de poder, para favorecer la 
utilización no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de comunicación. 



 

 2.  Competencia plurilingüe  
La competencia plurilingüe implica utilizar distintas lenguas, orales o signadas, de forma 
apropiada y eficaz para el aprendizaje y la comunicación. Esta competencia supone 
reconocer y respetar los perfiles lingüísticos individuales y aprovechar las experiencias 
propias para desarrollar estrategias que permitan mediar y hacer transferencias entre 
lenguas, incluidas las clásicas, y, en su caso, mantener y adquirir destrezas en la lengua o 
lenguas familiares y en las lenguas oficiales. Integra, asimismo, dimensiones históricas e 
interculturales orientadas a conocer, valorar y respetar la diversidad lingüística y cultural de 
la sociedad con el objetivo de fomentar la convivencia democrática. 

 
Descriptores operativos: 
CP1. Usa eficazmente una o más lenguas, además de la lengua o lenguas familiares, para 
responder a sus necesidades comunicativas, de manera apropiada y adecuada tanto a su 
desarrollo e intereses como a diferentes situaciones y contextos de los ámbitos personal, 
social, educativo y profesional. 
CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como 
estrategia para comunicarse y ampliar su repertorio lingüístico individual. 
CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad lingüística y cultural presente en la sociedad, 
integrándola en su desarrollo personal como factor de diálogo, para fomentar la cohesión 
social. 

 

 3. Competencia matemática y competencia en ciencia, tecnología e ingeniería 

La competencia matemática y competencia en ciencia, tecnología e ingeniería 
(competencia STEM por sus siglas en inglés) entraña la comprensión del mundo utilizando 
los métodos científicos, el pensamiento y representación matemáticos, la tecnología y los 
métodos de la ingeniería para transformar el entorno de forma comprometida, responsable y 
sostenible. La competencia matemática permite desarrollar y aplicar la perspectiva y el 
razonamiento matemáticos con el fin de resolver diversos problemas en diferentes 
contextos. La competencia en ciencia conlleva la comprensión y explicación del entorno 
natural y social, utilizando un conjunto de conocimientos y metodologías, incluidas la 
observación y la experimentación, con el fin de plantear preguntas y extraer conclusiones 
basadas en pruebas para poder interpretar y transformar el mundo natural y el contexto 
social. La competencia en tecnología e ingeniería comprende la aplicación de los 
conocimientos y metodologías propios de las ciencias para transformar nuestra sociedad de 
acuerdo con las necesidades o deseos de las personas en un marco de seguridad, 
responsabilidad y sostenibilidad. 

 
Descriptores operativos: 
STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matemático en 
situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver 
problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera 
necesario. 
STEM2. Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los fenómenos que 
ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, 
planteándose preguntas y comprobando hipótesis mediante la experimentación y la 



indagación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia 
de la precisión y la veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del alcance y las 
limitaciones de la ciencia. 
STEM3. Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes 
prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den solución a una necesidad o 
problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo, 
resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir, adaptándose ante la 
incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. 
STEM4. Interpreta y transmite los elementos más relevantes de procesos, razonamientos, 
demostraciones, métodos y resultados científicos, matemáticos y tecnológicos de forma 
clara y precisa y en diferentes formatos (gráficos, tablas, diagramas, fórmulas, esquemas, 
símbolos...), aprovechando de forma crítica la cultura digital e incluyendo el lenguaje 
matemático-formal con ética y responsabilidad, para compartir y construir nuevos 
conocimientos. 
STEM5. Emprende acciones fundamentadas científicamente para promover la salud física, 
mental y social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética 
y seguridad en la realización de proyectos para transformar su entorno próximo de forma 
sostenible, valorando su impacto global y practicando el consumo responsable. 

 
 4.  Competencia digital  
La competencia digital implica el uso seguro, saludable, sostenible, crítico y responsable de 
las tecnologías digitales para el aprendizaje, para el trabajo y para la participación en la 
sociedad, así como la interacción con estas. Incluye la alfabetización en información y datos, 
la comunicación y la colaboración, la educación mediática, la creación de contenidos 
digitales (incluida la programación), la seguridad (incluido el bienestar digital y las 
competencias relacionadas con la ciberseguridad), asuntos relacionados con la ciudadanía 
digital, la privacidad, la propiedad intelectual, la resolución de problemas y el pensamiento 
computacional y crítico. 
Descriptores operativos: 
CD1. Realiza búsquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y 
fiabilidad, seleccionando los resultados de manera crítica y archivándolos, para 
recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual. 
CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir 
conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la 
información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la 
más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. 
CD3. Se comunica, participa, colabora e interactúa compartiendo contenidos, datos e 
información mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera 
responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadanía 
digital activa, cívica y reflexiva. 
CD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologías digitales para 
proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para tomar 
conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso crítico, legal, seguro, saludable y 
sostenible de dichas tecnologías. 
CD5. Desarrolla aplicaciones informáticas sencillas y soluciones tecnológicas creativas y 
sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando 
interés y curiosidad por la evolución de las tecnologías digitales y por su desarrollo 
sostenible y uso ético 



 5.  Competencia personal, social y de aprender a aprender  
 

 
La competencia personal, social y de aprender a aprender implica la capacidad de 
reflexionar sobre uno mismo para autoconocerse, aceptarse y promover un crecimiento 
personal constante; gestionar el tiempo y la información eficazmente; colaborar con otros 
de forma constructiva; mantener la resiliencia; y gestionar el aprendizaje a lo largo de la 
vida. Incluye también la capacidad de hacer frente a la incertidumbre y a la complejidad; 
adaptarse a los cambios; aprender a gestionar los procesos metacognitivos; identificar 
conductas contrarias a la convivencia y desarrollar estrategias para abordarlas; contribuir al 
bienestar físico, mental y emocional propio y de las demás personas, desarrollando 
habilidades para cuidarse a sí mismo y a quienes lo rodean a través de la 
corresponsabilidad; ser capaz de llevar una vida orientada al futuro; así como expresar 
empatía y abordar los conflictos en un contexto integrador y de apoyo. 
Descriptores operativos: 
CPSAA1. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la 
autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el aprendizaje, para gestionar 
los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos. 
CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores sociales, 
consolida estilos de vida saludable a nivel físico y mental, reconoce conductas contrarias a 
la convivencia y aplica estrategias para abordarlas. 
CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demás 
personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo, 
distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando 
estrategias cooperativas. 
CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes 
fiables para validar, sustentar y contrastar la información y para obtener conclusiones 
relevantes. 
CPSAA5. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de 
retroalimentación para aprender de sus errores en el proceso de construcción del 
conocimiento. 

 
 6. Competencia ciudadana 
La competencia ciudadana contribuye a que alumnos y alumnas puedan ejercer una 
ciudadanía responsable y participar plenamente en la vida social y cívica, basándose en la 
comprensión de los conceptos y las estructuras sociales, económicas, jurídicas y políticas, 
así como en el conocimiento de los acontecimientos mundiales y el compromiso activo con la 
sostenibilidad y el logro de una ciudadanía mundial. Incluye la alfabetización cívica, la 
adopción consciente de los valores propios de una cultura democrática fundada en el 
respeto a los derechos humanos, la reflexión crítica acerca de los grandes problemas éticos 
de nuestro tiempo y el desarrollo de un estilo de vida sostenible acorde con los Objetivos de 
Desarrollo Sostenible planteados en la Agenda 2030. 

 
Descriptores operativos: 

 

 
CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimensión social y ciudadana de su propia 
identidad, así como a los hechos culturales, históricos y normativos que la determinan, 
demostrando respeto por las normas, empatía, equidad y espíritu constructivo en la 
interacción con los demás en cualquier contexto. 



CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de 
integración europea, la Constitución española y los derechos humanos y de la infancia, 
participando en actividades comunitarias, como la toma de decisiones o la resolución de 
conflictos, con actitud democrática, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad 
de género, la cohesión social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadanía mundial. 
CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando 
críticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la 
controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier 
tipo de discriminación o violencia. 
CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e 
interconexión entre actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y 
motivada, un estilo de vida sostenible y ecosocialmente responsable. 

 
 7.  Competencia emprendedora  

 

 
La competencia emprendedora implica desarrollar un enfoque vital dirigido a actuar sobre 
oportunidades e ideas, utilizando los conocimientos específicos necesarios para generar 
resultados de valor para otras personas. Aporta estrategias que permiten adaptar la mirada 
para detectar necesidades y oportunidades; entrenar el pensamiento para analizar y evaluar 
el entorno, y crear y replantear ideas utilizando la imaginación, la creatividad, el 
pensamiento estratégico y la reflexión ética, crítica y constructiva dentro de los procesos 
creativos y de innovación; y despertar la disposición a aprender, a arriesgar y a afrontar la 
incertidumbre. Asimismo, implica tomar decisiones basadas en la información y el 
conocimiento y colaborar de manera ágil con otras personas, con motivación, empatía y 
habilidades de comunicación y de negociación, para llevar las ideas planteadas a la acción 
mediante la planificación y gestión de proyectos sostenibles de valor social, cultural y 
económico-financiero. 

 
Descriptores operativos: 
CE1. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido crítico, haciendo 
balance de su sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer en el entorno, para 
presentar ideas y soluciones innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el 
ámbito personal, social, educativo y profesional. 
CE2. Evalúa las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de 
autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la economía 
y las finanzas, aplicando conocimientos económicos y financieros a actividades y 
situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en 
equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que lleven a la acción una 
experiencia emprendedora que genere valor. 
CE3. Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, 
de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona 
sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de 
creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una 
oportunidad para aprender. 

 
 8. Competencia en conciencia y expresión culturales 
La competencia en conciencia y expresión culturales supone comprender y respetar el 
modo en que las ideas, las opiniones, los sentimientos y las emociones se expresan y se 



comunican de forma creativa en distintas culturas y por medio de una amplia gama de 
manifestaciones artísticas y culturales. Implica también un compromiso con la comprensión, 
el desarrollo y la expresión de las ideas propias y del sentido del lugar que se ocupa o del 
papel que se desempeña en la sociedad. Asimismo, requiere la comprensión de la propia 
identidad en evolución y del patrimonio cultural en un mundo caracterizado por la 
diversidad, así como la toma de conciencia de que el arte y otras manifestaciones culturales 
pueden suponer una manera de mirar el mundo y de darle forma. 
Descriptores operativos: 
CCEC1. Conoce, aprecia críticamente y respeta el patrimonio cultural y artístico, 
implicándose en su conservación y valorando el enriquecimiento inherente a la diversidad 
cultural y artística. 
CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomía las especificidades e intencionalidades 
de las manifestaciones artísticas y culturales más destacadas del patrimonio, distinguiendo 
los medios y soportes, así como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan. 
CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones 
culturales y artísticas, integrando su propio cuerpo y desarrollando la autoestima, la 
creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la sociedad, con una actitud empática, abierta 
y colaborativa. 
CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, así como 
técnicas plásticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creación de 
productos artísticos y culturales, tanto de forma individual como colaborativa, identificando 
oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, así como de emprendimiento. 

 
 3º Diversificación  

1 trimestre 
Unidad 1. Materiales de uso técnico. 
Unidad 2. Introducción a electricidad. 
Unidad 3. Ofimática I. Edición de textos. 

2 trimestre 
Unidad 4 Técnicas de expresión y comunicación 
Unidad 5. Internet y comunidades virtuales. 
Unidad 6. Ofimática II. Hoja de cálculo. 

3 trimestre 
Unidad 7. Hardware y software. 
Unidad 8. Introducción a la electrónica. 
Unidad 9. El trabajo y la salud 

 
Los contenidos que se desarrollarán en las distintas unidades didácticas son los siguientes: 

 

 
 BLOQUE I:  TECNOLOGÍAS 
Unidad didáctica 1. Materiales de uso técnico. 
− Introducción a los plásticos: clasificación. Obtención. Propiedades características. 
− Técnicas básicas para el trabajo con plásticos. Herramientas y uso seguro de las mismas. 
− Materiales de construcción: pétreos, cerámicos. Propiedades características.  

 

Unidad didáctica 2. Introducción a la electricidad. 
- Concepto de electricidad. 
- Conductores y aislantes. 
- Elementos básicos de un circuito eléctrico. 



− Circuito eléctrico: magnitudes eléctricas básicas. Simbología. Ley de Ohm. 
− Circuito en serie, paralelo, mixto. 
− Circuito eléctrico: corriente alterna y corriente continua. 
− Montajes eléctricos sencillos: circuitos mixtos. Inversor del sentido de giro. 
− Efectos de la corriente eléctrica: electromagnetismo. Aplicaciones 
− Aparatos de medida básicos: voltímetro, amperímetro. 

 

 
Unidad didáctica 4. Técnicas de expresión y comunicación. 
− Sistemas sencillos de representación. Vistas y perspectivas. Proporcionalidad entre 
dibujo y realidad. Escalas. Acotación. 
− Metrología e instrumentos de medida de precisión: calibre, micrómetro. Conocimiento y 
uso de dichos instrumentos de medida. 

 
Unidad didáctica 7. Hardware y software. 
− Instalación de programas y realización de tareas básicas de mantenimiento del sistema. 
- Acceso a recursos compartidos en redes locales y puesta a disposición de los mismos.  

 

Unidad didáctica 8. Introducción a la electrónica. 
- Resistencias en paralelo y serie. Cálculo de magnitudes.  
- Resistencias variables y ajustables. Tipos, características y usos. Relés, tipos, 
características y usos. 
- Condensadores. Tipos, características y usos. 
- Diodos semiconductores. Tipos, características y usos. 
- Transistores. Tipos, características y usos. Circuitos característicos. 
 
BLOQUE II: MATERIA DE INICIACIÓN PROFESIONAL 

 

 
Unidad didáctica 3. Ofimática I. Edición de textos. 
Técnicas de trabajo: 
Cortar, copiar y pegar texto, cambiar tipos de letra, tamaños, márgenes y modos de 
alineamiento, tanto antes de escribir como con posterioridad a haber escrito el texto. 
Hacer uso de las técnicas necesarias para conseguir los efectos avanzados que se deseen 
sobre el texto, tablas, imágenes y dibujos. 
Trabajar con estilos, plantillas, columnas, encabezados y pies de página y secciones 
Manejar con soltura los distintos comandos y menús estudiados 
Buscar por los menús y por la ayuda los métodos necesarios para lograr aquellos efectos no 
explicados en clase. 
 
Unidad didáctica 5. Internet y comunidades virtuales. 
Técnicas de trabajo: 
Consulta de diferentes páginas web. 
Manejo de algún buscador de Internet usándolo para diferentes conceptos. 
Realización de prácticas con el correo electrónico (e-mail) y chats, configuración, listas de 
correo y grupos de noticias. 
Participación activa en el manejo de los diferentes navegadores. 

 

 
Unidad didáctica 6. Ofimática II. Hoja de cálculo. 
Técnicas de trabajo: 
Descripción de los fundamentos, estructura y utilización de la hoja de cálculo. 
Manejo correcto y con soltura de los menús y comandos explicados. 
Realización de gráficas usando los datos de la hoja de cálculo. 



Dar formato a la hoja e insertar objetos 
Manejo con soltura de las referencias de celdas 

 

 
Unidad didáctica 9. El trabajo y la salud. 
− La seguridad laboral. 
− La normativa sobre salud laboral. 
− Organismos responsables de la seguridad e higiene en el trabajo. 
− Servicios de prevención. 
− Primeros auxilios en la empresa. 
− Equipos y medidas de protección. 
− Enfermedades profesionales. Factores que las ocasionan y clasificación de las mismas. 
− Prevención de las enfermedades profesionales. 

 

 
Técnicas de trabajo: 
− Recogida de información de aspectos legales y normativos sobre seguridad y salud 
laboral en la familia profesional. 
− Identificación de los organismos responsables en seguridad e higiene laboral. 
− Análisis de las funciones de dichos organismos. 
− Deducción de consecuencias para la salud a partir de determinadas condiciones 
laborales. 
− Conocimiento de las medidas de seguridad existentes en dicho contexto y análisis de 
posibles formas de actuar. 
− Análisis de contextos laborales cercanos en cuanto a seguridad e higiene a partir de la 
legislación existente. 
− Colaboración en el mantenimiento de ambientes (talleres, aula, centro...), limpios, 
saludables y no contaminados. 
− Identificación y análisis de los factores de riesgo para la salud existentes en la familia 
profesional. 
− Identificación de las medidas adoptadas para la prevención de dichos factores de riesgo. 
− Actuación conforme a las normas de seguridad en talleres, laboratorios, etc., tanto en la 
utilización de máquinas, productos y materiales, como en la realización de experiencias y 
operaciones. 
− Práctica de técnicas elementales de socorrismo en caso de accidentes (incisiones, 
intoxicaciones, desmayos, etc.). 
− Cumplimentar partes de accidentes e informes sencillos. 
− Identificación correcta de la señalización de las medidas de seguridad y prevención. 

 

 
 4º Diversificación  

1 trimestre 
Unidad 1. Proceso de resolución de problemas tecnológicos. 

 

 
2 trimestre 

Unidad 2. Electricidad y electrónica. 
Unidad 3. Recursos para la autoorientación y adaptación profesional. 

 
 

3 trimestre 
Unidad 4. Instalaciones eléctricas en la vivienda. 

Unidad 5. Inserción sociolaboral. 
 

 
 
 
 



 BLOQUE 1. TECNOLOGÍAS 
 

 
Unidad didáctica 1. Proceso de resolución de problemas tecnológicos 

 

 
− Documentos técnicos necesarios para la elaboración de un proyecto. 
− Diseño, planificación y construcción de prototipos mediante el uso de materiales, 
herramientas y técnicas estudiadas. 
− Empleo de herramientas informáticas, gráficas y de cálculo, para la elaboración, 
desarrollo y difusión del proyecto. 
− Análisis y valoración de las condiciones del entorno de trabajo. Aplicación de las normas 
de seguridad al aula-taller. 

 
Unidad didáctica 2. Electricidad y electrónica. 

 

 
  - Circuito eléctrico: magnitudes eléctricas básicas. Simbología. Ley de Ohm. 
- Circuito en serie, paralelo, mixto. Circuito eléctrico: corriente alterna y corriente 
continua. Montajes eléctricos sencillos: circuitos mixtos. Inversor del sentido de giro. 
- Efectos de la corriente eléctrica: electromagnetismo. Aplicaciones. 
- Aparatos de medida básicos: voltímetro, amperímetro, ohmímetro. 
- Resistencias en paralelo y serie. Cálculo de magnitudes.     
- Resistencias variables y ajustables. Tipos, características y usos.  
- Relés, tipos, características y usos. 
- Condensadores. Tipos, características y usos. 
- Diodos semiconductores. Tipos, características y usos. 

- Transistores. Tipos, características y usos. Circuitos característicos. Sensores y 
actuadores 

 
 BLOQUE  2.  INICIACIÓN PROFESIONAL  

 

 
Unidad didáctica 3. Recursos para la autoorientación y adaptación profesional. 

 

 
- El potencial profesional. Métodos para: 

· Identificación de capacidades y aptitudes 
· Evaluación de intereses, motivaciones y expectativas. 
· Autoevaluación: competencias y disponibilidad. 

- Acceso al mundo laboral desde el sistema educativo: 
· Itinerarios posibles. 
· Fuentes de información. 

- El itinerario profesionalizador. El proceso para su elaboración: 
· Elementos y fases a tener en cuenta para la toma de decisiones. 
· Modificación o reconducción del proyecto profesionalizador personal. 

- Recursos de orientación y adaptación laboral: 
· Información y orientación sobre oferta formativa y demanda laboral en el sector. · 

- Habilidades sociales necesarias para la orientación y adaptación profesional. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



Técnicas de trabajo: 

− Clasificación de las experiencias personales con valor profesionalizador, identificando 
competencias, aptitudes, conocimientos y preferencias. 
− Elaboración de la lista de intereses y expectativas personales con perspectiva 
profesionalizadora. 
− Identificación en el entorno familiar, sociolaboral y escolar de los comportamientos o 
actitudes discriminatorias de cualquier signo. 
− Identificación de itinerarios formativos propios de la familia profesional. 
− Análisis de la oferta formativa en relación a la familia profesional específica. 
− Análisis de la demanda laboral asociada a los itinerarios formativos identificados. 
− Evaluación de profesiogramas. 
− Localización de las posibilidades de formación futura y perspectivas de empleo en el 
marco del propio itinerario profesional. 

Unidad didáctica 4. instalaciones eléctricas en la vivienda. 

Símbolos eléctricos más utilizados. 
Esquema unifilar, multifilar y funcional. 
Circuitos simples con puntos de luz y bases de enchufe. 
Conexiones en serie, paralelo y mixto. 
El conmutador. Punto de luz conmutado. 
Instalación eléctrica de una vivienda. 
Aparatos de medida: voltímetro, amperímetro, óhmetro y polímetro. 
Líneas monofásicas y trifásicas. 
La lámpara de Incandescencia: funcionamiento y partes. 
La lámpara fluorescente: funcionamiento y partes. 
La lámpara de descarga: funcionamiento y partes. 

 

 
Unidad didáctica 5. Inserción sociolaboral. 
 
− La seguridad laboral. 
− La normativa sobre salud laboral. 
− Organismos responsables de la seguridad e higiene en el trabajo. 
− Servicios de prevención. 
− Primeros auxilios en la empresa. 
− Equipos y medidas de protección. 
− Enfermedades profesionales. Factores que las ocasionan y clasificación de las mismas. 
− Prevención de las enfermedades profesionales. 

 

 
5.METODOLOGÍA DIDÁCTICA 

 

 
La naturaleza de los programas de diversificación, concebidos para la consecución de los 
objetivos fundamentales de la etapa por aquellos alumnos con riesgo de no lograrlo, ha de 
prevenirnos contra planificaciones muy cerradas, por el contrario, se han de realizar los 
cambios que la realidad de alumnos nos vaya demandando. 
El ámbito práctico, en este diseño, cobra una nueva dimensión e importancia, pues es el 
que más directamente se aproxima a ese objetivo básico del programa por el que ha de 
advertirse la utilidad de los saberes, del estudio necesario para adquirirlos, del mérito y el 
esfuerzo empleados para alcanzarlos. 



Los contenidos de las materias de Iniciación Profesional y Tecnologías serán de carácter 
eminentemente práctico, que ofrezcan una visión ajustada a la realidad sociolaboral, 
ofrezcan enfoques variados, alternativas laborales e itinerarios formativos. 
A los medios audiovisuales se le conoce una gran potencialidad didáctica, ya que permiten la 
observación indirecta de muchos fenómenos no accesibles al conocimiento sensorial directo 
de los alumnos. Sin embargo, hay que advertir que no se trata de utilizarlos de forma 
indiscriminada, sino que han de adecuarse al contexto metodológico en que se emplean, ya 
que ningún recurso tiene cualidades intrínsecas favorecedoras del aprendizaje, sino que 
alcanzan un valor proporcional a la oportunidad de su uso en cada momento y a la 
estrategia concreta de aplicación. 

 

 
Otro medio es la televisión y el vídeo o DVD, para mostrar imágenes dotadas de realidad 
para utilizarlos en casos concretos que necesiten de material extra para comprender 
conceptos. 
Estos recursos sin embargo han quedado prácticamente en desuso al ser sustituido por los 
recursos informáticos. 
Recursos que utilizan como soporte la tecnología informática: 

 

 
El ordenador ofrece una ayuda inestimable, pues permite rápidas consultas de datos, 
cálculos matemáticos a partir de datos estadísticos, elaboración de gráficos, mapas, etc. 
Además, cuando se plantean hipótesis, se pueden comprobar los resultados de manera 
inmediata. En la actualidad complementado por los cañones ópticos, permiten mostrar al 
gran grupo documentales, fotos o recursos gráficos que de otro modo difícilmente podrían 
ser objeto de observación por los alumnos, también hacen posible plantear explicaciones o 
cuestiones que obligarían a un largo proceso de exposición en la pizarra o mediante 
fotocopias, con el correspondiente ahorro de tiempo y recursos, que pueden ser así 
utilizados de forma más rentable en el proceso de enseñanza-aprendizaje. 
Para trabajar la multicausalidad se pueden utilizar programas que contengan juegos de 
simulación, resolución de problemas, tomas de decisiones etc. Al resolverlos, el alumno 
tendrá que captar los factores que intervienen, proponer las distintas alternativas y 
soluciones, y evaluar las consecuencias que se derivarían de la adopción de una u otra 
alternativa. 
Así, por ejemplo, para la búsqueda de información se utilizará Internet. Para la selección y 
tratamiento de la información se utilizará el procesador de textos, hojas de cálculo, y las 
bases de datos. 
Por otro lado, se puede utilizar el ordenador para la transmisión de información con equipos 
remotos vía correo electrónico, videoconferencia, chat etc. 
Su importancia será creciente en el campo de la enseñanza de las Tecnologías, con la 
implantación en las aulas de las pizarras y proyectores digitales. 



6.CRITERIOS DE EVALUACIÓN DE LOS ALUMNOS 
 
 
 

  3º DIVERSIFICACIÓN  
 

 
1. Instalar programas y realizar tareas básicas de mantenimiento informático. 
2. Utilizar vistas, perspectivas, escalas, acotación y normalización para plasmar y transmitir 
ideas tecnológicas y representar objetos y sistemas técnicos. 
3. Conocer las propiedades básicas de los plásticos como materiales técnicos, su 
clasificación, sus aplicaciones más importantes, identificarlos en objetos de uso habitual y 
usar sus técnicas básicas de conformación y unión de forma correcta y con seguridad. 
4. Conocer las propiedades básicas de los materiales de construcción, sus aplicaciones 
más importantes, su clasificación, sus técnicas de trabajo y uso e identificarlos en 
construcciones ya acabadas. 
5. Diseñar, simular y realizar montajes de circuitos eléctricos sencillos en corriente continua, 
empleando pilas, interruptores, resistencias, bombillas, motores y electroimanes, como 
respuesta a un fin predeterminado. 

 
Los criterios de evaluación de la materia Ámbito Práctico en el primer curso del Programa 
de Diversificación Curricular (3º ESO), son los siguientes: 

 
1. Identificar riesgos de accidentes personales, averías, u otros problemas en relación con 
los puestos de trabajo para los que se capacita. Conocer las consecuencias que se derivan 
tanto para la salud y seguridad propias, como para la de los compañeros. 
2. Seleccionar y aplicar las normas de seguridad e higiene preventivas y las medidas 
sanitarias elementales. Simular casos o situaciones de riesgo o siniestro con la 
correspondiente intervención. 
3. Valorar la importancia que tiene la prevención de accidentes y las condiciones de salud 
para lograr una dignificación y mejora de la calidad de vida. Los centros concretarán, 
además, los criterios de evaluación para los objetivos y contenidos específicos relacionados 
con los ciclos formativos de grado medio. 
4. Conocer y manejar con destreza y soltura Windows con el fin de gestionar 
adecuadamente el ordenador. 
5. Localizar y manejar con destreza y soltura información procedente de diversos soportes. 
6. Emplear con destreza y soltura el ordenador como herramienta de trabajo, con el objeto 
de procesar textos que contengan imágenes, tablas, dibujos, etc. 
7. Emplear con destreza y soltura la hoja de cálculo usando fórmulas, insertando objetos y 
elaborando gráficas. 
8. Emplear con destreza y soltura el ordenador como instrumento para buscar información 
en Internet y comunicarse por medio de correo electrónico y chat. 

 
 
 

4º DIVERSIFICACIÓN  
 

 
1. Elaborar los documentos técnicos necesarios para redactar un proyecto técnico, 
utilizando el lenguaje escrito y gráfico apropiado. 
2. Realizar las operaciones técnicas previstas en el proyecto técnico incorporando criterios 
de economía, sostenibilidad y seguridad, valorando las condiciones del entorno de trabajo. 



3. Diseñar, simular y realizar montajes de circuitos eléctricos sencillos en corriente continua, 
empleando pilas, interruptores, resistencias, bombillas, motores y electroimanes, como 
respuesta a un fin predeterminado. 
4. Utilizar correctamente las magnitudes eléctricas básicas, sus instrumentos de medida y 
su simbología. 
5. Diseñar su itinerario profesional teniendo en cuenta sus capacidades, motivación y 
expectativas, tras evaluar su situación de partida, tanto formativa como profesional. 
6. Identificar la oferta formativa y demanda laboral que se relaciona con sus intereses, así 
como prever ciertas adaptaciones o modificaciones. 
7. Conocer los cambios que se operan en el mercado laboral, predisponiéndose a realizar las 
modificaciones necesarias acordes con su itinerario profesional. Valorar los recursos que 
permiten la adaptación al puesto de trabajo. 
8. Demostrar un comportamiento responsable y positivo en el puesto de trabajo y participar 
en las tareas de grupo. 
9. Adquirir conocimientos precisos sobre la oferta laboral, el proceso de búsqueda de 
empleo y los sistemas de selección de personal, así como de los organismos y entidades 
que informan o ayudan a la inserción sociolaboral. 
10. Aplicar correctamente las técnicas e instrumentos más adecuados en la búsqueda de 
trabajo. 
11. Conocer y manejar con destreza y soltura Windows con el fin de gestionar 
adecuadamente el ordenador. 
12. Localizar y manejar con destreza y soltura información procedente de diversos soportes. 
13. Emplear con destreza y soltura la hoja de cálculo usando fórmulas, insertando objetos y 
elaborando gráficas. 
14. Emplear con destreza y soltura el ordenador como instrumento para buscar información 
en Internet y comunicarse por medio de correo electrónico y chat. 
15. Identificar los tipos de redes de comunicación de ordenadores. 
16. Describir, configurar y hacer uso de las herramientas necesarias para la conexión de 
una pequeña red local. 
17. Elaborar los documentos técnicos necesarios para redactar un proyecto técnico, 
utilizando el lenguaje escrito y gráfico apropiado. 
18. Realizar las operaciones técnicas previstas en el proyecto técnico incorporando criterios 
de economía, sostenibilidad y seguridad, valorando las condiciones del entorno de trabajo. 
19. Diseñar, simular y realizar montajes de circuitos eléctricos sencillos en corriente 
continua, empleando pilas, interruptores, resistencias, bombillas, motores y electroimanes, 
como respuesta a un fin predeterminado. 

 
Los criterios de evaluación de la materia Ámbito Práctico en el segundo curso del Programa 
de Diversificación Curricular (4º ESO), son los siguientes: 

 
1. Interpretar y realizar correctamente esquemas sencillos, iguales o parecidos a los 
desarrollados en clase. 
2. Reconocer y saber utilizar correctamente los diferentes elementos, materiales, 
herramientas, teniendo en cuenta las normas de seguridad e higiene en vigor. 
3. Aplicar los conceptos, principios y algoritmos de cálculo procedentes tanto de física como 
de matemáticas. Esto supone la realización de cálculos necesarios para determinar las 
magnitudes de un circuito y la comprensión de los resultados. 



4. Interpretar y aplicar los códigos de identificación de componentes utilizados en 
electricidad y en electrónica. 
5. Realizar correctamente circuitos eléctricos básicos de viviendas, seleccionando 
adecuadamente los componentes. 
6. Realizar correctamente circuitos eléctricos de conmutación y cruce de puntos de luz, 
seleccionando adecuadamente los componentes. 
7. Medir las magnitudes básicas de un circuito eléctrico, seleccionando el aparato de 
medida adecuado, conectándolo correctamente y eligiendo la escala óptima. Aquí se trata 
de evaluar la capacidad del alumno para obtener y seleccionar la información contenida en 
las medidas, así como la estimación previa de la magnitud y la escala adecuadas. 
8. Conocer las distintas partes y componentes de una instalación en el interior de un edificio 
de viviendas, identificándolos tanto en un plano como en una instalación real. 
9. Conocer el proceso de transporte y distribución de energía eléctrica, tanto en alta como 
en baja tensión, distinguiendo las líneas unas de otras. 
10. Conocer las condiciones de servicio del suministro eléctrico en España. 
11. Conocer las instalaciones trifásicas y monofásicas con neutro puesto a tierra de una 
instalación en viviendas, identificando los distintos conductores, con sus secciones 
necesarias. 
12. Conocer las partes, elementos, conductores, canalizaciones, cuadro de mando y 
protección, etc., de la instalación de una vivienda. 
13. Conocer las partes y funcionamiento de motores y transformadores. 
14. Ordenar el lugar de trabajo y hacer un uso correcto del material y de la herramienta. El 
alumno debe observar las normas de seguridad e higiene. 
15. Participar en el trabajo de forma individual o colectiva. El alumno debe aceptar los 
esfuerzos de otros y participar aportando ideas con actitudes solidarias y tolerantes. 
16. Identificar riesgos de accidentes personales, averías, u otros problemas en relación con 
los puestos de trabajo para los que se capacita. Seleccionar y aplicar las normas de 
seguridad e higiene preventivas, y las medidas sanitarias elementales. Conocer las 
consecuencias que se derivan tanto para la salud y seguridad propias, como para la de los 
compañeros o para el medio ambiente. 
17. Identificar la oferta formativa y demanda laboral que se relaciona con sus intereses, así 
como prever ciertas adaptaciones o modificaciones. 

 
 
 
 
7.CRITERIOS DE CALIFICACIÓN DE LOS ALUMNOS 

 

 
Identificación de los conocimientos y aprendizajes necesarios para que el alumno alcance 
una evaluación positiva al final de cada curso. 

 
3º DIVERSIFICACIÓN  

 

 
Conocer las aplicaciones informáticas más utilizadas: tratamiento de textos, hoja de cálculo, 
presentaciones. 
Crear documentos con diversos formatos, utilizando distintas aplicaciones. 
Manejar procesadores de textos: crear tablas, conocer las propiedades de las tablas, 
modificar la edición de un texto, insertar imágenes... 



Elaborar hojas de cálculo: introducir fórmulas, representar datos en gráficos, realizar 
presupuesto de un proyecto... 
Crear presentaciones: añadir contenidos, diseñar diapositivas, introducir animaciones de 
objetos y texto... 
Dibujar bocetos de objetos tecnológicos sencillos con programas de dibujo. 
Representar bocetos y croquis de objetos y proyectos sencillos a mano alzada y delineados. 
Representar figuras y objetos sencillos en sistema diédrico. 
Relacionar correctamente perspectivas y representación en el sistema diédrico. 
Emplear las escalas adecuadas para la realización de distintos dibujos técnicos. 
Utilizar con corrección los diferentes tipos de líneas normalizados para el dibujo técnico. 
Acotar correctamente piezas planas y tridimensionales. 
Medir segmentos y ángulos con precisión, empleando las herramientas necesarias. 
Utilizar programas informáticos para diseñar y dibujar piezas y objetos tecnológicos. 
Conocer las propiedades básicas de los plásticos como materiales técnicos y su 
clasificación. 
Identificar los plásticos en las aplicaciones técnicas más usuales. 
Reconocer las técnicas básicas de conformación de los materiales plásticos y la aplicación 
de cada una de ellas en la producción de diferentes objetos. 
Emplear de forma correcta las técnicas básicas de manipulación y unión de los materiales 
plásticos, manteniendo los criterios de seguridad adecuados, y respetando las normas de 
uso y seguridad en el manejo de materiales y herramientas. 
Conocer las características y variedades habituales de los materiales pétreos y sus 
aplicaciones técnicas. 
Conocer las características, variedades habituales y aplicaciones técnicas de los materiales 
cerámicos. Respeto y cuidado del material informático. 
Copiar, borrar, mover ficheros en disco. 
Editar ficheros con el bloc de notas o cambiarles el nombre. 
Organizar de manera ordenada la estructura de carpetas de las unidades de 
almacenamiento. 
Visualización y búsqueda de información en enciclopedias virtuales, CD-ROM y DVD 
interactivos. 
Cortar, copiar y pegar texto, cambiar tipos de letra, tamaños, márgenes y modos de 
alineamiento, tanto antes de escribir como con posterioridad a haber escrito el texto. 
Hacer uso de las técnicas necesarias para conseguir los efectos avanzados que se deseen 
sobre el texto, tablas, imágenes y dibujos. 
Uso y estructura de la hoja de cálculo Excel Formulas aritméticas sencillas y gráficas. 
Conocer que es Internet. Saber cómo funciona, como se accede y los servicios que ofrece. 
Uso de buscadores de información. 
Conocer el correo electrónico. 
Consulta de diferentes páginas web 
Realización de prácticas con el correo electrónico (e-mail) 

 

 
4º DIVERSIFICACIÓN  

 

 
- Elaborar los documentos técnicos necesarios para redactar un proyecto técnico. 
- Diseñar y realizar montajes de circuitos eléctricos sencillos en corriente continua 
- Utilizar correctamente las magnitudes eléctricas básicas, sus instrumentos de medida y su 
simbología. 



- Diseñar su itinerario profesional teniendo en cuenta sus capacidades, motivación y 
expectativas, tras evaluar su situación de partida, tanto formativa como profesional. 
- Identificar la oferta formativa y demanda laboral que se relaciona con sus intereses, así 
como prever ciertas adaptaciones o modificaciones. 
- Conocer los cambios que se operan en el mercado laboral, predisponiéndose a realizar las 
modificaciones necesarias acordes con su itinerario profesional. 
- Adquirir conocimientos precisos sobre la oferta laboral, el proceso de búsqueda de empleo 
y los sistemas de selección de personal, así como de los organismos y entidades que 
informan o ayudan a la inserción sociolaboral. 
- Aplicar correctamente las técnicas e instrumentos más adecuados en la búsqueda de 
trabajo. 
- Conocer y manejar con destreza y soltura Windows con el fin de gestionar adecuadamente 
el ordenador. 
- Localizar y manejar con destreza y soltura información procedente de diversos soportes. 
- Emplear con destreza y soltura la hoja de cálculo. 
- Emplear con destreza y soltura el ordenador como instrumento para buscar información 
en Internet y comunicarse por medio de correo electrónico y chat. 
 - Identificar los tipos de redes de comunicación de ordenadores. 
 MONTAJE Y MEDIDA DE CIRCUITOS ELÉCTRICOS BÁSICOS 
Concepto de corriente eléctrica. 
Circuito eléctrico. 
Magnitudes eléctricas básicas. 

- Diferencia de potencial, tensión o voltaje (U). 
- Cantidad de electricidad (Q). 
- Intensidad de corriente (I). 
- Densidad de corriente (). 

- Resistencia (). 
- Potencia eléctrica (P). 

- Energía eléctrica (E). 
 

 
Ley de Ohm. 
Efecto Joule. 
La lámpara de Incandescencia: funcionamiento y partes. 
La lámpara fluorescente: funcionamiento y partes. 

INSTALACIONES DOMÉSTICAS 

Símbolos eléctricos más utilizados. 
Circuitos simples con punto de luz y base de enchufe. 
Conexiones en serie, paralelo y mixto. 
El conmutador. 
Punto de luz conmutado. Aparatos de 
medida: polímetro. Corriente continua 
y corriente alterna. 



PROTECCIÓN Y SEGURIDAD 
 

 
Cuadro de distribución: 

- interruptor general automático 
- interruptor de control de potencia 
- pequeños interruptores automáticos 
- el diferencial 
Conductores; secciones y tipos. 
Partes básicas de la instalación de toma de tierra. 
Fusibles, relés y otros elementos de protección. 

 
8.MODO DE CALIFICACIÓN DE LOS ALUMNOS 

 

 
EVALUACIÓN ORDINARIA 

 

 
C1. (PESO COMPETENCIA 15 %) Identificar y proponer soluciones tecnológicas eficientes 
e innovadoras, estudiando las necesidades del entorno próximo y aplicando estrategias y 
procesos colaborativos e interactivos relativos a proyectos. 

Criterio 1.1. Idear y planificar soluciones tecnológicas emprendedoras que generen 
un valor para la comunidad, a partir de la observación y el análisis del entorno más cercano, 
estudiando sus necesidades, requisitos y posibilidades de mejora.25 % 

Criterio 1.2. Aplicar, con iniciativa, estrategias colaborativas de gestión de proyectos 
con una perspectiva interdisciplinar, siguiendo un proceso iterativo de validación, desde la 
fase de ideación hasta la resolución de problemas.25 % 

Criterio 1.3. Abordar la gestión de proyectos de forma creativa, aplicando estrategias 
y técnicas colaborativas.25 % 

Criterio 1.4. Utilizar métodos de investigación adecuados para la ideación de 
soluciones lo más eficientes e innovadoras posibles.25 % 

 
 
 
C2. (PESO COMPETENCIA 25 %) Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y 
conocimientos interdisciplinares utilizando procedimientos y recursos tecnológicos diversos 
y adecuados en la construcción de soluciones tecnológicas accesibles y sostenibles que 
den respuesta a necesidades planteadas en el entorno académico, familiar y social del 
alumnado. 

Criterio 2.1. Analizar el diseño de un producto que ofrezca respuesta a una 
necesidad planteada, evaluando su demanda, evolución y previsión de fin de ciclo de vida 
con un criterio ético y responsable.20 % 

Criterio 2.2. Manejar materiales para la construcción de prototipos, sistemas o 
modelos empleando herramientas, máquinas, tecnologías de impresión 3D o control 
numérico CNC y respetando las normas de seguridad y salud.20 % 

Criterio 2.3. Construir estructuras y mecanismos con elementos estructurales y 
operadores mecánicos o con simuladores según los requisitos establecidos y aplicando 
cálculos y conocimientos científicos multidisciplinares.20 % 

Criterio 2.4. Diseñar, calcular, montar o simular circuitos eléctricos y electrónicos 
funcionales por medio de operadores eléctricos o electrónicos para resolver problemas 
concretos y aplicando conocimientos y técnicas de medida.20 % 



Criterio 2.5. Contribuir a la igualdad de género, colaborando en el reparto indistinto 
de funciones dentro de los grupos de trabajo.20 % 

 
C3. (PESO COMPETENCIA 15 %) Expresar, comunicar y difundir ideas, propuestas o 
soluciones tecnológicas en diferentes ámbitos y plataformas digitales, empleando los 
recursos disponibles y aplicando los elementos y técnicas necesarias para el intercambio de 
información, mediante el trabajo individual y en equipo. 

Criterio 3.1. Intercambiar conocimientos y fomentar el trabajo en equipo de manera 
asertiva, empleando las herramientas digitales adecuadas y utilizando el vocabulario 
técnico, la simbología y los esquemas de sistemas tecnológicos apropiados.50 % 

Criterio 3.2. Presentar y difundir las propuestas o soluciones tecnológicas de manera 
efectiva, empleando la entonación, expresión, gestión del tiempo y adaptación adecuadas del 
discurso.25 % 

Criterio 3.3. Debatir y compartir opiniones o información sobre las soluciones 
propuestas en redes sociales o aplicaciones y plataformas virtuales usando las normas 
establecidas en la etiqueta digital y valorando la importancia de la comunicación en 
diferentes lenguas.25 % 

 
C4. (PESO COMPETENCIA 15 %) Desarrollar soluciones automatizadas a problemas 
planteados, mediante los conocimientos técnicos necesarios y tecnologías emergentes, 
diseñando, simulando y construyendo sistemas de control programables y robótico. 

 
Criterio 4.1. Diseñar, simular, construir y controlar sistemas de control automáticos 

programables y robots que sean capaces de realizar tareas de forma autónoma, aplicando 
los conocimientos técnicos estudiados: materiales, expresión gráfica, mecánica, neumática, 
hidráulica, electricidad y electrónica.50 % 

Criterio 4.2. Integrar en la resolución de problemas tecnológicos lenguajes de 
programación, aplicaciones informáticas y tecnologías digitales emergentes como la internet 
de las cosas (IoT), big data e inteligencia artificial (IA) con sentido crítico y ético.50 % 

 
C5. (PESO COMPETENCIA 15 %) Aprovechar y emplear de manera responsable las 
posibilidades de las herramientas digitales, adaptándolas y configurándolas en función de 
las necesidades, mediante la aplicación de conocimientos interdisciplinares a la resolución 
eficiente de tareas. 

Criterio 5.1. Resolver tareas propuestas de manera eficiente y autónoma mediante el 
uso de diferentes aplicaciones y herramientas digitales.50 % 

Criterio 5.2. Configurar debidamente las herramientas digitales utilizadas y 
adaptarlas a la necesidad existente y a la aplicación de los conocimientos interdisciplinares 
adquiridos en la materia.50 % 

 
C6. (PESO COMPETENCIA 15 %) Abordar los procedimientos tecnológicos, teniendo en 
cuenta su impacto en la sociedad y el entorno, aplicando criterios de sostenibilidad y 
haciendo un uso ético y ecosocialmente responsable de la tecnología. 

 
Criterio 6.1. Hacer un uso responsable de la tecnología, mediante el análisis y 

aplicación de criterios de sostenibilidad en la selección de materiales y en el diseño de 
estos.20 % 



Criterio 6.2. Evaluar los distintos sistemas y mercados de producción de energía, 
estudiando sus características, calculando sus magnitudes y valorando su eficiencia.20 % 

Criterio 6.3. Analizar los beneficios, en el cuidado del entorno, que aportan 
soluciones tecnológicas tales como la arquitectura bioclimática o el transporte eléctrico, 
valorando la contribución de las tecnologías al desarrollo sostenible.20 % 

Criterio 6.4. Identificar y valorar la repercusión y los beneficios del desarrollo de 
proyectos tecnológicos de carácter social por medio de comunidades abiertas, acciones de 
voluntariado o proyectos de servicio a la comunidad.20 % 

Criterio 6.5. Identificar las principales actividades tecnológicas de la Comunidad 
Autónoma, valorando la situación del desarrollo tecnológico en Extremadura.20 % 

 

 
  9.RECUPERACIÓN DE UNA MATERIA SUSPENSA DE CURSOS ANTERIORES 

 
- Los alumnos/as de 3º diversificación con digitalización de 1º o tecnología y 

digitalización de 2ºde ESO suspensas, recuperarán dichas materias si aprueban el 
AP de 3º diversificación. 

  
- Los alumnos-as de 4º diversificación con digitalización de 1º o tecnología y 

digitalización de 2º de ESO suspensas. así como AP de 3º diversificación, 
recuperarán dichas materias si aprueban el ACT de 4º diversificación. 

 
 
 
10.MEDIDAS PARA LA ESTIMULACIÓN DEL HÁBITO DE LECTURA Y LA CAPACIDAD 
DE EXPRESARSE CORRECTAMENTE 

 
Tomando en consideración la deficiente preparación que los alumnos suelen tener en 
relación con la comprensión lectora, el escaso vocabulario con el que cuentan y las 
dificultades para expresarse con corrección tanto en la comunicación verbal como en la 
escrita, parece que efectivamente se ha de poner especial interés desde todas las áreas en 
mejorar esta situación, más aún si se toma en consideración el carácter de instrumento 
imprescindible de la comunicación como vehículo de los conocimientos que han de adquirir. 
En nuestro caso, la metodología de forma indirecta obliga al alumno a mejorar su expresión 
oral en la parte inicial de las unidades didácticas, pues en todas ellas la primera sesión 
incluirá un debate en el gran grupo sobre el tema que se desarrollará a continuación, también 
la comunicación intergrupal durante la realización práctica del proyecto hará necesario el 
ejercicio de estas habilidades de comunicación. En cuanto a la comunicación escrita, tanto 
en la confección de la memoria del proyecto, como en cuaderno de clase se tomará en 
consideración, la claridad en la exposición de ideas y la corrección lingüística de su 
expresión. 

 
11.MATERIALES Y RECURSOS DIDÁCTICOS 
Los alumnos no llevan libro de texto. 

 

 
Otros materiales y recursos 

 

 
Los recursos materiales y didácticos utilizados se agrupan de la forma que se indica a 
continuación: 
* Fotocopias y apuntes de los diversos temas. 
* Útiles de dibujo: reglas, escuadra, plantillas, transportador de ángulos, compás, etc. 
* Instrumentos de medida eléctrica: polímetros, vatímetros, etc. 
 
. 



* Otros instrumentos de medida: pie de rey, micrómetro, etc. 
* Libros y catálogos: se facilitarán libros o catálogos específicos cuando sean necesarios. 
* Programas informáticos 
* Ordenadores 
* Otros recursos: cuaderno de trabajo personal, calculadora, papel milimetrado, fotocopias, 
materiales específicos para la elaboración de prácticas y proyectos. 

 

12.PROPUESTA DE ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES Y COMPLEMENTARIAS 
 

 
Las actividades previstas, que se pueden realizar con el alumnado de 3º y 4º de 
diversificación, serán las siguientes: 
 

Actividades Fecha aproximada Cursos 
Recorrido por el casco 
histórico de Cáceres 

1º Trimestre 3º y 4º 
Diversificación 

Visita formativa al parque 
eólico "El merengue" (autovía 
de Plasencia-Cáceres) 

2º Trimestre 3º y 4º 
Diversificación 

Visita al centro Edea-Cice en 
Cáceres 

3º Trimestre 3º y 4º 
Diversificación 

 
Los alumnos de 3º y 4º de diversificación participarán en todas las actividades 
extraescolares, del departamento de Tecnología, dirigidas a los alumnos de su 
correspondiente nivel. 
 
En este apartado estamos valorando la posibilidad de realizar alguna actividad extraescolar 
o complementaria en coordinación con los otros dos ámbitos, el Sociolingüístico y el ámbito 
Científico, acompañando a los alumnos los tres profesores de cada uno de los ámbitos. 
 
Por último, desarrollar actividades extraescolares en el entorno de Plasencia también es 
una prioridad este curso con los alumnos de 3º y 4º de diversificación: 
 
- Paraje de Valcorchero: ruta para el estudio de las formaciones geológicas, vegetación, 
fauna, análisis básico de mapas, técnicas de muestreo y recuento de especies. 
 
- Actividad de colaboración con Ciudad Ciencia de Plasencia, dentro dependiente del CSIC. 
 
- Visita guiada al Parque Nacional de Monfragüe. 
 
- Visita guiada a una dehesa y su análisis como figura de gestión agronómica sostenible. 

13. EVALUACIÓN DE LOS PROCESOS DE ENSEÑANZA Y LA PRÁCTICA DOCENTE 

Evaluación de los procesos de enseñanza. 
La consecución de los objetivos didácticos revertirá en la adecuación de la enseñanza al 
estilo de aprendizaje de los alumnos/as. De los resultados de la evaluación se generarán 
los procedimientos correspondientes que nos permitan volcar las consecuencias de los 
resultados en las próximas unidades y, en su caso, en el curso académico posterior. 

 
 
 
 
 



  Evaluación de la práctica docente. 
Desde el departamento se establecen los procedimientos siguientes encaminados a 
evaluar la práctica docente ajustando, si fuera necesario, la programación de cada UD a 
los resultados obtenidos. Para ello, semanalmente a través de las reuniones de 
departamento se realizará el seguimiento de cada UD con el fin de detectar las dificultades 
o deficiencias existentes y tomar medidas para superarlas. Se analizará: 

 
Adecuación de lo planificado. 
Reflexión y análisis de la adecuación de los elementos de los elementos de las unidades 
didácticas a la práctica educativa durante el proceso y al terminar el mismo, tanto 
individualmente como en equipo. Los resultados permitirán ajustes a corto, medio y largo 
plazo en la planificación y puesta en práctica de los elementos curriculares.  

 

Se evaluarán criterios como: 
Si los objetivos, contenidos y actividades han sido los adecuados. 
Evaluación de espacios, materiales, estrategias metodológicas y tiempos utilizados, 
teniendo en cuenta su flexibilidad, si han respetado el ritmo de los alumnos, si han sido 
motivadores, si han sido socializadores, si no han sido suficientes o ha habido exceso de 
ellos, etc. 
Trabajo en equipo y adecuación de las estrategias planificadoras. 
Si las nuevas tecnologías se han usado correctamente. 
Grado de implicación del alumno/a en las actividades del aula. 
Grado de conexión entre el alumno y el profesor. 
Grado de implicación de las familias. 


