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1.- INTRODUCCION

ORGANIZACION PEDAGOGICA DEL DEPARTAMENTO

ANO ACADEMICO 2025-2026:

Profesor/a

Asignaturas

Horas

Larriba Garcia, Julio Cesar

Matematicas 3° ESO
Matematicas Académicas 4° ESO
Matematicas 2° ESO
Matematicas II 2° BCT

e

Cadavid Senra, Alberto

Matemadticas Generales 1° BCT
Matematicas Aplicadas 4° ESO
Matematicas 2° ESO
Matematicas 1° ESO

Diaz Rodriguez, Emilio

Matematicas 1° ESO
Matematicas II 2° BCT
Matematicas 2° ESO
Matematicas Aplicadas 4° ESO

Montero Martin, Ana

Matematicas 3° ESO
Matematicas Aplicadas a las CCSS 11
2°BCT
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Hernandez Caballo, M. Isabel

Matematicas 1° ESO

Refuerzo Cientifico 1° ESO
Matematicas I 1° BCT
Matematicas Recreativas 4° ESO

Sanchez Borrallo, Amaya

Matematicas I 1° BCT
Refuerzo Cientifico 2° ESO

Rodriguez Martin ,Alberto

Matematicas CCSS I 1° BCT
Matematicas 2° ESO
Matematicas 3° ESO
Refuerzo Cientifico 2° ESO
Matematicas 1° ESO
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NORMATIVA APLICABLE:

SISTEMA EDUCATIVO:

Ley Organica 2/2006 de 3 de mayo de Educacion.

Ley 4/2011 de 7 de marzo de Educacién en Extremadura.

Ley Organica 3/2020 de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006.

Real Decreto 984/2023 de 16 de noviembre por el que se regulan la evaluacion, promocion y la titulacion en la ESO, el Bachillerato
y la Formacién Profesional.

CURRICULO DE LA ETAPA DE ESO:

Real Decreto 1105/2014 de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo basico de la Educaciéon Secundaria Obligatoria y del
Bachillerato.

Orden ECD/65/2015 de 23 de enero, por la que se describen las relaciones entre las competencias, los contenidos y los criterios de
evaluacion de la educacion primaria, la educacion secundaria obligatoria y el bachillerato.

Real Decreto 310/2016 de 29 de julio, por el que se regulan las evaluaciones finales de Educacion Secundaria Obligatoria y de
Bachillerato.

Real Decreto 237/2022 de 30 de marzo, que regula la ordenacioén y las ensefianzas minimas de la ESO.

Decreto 110/2022 de 22 de agosto, por el que se establece la ordenacion y el curriculum de la ESO para la Comunidad Auténoma de
Extremadura.



2.- COMPETENCIAS CLAVE Y ESPECIFICAS
COMPETENCIAS CLAVE ESO

Competencia en comunicacion linglistica

La competencia en comunicacion lingiiistica supone interactuar de forma oral, escrita, signada o multimodal de manera coherente y
adecuada en diferentes ambitos y contextos y con diferentes propésitos comunicativos. Implica movilizar, de manera consciente, el
conjunto de conocimientos, destrezas y actitudes que permiten comprender, interpretar y valorar criticamente mensajes orales, escritos,
signados o multimodales evitando los riesgos de manipulacién y desinformacién, asi como comunicarse eficazmente con otras personas de
manera cooperativa, creativa, ética y respetuosa.

La competencia en comunicacion lingiiistica constituye la base para el pensamiento propio y para la construccion del conocimiento en
todos los ambitos del saber. Por ello, su desarrollo esta vinculado a la reflexién explicita acerca del funcionamiento de la lengua en los
géneros discursivos especificos de cada area de conocimiento, asi como a los usos de la oralidad, la escritura o la signacion para pensar y
para aprender. Por tltimo, hace posible apreciar la dimension estética del lenguaje y disfrutar de la cultura literaria.

Competencia digital

La competencia digital implica el uso seguro, saludable, sostenible, critico y responsable de las tecnologias digitales para el aprendizaje,
para el trabajo y para la participacion en la sociedad, asi como la interaccion con estas.

Incluye la alfabetizacion en informacion y datos, la comunicacién y la colaboracion, la educacion mediatica, la creacion de contenidos
digitales (incluida la programacion), la seguridad (incluido el bienestar digital y las competencias relacionadas con la ciberseguridad),
asuntos relacionados con la ciudadania digital, la privacidad, la propiedad intelectual, la resolucion de problemas y el pensamiento
computacional y critico.

Competencia emprendedora

La competencia emprendedora implica desarrollar un enfoque vital dirigido a actuar sobre oportunidades e ideas, utilizando los
conocimientos especificos necesarios para generar resultados de valor para otras personas. Aporta estrategias que permiten adaptar la
mirada para detectar necesidades y oportunidades; entrenar el pensamiento para analizar y evaluar el entorno, y crear y replantear ideas
utilizando la imaginacion, la creatividad, el pensamiento estratégico y la reflexion ética, critica y constructiva dentro de los procesos
creativos y de innovacion; y despertar la disposicién a aprender, a arriesgar y a afrontar la incertidumbre. Asimismo, implica tomar



decisiones basadas en la informacién y el conocimiento y colaborar de manera agil con otras personas, con motivacion, empatia y
habilidades de comunicacion y de negociacion, para llevar las ideas planteadas a la accion mediante la planificacion y gestion de proyectos
sostenibles de valor social, cultural y econémico-financiero.

Competencia plurilingue

La competencia plurilingiie implica utilizar distintas lenguas, orales o signadas, de forma apropiada y eficaz para el aprendizaje y la
comunicacién. Esta competencia supone reconocer y respetar los perfiles lingiiisticos individuales y aprovechar las experiencias propias
para desarrollar estrategias que permitan mediar y hacer transferencias entre lenguas, incluidas las clasicas, y, en su caso, mantener y adquirir
destrezas en la lengua o lenguas familiares y en las lenguas oficiales. Integra, asimismo, dimensiones historicas e interculturales orientadas a
conocer, valorar y respetar la diversidad lingiiistica y cultural de la sociedad con el objetivo de fomentar la convivencia democratica.

Competencia personal, social y de aprender a aprender

La competencia personal, social y de aprender a aprender implica la capacidad de reflexionar sobre uno mismo para autoconocerse,
aceptarse y promover un crecimiento personal constante; gestionar el tiempo y la informacion eficazmente; colaborar con otros de forma
constructiva; mantener la resiliencia; y gestionar el aprendizaje a lo largo de la vida.

Incluye también la capacidad de hacer frente a la incertidumbre y a la complejidad; adaptarse a los cambios; aprender a gestionar los
procesos metacognitivos; identificar conductas contrarias a la convivencia y desarrollar estrategias para abordarlas; contribuir al bienestar
fisico, mental y emocional propio y de las demas personas, desarrollando habilidades para cuidarse a si mismo y a quienes lo rodean a través
de la corresponsabilidad; ser capaz de llevar una vida orientada al futuro; asi como expresar empatia y abordar los conflictos en un contexto
integrador y de apoyo.

Competencia en conciencia y expresion culturales

La competencia en conciencia y expresion culturales supone comprender y respetar el modo en que las ideas, las opiniones, los
sentimientos y las emociones se expresan y se comunican de forma creativa en distintas culturas y por medio de una amplia gama de
manifestaciones artisticas y culturales. Implica también un compromiso con la comprension, el desarrollo y la expresion de las ideas
propias y del sentido del lugar que se ocupa o del papel que se desempefia en la sociedad. Asimismo, requiere la comprension de la propia
identidad en evolucion y del patrimonio cultural en un mundo caracterizado por la diversidad, asi como la toma de conciencia de que el arte
y otras manifestaciones culturales pueden suponer una manera de mirar el mundo y de darle forma.



Competencia matematica y en ciencia, tecnologia e ingenieria

La competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (competencia STEM por sus siglas en inglés) entraiia la
comprension del mundo utilizando los métodos cientificos, el pensamiento y representacion matematicos, la tecnologia y los métodos
de la ingenieria para transformar el entorno de forma comprometida, responsable y sostenible.

La competencia matematica permite desarrollar y aplicar la perspectiva y el razonamiento matematicos con el fin de resolver diversos
problemas en diferentes contextos.

La competencia en ciencia conlleva la comprension y explicacion del entorno natural y social, utilizando un conjunto de conocimientos y
metodologias, incluidas la observacién y la experimentacién, con el fin de plantear preguntas y extraer conclusiones basadas en pruebas para
poder interpretar y transformar el mundo natural y el contexto social.

La competencia en tecnologia e ingenieria comprende la aplicacion de los conocimientos y metodologias propios de las ciencias para
transformar nuestra sociedad de acuerdo con las necesidades o deseos de las personas en un marco de seguridad, responsabilidad y
sostenibilidad.

Competencia ciudadana

La competencia ciudadana contribuye a que alumnos y alumnas puedan ejercer una ciudadania responsable y participar plenamente en la
vida social y civica, basandose en la comprension de los conceptos y las estructuras sociales, econémicas, juridicas y politicas, asi como en
el conocimiento de los acontecimientos mundiales y el compromiso activo con la sostenibilidad y el logro de una ciudadania mundial.
Incluye la alfabetizacion civica, la adopcién consciente de los valores propios de una cultura democratica fundada en el respeto a los
derechos humanos, la reflexién critica acerca de los grandes problemas éticos de nuestro tiempo y el desarrollo de un estilo de vida
sostenible acorde con los Objetivos de Desarrollo Sostenible planteados en la Agenda 2030.



COMPETENCIAS CLAVE BACHILLERATO

El Bachillerato tiene como finalidad proporcionar al alumnado formacion, madurez intelectual y humana, conocimientos, habilidades y
actitudes que le permitan desarrollar funciones sociales e incorporarse a la vida activa con responsabilidad y aptitud. Debe, asimismo,
facilitar la adquisicion y el logro de las competencias indispensables para su futuro formativo y profesional, y capacitarlo para el acceso a la
educacion superior.

Para cumplir estos fines, es preciso que esta etapa contribuya a que el alumnado progrese en el grado de desarrollo de las
competencias que, de acuerdo con el Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza basica, debe haberse alcanzado al finalizar la
Educaciéon Secundaria Obligatoria. Las competencias clave que se recogen en dicho Perfil de salida son las siguientes:

Competencia en comunicacion linglistica

La competencia en comunicacion lingiiistica supone interactuar de forma oral, escrita, signada o multimodal de manera coherente y
adecuada en diferentes ambitos y contextos y con diferentes propositos comunicativos. Implica movilizar, de manera consciente, el
conjunto de conocimientos, destrezas y actitudes que permiten comprender, interpretar y valorar criticamente mensajes orales, escritos,
signados o multimodales evitando los riesgos de manipulacién y desinformacion, asi como comunicarse eficazmente con otras personas de
manera cooperativa, creativa, ética y respetuosa.

La competencia en comunicacion lingiiistica constituye la base para el pensamiento propio y para la construccion del conocimiento en
todos los ambitos del saber. Por ello, su desarrollo esta vinculado a la reflexion explicita acerca del funcionamiento de la lengua en los
géneros discursivos especificos de cada area de conocimiento, asi como a los usos de la oralidad, la escritura o la signacién para pensar y
para aprender. Por tltimo, hace posible apreciar la dimension estética del lenguaje y disfrutar de la cultura literaria.

Competencia digital

La competencia digital implica el uso seguro, saludable, sostenible, critico y responsable de las tecnologias digitales para el aprendizaje,
para el trabajo y para la participacion en la sociedad, asi como la interaccion con estas.

Incluye la alfabetizacion en informacién y datos, la comunicacién y la colaboracion, la educacion mediatica, la creacion de contenidos
digitales (incluida la programacion), la seguridad (incluido el bienestar digital y las competencias relacionadas con la ciberseguridad),
asuntos relacionados con la ciudadania digital, la privacidad, la propiedad intelectual, la resolucion de problemas y el pensamiento
computacional y critico.



Competencia emprendedora

La competencia emprendedora implica desarrollar un enfoque vital dirigido a actuar sobre oportunidades e ideas, utilizando los
conocimientos especificos necesarios para generar resultados de valor para otras personas. Aporta estrategias que permiten adaptar la mirada
para detectar necesidades y oportunidades; entrenar el pensamiento para analizar y evaluar el entorno, y crear y replantear ideas utilizando la
imaginacion, la creatividad, el pensamiento estratégico y la reflexién ética, critica y constructiva dentro de los procesos creativos y de
innovacion; y despertar la disposicion a aprender, a arriesgar y a afrontar la incertidumbre.

Asimismo, implica tomar decisiones basadas en la informacion y el conocimiento y colaborar de manera agil con otras personas, con
motivacion, empatia y habilidades de comunicacion y de negociacion, para llevar las ideas planteadas a la accién mediante la
planificacion y gestion de proyectos sostenibles de valor social, cultural y econémico-financiero.

Competencia plurilingue

La competencia plurilingiie implica utilizar distintas lenguas, orales o signadas, de forma apropiada y eficaz para el aprendizaje y la
comunicacion. Esta competencia supone reconocer y respetar los perfiles lingiiisticos individuales y aprovechar las experiencias
propias para desarrollar estrategias que permitan mediar y hacer transferencias entre lenguas, incluidas las clasicas, y, en su caso,
mantener y adquirir destrezas en la lengua o lenguas familiares y en las lenguas oficiales. Integra, asimismo, dimensiones historicas e
interculturales orientadas a conocer, valorar y respetar la diversidad lingiiistica y cultural de la sociedad con el objetivo de fomentar la
convivencia democratica

Competencia personal, social y de aprender a aprender

La competencia personal, social y de aprender a aprender implica la capacidad de reflexionar sobre uno mismo para autoconocerse,
aceptarse y promover un crecimiento personal constante; gestionar el tiempo y la informacién eficazmente; colaborar con otros de forma
constructiva; mantener la resiliencia; y gestionar el aprendizaje a lo largo de la vida.

Incluye también la capacidad de hacer frente a la incertidumbre y a la complejidad; adaptarse a los cambios; aprender a gestionar los
procesos metacognitivos; identificar conductas contrarias a la convivencia y desarrollar estrategias para abordarlas; contribuir al bienestar
fisico, mental y emocional propio y de las demas personas, desarrollando habilidades para cuidarse a si mismo y a quienes lo rodean a través
de la corresponsabilidad; ser capaz de llevar una vida orientada al futuro; asi como expresar empatia y abordar los conflictos en un contexto
integrador y de apoyo.



Competencia en conciencia y expresién culturales

La competencia en conciencia y expresion culturales supone comprender y respetar el modo en que las ideas, las opiniones, los
sentimientos y las emociones se expresan y se comunican de forma creativa en distintas culturas y por medio de una amplia gama de
manifestaciones artisticas y culturales. Implica también un compromiso con la comprension, el desarrollo y la expresién de las ideas propias
y del sentido del lugar que se ocupa o del papel que se desempefia en la sociedad. Asimismo, requiere la comprension de la propia identidad
en evolucion y del patrimonio cultural en un mundo caracterizado por la diversidad, asi como la toma de conciencia de que el arte y otras
manifestaciones culturales pueden suponer una manera de mirar el mundo y de darle forma.

Competencia matematica y en ciencia, tecnologia e ingenieria

La competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (competencia STEM por sus siglas en inglés) entrafia la
comprension del mundo utilizando los métodos cientificos, el pensamiento y representacion matematicos, la tecnologia y los métodos
de la ingenieria para transformar el entorno de forma comprometida, responsable y sostenible.

La competencia matematica permite desarrollar y aplicar la perspectiva y el razonamiento matematicos con el fin de resolver diversos
problemas en diferentes contextos.

La competencia en ciencia conlleva la comprension y explicacion del entorno natural y social, utilizando un conjunto de conocimientos y
metodologias, incluidas la observacién y la experimentacién, con el fin de plantear preguntas y extraer conclusiones basadas en pruebas para
poder interpretar y transformar el mundo natural y el contexto social.

La competencia en tecnologia e ingenieria comprende la aplicacion de los conocimientos y metodologias propios de las ciencias para
transformar nuestra sociedad de acuerdo con las necesidades o deseos de las personas en un marco de seguridad, responsabilidad y
sostenibilidad.

Competencia ciudadana

La competencia ciudadana contribuye a que alumnos y alumnas puedan ejercer una ciudadania responsable y participar plenamente en la
vida social y civica, basandose en la comprension de los conceptos y las estructuras sociales, economicas, juridicas y politicas, asi como en
el conocimiento de los acontecimientos mundiales y el compromiso activo con la sostenibilidad y el logro de una ciudadania mundial.
Incluye la alfabetizacion civica, la adopcién consciente de los valores propios de una cultura democratica fundada en el respeto a los
derechos humanos, la reflexién critica acerca de los grandes problemas éticos de nuestro tiempo y el desarrollo de un estilo de vida
sostenible acorde con los Objetivos de Desarrollo Sostenible planteados en la Agenda 2030.



COMPETENCIAS ESPECIFICAS ESO

MATEMATICAS 1° - 3° ESO
INTRODUCCION:

Las matematicas se encuentran en cualquier actividad humana, desde el trabajo cientifico hasta las expresiones culturales y artisticas, y
forman parte del acervo cultural de nuestra sociedad. El razonamiento, la argumentacion, la modelizacion, el conocimiento del espacio y
del tiempo, la toma de decisiones, la prevision y control de la incertidumbre o el uso correcto de la tecnologia digital son
caracteristicas de las matematicas, pero también la comunicacion, la perseverancia, la organizacion y optimizacion de recursos,
formas y proporciones o la creatividad. Asi pues, resulta importante desarrollar en el alumnado las herramientas y saberes basicos de las
matematicas que le permitan desenvolverse satisfactoriamente tanto en contextos personales, académicos y cientificos como sociales y
laborales.

El desarrollo curricular de las matematicas se fundamenta en los objetivos de la etapa, prestando especial atencion a la adquisicion de las
competencias clave establecidas en el Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza basica. Dicha adquisicion es una condicién
indispensable para lograr el desarrollo personal, social y profesional del alumnado, y constituye el marco de referencia para la definicion de
las competencias especificas de la materia.

Las lineas principales en la definicion de las competencias especificas de matematicas son la resoluciéon de problemas y las destrezas
socioafectivas. Ademas, se abordan la formulacién de conjeturas, el razonamiento matematico, el establecimiento de conexiones entre los
distintos elementos matematicos, con otras materias y con la realidad, y la comunicacion matematica, todo ello con el apoyo de herramientas
tecnologicas.

La investigacion en didactica ha demostrado que el rendimiento en matematicas puede mejorar si se cuestionan los prejuicios y se
desarrollan emociones positivas hacia las matematicas. Por ello, el dominio de destrezas socioafectivas como identificar y manejar
emociones, afrontar los desafios, mantener la motivacion y la perseverancia y desarrollar el autoconcepto, entre otras, permitira al
alumnado aumentar su bienestar general, construir resiliencia y prosperar como estudiante de matematicas.

Por otro lado, resolver problemas no es solo un objetivo del aprendizaje de las matematicas, sino que también es una de las principales
formas de aprender matemaéticas. En la resolucién de problemas destacan procesos como su interpretacién, la traduccién al lenguaje
matematico, la aplicacién de estrategias matematicas, la evaluacién del proceso y la comprobacion de la validez de las soluciones.
Relacionado con la resolucion de problemas se encuentra el pensamiento computacional. Este incluye el analisis de datos, la organizacion



logica de los mismos, la busqueda de soluciones en secuencias de pasos ordenados y la obtencién de soluciones con instrucciones que
puedan ser ejecutadas por una herramienta tecnoldgica programable, una persona o una combinacion de ambas, lo cual amplia la capacidad
de resolver problemas y promueve el uso eficiente de recursos digitales.

Las competencias especificas entroncan y suponen una profundizacion con respecto a las adquiridas por el alumnado a partir del area de
Matematicas durante la Educacion Primaria, proporcionando una continuidad en el aprendizaje de las matematicas que respeta el desarrollo
psicologico y el progreso cognitivo del alumnado. Se relacionan entre si y han sido agrupadas en torno a cinco bloques competenciales
segin su naturaleza: resolucion de problemas (1 y 2), razonamiento y prueba (3 y 4), conexiones (5 y 6), comunicacion y
representacion (7 y 8) y destrezas socioafectivas (9 y 10).

La adquisicién de las competencias especificas a lo largo de la etapa se evalta a través de los criterios de evaluacion y se lleva a cabo a
través de la movilizacion de un conjunto de saberes basicos que integran conocimientos, destrezas y actitudes. Estos saberes se estructuran
en torno al concepto de sentido matematico, y se organizan en dos dimensiones: cognitiva y afectiva. Los sentidos se entienden como el
conjunto de destrezas relacionadas con el dominio en contexto de contenidos numéricos, métricos, geométricos, algebraicos, estocasticos y
socioafectivos. Dichos sentidos permiten emplear los saberes basicos de una manera funcional, proporcionando la flexibilidad necesaria para
establecer conexiones entre los diferentes sentidos, por lo que el orden de aparicién no implica ninguna temporalizacion ni orden
cronolégico en su tratamiento en el aula.

El sentido numérico se caracteriza por la aplicacion del conocimiento sobre numeracion y calculo en distintos contextos, y por el desarrollo
de habilidades y modos de pensar basados en la comprension, la representacion y el uso flexible de los nimeros y las operaciones.

El sentido de la medida se centra en la comprension y comparacion de atributos de los objetos del mundo natural. Entender y elegir las
unidades adecuadas para estimar, medir y comparar magnitudes, utilizar los instrumentos adecuados para realizar mediciones, comparar
objetos fisicos y comprender las relaciones entre formas y medidas son los ejes centrales de este sentido. Asimismo, se introduce el concepto
de probabilidad como medida de la incertidumbre.

El sentido espacial aborda la comprension de los aspectos geométricos de nuestro mundo. Registrar y representar formas y figuras,
reconocer sus propiedades, identificar relaciones entre ellas, ubicarlas, describir sus movimientos, elaborar o descubrir imagenes de ellas,
clasificarlas y razonar con ellas son elementos fundamentales de la ensefianza y aprendizaje de la geometria.

El sentido algebraico proporciona el lenguaje en el que se comunican las matematicas. Ver lo general en lo particular, reconociendo
patrones y relaciones de dependencia entre variables y expresandolas mediante diferentes representaciones, asi como la modelizacion de
situaciones matematicas o del mundo real con expresiones simbolicas son caracteristicas fundamentales del sentido algebraico. La



formulacion, representacion y resolucion de problemas a través de herramientas y conceptos propios de la informatica son caracteristicas del
pensamiento computacional. Por razones organizativas, en el sentido algebraico se han incorporado dos apartados denominados Pensamiento
computacional y Modelo matematico, que no son exclusivos del sentido algebraico y, por lo tanto, deben trabajarse de forma transversal a lo
largo de todo el proceso de ensefianza de la materia.

El sentido estocastico comprende el analisis y la interpretacion de datos, la elaboracion de conjeturas y la toma de decisiones a partir de la
informacion estadistica, su valoracion critica y la comprension y comunicacion de fenémenos aleatorios en una amplia variedad de
situaciones cotidianas.

El sentido socioafectivo integra conocimientos, destrezas y actitudes para entender y manejar las emociones, establecer y alcanzar metas, y
aumentar la capacidad de tomar decisiones responsables e informadas, lo que se dirige a la mejora del rendimiento del alumnado en
matematicas, a la disminucion de actitudes negativas hacia ellas, a la promocion de un aprendizaje activo y a la erradicacion de ideas
preconcebidas relacionadas con el género o el mito del talento innato indispensable. Para lograr estos fines, se pueden desarrollar estrategias
como dar a conocer al alumnado el papel de las mujeres en las matematicas a lo largo de la historia y en la actualidad, normalizar el error
como parte del aprendizaje, fomentar el dialogo equitativo y las actividades no competitivas en el aula. Los saberes basicos correspondientes
a este sentido deberian desarrollarse a lo largo de todo el curriculo de forma explicita.

Las competencias especificas, los criterios de evaluacion y los saberes basicos estan disefiados para facilitar el desarrollo de unas
matematicas inclusivas que permitan el planteamiento de tareas individuales o colectivas, en diferentes contextos, que sean significativas y
relevantes para los aspectos fundamentales de las matematicas. A lo largo de toda la etapa se ha de potenciar el uso de herramientas
tecnologicas en todos los aspectos de la enseiianza-aprendizaje ya que estas facilitan el desarrollo de los procesos del quehacer
matematico y hacen posible huir de procedimientos rutinarios.

Atendiendo a la diversidad de motivaciones e intereses sociales, culturales, académicos y tecnologicos, la materia de Matematicas del
altimo curso de la etapa se ha configurado en dos opciones, A y B. Matematicas A se desarrolla preferentemente mediante la resolucion
de problemas, la investigacién y el anélisis matematico de situaciones de la vida cotidiana; mientras que Matematicas B profundiza, ademas,
en los procedimientos algebraicos, geométricos, analiticos y estadisticos, incorporando contextos matematicos, cientificos y sociales.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS:



1. Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando
diferentes estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener
posibles soluciones.

La resolucién de problemas constituye un eje fundamental en el aprendizaje de las matematicas, ya que es un proceso central en la
construccion del conocimiento matematico. Tanto los problemas de la vida cotidiana en diferentes contextos como los problemas propuestos
en el ambito de las matematicas permiten ser catalizadores de nuevo conocimiento, ya que las reflexiones que se realizan durante su
resolucion ayudan a la construccion de conceptos y al establecimiento de conexiones entre ellos.

El desarrollo de esta competencia conlleva aplicar el conocimiento matematico que el alumnado posee en el contexto de la resolucion de
problemas. Para ello es necesario proporcionar herramientas de interpretacion y modelizacion (diagramas, expresiones simbolicas, graficas,
etc.), técnicas y estrategias de resolucion de problemas como la analogia con otros problemas, la estimacion, el ensayo y error, la resolucion
de manera inversa (ir hacia atras), el tanteo, la descomposicion en problemas mas sencillos o la busqueda de patrones, que les permitan
tomar decisiones, anticipar la respuesta, asumir riesgos y aceptar el error como parte del proceso.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD2,
CPSAAS5, CE3, CCECA4.

2. Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las
respuestas obtenidas, para verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su
repercusion global.

El analisis de las soluciones obtenidas en la resolucién de un problema potencia la reflexién critica sobre su validez, tanto desde un punto de
vista estrictamente matematico como desde una perspectiva global, valorando aspectos relacionados con la sostenibilidad, la igualdad de
género, el consumo responsable, la equidad o la no discriminacién, entre otros. Los razonamientos cientifico y matematico seran las
herramientas principales para realizar esa validacion, pero también lo son la lectura atenta, la realizacion de preguntas adecuadas, la eleccion
de estrategias para verificar la pertinencia de las soluciones obtenidas segun la situacion planteada, la conciencia sobre los propios progresos
y la autoevaluacion.

El desarrollo de esta competencia conlleva procesos reflexivos propios de la metacognicién como la autoevaluacién y la coevaluacién, la
utilizacion de estrategias sencillas de aprendizaje autorregulado, uso eficaz de herramientas digitales como calculadoras u hojas de calculo,
la verbalizacién o explicacion del proceso y la seleccién entre diferentes métodos de comprobacion de soluciones o de estrategias para
validar las soluciones y su alcance.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1, STEM2, CD2, CPSAA4, CC3, CE3.



3. Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el
valor del razonamiento y la argumentacién, para generar nuevo conocimiento.

El razonamiento y el pensamiento analitico incrementan la percepcién de patrones, estructuras y regularidades tanto en situaciones del
mundo real como abstractas, favoreciendo la formulacién de conjeturas sobre su naturaleza.

Por otro lado, el planteamiento de problemas es otro componente importante en el aprendizaje y ensefianza de las matematicas y se considera
una parte esencial del quehacer matematico. Implica la generacion de nuevos problemas y preguntas destinadas a explorar una situacion
determinada, asi como la reformulacién de un problema durante el proceso de resolucién del mismo.

La formulacién de conjeturas, el planteamiento de nuevos problemas y su comprobacion o resolucién se puede realizar por medio de
materiales manipulativos, calculadoras, software, representaciones y simbolos, trabajando de forma individual o colectiva y aplicando los
razonamientos inductivo y deductivo.

El desarrollo de esta competencia conlleva formular y comprobar conjeturas, examinar su validez y reformularlas para obtener otras nuevas
susceptibles de ser puestas a prueba promoviendo el uso del razonamiento y la demostracién como aspectos fundamentales de las
matematicas. Cuando el alumnado plantea nuevos problemas, mejora el razonamiento y la reflexion al tiempo que construye su propio
conocimiento, lo que se traduce en un alto nivel de compromiso y curiosidad, asi como de entusiasmo hacia el proceso de aprendizaje de las
matematicas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, STEM1, STEM2, CD1, CD2, CD5, CE3.

4. Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes,
reconociendo patrones, interpretando, modificando y creando algoritmos, para modelizar situaciones y
resolver problemas de forma eficaz.

El pensamiento computacional entronca directamente con la resolucion de problemas y el planteamiento de procedimientos, utilizando la
abstraccién para identificar los aspectos mas relevantes, y la descomposicién en tareas mas simples con el objetivo de llegar a una solucién
del problema que pueda ser ejecutada por un sistema informatico. Llevar el pensamiento computacional a la vida diaria supone relacionar los
aspectos fundamentales de la informatica con las necesidades del alumnado.

El desarrollo de esta competencia conlleva la creacion de modelos abstractos de situaciones cotidianas, su automatizacion y modelizacién y
la codificacién en un lenguaje facil de interpretar por un sistema informatico.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD3, CD5, CE3.



5. Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos, interconectando conceptos y
procedimientos, para desarrollar una visién de las matematicas como un todo integrado.

La conexion entre los diferentes conceptos, procedimientos e ideas matemadticas aporta una compresion mas profunda y duradera de los
conocimientos adquiridos, proporcionando una vision mas amplia sobre el propio conocimiento. Percibir las matematicas como un todo
implica estudiar sus conexiones internas y reflexionar sobre ellas, tanto sobre las existentes entre los bloques de saberes como sobre las que
se dan entre las matematicas de distintos niveles o entre las de diferentes etapas educativas.

El desarrollo de esta competencia conlleva enlazar las nuevas ideas matematicas con ideas previas, reconocer y utilizar las conexiones entre
ideas matematicas en la resolucion de problemas y comprender como unas ideas se construyen sobre otras para formar un todo integrado.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1, STEM3, CD2, CD3, CCEC1.

6. Identificar las matematicas implicadas en otras materias y en situaciones reales susceptibles de ser
abordadas en términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para aplicarlos en
situaciones diversas.

Reconocer y utilizar la conexion de las matematicas con otras materias, con la vida real o con la propia experiencia aumenta el bagaje
matematico del alumnado. Es importante que los alumnos y alumnas tengan la oportunidad de experimentar las matematicas en diferentes
contextos (personal, escolar, social, cientifico y humanistico), valorando la contribucién de las matematicas a la resolucién de los grandes
objetivos globales de desarrollo, con perspectiva historica.

La conexion entre las matematicas y otras materias no deberia limitarse a los conceptos, sino que debe ampliarse a los procedimientos y las
actitudes, de forma que los saberes basicos matematicos puedan ser transferidos y aplicados a otras materias y contextos. Asi, el desarrollo
de esta competencia conlleva el establecimiento de conexiones entre ideas, conceptos y procedimientos matematicos con otras materias y
con la vida real y su aplicacion en la resolucion de problemas en situaciones diversas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1, STEM2, CD3, CD5, CC4, CE2, CE3,
CCECI1.

7. Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacién y resultados
matematicos, usando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.

La forma de representar ideas, conceptos y procedimientos en matematicas es fundamental. La representacion incluye dos facetas: la
representacion propiamente dicha de un resultado o concepto y la representacion de los procesos que se realizan durante la practica de las
matematicas.



El desarrollo de esta competencia conlleva la adquisicion de un conjunto de representaciones matematicas que amplian significativamente la
capacidad para interpretar y resolver problemas de la vida real.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM3, CD1, CD2, CD5, CE3, CCECA4.

8. Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matematicos, usando
lenguaje oral, escrito o grafico, utilizando la terminologia matematica apropiada, para dar significado y
coherencia a las ideas matematicas.

La comunicacion y el intercambio de ideas es una parte esencial de la educacion cientifica y matematica. A través de la comunicacion las
ideas se convierten en objetos de reflexion, perfeccionamiento, discusion y rectificacion. Comunicar ideas, conceptos y procesos contribuye
a colaborar, cooperar, afianzar y generar nuevos conocimientos.

El desarrollo de esta competencia conlleva expresar y hacer publicos hechos, ideas, conceptos y procedimientos, de forma oral, escrita o
grafica, con veracidad y precision, utilizando la terminologia matematica adecuada, dando, de esta manera, significado y coherencia a las
ideas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, CCL3, CP1, STEM2, STEM4, CD2, CD3,
CE3, CCEC3.

9. Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica
estrategias de aceptacion del error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de
incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la consecucién de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de
las matematicas.

Resolver problemas matematicos —o retos mas globales en los que intervienen las matematicas— deberia ser una tarea gratificante. Las
destrezas emocionales dentro del aprendizaje de las matematicas fomentan el bienestar del alumnado, la regulacién emocional y el interés
por su aprendizaje.

El desarrollo de esta competencia conlleva identificar y gestionar las emociones, reconocer fuentes de estrés, ser perseverante, pensar de
forma critica y creativa, mejorar la resiliencia y mantener una actitud proactiva ante nuevos retos matematicos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM5, CPSAA1, CPSAA4, CPSAA5, CE2,
CE3.



10. Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas,
participando activa y reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para
construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y grupal y
crear relaciones saludables.

Trabajar los valores de respeto, igualdad o resolucién pacifica de conflictos, al tiempo que se resuelven retos matematicos, desarrollando
destrezas de comunicacion efectiva, de planificacién, de indagacién, de motivacion y confianza en sus propias posibilidades, permite al
alumnado mejorar la autoconfianza y normalizar situaciones de convivencia en igualdad creando relaciones y entornos de trabajo saludables.

El desarrollo de esta competencia conlleva mostrar empatia por los demas, establecer y mantener relaciones positivas, ejercitar la escucha
activa y la comunicacién asertiva, trabajar en equipo y tomar decisiones responsables. Asimismo, se fomenta la ruptura de estereotipos e
ideas preconcebidas sobre las matematicas asociadas a cuestiones individuales, como, por ejemplo, las asociadas al género o a la creencia en
la existencia de una aptitud innata para las matematicas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL5, CP3, STEM3, CPSAA1, CPSAA3, CC2,
CCs3.

MATEMATICAS A 4° ESO

Competencia especifica 1: Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando
diferentes estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

Criterios de evaluacion

* 1.1. Reformular problemas matematicos de forma verbal y grafica, interpretando los datos, las relaciones entre ellos y las preguntas
planteadas.

* 1.2. Seleccionar herramientas y estrategias elaboradas valorando su eficacia e idoneidad en la resolucion de problemas.

* 1.3. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de un problema activando los conocimientos y utilizando las herramientas

tecnoldgicas necesarias.

Competencia especifica 2: Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las
respuestas obtenidas, para verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su repercusion global.

Criterios de evaluacion



* 2.1. Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema.
» 2.2. Seleccionar las soluciones 6ptimas de un problema valorando tanto la correccion matematica como sus implicaciones desde
diferentes perspectivas (de género, de sostenibilidad, de consumo responsable...).

Competencia especifica 3: Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el
valor del razonamiento y la argumentacion, para generar nuevo conocimiento.

Criterios de evaluacion

* 3.1. Formular, comprobar e investigar conjeturas de forma guiada estudiando patrones, propiedades y relaciones.

* 3.2. Crear variantes de un problema dado, modificando alguno de sus datos y observando la relacion entre los diferentes resultados
obtenidos.

* 3.3. Emplear herramientas tecnologicas adecuadas en la investigacién y comprobacion de conjeturas o problemas.

Competencia especifica 4: Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando dates, descomponiendo en partes,
reconociendo patrones, interpretando, modificando y creando algoritmos, para modelizar situaciones y resolver problemas de forma
eficaz.

Criterios de evaluacion

* 4.1. Reconocer e investigar patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes mas simples facilitando su interpretacion
y su tratamiento computacional.
* 4.2, Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando, modificando y creando algoritmos sencillos.

Competencia especifica 5: Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos, interconectando conceptos y
procedimientos, para desarrollar una vision de las matematicas como un todo integrado.

Criterios de evaluacion

* 5.1. Deducir relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando un todo coherente.
e 5.2. Analizar y poner en practica conexiones entre diferentes procesos matematicos aplicando conocimientos y experiencias previas.

Competencia especifica 6: Identificar las matematicas implicadas en otras materias y en situaciones reales susceptibles de ser
abordadas en términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.

Criterios de evaluacion



* 6.1. Proponer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias matematicas, estableciendo y
aplicando conexiones entre el mundo real y las matematicas, y usando los procesos inherentes a la investigacion cientifica y
matematica: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir.

* 6.2. Identificar y aplicar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias realizando un analisis critico.

* 6.3. Valorar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucion en la superacion de los retos que
demanda la sociedad actual.

Competencia especifica 7: Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacion y resultados
matematicos, usando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.

Criterios de evaluacion

* 7.1. Representar matematicamente la informacion mas relevante de un problema, conceptos, procedimientos y resultados
matematicos visualizando ideas y estructurando procesos matematicos.

» 7.2. Seleccionar entre diferentes herramientas, incluidas las digitales, y formas de representacion (pictorica, grafica, verbal o
simbolica) valorando su utilidad para compartir informacion.

Competencia especifica 8: Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matematicos, usando
lenguaje oral, escrito o grafico, utilizando la terminologia matematica apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas
matematicas.

Criterios de evaluacion

* 8.1. Comunicar ideas, conclusiones, conjeturas y razonamientos matematicos, utilizando diferentes medios, incluidos los digitales,
con coherencia, claridad y terminologia apropiada.

* 8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana y en diversos contextos comunicando mensajes con
contenido matematico con precision y rigor.

Competencia especifica 9: Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica estrategias
de aceptacion del error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la
perseverancia en la consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

Criterios de evaluacion



* 9.1. Identificar y gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico generando expectativas positivas ante

nuevos retos matematicos.
* 9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas

aceptando la critica razonada.

Competencia especifica 10: Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas,
participando activa y reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad
positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y grupal y crear relaciones saludables.

Criterios de evaluacion

* 10.1. Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas en equipos heterogéneos, respetando diferentes
opiniones, comunicandose de manera efectiva, pensando de forma critica y creativa, tomando decisiones y realizando juicios

informados.
* 10.2. Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion, la escucha activa,

responsabilizandose del rol asignado y de la propia contribucién al equipo.

MATEMATICAS B 4° ESO

Competencia especifica 1: Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando
diferentes estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

Criterios de evaluacion

* 1.1. Reformular de forma verbal y grafica problemas matematicos, interpretando los datos, las relaciones entre ellos y las preguntas

planteadas.
* 1.2. Analizar y seleccionar diferentes herramientas y estrategias elaboradas en la resolucion de un mismo problema, valorando su

eficiencia.
* 1.3. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de un problema movilizando los conocimientos y utilizando las herramientas

tecnologicas necesarias.



Competencia especifica 2: Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las
respuestas obtenidas, para verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su repercusion global.

Criterios de evaluacion

* 2.1. Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema.
* 2.2, Justificar las soluciones 6ptimas de un problema desde diferentes perspectivas (matematica, de género, de sostenibilidad, de
consumo responsable...).

Competencia especifica 3: Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el
valor del razonamiento y la argumentacion, para generar nuevo conocimiento.

Criterios de evaluacion

* 3.1. Formular, comprobar e investigar conjeturas de forma guiada.
* 3.2. Plantear variantes de un problema que lleven a una generalizacion.
* 3.3. Emplear herramientas tecnol6gicas adecuadas en la investigacién y comprobacién de conjeturas o problemas.

Competencia especifica 4: Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes,
reconociendo patrones, interpretando, modificando y creando algoritmos, para modelizar situaciones y resolver problemas de forma
eficaz.

Criterios de evaluacion

* 4.1. Generalizar patrones y proporcionar una representacion computacional de situaciones problematizadas.
* 4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando, modificando, generalizando y creando algoritmos.

Competencia especifica 5: Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos, interconectando conceptos y
procedimientos, para desarrollar una vision de las matematicas como un todo integrado.

Criterios de evaluacion

* 5.1. Deducir relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando un todo coherente.
* 5.2. Analizar y poner en practica conexiones entre diferentes procesos matematicos aplicando conocimientos y experiencias previas.

Competencia especifica 6: Identificar las matematicas implicadas en otras materias y en situaciones reales susceptibles de ser
abordadas en términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.



Criterios de evaluacion

* 6.1. Proponer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias matematicas, estableciendo y
aplicando conexiones entre el mundo real y las matematicas, y usando los procesos inherentes a la investigacion cientifica y
matematica: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir.

* 6.2. Analizar y aplicar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias realizando un analisis critico.

* 6.3. Valorar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucion a la superacion de los retos que demanda
la sociedad actual.

Competencia especifica 7: Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacion y resultados
matematicos, usando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.

Criterios de evaluacion

» 7.1. Representar matematicamente la informacion mas relevante de un problema, conceptos, procedimientos y resultados
matematicos visualizando ideas y estructurando procesos matematicos.

» 7.2. Seleccionar entre diferentes herramientas, incluidas las digitales, y formas de representacion (pictérica, grafica, verbal o
simbolica) valorando su utilidad para compartir informacion.

Competencia especifica 8: Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matematicos, usando
lenguaje oral, escrito o grafico, utilizando la terminologia matematica apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas
matematicas.

Criterios de evaluacion

* 8.1. Comunicar ideas, conclusiones, conjeturas y razonamientos matematicos, utilizando diferentes medios, incluidos los digitales,
con coherencia, claridad y terminologia apropiada.

* 8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana y en diversos contextos comunicando mensajes con
contenido matematico con precision y rigor.

Competencia especifica 9: Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica estrategias
de aceptacion del error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la
perseverancia en la consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

Criterios de evaluacion



* 9.1. Identificar y gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico generando expectativas positivas ante
nuevos retos matematicos.

* 9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas
aceptando la critica razonada.

Competencia especifica 10: Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas,
participando activa y reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad
positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y grupal y crear relaciones saludables.

Criterios de evaluacion

* 10.1. Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas en equipos heterogéneos, respetando diferentes
opiniones, comunicandose de manera efectiva, pensando de forma critica y creativa, tomando decisiones y realizando juicios
informados.

* 10.2. Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion, la escucha activa,
responsabilizandose del rol asignado y de la propia contribucién al equipo.

BACHILLERATO

MATEMATICAS GENERALES
INTRODUCCION:

El desarrollo vertiginoso del mundo actual hace necesario que el alumnado analice e interprete la realidad para poder adaptarse a unas
condiciones llenas de incertidumbre, ademas de disponer de las competencias necesarias para aprender por si mismo. Las matematicas
desempefian un papel fundamental para modelizar, analizar y comprender los fenémenos de multiples campos de conocimiento: sociales,
educativos, cientificos, econémicos, etc. Las competencias matematicas comprenden, ademas de las ideas y elementos matematicos,
destrezas de resolucion de problemas, de razonamiento matematico y de comunicacién extrapolables a contextos no matematicos.

Matematicas Generales es una materia obligatoria de la modalidad general del Bachillerato que contribuye a la consecucion de los objetivos
generales de la etapa, prestando una especial atencion al desarrollo y a la adquisicion de las competencias clave conceptualizadas en los



descriptores operativos de Bachillerato que el alumnado debe conseguir al finalizar la etapa. En esta modalidad, el objetivo del
conocimiento matematico debe ser la aplicacion de las matematicas a la interpretacion y analisis de situaciones problematicas en
diversos contextos reales, que faciliten al alumnado afrontar los desafios del s. XXI como ciudadanos informados y comprometidos.
Debe resaltarse el caracter instrumental de las matematicas como herramienta fundamental para areas de conocimiento cientifico, social,
tecnoldgico, humanistico y artistico.

Los ejes fundamentales que articulan las competencias especificas de la materia son, en continuidad con el curriculo de la Educacion
Secundaria Obligatoria, la resolucion de problemas y el analisis e interpretacion de la informacién. Ademas, se aborda el razonamiento
matematico; el establecimiento de conexiones, prestando especial atencién en esta materia a diversos contextos no matematicos, a su
relacion con otras materias y con la realidad, y a la comunicacion matematica. Con el fin de asegurar que todo el alumnado pueda hacer uso
de los conceptos y de las relaciones matematicas fundamentales, y que también llegue a experimentar la belleza y la utilidad de las
matematicas, desterrando ideas preconcebidas y estereotipos fuertemente arraigados en la sociedad, se ha incluido una competencia
especifica relacionada con el aspecto emocional, social y personal del alumnado con respecto al aprendizaje de esta materia.

Las Matematicas Generales contribuyen al desarrollo de la competencia STEM a través del razonamiento y la argumentacion, la
modelizacion y el pensamiento computacional. Ademas, favorecen la btisqueda de la belleza o la armonia, asi como en la descripcién de
multiples manifestaciones artisticas como la pintura, la arquitectura o la musica, contribuyendo asi a la competencia en conciencia y
expresion culturales. Estimulan la bisqueda de soluciones emprendedoras y creativas a los problemas, aportando valor a la competencia
emprendedora. Contribuyen a la formacion intelectual del alumnado y al analisis de situaciones sociales, lo que permite desarrollar el
sentido critico y la competencia ciudadana. El uso de herramientas digitales en el tratamiento de la informacién y en la resolucion de
problemas entronca directamente con la competencia digital en cuyo desarrollo las matematicas han jugado un papel fundamental. La
comunicacion desempefia un papel central en el razonamiento matematico, en tanto que es necesaria para la interpretacion de enunciados y
la transmisién de resultados. Por tltimo, cabe destacar el valor formativo de esta materia en la competencia personal, social y de aprender a
aprender, puesto que dota de herramientas instrumentales que permiten construir nuevos conocimientos.

A partir de la resolucion de problemas, se deben proporcionar estrategias de razonamiento y representacion matematica que sean
aplicables a diversos contextos. Areas como la economia, la sociologia, el equilibrio medioambiental, la ciencia, la salud o la tecnologia
deben servir para el enriquecimiento de los contextos de los problemas formulados. Pero también estos deben basarse en contextos de areas
que aparentemente estan mas alejadas de las matematicas: la lingiiistica, la geografia o la investigacion histérica también deben ser fuente de
enriquecimiento de los mismos. Por otro lado, no deben olvidarse los contextos personales y profesionales, como problemas relacionados
con las finanzas personales o la interpretacion de informacién numérica compleja en facturas o folletos publicitarios. Es importante que se
exploren y analicen los vinculos de esta materia con otras disciplinas con el fin de dar sentido a los conceptos y al pensamiento matematico.



Los criterios de evaluacion formulados se destinan a conocer el grado de adquisicion de las competencias especificas, lo que debe guiar el
proceso de ensefianza-aprendizaje, de forma que este se oriente a la puesta en accion de las competencias frente a la memorizacion de
conceptos o la reproduccion rutinaria de procedimientos, para que el aprendizaje tenga sentido y sea verdaderamente significativo.

La adquisicién de las competencias especificas se podra evaluar a partir de la movilizacion de diversos saberes basicos, que han sido
distribuidos en los bloques que se han definido para el curriculo de las areas y materias de matematicas en las etapas anteriores,
denominados «sentidos», proporcionando asi coherencia al conjunto del curriculo: en el sentido numérico se afianza el manejo y
comprension del niumero, incluyendo técnicas de recuento mas complejas, a la vez que se profundiza en la comprension de informacién
numeérica presente en diversos contextos sociales y cientificos. En el sentido de la medida se profundiza en el analisis del cambio en
diferentes contextos, asi como en la medida de la incertidumbre. En el sentido espacial se presenta la teoria de grafos como una herramienta
con importantes aplicaciones en la visualizacion y modelizacion de problemas en diversos contextos. En el sentido algebraico se recogen
situaciones y fenomenos que pueden modelizarse mediante ecuaciones y funciones con el apoyo de herramientas tecnolégicas. El
pensamiento computacional y la modelizacion se han incorporado en este bloque, pero no deben interpretarse como exclusivos del mismo,
sino que deben desarrollarse también en el resto de los bloques de saberes. En el sentido estocastico se afianzan destrezas de anélisis e
interpretacién de datos, el manejo de la incertidumbre y la modelizacién de fendmenos aleatorios. Por altimo, los saberes correspondientes
al sentido socioafectivo deben tratarse de forma integrada con los correspondientes a los otros sentidos, cuestion de especial interés para el
alumnado que curse la modalidad general de bachillerato. Debe potenciarse el trabajo en equipo, aceptando la diversidad y fomentando
actitudes que respeten la inclusion y la no discriminacion. Aprender de los errores y desarrollar la tolerancia a la frustracién cobran especial
importancia en esta etapa educativa. Es importante destacar que el orden de aparicion de los sentidos y, dentro de ellos, de los saberes no
supone ninguna secuenciacion.

La adquisicién de las competencias especificas y el desarrollo de los saberes basicos deben tener en cuenta las nuevas formas de hacer y
pensar matematicas. El papel que en la actualidad desempefian las herramientas tecnolégicas y la facilidad de acceso a dispositivos
cada vez mas potentes estan cambiando los procedimientos en matematicas. Procesos y operaciones que requerian métodos sofisticados
de solucién manual, pueden abordarse en la actualidad de forma sencilla mediante el uso de calculadoras, hojas de calculo, programas de
geometria dindmica y otras herramientas digitales. Esta posibilidad hace que la ensefianza pueda centrarse en el afianzamiento de los
conceptos y actitudes basicas de la materia, y en la profundizacién en el uso de las matematicas para interpretar y analizar situaciones,
resolver problemas en diferentes contextos y utilizar instrumentos sencillos de calculo y medida, prestando menor atencion a los
procedimientos manuales y repetitivos. En este sentido, el aprendizaje debe orientarse preferentemente hacia la interpretacion y el analisis de
fendmenos y la adquisicién del razonamiento matematico, huyendo de practicas que conlleven aprendizajes memoristicos y rutinarios.



COMPETENCIAS BASICAS:

1. Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de diversos ambitos aplicando diferentes estrategias
y formas de razonamiento, con ayuda de herramientas tecnoldégicas, para obtener posibles soluciones.

La modelizacion y la resolucion de problemas constituyen un eje fundamental en el aprendizaje de las matematicas, ya que son procesos
centrales en la construccion del conocimiento matematico. Estos procesos aplicados en contextos diversos y con la utilizacién de
herramientas tecnoldgicas pueden motivar el aprendizaje y establecer unos cimientos cognitivos s6lidos que permitan construir conceptos y
experimentar las matematicas como herramienta para describir, analizar y ampliar la comprension de situaciones de la vida cotidiana.

El desarrollo de esta competencia conlleva los procesos de formulacion del problema; la sistematizacion en la bisqueda de datos u objetos
relevantes y sus relaciones; su codificacion al lenguaje matematico o a un lenguaje facil de interpretar por un sistema informatico; la
creacion de modelos abstractos de situaciones reales y el uso de estrategias heuristicas de resolucion, como la analogia con otros problemas,
estimacion, ensayo y error, resolverlo de manera inversa (ir hacia atras) o la descomposicion en problemas mas sencillos, entre otras.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD5, CPSAA4, CPSAAS, CE3.

2. Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el razonamiento y la
argumentacion para contrastar su idoneidad.

El andlisis de las soluciones obtenidas en la resolucion de un problema potencia la reflexion critica, el razonamiento y la argumentacion. La
interpretacién de las soluciones y conclusiones obtenidas, considerando, ademas de la validez matematica, diferentes perspectivas como la
sostenibilidad, el consumo responsable, la equidad, la no discriminacién o la igualdad de género, entre otras, ayuda a tomar decisiones
razonadas y a evaluar las estrategias.

El desarrollo de esta competencia conlleva procesos reflexivos propios de la metacognicién como la autoevaluacién y la coevaluacion, el uso
eficaz de herramientas digitales, la verbalizacion o la descripcion del proceso y la seleccion entre diferentes modos de comprobacion de
soluciones o de estrategias para validar las soluciones y evaluar su alcance.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, CD2, CD3, CPSAA3.1, CC3, CE3.

3. Generar preguntas de tipo matematico aplicando saberes y estrategias conocidas para dar respuesta a
situaciones problematicas de la vida cotidiana.

La generacion de preguntas de contenido matematico es otro componente importante y significativo del curriculo de Matematicas Generales
y esta considerada una parte esencial del quehacer matematico. Generar preguntas con contenido matematico sobre una situacion



problematizada, sobre un conjunto de datos o sobre un problema ya resuelto implica la creacion de nuevos problemas con el objetivo de
explorar una situacion determinada, asi como la reformulacion del mismo durante el proceso de resolucion.

Cuando el alumnado genera preguntas, mejora el razonamiento y la reflexion al tiempo que construye su propio conocimiento. Esto se
traduce en un alto nivel de compromiso y curiosidad, asi como de progresivo entusiasmo hacia el proceso de aprendizaje de las matematicas.

El desarrollo de esta competencia puede fomentar un pensamiento mas diverso y flexible, mejorar la destreza para resolver problemas en
distintos contextos, establecer puentes entre situaciones concretas y los modelos matematicos y enriquecer y consolidar los conceptos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, STEM1, STEM2, CD1, CD2, CD5, CE3.

4. Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando y creando algoritmos que resuelvan
problemas mediante el uso de las matematicas, para modelizar y resolver situaciones de la vida cotidiana y
de diversos ambitos.

El pensamiento computacional entronca directamente con la resolucién de problemas y el planteamiento de procedimientos algoritmicos.
Con el objetivo de llegar a una solucién del problema que pueda ser ejecutada por un sistema informatico sera necesario utilizar la
abstraccion para identificar los aspectos mas relevantes y descomponer el problema en tareas mas simples que se puedan codificar en un
lenguaje apropiado. Llevar el pensamiento computacional a la vida diaria supone relacionar las necesidades de modelado y simulacion con
las posibilidades de su tratamiento informatizado.

El desarrollo de esta competencia conlleva la creacién de modelos abstractos de situaciones cotidianas y de diversos ambitos, su
automatizacion y la codificacién en un lenguaje facil de interpretar de forma automatica.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD3, CD5, CE3.

5. Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas estableciendo vinculos
entre conceptos, procedimientos, argumentos y modelos para dar significado y estructurar el aprendizaje
matematico.

Establecer conexiones entre las diferentes ideas matematicas proporciona una comprensién mas profunda de como varios enfoques de un
mismo problema pueden producir resultados equivalentes. El alumnado puede utilizar ideas procedentes de un contexto para probar o refutar
conjeturas generadas en otro y, al conectar las ideas matematicas, puede desarrollar una mayor comprension de los problemas. Percibir las
matematicas como un todo implica estudiar sus conexiones internas y reflexionar sobre ellas, tanto las existentes entre los bloques de saberes
del propio curso como de diferentes etapas educativas.



El desarrollo de esta competencia conlleva enlazar las nuevas ideas matematicas con ideas previas, reconocer y utilizar las conexiones entre
ellas en la resolucion de problemas y comprender como unas ideas se construyen sobre otras para formar un todo integrado.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM3, CD2, CD3, CCECI1.

6. Descubrir los vinculos de las matematicas con otras areas de conocimiento y profundizar en sus
conexiones, interrelacionando conceptos y procedimientos, para modelizar, resolver problemas y desarrollar
la capacidad critica, creativa e innovadora en situaciones diversas.

Observar relaciones y establecer conexiones matematicas es un aspecto clave del quehacer matematico. La profundizacion en los
conocimientos matematicos y en la destreza para utilizar un amplio conjunto de representaciones, asi como en el establecimiento de
conexiones entre las matematicas y otras areas de conocimiento, confieren al alumnado un gran potencial para resolver problemas en
situaciones diversas.

Estas conexiones también deberian ampliarse a las actitudes propias del quehacer matematico de forma que estas puedan ser transferidas a
otras materias y contextos. En esta competencia juega un papel relevante la aplicacion de las herramientas tecnoldgicas en el descubrimiento
de nuevas conexiones.

El desarrollo de esta competencia conlleva el establecimiento de conexiones entre ideas, conceptos y procedimientos matematicos, otras
areas de conocimiento y la vida real. Asimismo, implica el uso de herramientas tecnolégicas, asi como su aplicacion en la resolucion de
problemas en situaciones diversas valorando la contribucién de las matematicas a la resolucion de los grandes retos y objetivos ecosociales,
tanto a lo largo de la historia como en la actualidad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, CD3, CD5, CC4, CE2, CE3, CCEC1.

7. Representar conceptos, procedimientos e informacién matematicos seleccionando diferentes tecnologias,
para visualizar ideas y estructurar razonamientos matematicos.

Las representaciones de conceptos, procedimientos e informacion matematicos facilitan el razonamiento y la demostracién, se utilizan para
visualizar ideas matematicas, examinar relaciones y contrastar la validez de las respuestas y se encuentran en el centro de la comunicacién
matematica.

El desarrollo de esta competencia conlleva el aprendizaje de nuevas formas de representacién matematica y la mejora del conocimiento
sobre su utilizacion de forma eficaz, recalcando las maneras en que representaciones distintas de los mismos objetos pueden transmitir
diferentes informaciones y mostrando la importancia de seleccionar representaciones adecuadas a cada tarea.



Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM3, CD1, CD2, CD5, CE3, CCEC4.1, CCEC4.2.

8. Comunicar las ideas matematicas, de forma individual y colectiva, empleando el soporte, la terminologia y
el rigor apropiados, para organizar y consolidar el pensamiento matematico.

En la sociedad de la informacién se hace cada dia mas patente la necesidad de una comunicacion clara y veraz, tanto oralmente como por
escrito. Interactuar con otros ofrece la posibilidad de intercambiar ideas y reflexionar sobre ellas, colaborar, cooperar, generar y afianzar
nuevos conocimientos convirtiendo la comunicacién en un elemento indispensable en el aprendizaje de las matematicas.

El desarrollo de esta competencia conlleva expresar publicamente hechos, ideas, conceptos y procedimientos complejos de forma oral y
escrita, analitica y graficamente, con veracidad y precision, utilizando la terminologia matematica adecuada, con el fin de dar significado y
permanencia a los aprendizajes.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL3, CP1, STEM2, STEM4, CD2, CCEC3.2.

9. Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las propias emociones y respetando
las de los demas y organizando activamente el trabajo en equipos heterogéneos, aprendiendo del error como
parte del proceso de aprendizaje y afrontando situaciones de incertidumbre, para perseverar en la
consecucion de objetivos en el aprendizaje de las matematicas.

La resolucién de problemas o de retos mas globales en los que intervienen las matematicas representa a menudo un desafio que involucra
multitud de emociones que conviene gestionar correctamente. Las destrezas socioafectivas dentro del aprendizaje de las matematicas
fomentan el bienestar del alumnado, la regulacion emocional y el interés por su estudio.

Por otro lado, trabajar los valores de respeto, igualdad o resolucion pacifica de conflictos, al tiempo que se superan retos matematicos de
forma individual o en equipo, permite mejorar la autoconfianza y normalizar situaciones de convivencia en igualdad, creando relaciones y
entornos de trabajo saludables. Asimismo, fomenta la ruptura de estereotipos e ideas preconcebidas sobre las matematicas asociadas a
cuestiones individuales, como por ejemplo las relacionadas con el género o con la existencia de una aptitud innata para las matematicas.

El desarrollo de esta competencia conlleva identificar y gestionar las propias emociones en el proceso de aprendizaje de las matematicas,
reconocer las fuentes de estrés, ser perseverante en la consecucion de los objetivos, pensar de forma critica y creativa, crear resiliencia y
mantener una actitud proactiva ante nuevos retos matematicos. Asimismo, implica mostrar empatia por los demas, establecer y mantener
relaciones positivas, ejercitar la escucha activa y la comunicacion asertiva en el trabajo en equipo y tomar decisiones responsables.



Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CP3, STEM5, CPSAA1.1, CPSAA1.2, CPSAA3.1, CPSAA3.2, CC2,
CC3, CE2.

MATEMATICAS 1Y II
INTRODUCCION:

Las matematicas constituyen uno de los mayores logros culturales e intelectuales de la humanidad. A lo largo de la historia, las diferentes
culturas se han esforzado en describir la naturaleza utilizando las matematicas y en transmitir todo el conocimiento adquirido a las
generaciones futuras. Hoy en dia, ese patrimonio intelectual adquiere un valor fundamental ya que los grandes retos globales, como el
respeto al medio ambiente, la eficiencia energética o la industrializacion inclusiva y sostenible, a los que la sociedad tendra que hacer frente,
requieren de un alumnado capaz de adaptarse a las condiciones cambiantes, de aprender de forma auténoma, de modelizar situaciones, de
explorar nuevas vias de investigacion y de usar la tecnologia de forma efectiva. Por tanto, resulta imprescindible para la ciudadania del s.
XXI la utilizacion de conocimientos y destrezas matematicas como el razonamiento, la modelizacién, el pensamiento computacional
o la resolucion de problemas.

El desarrollo curricular de Matematicas Iy II se orienta a la consecucion de los objetivos generales de la etapa, prestando una especial
atencién al desarrollo y la adquisicién de las competencias clave conceptualizadas en los descriptores operativos de Bachillerato que el
alumnado debe conseguir al finalizar la etapa. Asi, la interpretacion de los problemas y la comunicacion de los procedimientos y
resultados estan relacionadas con la competencia en comunicacion lingiiistica y con la competencia plurilingiie. El sentido de la
iniciativa, el emprendimiento al establecer un plan de trabajo en revisién y modificacion continua enlazan con la competencia emprendedora.
La toma de decisiones o la adaptacion ante situaciones de incertidumbre son componentes propios de la competencia personal, social y de
aprender a aprender. El uso de herramientas digitales en el tratamiento de la informacion y en la resolucion de problemas entronca
directamente con la competencia digital en cuyo desarrollo las matematicas han jugado un papel fundamental. El razonamiento y la
argumentacion, la modelizacion y el pensamiento computacional son elementos caracteristicos de la competencia STEM. Las conexiones
establecidas entre las matematicas y otras areas de conocimiento, y la resolucion de problemas en contextos sociales, estan
relacionados con la competencia ciudadana. Por otro lado, el mismo conocimiento matematico como expresion universal de la cultura
contribuye a la competencia en conciencia y expresion culturales.



En continuidad con la Educacién Secundaria Obligatoria, los ejes principales de las competencias especificas de Matematicas I y II son la
comprension efectiva de conceptos y procedimientos matematicos junto con las actitudes propias del quehacer matematico, que permitan
construir una base conceptual sélida a partir de la resolucion de problemas, del razonamiento y de la investigacion matematica,
especialmente enfocados a la interpretacion y analisis de cuestiones de la ciencia y la tecnologia. Las competencias especificas se centran en
los procesos que mejor permiten al alumnado desarrollar destrezas como la resolucion de problemas, el razonamiento y la argumentacion, la
representacion y la comunicacion, junto con las destrezas socioafectivas. Por este motivo recorren los procesos de resolucion de problemas,
razonamiento y prueba, conexiones, comunicacion y representacion, ademas del desarrollo socioafectivo.

La resolucién de problemas y la investigacion matematica son dos componentes fundamentales en la ensefianza de las matematicas, ya que
permiten emplear los procesos cognitivos inherentes a esta area para abordar y resolver situaciones relacionadas con la ciencia y la
tecnologia, desarrollando el razonamiento, la creatividad y el pensamiento abstracto. Las competencias especificas de resolucion de
problemas, razonamiento y prueba, y conexiones estan disefiadas para adquirir los procesos propios de la investigacion matematica como son
la formulacion de preguntas, el establecimiento de conjeturas, la justificacion y la generalizacién, la conexién entre las diferentes ideas
matematicas y el reconocimiento de conceptos y procedimientos propios de las matematicas en otras areas de conocimiento, particularmente
en las ciencias y en la tecnologia. Debe resaltarse el caracter instrumental de las matematicas como herramienta fundamental para
areas de conocimiento cientifico, social, tecnolégico, humanistico y artistico.

Otros aspectos importantes de la educacion matematica son la comunicacion y la representacion. El proceso de comunicacion ayuda a dar
significado y permanencia a las ideas al hacerlas ptblicas. Por otro lado, para entender y utilizar las ideas matematicas es fundamental
la forma en que estas se representan. Por ello, se incluyen dos competencias especificas enfocadas a la adquisicién de los procesos de
comunicacion y representacion tanto de conceptos como de procedimientos matematicos.

Con el fin de asegurar que todo el alumnado pueda hacer uso de los conceptos y de las relaciones matematicas fundamentales, y también
llegue a experimentar su belleza e importancia, se ha incluido una competencia especifica relacionada con el aspecto emocional, social y
personal de las matematicas. Se pretende contribuir, de este modo, a desterrar ideas preconcebidas en la sociedad, como la creencia de que
solo quien posee un talento innato puede aprender, usar y disfrutar de las matematicas, o falsos estereotipos fuertemente arraigados, por
ejemplo, los relacionados con cuestiones de género.

La adquisicién de las competencias especificas se valorara con los criterios de evaluacion, que ponen el foco en la puesta en accion de las
competencias frente a la memorizacién de conceptos o la reproduccién rutinaria de procedimientos.

Acompaiando a las competencias especificas y a los criterios de evaluacion se incluye el conjunto de saberes basicos que integran
conocimientos, destrezas y actitudes. Dada la naturaleza de las competencias, en algunos casos la graduacion de los criterios de evaluacion



entre los cursos primero y segundo se realiza a través de los saberes basicos. Estos han sido agrupados en bloques denominados
«sentidos» como el conjunto de destrezas relacionadas con el dominio en contexto de contenidos numéricos, métricos, geométricos,
algebraicos, estocasticos y socioafectivos que permiten emplear estos contenidos de una manera funcional y con confianza en la resolucion
de problemas o en la realizacion de tareas. Es importante destacar que el orden de aparicion de los sentidos y, dentro de ellos, de los saberes
no supone ninguna secuenciacion.

El sentido numérico se caracteriza por la aplicacion del conocimiento sobre numeracion y calculo en distintos contextos, y por el desarrollo
de destrezas y modos de hacer y de pensar basados en la comprension, la representacion y el uso flexible de los nimeros, de objetos
matematicos formados por nimeros y de las operaciones. El sentido de la medida se centra en la comprension y comparacién de atributos
de los objetos del mundo que nos rodea, asi como de la medida de la incertidumbre. El sentido espacial comprende los aspectos geométricos
de nuestro entorno; identificar relaciones entre ellos, ubicarlos, clasificarlos o razonar con ellos son elementos fundamentales del aprendizaje
de la geometria. El sentido algebraico proporciona el lenguaje en el que se comunican las matematicas. Por ejemplo, son caracteristicas de
este sentido ver lo general en lo particular, reconocer relaciones de dependencia entre variables y expresarlas mediante diferentes
representaciones, asi como modelizar situaciones matematicas o del mundo real con expresiones simbdlicas. El pensamiento
computacional y la modelizacion se han incorporado en este bloque, pero no deben interpretarse como exclusivos del mismo, sino que
deben desarrollarse también en el resto de los bloques de saberes. El sentido estocastico comprende el analisis y la interpretacion de datos, la
elaboracién de conjeturas y la toma de decisiones a partir de la informacion estadistica, su valoracion critica y la comprension y
comunicacion de fendmenos aleatorios en una amplia variedad de situaciones. Por tultimo, el sentido socioafectivo implica la adquisicion y
aplicacion de conocimientos, destrezas y actitudes necesarias para entender y manejar las emociones que aparecen en el proceso de
aprendizaje de las matematicas, ademas de adquirir estrategias para el trabajo matematico en equipo. Este sentido no debe trabajarse de
forma aislada, sino a lo largo del desarrollo de la materia.

Las matematicas no son una coleccion de saberes separados e inconexos, sino que constituyen un campo integrado de conocimiento. El
conjunto de competencias especificas, criterios de evaluacién y saberes basicos estan disefiados para constituir un todo que facilite el
planteamiento de tareas sencillas o complejas, individuales o colectivas, dentro del propio cuerpo de las Matematicas o multidisciplinares. El
uso de herramientas digitales para investigar, interpretar y analizar juega un papel esencial, ya que procesos y operaciones que con
anterioridad requerian sofisticados métodos manuales pueden abordarse en la actualidad de forma sencilla mediante el uso de calculadoras,
hojas de calculo, programas de geometria dinamica u otro software especifico, favoreciendo el razonamiento frente a los aprendizajes
memoristicos y rutinarios.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS:



1. Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia aplicando diferentes
estrategias y formas de razonamiento para obtener posibles soluciones.

La modelizacion y la resolucién de problemas constituyen un eje fundamental en el aprendizaje de las matematicas, ya que son procesos
centrales en la construccion del conocimiento matematico. Estos procesos aplicados en contextos diversos pueden motivar el aprendizaje y
establecer unos cimientos cognitivos solidos que permitan construir conceptos y experimentar las matematicas como herramienta para
describir, analizar y ampliar la comprension de situaciones de la vida cotidiana o de la ciencia y la tecnologia.

El desarrollo de esta competencia conlleva los procesos de formulacion del problema; la sistematizacion en la bisqueda de datos u objetos
relevantes y sus relaciones; su codificacion al lenguaje matematico o a un lenguaje facil de interpretar por un sistema informatico; la
creacion de modelos abstractos de situaciones reales y el uso de estrategias heuristicas de resolucion, como la analogia con otros problemas,
estimacion, ensayo y error, resolverlo de manera inversa (ir hacia atras) o la descomposicion en problemas mas sencillos, entre otras.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD5, CPSAA4, CPSAAS, CE3.

2. Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el razonamiento y la
argumentacion para contrastar su idoneidad.

El analisis de las soluciones obtenidas en la resolucion de un problema potencia la reflexion critica, el razonamiento y la argumentacion. La
interpretacién de las soluciones y conclusiones obtenidas, considerando, ademas de la validez matematica, diferentes perspectivas como la
sostenibilidad, el consumo responsable, la equidad, la no discriminacién o la igualdad de género, entre otras, ayuda a tomar decisiones
razonadas y a evaluar las estrategias.

El desarrollo de esta competencia conlleva procesos reflexivos propios de la metacognicion como la autoevaluacion y la coevaluacidn, el uso
eficaz de herramientas digitales, la verbalizacion o la descripcion del proceso y la seleccion entre diferentes modos de comprobacion de
soluciones o de estrategias para validarlas y evaluar su alcance.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, CD3, CPSAA4, CC3, CE3.

3. Formular o investigar conjeturas o problemas, utilizando el razonamiento, la argumentacién, la creatividad
y el uso de herramientas tecnolégicas, para generar nuevo conocimiento matematico.

La formulacién de conjeturas y la generacion de problemas de contenido matematico son dos componentes importantes y significativos del
curriculo de Matematicas y estan consideradas una parte esencial del quehacer matematico. Probar o refutar conjeturas con contenido



matematico sobre una situacion planteada o sobre un problema ya resuelto implica plantear nuevas preguntas, asi como la reformulacion del
problema durante el proceso de investigacion.

Cuando el alumnado genera problemas o realiza preguntas, mejora el razonamiento y la reflexion al tiempo que construye su propio
conocimiento, lo que se traduce en un alto nivel de compromiso y curiosidad, asi como de entusiasmo hacia el proceso de aprendizaje de las
matematicas.

El desarrollo de esta competencia puede fomentar un pensamiento mas diverso y flexible, mejorar la destreza para resolver problemas en
distintos contextos y establecer puentes entre situaciones concretas y las abstracciones matematicas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, STEM1, STEM2, CD1, CD2, CD3, CD5, CE3.

4. Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando, creando y generalizando algoritmos
que resuelvan problemas mediante el uso de las matematicas, para modelizar y resolver situaciones de la
vida cotidiana y del ambito de la ciencia y la tecnologia.

El pensamiento computacional entronca directamente con la resoluciéon de problemas y el planteamiento de procedimientos algoritmicos.
Con el objetivo de llegar a una solucion del problema que pueda ser ejecutada por un sistema informatico, sera necesario utilizar la
abstraccion para identificar los aspectos mas relevantes y descomponer el problema en tareas mas simples que se puedan codificar en un
lenguaje apropiado.

Asimismo, los procesos del pensamiento computacional pueden culminar con la generalizacién. Llevar el pensamiento computacional a la
vida diaria y al ambito de la ciencia y la tecnologia supone relacionar las necesidades de modelado y simulacion con las posibilidades de su
tratamiento informatizado.

El desarrollo de esta competencia conlleva la creacién de modelos abstractos de situaciones cotidianas y del ambito de la ciencia y la
tecnologia, su automatizacion y la codificacion en un lenguaje facil de interpretar de forma automatica.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD3, CD5, CE3.

5. Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas estableciendo vinculos
entre conceptos, procedimientos, argumentos y modelos para dar significado y estructurar el aprendizaje
matematico.

Establecer conexiones entre las diferentes ideas matematicas proporciona una comprensién mas profunda de como varios enfoques de un
mismo problema pueden producir resultados equivalentes. El alumnado puede utilizar ideas procedentes de un contexto para probar o refutar



conjeturas generadas en otro contexto diferente y, al conectar las ideas matematicas, puede desarrollar una mayor comprension de los
conceptos, procedimientos y argumentos. Percibir las matematicas como un todo implica estudiar sus conexiones internas y reflexionar sobre
ellas, tanto las existentes entre los bloques de saberes como entre las matematicas de un mismo o distintos niveles, o las de diferentes etapas
educativas.

El desarrollo de esta competencia conlleva enlazar las nuevas ideas matematicas con ideas previas, reconocer y utilizar las conexiones entre
ellas en la resolucion de problemas y comprender como unas ideas se construyen sobre otras para formar un todo integrado.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM3, CD2, CD3, CCECI1.

6. Descubrir los vinculos de las matematicas con otras areas de conocimiento y profundizar en sus
conexiones, interrelacionando conceptos y procedimientos, para modelizar, resolver problemas y desarrollar
la capacidad critica, creativa e innovadora en situaciones diversas.

Observar relaciones y establecer conexiones matematicas es un aspecto clave del quehacer matematico. La profundizacion en los
conocimientos matematicos y en la destreza para utilizar un amplio conjunto de representaciones, asi como en el establecimiento de
conexiones entre las matematicas y otras areas de conocimiento, especialmente con las ciencias y la tecnologia confieren al alumnado un
gran potencial para resolver problemas en situaciones diversas.

Estas conexiones también deberian ampliarse a las actitudes propias del quehacer matematico de forma que estas puedan ser transferidas a
otras materias y contextos. En esta competencia juega un papel relevante la aplicacion de las herramientas tecnoldgicas en el descubrimiento
de nuevas conexiones.

El desarrollo de esta competencia conlleva el establecimiento de conexiones entre ideas, conceptos y procedimientos matematicos, otras
areas de conocimiento y la vida real. Asimismo, implica el uso de herramientas tecnolégicas y su aplicacion en la resolucion de problemas en
situaciones diversas, valorando la contribucion de las matematicas a la resolucion de los grandes retos y objetivos ecosociales, tanto a lo
largo de la historia como en la actualidad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, CD2, CPSAAS5, CC4, CE2, CE3, CCEC1.



7. Representar conceptos, procedimientos e informacién matematicos seleccionando diferentes tecnologias,
para visualizar ideas y estructurar razonamientos matematicos.

Las representaciones de conceptos, procedimientos e informacién matematica facilitan el razonamiento y la demostracién, se utilizan para
visualizar ideas matematicas, examinar relaciones y contrastar la validez de las respuestas, y se encuentran en el centro de la comunicacion
matematica.

El desarrollo de esta competencia conlleva el aprendizaje de nuevas formas de representacién matematica y la mejora del conocimiento
sobre su utilizacion, recalcando las maneras en que representaciones distintas de los mismos objetos pueden transmitir diferentes
informaciones y mostrando la importancia de seleccionar representaciones adecuadas a cada tarea.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM3, CD1, CD2, CD5, CE3, CCEC4.1, CCEC4.2.

8. Comunicar las ideas matematicas, de forma individual y colectiva, empleando el soporte, la terminologia y
el rigor apropiados, para organizar y consolidar el pensamiento matematico.

En la sociedad de la informacion se hace cada dia mas patente la necesidad de una comunicacion clara y veraz, tanto oralmente como por
escrito. Interactuar con otros ofrece la posibilidad de intercambiar ideas y reflexionar sobre ellas, colaborar, cooperar, generar y afianzar
nuevos conocimientos convirtiendo la comunicacién en un elemento indispensable en el aprendizaje de las matematicas.

El desarrollo de esta competencia conlleva expresar publicamente hechos, ideas, conceptos y procedimientos complejos verbal, analitica y
graficamente, de forma veraz y precisa, utilizando la terminologia matematica adecuada, con el fin de dar significado y permanencia a los
aprendizajes.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL3, CP1, STEM2, STEM4, CD3, CCEC3.2.

9. Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las propias emociones, respetando
las de los demas y organizando activamente el trabajo en equipos heterogéneos, aprendiendo del error como
parte del proceso de aprendizaje y afrontando situaciones de incertidumbre, para perseverar en la
consecucion de objetivos en el aprendizaje de las matematicas.

La resolucién de problemas o de retos mas globales en los que intervienen las matematicas representa a menudo un desafio que involucra
multitud de emociones que conviene gestionar correctamente. Las destrezas socioafectivas dentro del aprendizaje de las matematicas
fomentan el bienestar del alumnado, la regulacién emocional y el interés por su estudio.



Por otro lado, trabajar los valores de respeto, igualdad o resolucion pacifica de conflictos, al tiempo que se superan retos matematicos de
forma individual o en equipo, permite mejorar la autoconfianza y normalizar situaciones de convivencia en igualdad, creando relaciones y
entornos de trabajo saludables. Asimismo, fomenta la ruptura de estereotipos e ideas preconcebidas sobre las matematicas asociadas a
cuestiones individuales como, por ejemplo, las relacionadas con el género o con la existencia de una aptitud innata para las matematicas.

El desarrollo de esta competencia conlleva identificar y gestionar las propias emociones en el proceso de aprendizaje de las matematicas,
reconocer las fuentes de estrés, ser perseverante en la consecucion de los objetivos, pensar de forma critica y creativa, crear resiliencia y
mantener una actitud proactiva ante nuevos retos matematicos. Asimismo, implica mostrar empatia por los demas, establecer y mantener
relaciones positivas, ejercitar la escucha activa y la comunicacion asertiva en el trabajo en equipo y tomar decisiones responsables.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CP3, STEM5, CPSAA1.1, CPSAA1.2, CPSAA3.1, CPSAA3.2, CC2,
CC3, CE2

MATEMATICAS APLICADAS A LAS CIENCIAS SOCIALES I Y II

INTRODUCCION:

Las matematicas constituyen uno de los mayores logros culturales e intelectuales de la humanidad. A lo largo de la historia, las
diferentes culturas se han esforzado en describir la naturaleza utilizando las matematicas y en transmitir todo el conocimiento adquirido a las
generaciones futuras. Hoy en dia, ese patrimonio intelectual adquiere un valor fundamental ya que los grandes retos globales, como el
respeto al medio ambiente, la eficiencia energética o la industrializacién inclusiva y sostenible, a los que la sociedad tendra que hacer frente,
requieren de un alumnado capaz de adaptarse a las condiciones cambiantes, de aprender de forma auténoma, de modelizar situaciones, de
explorar nuevas vias de investigacion y de usar la tecnologia de forma efectiva. Por tanto, resulta imprescindible para la ciudadania del s.
XXT la utilizacion de conocimientos y destrezas matematicas como el razonamiento, la modelizacion, el pensamiento computacional
o la resolucion de problemas.

El desarrollo curricular de las Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales I y II se orienta a la consecucion de los objetivos generales de
la etapa, prestando una especial atencion al desarrollo y la adquisicion de las competencias clave conceptualizadas en los descriptores
operativos de Bachillerato que el alumnado debe conseguir al finalizar la etapa. Asi, la interpretacién de los problemas y la comunicacion de
los procedimientos y resultados estan relacionados con la competencia en comunicacién lingiiistica y con la competencia plurilingiie. El
sentido de la iniciativa, el emprendimiento al establecer un plan de trabajo en revisiéon y modificacién continua enlazan con la competencia



emprendedora. La toma de decisiones o la adaptacion ante situaciones de incertidumbre son componentes propios de la competencia
personal, social y de aprender a aprender. El uso de herramientas digitales en el tratamiento de la informacion y en la resolucion de
problemas entronca directamente con la competencia digital en cuyo desarrollo las matematicas han jugado un papel fundamental. El
razonamiento y la argumentacion, la modelizacion y el pensamiento computacional son elementos caracteristicos de la competencia STEM.
Las conexiones establecidas entre las matematicas y otras areas de conocimiento, y la resolucion de problemas en contextos sociales
estan relacionados con la competencia ciudadana. Por otro lado, el mismo conocimiento matematico como expresion universal de la
cultura contribuye a la competencia en conciencia y expresion culturales.

En continuidad con la Educacién Secundaria Obligatoria, los ejes principales de las competencias especificas de Matematicas Aplicadas a
las Ciencias Sociales I y II son la comprension efectiva de conceptos y procedimientos matematicos junto con las actitudes propias del
quehacer matematico, que permitan construir una base conceptual solida a partir de la resolucién de problemas, del razonamiento y de la
investigacion matematica, especialmente enfocados a la interpretacién y andlisis de cuestiones de las ciencias sociales. Las competencias
especificas se centran en los procesos que mejor permiten al alumnado desarrollar destrezas como la resolucién de problemas, el
razonamiento y la argumentacion, la representacion y la comunicacion, junto con las destrezas socioafectivas. Por este motivo recorren los
procesos de resolucion de problemas, razonamiento y prueba, conexiones, comunicacion y representacion, ademas del desarrollo
socioafectivo.

La resolucion de problemas y la investigacién matematica son dos componentes fundamentales en la ensefianza de las matematicas,
ya que permiten emplear los procesos cognitivos inherentes a esta area para abordar y resolver situaciones relacionadas con las ciencias
sociales, desarrollando el razonamiento, la creatividad y el pensamiento abstracto. L.as competencias especificas de resolucion de problemas,
razonamiento y prueba, y conexiones estan disefiadas para adquirir los procesos propios de la investigacion matematica como son la
formulacion de preguntas, el establecimiento de conjeturas, la justificacion y la generalizacién, la conexién entre las diferentes ideas
matematicas y el reconocimiento de conceptos y procedimientos propios de las matematicas en otras areas de conocimiento, particularmente
en las ciencias sociales. Debe resaltarse el caracter instrumental de las matematicas como herramienta fundamental para areas de
conocimiento cientifico, social, tecnolégico, humanistico y artistico.

Otros aspectos importantes de la educacion matematica son la comunicacion y la representacion. El proceso de comunicacion ayuda a
dar significado y permanencia a las ideas al hacerlas publicas. Por otro lado, para entender y utilizar las ideas matematicas es fundamental la
forma en que estas se representan. Por ello, se incluyen dos competencias especificas enfocadas a la adquisicién de los procesos de
comunicacion y representacion tanto de conceptos como de procedimientos matematicos.



Con el fin de asegurar que todo el alumnado pueda hacer uso de los conceptos y de las relaciones matematicas fundamentales, y también
llegue a experimentar su belleza e importancia, se ha incluido una competencia especifica relacionada con el aspecto emocional, social y
personal de las matematicas. Se pretende contribuir, de este modo, a desterrar ideas preconcebidas en la sociedad, como la creencia de que
solo quien posee un talento innato puede aprender, usar y disfrutar de las matematicas, o falsos estereotipos fuertemente arraigados, por
ejemplo, los relacionados con cuestiones de género.

La adquisicién de las competencias especificas se valorara con los criterios de evaluacion, que ponen el foco en la puesta en accién de las
competencias frente a la memorizacion de conceptos o la reproduccion rutinaria de procedimientos.

Acompanando a las competencias especificas y a los criterios de evaluacion se incluye el conjunto de saberes basicos que integran
conocimientos, destrezas y actitudes. Dada la naturaleza de las competencias, en algunos casos la graduacion de los criterios de evaluacion
entre los cursos primero y segundo se realiza a través de los saberes basicos. Estos han sido agrupados en bloques denominados
«sentidos» como el conjunto de destrezas relacionadas con el dominio en contexto de contenidos numéricos, métricos, algebraicos,
estocasticos y socioafectivos, que permiten emplear estos contenidos de una manera funcional y con confianza en la resolucion de problemas
o en la realizacion de tareas. Es importante destacar que el orden de aparicion de los sentidos y, dentro de ellos, de los saberes no supone
ninguna secuenciacion.

El sentido numérico se caracteriza por la aplicacion del conocimiento sobre numeracion y calculo en distintos contextos, y por el desarrollo
de destrezas y modos de hacer y de pensar basados en la comprension, la representacion, el uso flexible de los nimeros, de objetos
matematicos formados por numeros y de las operaciones. El sentido de la medida se centra en la comprension y comparacion de atributos
de los objetos del mundo que nos rodea, asi como de la medida de la incertidumbre. El sentido algebraico proporciona el lenguaje en el que
se comunican las matematicas. Por ejemplo, son caracteristicas de este sentido ver lo general en lo particular, reconocer patrones y relaciones
de dependencia entre variables y expresarlas mediante diferentes representaciones, asi como modelizar situaciones matematicas o del mundo
real con expresiones simbolicas. El pensamiento computacional y la modelizacion se han incorporado en este bloque, pero no deben
interpretarse como exclusivos del mismo, sino que deben desarrollarse también en el resto de los bloques de saberes. El sentido estocastico
comprende el andlisis y la interpretacion de datos, la elaboracion de conjeturas y la toma de decisiones a partir de la informacién estadistica,
su valoracion critica y la comprension y comunicacion de fenémenos aleatorios en una amplia variedad de situaciones. Por altimo, el
sentido socioafectivo implica la adquisicion y aplicacién de conocimientos, destrezas y actitudes necesarias para entender y manejar las
emociones que aparecen en el proceso de aprendizaje de las matematicas, ademas de adquirir estrategias para el trabajo en equipo. Este
sentido no debe trabajarse de forma aislada, sino a lo largo del desarrollo de la materia.



Las matematicas no son una coleccion de saberes separados e inconexos, sino que constituyen un campo integrado de conocimiento. El
conjunto de competencias especificas, criterios de evaluacion y saberes basicos estan disefiados para constituir un todo que facilite el
planteamiento de tareas sencillas o complejas, individuales o colectivas de caracter multidisciplinar. El uso de herramientas digitales para
analizar e interpretar situaciones de las ciencias sociales juega un papel esencial, ya que procesos y operaciones que con anterioridad
requerian sofisticados métodos manuales pueden abordarse en la actualidad de forma sencilla mediante el uso de calculadoras, hojas de
calculo u otro software especifico, favoreciendo el razonamiento frente a los aprendizajes memoristicos y rutinarios.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS:

1. Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales aplicando diferentes
estrategias y formas de razonamiento para obtener posibles soluciones.

La modelizacion y la resolucion de problemas constituyen un eje fundamental en el aprendizaje de las matematicas, ya que son procesos
centrales en la construccién del conocimiento matematico. Estos procesos aplicados en contextos diversos pueden motivar el aprendizaje y
establecer unos cimientos cognitivos solidos que permitan construir conceptos y experimentar las matematicas como herramienta para
describir, analizar y ampliar la comprension de situaciones de la vida cotidiana o de las ciencias sociales.

El desarrollo de esta competencia conlleva los procesos de formulacion del problema; la sistematizacion en la bisqueda de datos u objetos
relevantes y sus relaciones; su codificacion al lenguaje matematico o a un lenguaje facil de interpretar por un sistema informatico; la
creacion de modelos abstractos de situaciones reales y el uso de estrategias heuristicas de resolucion, como la analogia con otros problemas,
estimacion, ensayo y error, resolverlo de manera inversa (ir hacia atras) o la descomposicion en problemas mas sencillos, entre otras.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD5, CPSAA4, CPSAAS, CE3.

2. Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el razonamiento y la
argumentacion para contrastar su idoneidad.

El andlisis de las soluciones obtenidas en la resolucion de un problema potencia la reflexion critica, el razonamiento y la argumentacion. La
interpretacién de las soluciones y conclusiones obtenidas, considerando, ademads de la validez matematica, diferentes perspectivas como la
sostenibilidad, el consumo responsable, la equidad, la no discriminacién o la igualdad de género, entre otras, ayuda a tomar decisiones
razonadas y a evaluar las estrategias.



El desarrollo de esta competencia conlleva procesos reflexivos propios de la metacognicién como la autoevaluacién y la coevaluacion, el uso
eficaz de herramientas digitales, la verbalizacion o la descripcion del proceso y la seleccion entre diferentes modos de comprobacion de
soluciones o de estrategias para validar las soluciones y evaluar su alcance.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, CD3, CPSAA4, CC3, CE3.

3. Formular o investigar conjeturas o problemas, utilizando el razonamiento, la argumentacion, la creatividad
y el uso de herramientas tecnolégicas, para generar nuevo conocimiento matematico.

La formulacién de conjeturas y la generacion de problemas de contenido matematico son dos componentes importantes y significativos del
curriculo de matematicas y estan consideradas una parte esencial del quehacer matematico. Probar o refutar conjeturas con contenido
matematico sobre una situacion planteada o sobre un problema ya resuelto implica plantear nuevas preguntas, asi como la reformulacion del
problema durante el proceso de investigacion.

Cuando el alumnado genera problemas o realiza preguntas, mejora el razonamiento y la reflexion al tiempo que construye su propio
conocimiento, lo que se traduce en un alto nivel de compromiso y curiosidad, asi como de entusiasmo hacia el proceso de aprendizaje de las
matematicas.

El desarrollo de esta competencia puede fomentar un pensamiento mas diverso y flexible, mejorar la destreza para resolver problemas en
distintos contextos y establecer puentes entre situaciones concretas y las abstracciones matematicas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, STEM1, STEM2, CD1, CD2, CD3, CD5, CE3.

4. Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando, creando y generalizando algoritmos
que resuelvan problemas mediante el uso de las matematicas, para modelizar y resolver situaciones de la
vida cotidiana y del ambito de las ciencias sociales.

El pensamiento computacional entronca directamente con la resolucion de problemas y el planteamiento de procedimientos algoritmicos.
Con el objetivo de llegar a una solucién del problema que pueda ser ejecutada por un sistema informatico, sera necesario utilizar la
abstraccién para identificar los aspectos mas relevantes y descomponer el problema en tareas mas simples que se puedan codificar en un
lenguaje apropiado. Llevar el pensamiento computacional a la vida diaria y al ambito de las ciencias sociales supone relacionar las
necesidades de modelado y simulacién con las posibilidades de su tratamiento informatizado.

El desarrollo de esta competencia conlleva la creacion de modelos abstractos de situaciones cotidianas y del ambito de las ciencias sociales,
su automatizacion y la codificacion en un lenguaje facil de interpretar de forma automatica.



Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD3, CD5, CE3.

5. Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas estableciendo vinculos
entre conceptos, procedimientos, argumentos y modelos para dar significado y estructurar el aprendizaje
matematico.

Establecer conexiones entre las diferentes ideas matematicas proporciona una comprension mas profunda de como varios enfoques de un
mismo problema pueden producir resultados equivalentes. El alumnado puede utilizar ideas procedentes de un contexto para probar o refutar
conjeturas generadas en otro y, al conectar las ideas matematicas, puede desarrollar una mayor comprension de los problemas. Percibir las
matematicas como un todo implica estudiar sus conexiones internas y reflexionar sobre ellas, tanto las existentes entre los bloques de saberes
como entre las matematicas de un mismo o distintos niveles, o las de diferentes etapas educativas.

El desarrollo de esta competencia conlleva enlazar las nuevas ideas matematicas con ideas previas, reconocer y utilizar las conexiones entre
ellas en la resolucion de problemas y comprender como unas ideas se construyen sobre otras para formar un todo integrado.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM3, CD2, CD3, CCECL1.

6. Descubrir los vinculos de las matematicas con otras areas de conocimiento y profundizar en sus
conexiones, interrelacionando conceptos y procedimientos, para modelizar, resolver problemas y desarrollar
la capacidad critica, creativa e innovadora en situaciones diversas.

Observar relaciones y establecer conexiones matematicas es un aspecto clave del quehacer matematico. La profundizacion en los
conocimientos matematicos y en la destreza para utilizar un amplio conjunto de representaciones, asi como en el establecimiento de
conexiones entre las matematicas y otras areas de conocimiento, especialmente con las ciencias sociales, confieren al alumnado un gran
potencial para resolver problemas en situaciones diversas.

Estas conexiones también deberian ampliarse a las actitudes propias del quehacer matematico de forma que estas puedan ser transferidas a
otras materias y contextos. En esta competencia juega un papel relevante la aplicacion de las herramientas tecnoldgicas en el descubrimiento
de nuevas conexiones.

El desarrollo de esta competencia conlleva el establecimiento de conexiones entre ideas, conceptos y procedimientos matematicos, otras
areas de conocimiento y la vida real. Asimismo, implica el uso de herramientas tecnolégicas y su aplicacion en la resolucion de problemas en
situaciones diversas, valorando la contribucion de las matematicas a la resolucion de los grandes retos y objetivos ecosociales, tanto a lo
largo de la historia como en la actualidad.



Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, CD2, CPSAAS5, CC4, CE2, CE3, CCECL.

7. Representar conceptos, procedimientos e informacién matematicos seleccionando diferentes tecnologias,
para visualizar ideas y estructurar razonamientos matematicos.

Las representaciones de conceptos, procedimientos e informacién matematica facilitan el razonamiento y la demostracién. Estas se utilizan
para visualizar ideas matematicas, examinar relaciones y contrastar la validez de las respuestas, y se encuentran en el centro de la
comunicacion matematica.

El desarrollo de esta competencia conlleva el aprendizaje de nuevas formas de representacién matematica y la mejora del conocimiento
sobre su uso eficaz, recalcando las maneras en que representaciones distintas de los mismos objetos pueden transmitir diferentes
informaciones y mostrando la importancia de seleccionar representaciones adecuadas a cada tarea.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM3, CD1, CD2, CD5, CE3, CCEC4.1, CCEC4.2.

8. Comunicar las ideas matematicas, de forma individual y colectiva, empleando el soporte, la terminologia y
el rigor apropiados, para organizar y consolidar el pensamiento matematico.

En la sociedad de la informacion se hace cada dia mas patente la necesidad de una comunicacion clara y veraz, tanto oralmente como por
escrito. Interactuar con otros ofrece la posibilidad de intercambiar ideas y reflexionar sobre ellas, colaborar, cooperar, generar y afianzar
nuevos conocimientos, convirtiendo la comunicacion en un elemento indispensable en el aprendizaje de las matematicas.

El desarrollo de esta competencia conlleva expresar ptiblicamente hechos, ideas, conceptos y procedimientos complejos verbal, analitica y
graficamente, de forma veraz y precisa, utilizando la terminologia matematica adecuada, con el fin de dar significado y permanencia a los
aprendizajes.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL3, CP1, STEM2, STEM4, CD2, CD3, CCEC3.2.

9. Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las propias emociones, respetando
las de los demas y organizando activamente el trabajo en equipos heterogéneos, aprendiendo del error como
parte del proceso de aprendizaje y afrontando situaciones de incertidumbre, para perseverar en la
consecucion de objetivos en el aprendizaje de las matematicas.

La resolucién de problemas o de retos mas globales en los que intervienen las matematicas representa a menudo un desafio que involucra
multitud de emociones que conviene gestionar correctamente. Las destrezas socioafectivas dentro del aprendizaje de las matematicas
fomentan el bienestar del alumnado, la regulacién emocional y el interés por su estudio.



Por otro lado, trabajar los valores de respeto, igualdad o resolucion pacifica de conflictos, al tiempo que se superan retos matematicos de
forma individual o en equipo, permite mejorar la autoconfianza y normalizar situaciones de convivencia en igualdad, creando relaciones y
entornos de trabajo saludables. Asimismo, fomenta la ruptura de estereotipos e ideas preconcebidas sobre las matematicas asociadas a
cuestiones individuales, como por ejemplo las relacionadas con el género o con la existencia de una aptitud innata para las matematicas.

El desarrollo de esta competencia conlleva identificar y gestionar las propias emociones en el proceso de aprendizaje de las matematicas,
reconocer las fuentes de estrés, ser perseverante en la consecucion de los objetivos, pensar de forma critica y creativa, crear resiliencia y
mantener una actitud proactiva ante nuevos retos matematicos. Asimismo, implica mostrar empatia por los demas, establecer y mantener
relaciones positivas, ejercitar la escucha activa y la comunicacion asertiva en el trabajo en equipo y tomar decisiones responsables.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CP3, STEM5, CPSAA1.1, CPSAA1.2, CPSAA3.1, CPSAA3.2, CC2,
CC3, CE2.

3.- ORGANIZACION, SECUENCIACION Y TEMPORALIZACION DE LOS SABERES
BASICOS Y SU RELACION CON LOS CRITERIOS DE EVALUACION

MATEMATICAS ESO 1° - 3°

SABERES BASICOS DEL AREA DE MATEMATICAS.

Los saberes basicos aunan los conocimientos (saber), las destrezas (saber hacer) y las actitudes (saber ser) necesarios para la adquisicion de las
competencias especificas del area: DE 1°a 3° DE EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA:

a

A.SENTIDO NUMERICO

A.1. Conteo.
A.1.1.1 Estrategias variadas de recuento sistematico en situaciones de la vida cotidiana.
A.1.1.2 Adaptacién del conteo al tamafio de los niimeros en problemas de la vida cotidiana.

A.2. Cantidad.

A.2.1.1. Numeros grandes y pequefios: notacién exponencial y cientifica y uso de la calculadora.

A.2.1.2. Realizacion de estimaciones con la precision requerida.

A.2.1.3. Numeros enteros, fraccionarios, decimales y raices en la expresién de cantidades en contextos de la vida cotidiana.




A.2.1.4. Diferentes formas de representacion de nimeros enteros, fraccionarios y decimales, incluida la recta numérica.
A.2.1.5. Porcentajes mayores que 100 y menores que 1: interpretacion.

A.3. Sentido de las operaciones.

A.3.1.1. Estrategias de calculo mental con nimeros naturales, fracciones y decimales.

A.3.1.2. Operaciones con nimeros enteros, fraccionarios o decimales en situaciones contextualizadas.

A.3.1.3. Relaciones inversas entre las operaciones (adicion y sustraccion; multiplicacién y division; elevar al cuadrado y extraer la raiz cuadrada): comprension y
utilizacion en la simplificacién y resolucién de problemas.

A.3.1.4. Efecto de las operaciones aritméticas con nimeros enteros, fracciones y expresiones decimales.

A.3.1.5. Propiedades de las operaciones (suma,resta, multiplicacion, divisién y potenciacién): cdlculos de manera eficiente con niimeros naturales, enteros,
fraccionarios y decimales tanto mentalmente como de forma manual, con calculadora u hoja de célculo.

A.4. Relaciones.

A.4.1.1. Factores, multiplos y divisores. Factorizacién en niimeros primos para resolver problemas: estrategias y herramientas.
A.4.1.2. Comparacién y ordenacién de fracciones, decimales y porcentajes: situacion exacta o aproximada en la recta numérica.
A.4.1.3. Seleccion de la representacion adecuada para una misma cantidad en cada situacion o problema.

A.4.1.4. Patrones y regularidades numéricas.

A.5. Razonamiento proporcional.

A.5.1.1. Razones y proporciones: comprensién y representacion de relaciones cuantitativas.

A.5.1.2. Porcentajes: comprension y resolucién de problemas.

A.5.1.3. Situaciones de proporcionalidad (directa, inversa y compuesta) en diferentes contextos: analisis y desarrollo de métodos para la resoluciéon de problemas
(aumentos y disminuciones porcentuales, rebajas y subidas de precios, impuestos, escalas, cambio de divisas, velocidad y tiempo, etc.).

A.6. Educacién financiera.
A.6.1.1. Informacién numérica en contextos financieros sencillos: interpretacion.
A.6.1.2 Métodos para la toma de decisiones de consumo responsable: relaciones calidad-precio y valor-precio en contextos cotidianos.

B. SENTIDO DE I.A MEDIDA

B.1. Magnitud.
B.1.1.1. Atributos mensurables de los objetos fisicos y matematicos: investigacion y relacion entre los mismos.
B.1.1.2. Estrategias de eleccién de las unidades y operaciones adecuadas en problemas que impliquen medida.

B.2. Estimacién y relaciones.
B.2.1.1. Formulacién de conjeturas sobre medidas o relaciones entre las mismas basadas en estimaciones.
B.2.1.2. Estrategias para la toma de decision justificada del grado de precisién requerida en situaciones de medida.




B.3. Medicion.

B.3.1.1. Longitudes, areas y volimenes en figuras planas y tridimensionales: deduccién, interpretacién y aplicacién.

B.3.1.2. Representaciones planas de objetos tridimensionales en la visualizacion y resolucién de problemas de éreas.

B.3.1.3. Representaciones de objetos geométricos con propiedades fijadas, como las longitudes de los lados o las medidas de los angulos.
B.3.1.4. La probabilidad como medida asociada a la incertidumbre de experimentos aleatorios.

C. SENTIDO ESPACTAL

C.1. Figuras geométricas en el plano y en el espacio.

C.1.1.1. Figuras geométricas planas y tridimensionales: descripcién y clasificacion en funcion de sus propiedades o caracteristicas.

C.1.1.2. Relaciones geométricas como la congruencia, la semejanza y la relacion pitagorica en figuras planas y tridimensionales: identificacién y aplicacién.
C.1.1.3. Construccion de figuras geométricas con herramientas manipulativas y digitales (programas de geometria dindmica, realidad aumentada...).

C.2. Localizacién y sistemas de representacion.
C.2.1.1. Relaciones espaciales: localizacién y descripcién mediante coordenadas geométricas y otros sistemas de representacion.

C.3. Movimientos y transformaciones.
C.3.1.1. Transformaciones elementales como giros, traslaciones y simetrias en situaciones diversas utilizando herramientas tecnoldgicas o manipulativas.

C.4. Visualizacién, razonamiento y modelizacién geométrica.
C.4.1.1. Modelizacién geométrica: relaciones numéricas y algebraicas en la resolucién de problemas.
C.4.1.2. Relaciones geométricas en contextos matematicos y no matematicos (arte, ciencia, vida diaria...).

D. SENTIDO ALGEBRAICO

D.1. Patrones.
D.1.1.1. Patrones, pautas y regularidades: observacién y determinacion de la regla de formacién en casos sencillos.

D.2. Modelo matematico.
D.2.1.1. Modelizacion de situaciones de la vida cotidiana usando representaciones matematicas y el lenguaje algebraico.
D.2.1.2. Estrategias de deduccién de conclusiones razonables a partir de un modelo matematico.

D.3. Variable.
D.3.1.1. Variable: comprensién del concepto en sus diferentes naturalezas.

D.4. Igualdad y desigualdad.
D.4.1.1. Relaciones lineales y cuadraticas en situaciones de la vida cotidiana o matematicamente relevantes: expresion mediante algebra simbdlica.
D.4.1.2. Equivalencia de expresiones algebraicas en la resolucion de problemas basados en relaciones lineales y cuadréticas.




D.4.1.3. Estrategias de bisqueda de soluciones en ecuaciones y sistemas lineales y ecuaciones cuadraticas en situaciones de la vida cotidiana.
D.4.1.4. Ecuaciones: resolucion mediante el uso de la tecnologia.

D. 5. Relaciones y funciones

D.5.1.1. Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y clases de funciones que las modelizan.

D.5.1.2. Relaciones lineales y cuadréticas: identificacion y comparacién de diferentes modos de representacién, tablas, graficas o expresiones algebraicas, y sus
propiedades a partir de ellas.

D.5.1.3. Estrategias de deduccién de la informacién relevante de una funcion mediante el uso de diferentes representaciones simbélicas.

D.6. Pensamiento computacional.

D.6.1.1. Generalizacién y transferencia de procesos de resolucién de problemas a otras situaciones.

D.6.1.2. Estrategias ttiles en la interpretacién y modificacién de algoritmos.

D.6.1.3. Estrategias de formulacién de cuestiones susceptibles de ser analizadas mediante programas y otras herramientas.

E.SENTIDO ESTOCASTICO

E.1. Organizacion y analisis de datos.

E.1.1.1. Estrategias de recogida y organizacién de datos de situaciones de la vida cotidiana que involucran una sola variable. Diferencia entre variable y valores
individuales.

E.1.1.2. Andlisis e interpretacion de tablas y graficos estadisticos de variables cualitativas, cuantitativas discretas y cuantitativas continuas en contextos reales.
E.1.1.3. Gréficos estadisticos: representaciéon mediante diferentes tecnologias (calculadora, hoja de calculo, aplicaciones...) y eleccién del mas adecuado.
E.1.1.4. Medidas de localizacion: interpretacién y céalculo con apoyo tecnoldgico en situaciones reales.

E.1.1.5. Variabilidad: interpretacién y célculo, con apoyo tecnol6gico, de medidas de dispersion en situaciones reales.

E.1.1.6. Comparacion de dos conjuntos de datos atendiendo a las medidas de localizacion y dispersion.

E. 2. Incertidumbre

E.2.1.1. Fen6menos deterministas y aleatorios: identificacién.

E.2.1.2. Experimentos simples: planificacion, realizacion y analisis de la incertidumbre asociada.

E.2.1.3. Asignacion de probabilidades mediante experimentacién, el concepto de frecuencia relativa y la regla de Laplace.

E. 3. Inferencia

E.3.1.1. Formulacién de preguntas adecuadas que permitan conocer las caracteristicas de interés de una poblacion.

E.3.1.2. Datos relevantes para dar respuesta a cuestiones planteadas en investigaciones estadisticas: presentacién de la informacién procedente de una muestra
mediante herramientas digitales.

E.3.1.3. Estrategias de deduccién de conclusiones a partir de una muestra con el fin de emitir juicios y tomar decisiones adecuadas.

E SENTIDO SOCIOAFECTIVO

F.1. Creencias, actitudes y emociones.
F.1.1.1. Gestiéon emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y autorregulacion.




F.1.1.2. Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.
F.1.1.3. Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y transformacién del error en oportunidad de aprendizaje.

F.2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.
F.2.1.1. Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y construir conocimiento matematico.
F.2.1.2. Conductas empaticas y estrategias de gestiéon de conflictos.

F.3. Inclusion, respeto y diversidad
F.3.1.1. Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.
F.3.1.2 La contribucién de las matematicas al desarrollo de los distintos &mbitos del conocimiento humano sin olvidar la perspectiva de género.




MATEMATICAS 1° ESO

. SABERES
COMPETENCIA ESPECIFICA CRITERIOS BASICOS
MATA2.1.1
1.1. Interpretar problemas matematicos organizando los datos, estableciendo las MATA2.1.2
relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas formuladas. MATA2.1.3
MAT A 4.1.2
1. Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida 5% MATD 4.1.2
cotidiana y propios de las matematicas, aplicando MATE 1.1.2
individual o colectivamente diferentes estrategias y
formas de razonamiento, explorando distintas 1.2. Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la resolucién de |MAT A 3.1.1.
soluciones posibles y maneras de proceder. problemas. MAT B.1.1.2
o 5% MAT B.3.1.1
15%
1.3. Obtener soluciones matematicas de un problema, activando los conocimientos y
utilizando las herramientas tecnologicas necesarias. MATA2.1.2
o MAT A 3.1.4.
5%
2.Analizar las soluciones de un problema usando 2.1. Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema. MAT A 3.1.5
diferentes técnicas y herramientas, evaluando las 7,5%
respuestas obtenidas, para verificar su validez e
idoneida.d’ desde un punto de vista matematico y su 2.2. Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su coherencia en el MATA6.1.2
repercusion global. contexto planteado, evaluando el alcance y repercusion de estas desde diferentes MAT B 2.1.2
15 % perspectivas. MATF 3.1.2
7,5%
3. Formular y comprobar conjeturas sencillas o 3.1. Formular conjeturas relacionadas con los distintos sentidos matematicos. MATA3.1.3
problemas de forma autonoma, reconociendo el valor 2 50/ MATB1.1.1
2 70 MAT B 2.1.1

del razonamiento y la argumentacion, generando
nuevos conocimientos tanto en el ambito academico
como en el ambito social.

3.2. Comprobar conjeturas sencillas de forma guiada analizando patrones, propiedades
y relaciones.

2,5%

MAT D 5.1.2




3.3. Plantear variantes de un problema dado modificando alguno de sus datos o alguna

condicion del problema. MATE 3.1.2
2,5%
10 % 3.4. Erpplear herramientas tecnologicas adecuadas en la investigacion y comprobacion MAT C 1.1.3
de conjeturas o problemas. MAT E 3'1'2
2,5% o
4. Utilizar los principios del pensamiento computacional |4.1. Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes mas
organizando datos, descomponiendo en partes, simples facilitando su interpretacion computacional. MATA1.1.1.
reconociendo patrones, interpretando, modificando, 5%
generalizando y creando algoritmos, a traves de la
modelizacion de situaciones cotidianas y academicas que|4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando y MATC4.1.1
permita la resolucion eficaz de problemas. modificando algoritmos. MAT D 1.1.1.
()
10% 5% MAT D 2.1.1.
5.1. Reconocer y usar las relaciones entre los conocimientos y experiencias MATA3.1.2
5. Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes |matematicas formando un todo coherente. MAT C 1.1.1
elementos matematicos, interconectando conceptos y 5% MAT C1.1.2
procedimientos, con una vision integral de las MATC2.1.1
matematicas en situaciones y contextos diversos.
1 0 0/ 5.2. Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos aplicando xﬁi 2 i}i’
o conocimientos y experiencias previas. e
o MAT B 3.1.1
5%
6.1. Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante MATA 1.1.2
herramientas y estrategias matematicas, estableciendo y aplicando conexiones entre el |MAT A 5.1.1.
. L. . mundo real y las matematicas usando los procesos inherentes a la investigacion MATAG.1.2
6.Iden.t1f1car l':is ma.ltematlcas implicadas en otras cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir. MATE 1.1.1.
materias, en situaciones reales y en el entorno, 3,50 MATE 3.1.1
susceptibles de ser abordadas en términos matematicos, ) 70 B
interrelacionando conceptos y procedimientos, para 6.2. Identificar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias
aplicarlos en situaciones diversas. resolviendo problemas contextualizados. MAT C4.1.2
o MAT D 4.1.1.
10% 3,5%
6.3. Reconocer la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su
contribucion en la superacion de los retos que demanda la sociedad actual. MATE 3.1.3
o MATF 3.1.2
3%
7. Representar conceptos, procedimientos, informacion |7.1. Representar conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos de |MAT A 2.1.4




modos distintos y con diferentes herramientas, incluidas las digitales, visualizando
ideas, estructurando procesos matematicos y valorando su utilidad para compartir

y resultados matematicos sencillos y presentes en informacion MATE 1.1.2
situaciones cotidianas o academicas usando diferentes 50, MATE 1.1.3
. s . (]
tecnologias, tanto individual como colaborativamente
consiguiendo asi visualizar ideas y estructurar procesos
matematicos. 7.2. Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda de estrategias AT AE.13
10% de resolucion de una situacion problematizada. MATA5S.1.
5%
8. Com.un‘lcar de forma individual y en .grupo conceptos, g 1 Comunicar informacion utilizando el lenguaje matematico apropiado, oralmente y
procedimientos y argumentos matematicos y presentes por escrito, utilizando diferentes medios, incluidos los digitales, para describir,
en situaciones cotidianas o academicas usando lenguaje |explicar y justificar razonamientos, procedimientos y conclusiones MATD3.1.1.
oral, escrito o grafico utilizando diferentes medios, 5%
incluidos los digitales, y utilizando la terminologia
matematica apropiada, dando asi significado y
coherencia a las ideas matematicas. 8.2 Rgconocer y emplea.r ?1 lengga]e matematico presente en la vida cotidiana
o comunicandose con precision y rigor. MATA4.13
10% 5%
9. Identificar y gestionar emociones, valorando el error . . . .
del d dizaie. ad d 9.1. Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico como
c-omo Parte e. proc?so e aprendizaje, adaptandose a herramienta, generando expectativas positivas ante nuevos retos. MATF1.1.1
situaciones de incertidumbre que ocurren durante la 2 50
resolucion de retos, basados en contextos reales o g
cientificos, en los que se aplican las matematicas, con . oo . .
2 v disfrutand dizai 9.2. Mostrar una motivacion positiva y perseverancia, aceptando la critica razonada al MATF 1.1.2
perseverancia y disirutando €n su aprendizaje. hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas. T
) 2 50 MATF 1.1.3
5 AJ y) /0
10. Desarrollar destrezas sociales reconociendo y | ) - elac . | _
respetando las emociones y experiencias de los demas, 10.1.. Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas en
ticivando activa v reflexivamente en brovectos en equipos heterogeneos, respetando diferentes opiniones, comunicandose de manera MATF 2.1.1
par. p y . . proy efectiva, pensando de forma critica y creativa y tomando decisiones y juicios T
equipos heterogeneos con funciones asignadas, para MATF 2.1.2

construir una identidad positiva como estudiante de
matematicas, fomentar el bienestar personal y grupal y

informados.

2,5%




crear relaciones saludables.

5%

10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando
valor, favoreciendo la inclusion, la escucha activa, asumiendo el papel asignado y
responsabilizandose de la propia contribucion al equipo.

2,5%

MATF2.1.1
MATF 2.1.2
MATF 3.1.1




UNIDAD 1: NUMEROS NATURALES, POTENCIAS Y RAICES

1

.- Los nimeros naturales:operaciones
1.1. Suma y resta de naturales
1.2. Producto de naturales
1.3. Division de naturales

2.- Propiedades conmutativa y distributiva

3.- Potencias. Numeros grandes
4.- Raiz cuadrada exacta y entera

5.- Operaciones combinadas. Jerarquia

Criterios

Saberes Basicos

1. Interpretar, modelizar y resolver
problemas de la vida cotidiana y
propios de las matematicas, aplicando
individual o colectivamente diferentes
estrategias y formas de razonamiento,
explorando distintas soluciones
posibles y maneras de proceder.

15%

1.1. Interpretar problemas matematicos organizando los
datos, estableciendo

las relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas
formuladas.

5%

A.2.1.1. Numeros grandes y pequefios: notacién exponencial y cie
uso de la calculadora.

A.2.1.2. Realizacion de estimaciones con la precision requerida.

1.2. Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que
contribuyan a la resolucion de problemas

5%

A.1.1.1 Estrategias variadas de recuento sistematico en
situaciones de la vida cotidiana.

A.3.1.1. Estrategias de calculo mental con niimeros naturales, frac
decimales.

A.3.1.3. Relaciones inversas entre las operaciones (adicién y sustr:
multiplicacién y division; elevar al cuadrado y extraer la raiz cuad
comprension y utilizacién en la simplificacién y resolucién de pro

2.Analizar las soluciones de un
problema usando diferentes técnicas y

2.1. Comprobar la correccion matematica de las
soluciones de un problema.

A.3.1.5. Propiedades de las operaciones (suma,resta, multiplicacio
divisién y potenciacion): calculos de manera eficiente con niimero




herramientas, evaluando las respuestas
obtenidas, para verificar su validez e
idoneidad desde un punto de vista
matematico y su repercusion global.

15%

7,5%

naturales, enteros, fraccionarios y decimales tanto mentalmente co
forma manual, con calculadora u hoja de célculo

9. Identificar y gestionar emociones,
valorando el error como parte del
proceso de aprendizaje, adaptandose a
situaciones de incertidumbre que
ocurren durante la resolucion de retos,
basados en contextos reales o
cientificos, en los que se aplican las
matematicas, con perseverancia y
disfrutando en su aprendizaje.

5%

9.1. Gestionar las emociones propias, desarrollar el
autoconcepto matematico como herramienta, generando
expectativas positivas ante nuevos retos.

2,5%

F.1.1.1. Gestion emocional: emociones que intervienen en el aprern
las matematicas. Autoconciencia y autorregulacion.

9.2. Mostrar una motivacion positiva y perseverancia,
aceptando la critica razonada al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

2,5%

F.1.1.2. Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la
perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.
F.1.1.3. Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertu
cambios de estrategia y transformacion del error en oportunidad d
aprendizaje




UNIDAD 2: DIVISIBILIDAD

1.- Multiplos y divisores: propiedades
2.- Criterios de divisibilidad

3.- Numeros primos y compuestos

4.- Divisores de un niimero

5.- Descomposicion de un numero en factores primos

6.- m.c.d. y m.c.m. de varios nimeros

Criterios

Saberes Basicos

1. Interpretar, modelizar y resolver
problemas de la vida cotidiana y propios
de las matematicas, aplicando individual
o colectivamente diferentes estrategias y
formas de razonamiento, explorando
distintas soluciones posibles y maneras
de proceder.

15%

1.2. Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que
contribuyan a la resolucion de problemas

5%

A.3.1.1. Estrategias de calculo mental con niimeros naturales, fracci
decimales.

5. Reconocer y utilizar conexiones entre
los diferentes elementos matematicos,
interconectando conceptos y
procedimientos, con una vision integral
de las matematicas en situaciones y
contextos diversos.

10%

5.2. Realizar conexiones entre diferentes procesos
matematicos aplicando conocimientos y experiencias
previas.

5%

A.4.1.1. Factores, multiplos y divisores. Factorizacién en niimeros |
resolver problemas: estrategias y herramientas.

9. Identificar y gestionar emociones,
valorando el error como parte del
proceso de aprendizaje, adaptandose a
situaciones de incertidumbre que
ocurren durante la resolucion de retos,
basados en contextos reales o cientificos,
en los que se aplican las matematicas,

9.1. Gestionar las emociones propias, desarrollar el
autoconcepto matematico como herramienta, generando
expectativas positivas ante nuevos retos.

2,5%

F.1.1.1. Gestién emocional: emociones que intervienen en el aprend
matematicas. Autoconciencia y autorregulacion.

9.2. Mostrar una motivacion positiva y perseverancia,
aceptando la critica razonada al hacer frente a las

F.1.1.2. Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la pers




con perseverancia y disfrutando en su
aprendizaje.

diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

2,5%

y la resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.

F.1.1.3. Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura
de estrategia y transformacion del error en oportunidad de aprendiz:

)
10. Desarrollar deiréﬁs sociales

reconociendo y respetando las emociones
y experiencias de los demas,
participando activa y reflexivamente en
proyectos en equipos heterogeneos con
funciones asignadas, para construir una
identidad positiva como estudiante de
matematicas, fomentar el bienestar
personal y grupal y crear relaciones
saludables.

5%

10.1. Colaborar activamente y construir relaciones
trabajando con las matematicas en equipos
heterogeneos, respetando diferentes opiniones,
comunicandose de manera efectiva, pensando de forma
critica y creativa y tomando decisiones y juicios
informados.

2,5%

F.2.1.1. Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y
y construir conocimiento matematico.
F.2.1.2. Conductas empaticas y estrategias de gestién de conflictos.

10.2. Participar en el reparto de tareas que deban
desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo la
inclusion, la escucha activa, asumiendo el papel
asignado y responsabilizandose de la propia
contribucion al equipo.

2,5%

F.2.1.1. Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y
y construir conocimiento matematico.

F.2.1.2. Conductas empaticas y estrategias de gestién de conflictos.

F.3.1.1. Actitudes inclusivas y aceptacién de la diversidad presente ¢
en la sociedad.




UNIDAD 3: NUMEROS ENTEROS

1.- Conjunto de nimeros enteros. Rrepresentacion grafica

2.- Operaciones
2.1..- Suma y resta
2.2.- Multiplicacién y division

2.3.- Potencias de base entera y exponente natural

3.- Operaciones combinadas. Jerarquia

Criterios

Saberes Basicos

1. Interpretar, modelizar y resolver
problemas de la vida cotidiana y propios
de las matematicas, aplicando individual
o colectivamente diferentes estrategias y
formas de razonamiento, explorando
distintas soluciones posibles y maneras
de proceder.

15%

1.1. Interpretar problemas matematicos organizando
los datos, estableciendo las relaciones entre ellos y
comprendiendo las preguntas formuladas.

5%

A.2.1.3. Numeros enteros, fraccionarios, decimales y raice
expresion de cantidades en contextos de la vida cotidiana.

1.2. Aplicar herramientas y estrategias apropiadas
que contribuyan a la resolucion de problemas
5%

A.3.1.1. Estrategias de calculo mental con nimeros natura
fracciones y decimales.

1.3. Obtener soluciones matematicas de un
problema, activando los conocimientos y utilizando
las herramientas tecnologicas necesarias.

5%

A.3.1.4. Efecto de las operaciones aritméticas con niimero
fracciones y expresiones decimales.

2.Analizar las soluciones de un
problema usando diferentes técnicas y
herramientas, evaluando las respuestas
obtenidas, para verificar su validez e
idoneidad desde un punto de vista
matematico y su repercusion global.
15%

2.1. Comprobar la correccion matematica de las
soluciones de un problema.
7,5%

A.3.1.5. Propiedades de las operaciones (suma,resta,
multiplicacion, division y potenciacion): calculos de mane
eficiente con nimeros naturales, enteros, fraccionarios y d
tanto mentalmente como de forma manual, con calculador
de calculo.

3. Formular y comprobar conjeturas
sencillas o problemas de forma
autonoma, reconociendo el valor del
razonamiento y la argumentacion,

3.1. Formular conjeturas relacionadas con los
distintos sentidos matematicos.
2,5%

A.3.1.3. Relaciones inversas entre las operaciones (adicior
sustraccion; multiplicacion y division; elevar al cuadrado
la raiz cuadrada): comprension y utilizacion en la simplific
resolucion de problemas.




generando nuevos conocimientos tanto
en el ambito academico como en el
ambito social.

10%

5. Reconocer y utilizar conexiones entre
los diferentes elementos matematicos,
interconectando conceptos y
procedimientos, con una vision integral
de las matematicas en situaciones y
contextos diversos.

10%

5.1. Reconocer y usar las relaciones entre los
conocimientos y experiencias matematicas
formando un todo coherente

5%

A.3.1.2. Operaciones con nimeros enteros, fraccionarios c
decimales en situaciones contextualizadas.

7. Representar conceptos,
procedimientos, informacion y
resultados matematicos sencillos y
presentes en situaciones cotidianas o
academicas usando diferentes
tecnologias, tanto individual como
colaborativamente consiguiendo asi
visualizar ideas y estructurar procesos
matematicos.

10%

7.1. Representar conceptos, procedimientos,
informacion y resultados matematicos de modos
distintos y con diferentes herramientas, incluidas las
digitales, visualizando ideas, estructurando procesos
matematicos y valorando su utilidad para compartir
informacion.

5%

A.2.1.4. Diferentes formas de representacion de nimeros e
fraccionarios y decimales, incluida la recta numérica.

9. Identificar y gestionar emociones,
valorando el error como parte del
proceso de aprendizaje, adaptandose a
situaciones de incertidumbre que
ocurren durante la resolucion de retos,
basados en contextos reales o
cientificos, en los que se aplican las
matematicas, con perseverancia y
disfrutando en su aprendizaje.

5%

9.1. Gestionar las emociones propias, desarrollar el
autoconcepto matematico como herramienta,
generando expectativas positivas ante nuevos retos.
2,5%

F.1.1.1. Gestion emocional: emociones que intervienen en
aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y autorreg

9.2. Mostrar una motivacion positiva y
perseverancia, aceptando la critica razonada al hacer
frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de
las matematicas.

2,5%

F.1.1.2. Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciati
perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las mate
F.1.1.3. Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva
a cambios de estrategia y transformacion del error en opor
de aprendizaje

10. Desarrollar destrezas sociales
reconociendo y respetando las
emociones y experiencias de los demas,

10.1. Colaborar activamente y construir relaciones
trabajando con las matematicas en equipos
heterogeneos, respetando diferentes opiniones,

F.2.1.1. Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en
compartir y construir conocimiento matematico.
F.2.1.2. Conductas empaticas y estrategias de gestion de c¢




comunicandose de manera efectiva, pensando de
participando activa y reflexivamente en forma critica y creativa y tomando decisiones y
proyectos en equipos heterogeneos con |juicios informados.

funciones asignadas, para construir una |2,5%

identidad positiva como estudiante de

matematicas, fomentar el bienestar 10.2. Participar en el reparto de tareas que deban
personal y grupal y crear relaciones desarrollarse en equipo, aportando valor, F.2.1.1. Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en
saludables. favoreciendo la inclusion, la escucha activa, T op asp p . )
0 . : s compartir y construir conocimiento matematico.
5% asumiendo el papel asignado y responsabilizandose

de la propia contribucion al equipo. F.2.1.2. Conductas empaticas y estrategias de gestion de ct

2,5%




UNIDAD 4: FRACCIONES

1.- Concepto de fraccion. Otras interpretaciones. Tipos
2.- Fracciones equivalentes. Fraccion Irreducible

3.- Ordenar fracciones
4.- Representacion grafica
5.- Operaciones
5.1.- Suma y resta
5.2.- Multiplicacion y division
5.3- Potencia de una fraccién
6.- Operaciones combinadas sencillas

Criterios

Saberes Basicos

1. Interpretar, modelizar y resolver
problemas de la vida cotidiana y propios
de las matematicas, aplicando individual o
colectivamente diferentes estrategias y
formas de razonamiento, explorando
distintas soluciones posibles y maneras de
proceder.

15%

1.1. Interpretar problemas matematicos organizando los
datos, estableciendo las relaciones entre ellos y
comprendiendo las preguntas formuladas.

5%

A.2.1.3. Numeros enteros, fraccionarios, decimales y raices en la e
de cantidades en contextos de la vida cotidiana.

A.4.1.2. Comparacion y ordenacién de fracciones, decimales y por
situacion exacta o aproximada en la recta numérica.

1.2. Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que
contribuyan a la resolucion de problemas

5%

A.3.1.1. Estrategias de calculo mental con niimeros naturales, fract
decimales.

1.3. Obtener soluciones matematicas de un problema,
activando los conocimientos y utilizando las
herramientas tecnologicas necesarias.

5%

A.3.1.4. Efecto de las operaciones aritméticas con nimeros enteros
fracciones y expresiones decimales.

2.Analizar las soluciones de un problema
usando diferentes técnicas y herramientas,
evaluando las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad desde un
punto de vista matematico y su
repercusion global.

15%

2.1. Comprobar la correccion matematica de las
soluciones de un problema.

7,5%

A.3.1.5. Propiedades de las operaciones (suma,resta, multiplicacio
y potenciacion): célculos de manera eficiente con nimeros naturale
fraccionarios y decimales tanto mentalmente como de forma manu
calculadora u hoja de célculo.

3. Formular y comprobar conjeturas

3.1. Formular conjeturas relacionadas con los distintos
sentidos matematicos.

A.3.1.3. Relaciones inversas entre las operaciones (adicion y sustre
multiplicacién y divisién; elevar al cuadrado y extraer la raiz cuads




sencillas o problemas de forma autonoma,
reconociendo el valor del razonamiento y
la argumentacion, generando nuevos
conocimientos tanto en el ambito
academico como en el ambito social.

10%

2,5%

comprensién y utilizacién en la simplificacién y resolucién de prol

5. Reconocer y utilizar conexiones entre los
diferentes elementos matematicos,
interconectando conceptos y
procedimientos, con una vision integral de
las matematicas en situaciones y contextos
diversos.

10%

5.1. Reconocer y usar las relaciones entre los
conocimientos y experiencias matematicas formando
un todo coherente

5%

A.3.1.2. Operaciones con nimeros enteros, fraccionarios o decima
situaciones contextualizadas.

7. Representar conceptos, procedimientos,
informacion y resultados matematicos
sencillos y presentes en situaciones
cotidianas o academicas usando diferentes
tecnologias, tanto individual como
colaborativamente consiguiendo asi
visualizar ideas y estructurar procesos
matematicos.

10%

7.1. Representar conceptos, procedimientos,
informacion y resultados matematicos de modos
distintos y con diferentes herramientas, incluidas las
digitales, visualizando ideas, estructurando procesos
matematicos y valorando su utilidad para compartir
informacion.

5%

A.2.1.4. Diferentes formas de representacién de nimeros enteros,
fraccionarios y decimales, incluida la recta numérica.

8. Comunicar de forma individual y en
grupo conceptos, procedimientos y
argumentos matematicos y presentes en
situaciones cotidianas o academicas
usando lenguaje oral, escrito o grafico
utilizando diferentes medios, incluidos los
digitales, y utilizando la terminologia
matematica apropiada, dando asi
significado y coherencia a las ideas

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico
presente en la vida cotidiana comunicandose con
precision y rigor.

5%

A.4.1.3. Seleccion de la representacion adecuada para una misma ¢
cada situacion o problema.




matematicas.

10%

9. Identificar y gestionar emociones,
valorando el error como parte del proceso
de aprendizaje, adaptandose a situaciones
de incertidumbre que ocurren durante la
resolucion de retos, basados en contextos
reales o cientificos, en los que se aplican las
matematicas, con perseverancia y
disfrutando en su aprendizaje.

5%

9.1. Gestionar las emociones propias, desarrollar el
autoconcepto matematico como herramienta, generando
expectativas positivas ante nuevos retos.

2,5%

F.1.1.1. Gestién emocional: emociones que intervienen en el apren
las matematicas. Autoconciencia y autorregulacion.

9.2. Mostrar una motivacion positiva y perseverancia,
aceptando la critica razonada al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

2,5%

F.1.1.2. Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la pe
y la resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.

F.1.1.3. Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertur
cambios de estrategia y transformacion del error en oportunidad de
aprendizaje

10. Desarrollar destrezas sociales
reconociendo y respetando las emociones y
experiencias de los demas, participando
activa y reflexivamente en proyectos en
equipos heterogeneos con funciones
asignadas, para construir una identidad
positiva como estudiante de matematicas,
fomentar el bienestar personal y grupal y
crear relaciones saludables.

5%

10.1. Colaborar activamente y construir relaciones
trabajando con las matematicas en equipos
heterogeneos, respetando diferentes opiniones,
comunicandose de manera efectiva, pensando de forma
critica y creativa y tomando decisiones y juicios
informados.

2,5%

10.2. Participar en el reparto de tareas que deban
desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo
la inclusion, la escucha activa, asumiendo el papel
asignado y responsabilizandose de la propia
contribucion al equipo.

2,5%

F.2.1.1. Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo
compartir y construir conocimiento matematico.
F.2.1.2. Conductas empaticas y estrategias de gestién de conflictos
F.2.1.1. Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo
compartir y construir conocimiento matematico.
F.2.1.2. Conductas empaticas y estrategias de gestion de conflictos




UNIDAD 5: NUMEROS DECIMALES

1.- Numeros decimales y fracciones decimales. Comparacion
2.- Paso de fraccién a nimero decimal. Clasificacion: D. exacto, D.periédico puro. y D. periddico mixto

3.- Operaciones
3.1.- Suma y resta
3.2.- Multiplicacioén y division

4.- Aproximaciones: truncamiento y redondeo
5.- Porcentaje, fraccion y nimero decimal.

Criterios

Saberes Basicos

1. Interpretar, modelizar y resolver
problemas de la vida cotidiana y propios
de las matematicas, aplicando individual o
colectivamente diferentes estrategias y
formas de razonamiento, explorando
distintas soluciones posibles y maneras de
proceder.

15%

1.1. Interpretar problemas matematicos organizando los
datos, estableciendo las relaciones entre ellos y
comprendiendo las preguntas formuladas.

5%

A.2.1.3. Numeros enteros, fraccionarios, decimales y raices en la e
de cantidades en contextos de la vida cotidiana.

A.4.1.2. Comparacién y ordenacion de fracciones, decimales y por
situacién exacta o aproximada en la recta numérica.

1.2. Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que
contribuyan a la resolucion de problemas

5%

A.3.1.1. Estrategias de calculo mental con niimeros naturales, fract
decimales.

1.3. Obtener soluciones matematicas de un problema,
activando los conocimientos y utilizando las
herramientas tecnologicas necesarias.

5%

A.2.1.2. Realizacion de estimaciones con la precision requerida.
A.3.1.4. Efecto de las operaciones aritméticas con niimeros enteros
fracciones y expresiones decimales.

2.Analizar las soluciones de un problema
usando diferentes técnicas y herramientas,
evaluando las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad desde un
punto de vista matematico y su
repercusion global.

15%

2.1. Comprobar la correccion matematica de las
soluciones de un problema.

7,5%

A.3.1.5. Propiedades de las operaciones (suma,resta, multiplicacié
y potenciacion): célculos de manera eficiente con nimeros naturale
fraccionarios y decimales tanto mentalmente como de forma manu
calculadora u hoja de calculo.

3. Formular y comprobar conjeturas
sencillas o problemas de forma autonoma,
reconociendo el valor del razonamiento y

3.1. Formular conjeturas relacionadas con los distintos
sentidos matematicos.

A.3.1.3. Relaciones inversas entre las operaciones (adicién y sustre
multiplicacién y divisidn; elevar al cuadrado y extraer la raiz cuad
comprensién y utilizacién en la simplificacién y resoluciéon de prol




la argumentacion, generando nuevos
conocimientos tanto en el ambito
academico como en el ambito social. 2,5 %

10%

5. Reconocer y utilizar conexiones entre
los diferentes elementos matematicos,
interconectando conceptos y 5.1. Reconocer y usar las relaciones entre los
conocimientos y experiencias matematicas formando un

procedimientos, con una vision integral de
todo coherente

las matematicas en situaciones y contextos o
diversos. 5%

10%

A.3.1.2. Operaciones con niimeros enteros, fraccionarios o decima
situaciones contextualizadas.

7. Representar conceptos, procedimientos,
informacion y resultados matematicos

. . . 7.1. Representar conceptos, procedimientos,
sencillos y presentes en situaciones

informacion y resultados matematicos de modos

cotidianas o academicas usando diferentes | ;. y con diferentes herramientas, incluidas las

tecnologias, tanto individual como digitales, visualizando ideas, estructurando procesos A.2.1..4. D-iferentes.formas.de representacién de nﬁmeros enteros,
colaborativamente consiguiendo asi matematicos y valorando su utilidad para compartir fraccionarios y decimales, incluida la recta numérica.
visualizar ideas y estructurar procesos informacion.
matematicos. 5%
)

10%
8. Comunicar de forma individual y en 8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico A.4.1.3. Seleccién de la representacion adecuada para una misma
grupo conceptos, procedimientos y presente en la vida cotidiana comunicandose con cada situacion o problema.

argumentos matematicos y presentes en  |PrécISIon y rigor.

situaciones cotidianas o academicas 5%
usando lenguaje oral, escrito o grafico
utilizando diferentes medios, incluidos los
digitales, y utilizando la terminologia
matematica apropiada, dando asi
significado y coherencia a las ideas
matematicas.




10%

9. Identificar y gestionar emociones, 9.1. Gestionar las emociones propias, desarrollar el

valorando el error como parte del proceso autoconcepto matematico como herramienta, generando
de aprendizaje, adaptandose a situaciones |expectativas positivas ante nuevos retos.

de incertidumbre que ocurren durante la )

; q 2,5%
resolucion de retos, basados en contextos
reales o cientificos, en los que se aplican

F.1.1.1. Gestién emocional: emociones que intervienen en el apren
las matematicas. Autoconciencia y autorregulacion.

9.2. Mostrar una motivacion positiva y perseverancia, |F.1.1.2. Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la pe

las matematicas, con perseverancia y aceptando la critica razonada al hacer frente a las y la resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.
disfrutando en su aprendizaje. diferentes situaciones de aprendizaje de las F.1.1.3. Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertur
5 (y matematicas. cambios de estrategia y transformacion del error en oportunidad de
(1]

2, 5% aprendizaje




UNIDAD 6: ALGEBRA

1.- Expresiones algebraica. Valor numérico

2.- Monomios y Polinomios
3.- Igualdad, identidad y ecuacion.

4.- Ecuaciones de primer grado. Propiedades
5.- Resolucion de ecuaciones de primer grado con paréntesis y denominadores
6.- Problemas de ecuaciones de primer grado

Criterios

Saberes Basicos

1. Interpretar, modelizar y resolver
problemas de la vida cotidiana y propios
de las matematicas, aplicando individual
o colectivamente diferentes estrategias y
formas de razonamiento, explorando
distintas soluciones posibles y maneras de
proceder.

15%

1.1. Interpretar problemas matematicos organizando los
datos, estableciendo las relaciones entre ellos y
comprendiendo las preguntas formuladas.

5%

D.4.1.2. Equivalencia de expresiones algebraicas en la resolucion ¢
problemas basados en relaciones lineales y cuadraticas.

1.2. Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que
contribuyan a la resolucion de problemas

5%

D.4.1.3. Estrategias de bisqueda de soluciones en ecuaciones y sis
lineales y ecuaciones cuadraticas en situaciones de la vida cotidian

1.3. Obtener soluciones matematicas de un problema,
activando los conocimientos y utilizando las
herramientas tecnologicas necesarias.

5%

D.4.1.4. Ecuaciones: resolucion mediante el uso de la tecnologia.

4. Utilizar los principios del pensamiento
computacional organizando datos,
descomponiendo en partes, reconociendo
patrones, interpretando, modificando,
generalizando y creando algoritmos, a
traves de la modelizacion de situaciones
cotidianas y academicas que permita la
resolucion eficaz de problemas.

10%

4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de
forma eficaz interpretando y modificando algoritmos.

5%

D.1.3.1. Patrones, pautas y regularidades: observacién y determina
regla de formacién en casos sencillos.

D.2.1.1. Modelizacién de situaciones de la vida cotidiana usando
representaciones matematicas y el lenguaje algebraico.

6.Identificar las matematicas implicadas
en otras materias, en situaciones reales y
en el entorno, susceptibles de ser

6.2. Identificar conexiones coherentes entre las
matematicas y otras materias resolviendo problemas
contextualizados.

D.4.1.1. Relaciones lineales y cuadraticas en situaciones d
cotidiana o matematicamente relevantes: expresion mediar
algebra simbolica.




abordadas en términos matematicos,
interrelacionando conceptos y
procedimientos, para aplicarlos en
situaciones diversas.

10%

3,5%

8. Comunicar de forma individual y en
grupo conceptos, procedimientos y
argumentos matematicos y presentes en
situaciones cotidianas o academicas
usando lenguaje oral, escrito o grafico
utilizando diferentes medios, incluidos los
digitales, y utilizando la terminologia
matematica apropiada, dando asi
significado y coherencia a las ideas
matematicas.

10%

8.1. Comunicar informacion utilizando el lenguaje
matematico apropiado, oralmente y por escrito,
utilizando diferentes medios, incluidos los digitales, para
describir, explicar y justificar razonamientos,
procedimientos y conclusiones.

5%

D.3.1.1. Variable: comprensién del concepto en sus diferentes natu

9. Identificar y gestionar emociones,
valorando el error como parte del proceso
de aprendizaje, adaptandose a situaciones
de incertidumbre que ocurren durante la
resolucion de retos, basados en contextos
reales o cientificos, en los que se aplican
las matematicas, con perseverancia y
disfrutando en su aprendizaje.

5%

9.1. Gestionar las emociones propias, desarrollar el
autoconcepto matematico como herramienta, generando
expectativas positivas ante nuevos retos.

2,5%

F.1.1.1. Gestion emocional: emociones que intervienen en el apren
las matematicas. Autoconciencia y autorregulacién.

9.2. Mostrar una motivacion positiva y perseverancia,
aceptando la critica razonada al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

2,5%

F.1.1.2. Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la pe
y la resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.

F.1.1.3. Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertur
cambios de estrategia y transformacion del error en oportunidad de
aprendizaje




UNIDAD 7: PROPORCIONALIDAD

1.- Razon y Proporcion.

2.- Magnitudes directamente proporcionales. Regla de tres simple directa
3.- Magnitudes inversamente proporcionales. Regla de tres simple inversa
4.- Problemas de porcentajes y escalas. Aumentos y disminuciones porcentuales

5.- Repartos directamente proporcionales

6.- Coordenadas cartesianas: representacién e interpretacién de puntos en un sistema de ejes coordenados.

7.- Funcién de proporcionalidad directa

Criterios

Saberes Basicos

1. Interpretar, modelizar y resolver
problemas de la vida cotidiana y propios
de las matematicas, aplicando individual o
colectivamente diferentes estrategias y
formas de razonamiento, explorando
distintas soluciones posibles y maneras de
proceder.

15%

1.3. Obtener soluciones matematicas de un problema,
activando los conocimientos y utilizando las
herramientas tecnologicas necesarias.

5%

A.3.1.4. Efecto de las operaciones aritméticas con niimeros entero
fracciones y expresiones decimales.

2.Analizar las soluciones de un problema
usando diferentes técnicas y herramientas,
evaluando las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad desde un
punto de vista matematico y su
repercusion global.

15%

2.2. Comprobar la validez de las soluciones de un
problema y su coherencia en el contexto planteado,
evaluando el alcance y repercusion de estas desde
diferentes perspectivas.

7,5%

A.6.1.2 Métodos para la toma de decisiones de consumo responsa
relaciones calidad-precio y valor-precio en contextos cotidianos.

B.2.1.2. Estrategias para la toma de decisién justificada del grado
precisién requerida en situaciones de medida.




3. Formular y comprobar conjeturas
sencillas o problemas de forma autonoma,
reconociendo el valor del razonamiento y
la argumentacion, generando nuevos
conocimientos tanto en el ambito
academico como en el ambito social.

10%

3.2. Comprobar conjeturas sencillas de forma guiada
analizando patrones, propiedades y relaciones.

2,5%

D.5.1.2. Relaciones lineales y cuadraticas: identificacion y compa
diferentes modos de representacién, tablas, graficas o expresiones
algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas.

5. Reconocer y utilizar conexiones entre los
diferentes elementos matematicos,
interconectando conceptos y
procedimientos, con una vision integral de
las matematicas en situaciones y contextos
diversos.

10%

5.2. Realizar conexiones entre diferentes procesos
matematicos aplicando conocimientos y experiencias
previas.

5%

A.2.1.5. Porcentajes mayores que 100 y menores que 1: interpreta

6.Identificar las matematicas implicadas
en otras materias, en situaciones reales y
en el entorno, susceptibles de ser
abordadas en términos matematicos,
interrelacionando conceptos y
procedimientos, para aplicarlos en
situaciones diversas.

10%

6.1. Reconocer situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas y
estrategias matematicas, estableciendo y aplicando
conexiones entre el mundo real y las matematicas
usando los procesos inherentes a la investigacion
cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar,
clasificar y predecir.

3,5%

A.5.1.1. Razones y proporciones: comprensién y representacion d
relaciones cuantitativas.

A.5.1.2. Porcentajes: comprension y resolucién de problemas.

7. Representar conceptos, procedimientos,
informacion y resultados matematicos
sencillos y presentes en situaciones
cotidianas o academicas usando diferentes
tecnologias, tanto individual como
colaborativamente consiguiendo asi
visualizar ideas y estructurar procesos
matematicos.

7.2. Elaborar representaciones matematicas que ayuden
en la busqueda de estrategias de resolucion de una
situacion problematizada.

5%

A.5.1.3. Situaciones de proporcionalidad (directa, inversa y comp
diferentes contextos: andlisis y desarrollo de métodos para la resol
problemas (aumentos y disminuciones porcentuales, rebajas y sub
precios, impuestos, escalas, cambio de divisas, velocidad y tiempc




10%

9. Identificar y gestionar emociones, 9.1. Gestionar las emociones propias, desarrollar el F.1.1.1. Gestién emocional: emociones que intervienen en el aprer
valorando el error como parte del proceso |autoconcepto matematico como herramienta, generando las matematicas. Autoconciencia y autorregulacion.

de aprendizaje, adaptandose a situaciones expectatlvas positivas ante nuevos retos.

. . V)
de incertidumbre que ocurren durante la 2 ,5 Y%
resolucion de retos, basados en contextos

9.2. Mostrar una motivacion positiva y perseverancia, |F.1.1.2. Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la

reales o cientificos, en los que se aplican las aceptando la critica razonada al hacer frente a las perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las matematicas
matematicas, con perseverancia y diferentes situaciones de aprendizaje de las F.1.1.3. Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertu
disfrutando en su aprendizaje. matematicas. carnbi(;s d.e estrategia y transformacién del error en oportunidad d
aprendizaje
o 2,5%
5% ’




UNIDAD 8: ESTADISTICA

1.- Poblacién e individuo. Muestra

2.- Variables estadisticas. Variables cuantitativas y cualitativas
3.- Ferecuencias absolutas y relativas. Tabla de datos

4.- Diagrama de barras y de sectores. Poligonos de frecuencias. Uso de la hoja de calculo para su representacién
5.-Medidas de centralizacion, posicion y dispersion.

Criterios

Saberes Basicos

1. Interpretar, modelizar y resolver
problemas de la vida cotidiana y propios
de las matematicas, aplicando individual o
colectivamente diferentes estrategias y
formas de razonamiento, explorando
distintas soluciones posibles y maneras de
proceder.

15%

1.1. Interpretar problemas matematicos organizando los
datos, estableciendo las relaciones entre ellos y
comprendiendo las preguntas formuladas.

5%

E.1.1.2. Andlisis e interpretacion de tablas y graficos estadisticos ¢
variables cualitativas, cuantitativas discretas y cuantitativas contir
contextos reales.

3. Formular y comprobar conjeturas
sencillas o problemas de forma autonoma,
reconociendo el valor del razonamiento y
la argumentacion, generando nuevos
conocimientos tanto en el ambito
academico como en el ambito social.

10%

3.4. Emplear herramientas tecnologicas adecuadas en la
investigacion y comprobacion de conjeturas o
problemas.

2,5%

E.3.1.2. Datos relevantes para dar respuesta a cuestiones plantead:
investigaciones estadisticas: presentacion de la informacién proce
una muestra mediante herramientas digitales.




4. Utilizar los principios del pensamiento
computacional organizando datos,
descomponiendo en partes, reconociendo
patrones, interpretando, modificando,
generalizando y creando algoritmos, a
traves de la modelizacion de situaciones
cotidianas y academicas que permita la
resolucion eficaz de problemas.

10%

4.1. Reconocer patrones, organizar datos y descomponer
un problema en partes mas simples facilitando su
interpretacion computacional.

5%

A.1.1.1 Estrategias variadas de recuento sistemético en situacione
cotidiana.

6.Identificar las matematicas implicadas
en otras materias, en situaciones reales y
en el entorno, susceptibles de ser
abordadas en términos matematicos,
interrelacionando conceptos y
procedimientos, para aplicarlos en
situaciones diversas.

10%

6.1. Reconocer situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas y
estrategias matematicas, estableciendo y aplicando
conexiones entre el mundo real y las matematicas usando
los procesos inherentes a la investigacion cientifica y
matematica: inferir, medir, comunicar, clasificar y
predecir.

3,5%

A.1.1.2 Adaptacidn del conteo al tamafio de los niimeros en proble
vida cotidiana.

E.1.1.1. Estrategias de recogida y organizacién de datos de situaci
vida cotidiana que involucran una sola variable. Diferencia entre v
valores individuales.

E.3.1.1. Formulacién de preguntas adecuadas que permitan conoc
caracteristicas de interés de una poblacioén.

6.3. Reconocer la aportacion de las matematicas al
progreso de la humanidad y su contribucion en la
superacion de los retos que demanda la sociedad actual.

3%

E.3.1.3. Estrategias de deduccién de conclusiones a partir de una 1
con el fin de emitir juicios y tomar decisiones adecuadas.

7. Representar conceptos, procedimientos,
informacion y resultados matematicos
sencillos y presentes en situaciones
cotidianas o academicas usando diferentes
tecnologias, tanto individual como
colaborativamente consiguiendo asi
visualizar ideas y estructurar procesos

7.1. Representar conceptos, procedimientos, informacion
y resultados matematicos de modos distintos y con
diferentes herramientas, incluidas las digitales,
visualizando ideas, estructurando procesos matematicos
y valorando su utilidad para compartir informacion.

5%

E.1.1.2. Andlisis e interpretacion de tablas y graficos estadisticos ¢
variables cualitativas, cuantitativas discretas y cuantitativas contir
contextos reales.

E.1.1.3. Gréficos estadisticos: representacion mediante diferentes
tecnologias (calculadora, hoja de calculo, aplicaciones...) y eleccic
adecuado.




matematicos.

10%

9. Identificar y gestionar emociones,
valorando el error como parte del proceso
de aprendizaje, adaptandose a situaciones
de incertidumbre que ocurren durante la
resolucion de retos, basados en contextos
reales o cientificos, en los que se aplican
las matematicas, con perseverancia y
disfrutando en su aprendizaje.

5%

9.1. Gestionar las emociones propias, desarrollar el
autoconcepto matematico como herramienta, generando
expectativas positivas ante nuevos retos.

2,5%

F.1.1.1. Gestiéon emocional: emociones que intervienen en el aprer
las matemadticas. Autoconciencia y autorregulacion.

9.2. Mostrar una motivacion positiva y perseverancia,
aceptando la critica razonada al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

2,5%

F.1.1.2. Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la
perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las matemaéticas
F.1.1.3. Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertu
cambios de estrategia y transformacién del error en oportunidad d
aprendizaje

10. Desarrollar destrezas sociales
reconociendo y respetando las emociones y
experiencias de los demas, participando
activa y reflexivamente en proyectos en
equipos heterogeneos con funciones
asignadas, para construir una identidad
positiva como estudiante de matematicas,
fomentar el bienestar personal y grupal y
crear relaciones saludables.

5%

10.1. Colaborar activamente y construir relaciones
trabajando con las matematicas en equipos heterogeneos,
respetando diferentes opiniones, comunicandose de
manera efectiva, pensando de forma critica y creativa y
tomando decisiones y juicios informados.

2,5%

F.2.1.1. Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo
compartir y construir conocimiento matematico.

10.2. Participar en el reparto de tareas que deban
desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo la
inclusion, la escucha activa, asumiendo el papel
asignado y responsabilizandose de la propia contribucion
al equipo.

2,5%

F.3.1.1. Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad present
y en la sociedad.




UNIDAD 9: GEOMETRIA

1.- Puntos, rectas y angulos. Unidades de medida

2.- Poligonos y circunferencia

3.- Perimetros y areas de figuras planas. Poligonos, figuras circulares y calculo de areas por descomposicion.

4.- Unidades de medida
5.- Ortoedros y volumen. Unidades

de medida

Criterios

Saberes Basicos

1. Interpretar, modelizar y resolver
problemas de la vida cotidiana y
propios de las matematicas,
aplicando individual o
colectivamente diferentes estrategias
y formas de razonamiento,
explorando distintas soluciones
posibles y maneras de proceder.

15%

1.2. Aplicar herramientas y estrategias
apropiadas que contribuyan a la resolucion
de problemas.

5%

B.1.1.2. Estrategias de eleccién de las unidades y operaciones
adecuadas en problemas que impliquen medida.

B.3.1.1. Longitudes, areas y volimenes en figuras planas y
tridimensionales: deduccidn, interpretacion y aplicacion.
B.3.1.2. Representaciones planas de objetos tridimensionales en
la visualizacién y resolucién de problemas de areas.

2.Analizar las soluciones de un
problema usando diferentes técnicas
y herramientas, evaluando las
respuestas obtenidas, para verificar
su validez e idoneidad desde un
punto de vista matematico y su
repercusion global.

15%

2.2. Comprobar la validez de las soluciones de
un problema y su coherencia en el contexto
planteado, evaluando el alcance y repercusion
de estas desde diferentes perspectivas.

7,5%

B.2.1.2. Estrategias para la toma de decision justificada del
grado de precision requerida en situaciones de medida.

3. Formular y comprobar conjeturas
sencillas o problemas de forma
autonoma, reconociendo el valor del
razonamiento y la argumentacion,
generando nuevos conocimientos

3.1. Formular conjeturas relacionadas con los
distintos sentidos matematicos.

2,5%

B.1.1.1. Atributos mensurables de los objetos fisicos y
matematicos: investigacién y relacién entre los mismos.
B.2.1.1. Formulacién de conjeturas sobre medidas o relaciones
entre las mismas basadas en estimaciones.




tanto en el ambito academico como
en el ambito social.

10%

3.4. Emplear herramientas tecnologicas
adecuadas en la investigacion y comprobacion
de conjeturas o problemas.

2,5%

C.1.1.3. Construccién de figuras geométricas con herramientas
manipulativas y digitales (programas de geometria dindmica,
realidad aumentada...).

4. Utilizar los principios del
pensamiento computacional
organizando datos, descomponiendo
en partes, reconociendo patrones,
interpretando, modificando,
generalizando y creando algoritmos,
a traves de la modelizacion de
situaciones cotidianas y academicas
que permita la resolucion eficaz de
problemas.

10%

4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas
de forma eficaz interpretando y modificando
algoritmos.

5%

C.4.1.1. Modelizacién geométrica: relaciones numéricas y
algebraicas en la resolucién de problemas.

5. Reconocer y utilizar conexiones
entre los diferentes elementos
matematicos, interconectando
conceptos y procedimientos, con una
vision integral de las matematicas en
situaciones y contextos diversos.

10%

5.1. Reconocer y usar las relaciones entre los
conocimientos y experiencias matematicas
formando un todo coherente

5%

C.1.1.1. Figuras geométricas planas y tridimensionales:
descripcién y clasificacién en funcién de sus propiedades o
caracteristicas.

C.1.1.2. Relaciones geométricas como la congruencia, la
semejanza y la relacion pitagoérica en figuras planas y
tridimensionales: identificacién y aplicacién.

C.2.1.1. Relaciones espaciales: localizacion y descripcion
mediante coordenadas geométricas y otros sistemas de
representacion.

5.2. Realizar conexiones entre diferentes
procesos matematicos aplicando conocimientos
y experiencias previas.

5%

B.3.1.1. Longitudes, areas y volimenes en figuras planas y
tridimensionales: deduccién, interpretacién y aplicacion.

B.3.1.3. Representaciones de objetos geométricos con propiedades
fijadas, como las longitudes de los lados o las medidas de los
angulos.

6.Identificar las matematicas
implicadas en otras materias, en
situaciones reales y en el entorno,

6.2. Identificar conexiones coherentes entre las
matematicas y otras materias resolviendo
problemas contextualizados.

C.4.1.2. Relaciones geométricas en contextos matematicos y no
matematicos (arte, ciencia, vida diaria...).




susceptibles de ser abordadas en
términos matematicos,
interrelacionando conceptos y
procedimientos, para aplicarlos en
situaciones diversas.

10%

3,5%

6.3. Reconocer la aportacion de las matematicas
al progreso de la humanidad y su contribucion
en la superacion de los retos que demanda la
sociedad actual.

3%

F.3.1.2 La contribucién de las matematicas al desarrollo de los
distintos ambitos del conocimiento humano sin olvidar la
perspectiva de género.

9. Identificar y gestionar emociones,
valorando el error como parte del
proceso de aprendizaje,
adaptandose a situaciones de
incertidumbre que ocurren durante
la resolucion de retos, basados en
contextos reales o cientificos, en los
que se aplican las matematicas, con
perseverancia y disfrutando en su
aprendizaje.

5%

9.1. Gestionar las emociones propias, desarrollar
el autoconcepto matematico como herramienta,
generando expectativas positivas ante nuevos
retos.

2,5%

F.1.1.1. Gestion emocional: emociones que intervienen en el
aprendizaje de las matemadticas. Autoconciencia y autorregulacion.

9.2. Mostrar una motivacion positiva y
perseverancia, aceptando la critica razonada al
hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas.

2,5%

F.1.1.2. Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la
perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.
F.1.1.3. Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva:
apertura a cambios de estrategia y transformacion del error en
oportunidad de aprendizaje

10. Desarrollar destrezas sociales
reconociendo y respetando las
emociones y experiencias de los
demas, participando activa y
reflexivamente en proyectos en
equipos heterogeneos con funciones
asignadas, para construir una
identidad positiva como estudiante
de matematicas, fomentar el
bienestar personal y grupal y crear
relaciones saludables.

5%

10.1. Colaborar activamente y construir
relaciones trabajando con las matematicas en
equipos heterogeneos, respetando diferentes
opiniones, comunicandose de manera efectiva,
pensando de forma critica y creativa y tomando
decisiones y juicios informados.

2,5%

F.2.1.1. Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo
y compartir y construir conocimiento matematico.

10.2. Participar en el reparto de tareas que deban
desarrollarse en equipo, aportando valor,
favoreciendo la inclusion, la escucha activa,
asumiendo el papel asignado y
responsabilizandose de la propia contribucion al
equipo.

2,5%

F.3.1.1. Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente
en el aula y en la sociedad.




MATEMATICAS 2° ESO

z

z z

COMPETENCIAS ESPECIFICAS. CRITERIOS DE EVALUACIONY SABERES BASICOS.

Las competencias especificas conectadas con los descriptores operativos, criterios de evaluacion y saberes basicos se recogen en la tabla

siguiente:

COMPETENCIA ESPECIFICA.

CITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

1. Interpretar, modelizar y resolver
problemas de la vida cotidiana y propios de
las matematicas, aplicando diferentes
estrategias y formas de razonamiento, para
explorar distintas maneras de proceder y
obtener posibles soluciones.

CEL1.1. Interpretar problemas matematicos de
la vida cotidiana, organizando los datos
dados, estableciendo las relaciones
entre ellos y comprendiendo las
preguntas formuladas.

33,33%

A. Sentido numérico

2. Cantidad.

= Numeros grandes y pequefios: la notacion
exponencial y cientifica y el uso de la
calculadora ( A.2.2.1)

=  Numeros enteros fraccionarios, decimales
y raices en la expresion de cantidades en
contextos de la vida cotidiana ( A.2.2.3)

E. Sentido estocastico.

2. Incertidumbre

(E.2.2.1,E.2.2.2, E.2.2.3)




CEL1.2. Aplicar, en problemas de la vida
cotidiana, herramientas y estrategias
apropiadas, como pueden ser la
descomposicion en problemas mas
sencillos, el tanteo, la estimacion, el
ensayo y error o la busqueda de
patrones, que contribuyan a la
resolucion de problemas en situaciones
diversas

33,33%

A. Sentido numérico

3. Sentido de las operaciones

= Estrategias de calculo mental con
nlimeros naturales, enteros, fracciones y
decimales ( A.3.2.1)

4. Relaciones

(A4.2.2)

B. Sentido de la medida

1. Magnitud

= Estrategias de eleccion de las unidades y
operaciones adecuadas en problemas que
impliquen medida ( B.1.2.2)

2. Medicién

» Longitudes, areas y volimenes en figuras
planas y tridimensionales: deduccion,
interpretacion y aplicacion. ( B.3.2.1)

D. Sentido algebraico

4. Igualdad y desigualdad

= Equivalencia de expresiones algebraicas
en la resolucion de problemas basados en
relaciones lineales y cuadraticas.
D.4.2.2)

E. Sentido estocastico.

1. Organizacion y analisis de datos.

(E.1.2.1,E.1.2.2, E.1.2.3, E.1.2.4, E.1.2.5,

E.1.2.6)

(




CEL1.3. Obtener las soluciones matematicas en
problemas de la vida cotidiana,
activando los conocimientos necesarios,
utilizando las herramientas tecnoldgicas
necesarias interpretando los resultados y
aceptando el error como parte del
proceso

33,33%

A. Sentido numérico

2. Cantidad

= Realizacion de estimaciones con la
precision requerida ( A.2.2.2)

5. Razonamiento proporcional

(A.5.2.2)

3. Sentido de las operaciones

Efecto de las operaciones aritméticas con

nlimeros enteros, fracciones y expresiones

decimales ( A.3.2.4)

F. Sentido socioafectivo

1. Creencias, actitudes y emociones

= Estrategias de fomento de la flexibilidad
cognitiva: apertura a cambios de
estrategia y transformacién del error en
oportunidad de aprendizaje ( F.1.2.3)




2. Analizar las soluciones de un problema
usando diferentes técnicas y herramientas,
evaluando las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad desde un
punto de vista matematico y su repercusion
global.

CE2.1. Comprobar, mediante el razonamiento
matematico la correccion de las
soluciones de un problema, usando

herramientas digitales como
calculadoras, hojas de calculo o
programas especificos

50%

A. Sentido numérico
3. Sentido de las operaciones

Propiedades de las operaciones (suma,
resta,  multiplicacion, division y
potenciacién): calculos de manera
eficiente con niimeros naturales, enteros,
fraccionarios 'y  decimales  tanto
mentalmente como de forma manual, con
calculadora u hoja de célculo. ( A.3.2.5)

D. Sentido algebraico.
4. Igualdad y desigualdad

Ecuaciones: resolucion mediante el uso de
la tecnologia. ( D.4.2.4)

5. Relaciones y funciones

Estrategias de deduccion de la
informacién relevante de una funcién
mediante el uso de diferentes
representaciones simbdlicas ( D.5.2.3)




CE2.2. Comprobar,

mediante la lectura
comprensiva, la validez de Ilas
soluciones obtenidas en un problema,
comprobando su coherencia en el
contexto planteado y evaluando el
alcance 'y repercusion de estas
soluciones desde diferentes
perspectivas: igualdad de género,
sostenibilidad, consumo responsable,
equidad o no discriminacion

50%

A. Sentido numérico
6. Educacion financiera

Meétodos para la toma de decisiones de
consumo responsable atendiendo a las
relaciones entre calidad y precio, y a las
relaciones entre valor y precio en
contextos cotidianos ( A.6.2.2)

B. Sentido de la medida
2. Estimacion y relaciones

Estrategias para la toma de decision
justificada del grado de precision
requerida en situaciones de medida.
(B.2.2.2)

F. Sentido socioafectivo
3. Inclusion, respeto y diversidad

La contribucién de las matematicas al
desarrollo de los distintos ambitos del
conocimiento humano desde una
perspectiva de género. ( F.3.2.2)




3. Formular y comprobar conjeturas sencillas
o plantear problemas de forma autéonoma,
reconociendo el valor del razonamiento y la
argumentacion, para generar nuevo
conocimiento.

CE3.1. Formular y comprobar conjeturas
sencillas en situaciones del mundo real
de forma guiada, trabajando de forma
individual o colectiva la utilizacién del
razonamiento inductivo y deductivo
para formular argumentos matematicos,
analizando patrones, propiedades y
relaciones, y examinando su validez

33,33%

A. Sentido numérico

3. Sentido de las operaciones

= Relaciones inversas entre las operaciones
(adicién y sustraccién; multiplicacion y
divisién; elevar al cuadrado y extraer la
raiz cuadrada): comprension y utilizacion
en la simplificacion y resolucién de
problemas ( A.3.2.3)

B. Sentido de la medida.

1. Magnitud.

Atributos mensurables de los objetos fisicos y
matematicos:

reconocimiento, investigacion y relacion entre
los mismos. ( B.1.2.1)

D. Sentido algebraico

4. Igualdad y desigualdad

= Estrategias de buisqueda de las soluciones
en ecuaciones y sistemas lineales y
ecuaciones cuadraticas en situaciones de
la vida cotidiana ( D.4.2.3)

CE3.2. Plantear, en términos matematicos,
variantes de un problema dado, en
contextos de la vida cotidiana,
modificando alguno de sus datos o

alguna condicion del problema,
consolidando asi los  conceptos
matematicos

33,33%

D. Sentido algebraico

5. Relaciones y funciones.

Relaciones lineales y cuadraticas:

identificacion y comparacion de diferentes

modos de representacion, tablas, graficas o

expresiones algebraicas, y sus propiedades a

partir de ellas. ( D.5.2.2)

6. Pensamiento computacional.

= Generalizacion y transferencia de
procesos de resolucion de problemas a
otras situaciones ( D.6.2.1)




CE3.3. Emplear
adecuadas,

herramientas tecnologicas
calculadoras o software
matematicos como  entornos de
geometria dinamica; paquetes
estadisticos o programas de analisis
numérico, en la investigaciéon vy
comprobacion  de  conjeturas 0
problemas

33,33%

C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres

dimensiones

= Construccion de figuras geométricas con
herramienta manipulativas y digitales
(programas de geometria dinamica,
realidad aumentada...). (C.1.2.3)

4. Utilizar los principios del pensamiento
computacional organizando datos,
descomponiendo en partes, reconociendo
patrones, interpretando, modificando y
creando algoritmos para modelizar
situaciones y resolver problemas de forma
eficaz.

CEA4.1. Reconocer patrones en la resolucion de
problemas complejos, organizar datos y
descomponer un problema en partes

mas simples facilitando su
interpretacion computacional y
relacionando los aspectos

fundamentales de la informatica con las
necesidades del alumnado.
50%

A. Sentido numeérico

1. Conteo.

= Estrategias variadas de  recuento
sistematico en situaciones de la vida
cotidiana ( A.1.2.1)

D. Sentido algebraico

6. Pensamiento computacional

= Estrategias para la interpretacion,
modificacién de algoritmos ( D.6.2.2)

= Estrategias de formulacion de cuestiones
susceptibles de ser analizados programas
y otras herramientas ( D.6.2.3)

E. Sentido estocastico

3. Inferencia

(E.3.2.2)

CE4.2. Modelizar situaciones de la vida
cotidiana y resolver problemas de forma
eficaz, interpretando y modificando
algoritmos, creando modelos abstractos
de situaciones cotidianas

50%

D. Sentido algebraico.

1. Patrones, pautas y regularidades.

= Observacion y determinacién de la regla
de formacién en casos sencillos
(D.1.2.1)

2. Modelo matematico

= Modelizacion de situaciones de la vida
cotidiana usando representaciones
matematicas y el lenguaje algebraico
(D.2.2.1)




5. Reconocer y utilizar conexiones entre los
diferentes elementos matematicos,
interconectando conceptos y procedimientos
para desarrollar una vision de las
matematicas como un todo integrado.

CES5.1. Reconocer y usar las relaciones entre
los conocimientos y experiencias
matematicas de los bloques de saberes y
de los distintos niveles formando un
todo coherente, reconociendo 'y
utilizando las conexiones entre ideas
matematicas en la resoluciéon de
problemas de la vida cotidiana.

50%

A. Sentido numérico

3. Sentido de las operaciones

= Operaciones con numeros enteros,
fraccionarios o decimales en situaciones
contextualizadas ( A.3.2.2)

C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres

dimensiones

= Figuras geométricas planas y
tridimensionales: descripcion y
clasificacion en funcion de sus
propiedades o caracteristicas ( C.1.2.1)

= Relaciones geométricas como la
congruencia, la semejanza, la relacion
pitagorica y la proporcion cordobesa en
figuras planas y tridimensionales:
identificacion y aplicacion ( C.1.2.2)

2. Localizacion vy sistemas de

representacion. Relaciones espaciales

» Localizacion y descripcion mediante
coordenadas geométricas y otros sistemas
de representacion para examinar las
propiedades de las figuras geométricas.
(C22.1)

CE5.2. Realizar conexiones entre diferentes
procesos matematicos y entender cémo
unas ideas se construyen sobre otras,
aplicando conocimientos y experiencias
previas y enlazandolas con las nuevas
ideas.

50%

A. Sentido numérico

2. Cantidad

= Interpretacion del significado de las
variaciones porcentuales ( A.2.2.5)

4. Relaciones.

= Factores, multiplos y  divisores.
Factorizacion en numeros primos para
resolver  problemas:  estrategias y
herramientas. ( A.4.2.1)




6. Identificar las matematicas implicadas en
otras materias, en situaciones reales y en el
entorno, susceptibles de ser abordadas en
términos matematicos, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para aplicarlos
en situaciones diversas.

CEG6.1. Reconocer situaciones en diferentes
contextos (personal, escolar y social)
susceptibles de ser formuladas y
resueltas mediante herramientas y
estrategias matematicas, estableciendo
conexiones entre el mundo real y las
matematicas usando los procesos
inherentes a la investigacién cientifica y
matematica: inferir, medir, comunicar,
clasificar y predecir, aplicando distintos
procedimientos  sencillos en la
resolucion de problemas en situaciones
diversas

33,33%

A. Sentido numérico.

1. Conteo

= Adaptacion del conteo al tamafio de los
numeros en problemas de la vida
cotidiana. ( A.1.2.2)

5. Razonamiento proporcional.

= Razones y proporciones: comprension y
representacion de relaciones cuantitativas
(A.5.3.1).

= Porcentajes: comprension y resolucion de
problemas ( A.5.2.1)

E. Sentido estocastico.

3. Inferencia ( E.3.3.1)

CE6.2. Analizar conexiones coherentes entre
ideas y conceptos matematicos con
otras materias y con la vida real y
aplicarlas mediante el uso de
procedimientos sencillos en la
resolucion de problemas en situaciones
de la vida cotidiana.

33,33%

C. Sentido espacial
4. Visualizacion, razonamiento y
modelizacion geométrica
= Relaciones geométricas en contextos
matematicos y no matematicos (arte,
ciencia, vida diaria...). ( C.4.2.2)

D. Sentido algebraico
2. Modelo matematico
= Estrategias de deduccién de
conclusiones razonables a partir de un
modelo matematico ( D.2.2.2)

4. Igualdad y desigualdad
Relaciones lineales y cuadraticas en

situaciones de la vida cotidiana o
matematicamente relevantes: expresion
mediante algebra simbélica ( D.4.2.1)




CE6.3. Reconocer en diferentes contextos
(personal, escolar 'y social), Ila
aportacion de las matematicas al
progreso de la humanidad y su
contribucion a la superacién de los retos

F. Sentido socioafectivo
3. Inclusion, respeto y diversidad
= La contribucién de las matematicas al
desarrollo de los distintos ambitos del
conocimiento humano desde una

que demanda la sociedad actual, perspectiva de género ( F.3.2.2)
identificando  algunas  aportaciones
hechas desde nuestra comunidad
33,33%
7. Representar, de forma individual y CE7.1. Representar conceptos, | A. Sentido numérico
colectiva, conceptos, procedimientos, procedimientos, informacion y | 2. Cantidad
informacion y resultados matematicos, resultados matematicos usando | = Diferentes formas de representacién de
usando diferentes tecnologias, para visualizar diferentes herramientas digitales y nimeros  enteros, fraccionarios y
ideas y estructurar procesos matematicos. formas de representacién adecuadas decimales, incluida la recta numérica.
para visualizar ideas y estructurar (A2.24)
procesos matematicos, interpretando y | B. Sentido de la medida
resolviendo problemas de la vida real de | 3. Medicion

relativa complejidad y valorando su
utilidad para compartir informacion
50%

= Representaciones de objetos geométricos
con propiedades fijadas, como las
longitudes de los lados o las medidas de
los angulos. ( B.3.2.3)




CE7.2. Elaborar, en el contexto del problema,
representaciones matematicas,
utilizando herramientas de
interpretacion y modelizacion como
expresiones simbdlicas o graficas que
ayuden a tomar decisiones en la
btisqueda de estrategias de resoluciéon
de una situacion problematizada.

A. Sentido numérico

5. Razonamiento proporcional

= Situaciones de proporcionalidad en
diferentes contextos: andlisis y desarrollo
de métodos para la resolucion de
problemas (aumentos y disminuciones
porcentuales, rebajas y subidas de precios,
impuestos, escalas, cambios de divisas,

50% velocidad y tiempo, etc.) ( A.5.2.3)

B. Sentido de la medida

3. Medicién

= Representaciones planas de objetos
tridimensionales en la visualizaciéon y
resolucion de problemas de areas.
(B.3.2.2)

8. Comunicar de forma individual y colectiva | CE8.1. Comunicar  ideas, conceptos y | D. Sentido algebraico

conceptos, procedimientos y argumentos
matematicos, usando lenguaje oral, escrito o
grafico, utilizando la terminologia
matematica apropiada, para dar significado y
coherencia a las ideas matematicas.

procesos, utilizando el lenguaje
matematico apropiado y empleando
diferentes medios, incluidos los
digitales, oralmente y por escrito, al
describir,  explicar y  justificar
razonamientos, procedimientos y
conclusiones.
50%

3. Variable comprension del concepto en
sus diferentes naturalezas
(D.3.21)

CE8.2. Reconocer y emplear el lenguaje
matematico presente en los ambitos
personal, social y educativo, expresando
y comunicando mensajes con contenido
matematico y utilizando terminologia
matematica adecuada de forma clara,
precisa, rigurosa y veraz

50%

A. Sentido numérico

4. Relaciones

= Seleccion de la representacion adecuada
para una misma cantidad en cada
situacion o problema ( A.4.2.3)

D. Sentido algebraico

5. Relaciones y funciones

= Relaciones cuantitativas en situaciones de
la vida cotidiana y clases de funciones que
las modelizan. ( D.5.2.1)




9. Desarrollar destrezas personales,
identificando y gestionando emociones,
poniendo en practica estrategias de
aceptacion del error como parte del proceso
de aprendizaje y adaptandose ante
situaciones de incertidumbre, para mejorar la
perseverancia en la consecucion de objetivos
y el disfrute en el aprendizaje de las
matematicas.

CE9.1. Gestionar las emociones propias y

desarrollar el autoconcepto matematico
como herramienta, generando
expectativas positivas ante el

tratamiento y la gestion de retos
matematicos y cambios, desarrollando,
de manera progresiva, el pensamiento
critico y creativo, adaptandose ante la
incertidumbre y reconociendo fuentes

F. Sentido socioafectivo.

1

. Creencias, actitudes y emociones.
Gestion  emocional: emociones que
intervienen en el aprendizaje de las
matematicas. Autoconciencia y

autorregulacion ( F.1.2.1)

de estrés.
50%
CE9.2. Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando la critica

razonada, tomando conciencia de los
errores cometidos y reflexionando sobre
su propio esfuerzo y dedicacion
personal al hacer frente a las diferentes

F. Sentido socioafectivo.

1

. Creencias, actitudes y emociones.
Estrategias de fomento de la curiosidad, la
iniciativa, la perseverancia y la resiliencia
en el aprendizaje de las matematicas.
(F.1.2.2)

situaciones de aprendizaje de las |® Estrategias de fomento de la flexibilidad
matematicas. cognitiva: apertura a cambios de
50% estrategia y transformaciéon del error en
oportunidad de aprendizaje. ( F.1.2.3)
10. Desarrollar destrezas sociales, CE10.1. Colaborar  activamente  y | F. Sentido socioafectivo.

reconociendo y respetando las emociones y
experiencias de los demas, participando
activa y reflexivamente en proyectos en
equipos heterogéneos con roles asignados,
para construir una identidad positiva como
estudiante de matematicas, para fomentar el
bienestar personal y grupal y para crear
relaciones saludables.

construir relaciones saludables en el
trabajo de las matematicas en equipos

heterogéneos, respetando diferentes
opiniones, desarrollando destrezas: de
comunicacion efectiva, de
planificacion, de indagacion, de

motivacion y confianza en sus propias
posibilidades y de pensamiento critico y
creativo, tomando  decisiones y
realizando juicios informados.

50%

2

. Trabajo en equipo y toma de decisiones.
Técnicas cooperativas para optimizar el
trabajo en equipo y compartir y construir
conocimiento matematico. ( F.2.2.1)
Conductas empaticas y estrategias de la
gestion de conflictos. (F.2.2.2)




CE10.2. Participar en el reparto de | F. Sentido socioafectivo.
tareas que deban desarrollarse en | 2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.
equipo, aportando valor, favoreciendo | * Técnicas cooperativas para optimizar el

la inclusién, la escucha activa, trabajo en equipo y compartir y construir
participando de forma respetuosa, conocimiento matematico. ( F.2.2.1)
dialogante y constructiva, asumiendo el | *= Actitudes inclusivas y aceptacion de la
rol asignado, analizando los diversidad presente en el aula y en la
estereotipos e ideas preconcebidas sobre sociedad. ( F.3.2.1)

las matematicas asociadas a cuestiones
individuales y responsabilizandose de la
propia contribucién al equipo

50%




Iy

UNIDAD 1. DIVISIBIT.IDAD Y NUMEROS ENTEROS,
- Numeros enteros. Representacion en la recta.

- Operaciones con numeros enteros.
- Nuameros primos y compuestos.
- Ciriterios de divisibilidad.

- Maximo comun divisor. Minimo comtin multiplo.

-

UNIDAD 2. FRACCIONES Y NUMEROS DECIMAILES.
- Fracciones. Representacion.

- Operaciones con fracciones.
- Numeros decimales. Representacion.

- Operaciones con numeros decimales.

-

UNIDAD 3.POTENCIAS Y RAICES
- Potencias de base entera y racional.

- Potencias de exponente entero.

- Operaciones con potencias. Propiedades.

- Raices cuadradas.

- Raices de indice superior a 2 utilizando la factorizacion.
UNIDAD 4. PROPORCIONALIDAD Y PORCENTAIJES

- Razén y proporcion.

- Magnitudes directa e inversamente proporcionales.

- Proporcionalidad compuesta.

- Porcentajes.

UNIDAD 5. RESOLUCION DE PROBLEMAS ARITMETICOS
- Problemas de repartos.
- Problemas de grifos, mezclas y aleaciones.
- Problemas de moviles y relojes.
UNIDAD 6. POLINOMIOS
- Expresiones algebraicas.
- Monomios. Operaciones con monomios.
- Polinomios. Operaciones con polinomios.
- Identidades notables.

- Extraer factor comun.



- Factorizacién de polinomios mediante la extraccién de factor comun e
identidades notables.

UNIDAD 7. ECUACIONES DE 1. Y 2. GRADO

- Resolucion de ecuaciones de ler y 2° grado.

- Resolucion de problemas mediante el planteamiento de ecuaciones.
UNIDAD 8. SISTEMAS DE ECUACIONES LINEALES

- Resolucion de sistemas de ecuaciones ( sustitucion, igualacion y reduccién ).

- Resolucion de problemas mediante el planteamiento de sistemas de ecuaciones.
UNIDAD 9. TEOREMAS DE PITAGORAS Y THALES

Teorema de Pitdgoras. Perimetros de figuras planas.

- Semejanza de figuras.

Criterios de semejanza de triangulos.
- Teorema de Thales. Triangulos en posicion de Thales.
UNIDAD 10. CUERPOS EN EL ESPACIO

Poliedros. Poliedros regulares.

Prismas y piramides.

Cilindros y conos.
- La esfera.
UNIDAD 11. AREAS Y VOLUMENES
- Areas de figuras planas.
- Volumenes de cuerpos geométricos.
UNIDAD 12. RECTAS E HIPERBOLAS
- Funcion. Definicion y propiedades.
- Funcion lineal. Funcion afin.
- La hipérbola y la funcién de proporcionalidad inversa.
UNIDAD 13. ESTADISTICA
- Definicion.
- Gréficos para datos discretos y continuos.
- Parametros de centralizacion.
- Parametros de dispersion.
UNIDAD 14. PROBABILIDAD
- Experimento aleatorio.
- Experimento aleatorio simple. Ley de Laplace.

- Experimento aleatorio compuesto.
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SECUENCIACION.
- TRIMESTRE 1: UNIDADES 1,2,3,y 4.
- TRIMESTRE 2: UNIDADES 5,6,7,8 y 9
- TRIMESTRE 3:UNIDADES 10,11,12,13 y 14.

Indicadores de logro:

1. Identifica y utiliza correctamente la relacién de divisibilidad, los niimeros primos y
compuestos y la descomposicién en factores primos de un ntimero.

2. Calcula el maximo comun divisor y el minimo comtn multiplo de dos o0 mas ntimeros
3. Representa graficamente, ordena y calcula el valor absoluto de numeros enteros

4. Realiza correctamente sumas, restas, multiplicaciones, divisiones y aplica
correctamente la jerarquia de las operaciones con operaciones combinadas con nimeros
enteros

5. Resuelve problemas de divisibilidad

6. Resuelve problemas para los que se precise la utilizacion de los nimeros enteros

7. Utiliza tecnologias para realizar calculos complejos, resolver problemas y presentar
resultados.

Saberes basicos:

A. Sentido numérico.

2. Cantidad
=[.0s ntimeros enteros.

=Representacion de numeros enteros.

3. Sentido de las operaciones

=Opuesto de un niimero entero.

=Valor absoluto de un nimero entero.

»Suma, resta, multiplicacion y divisién de nimeros enteros.
4. Relaciones

=La relacion «ser multiplo de» y «ser divisor de».

»Numero primo y niimero compuesto.

»Descomposicién en factores primos.

*M.C.D.

"m.C.m.

= Algoritmo de Euclides.



Situaciéon de aprendizaje:

La comida.

-

UNIDAD 2, FRACCIONES Y NUMEROS DECTMAILES,
Indicadores de logro:

1. Identifica y utiliza correctamente las fracciones, realiza sumas, restas,
multiplicaciones, divisiones y aplica correctamente la jerarquia de las operaciones con

operaciones combinadas con fracciones.

2. Opera con decimales y aplica con correccion la jerarquia de las operaciones y el uso del

paréntesis.

3. Identifica fraccion decimal y ordinaria y sabe expresarlas en forma decimal

aproximando con técnicas de redondeo

4. Expresa un nimero decimal exacto y periodico en forma de fraccion.

5. Resuelve problemas con fracciones y decimales.

6. Utiliza tecnologias para realizar calculos complejos, resolver problemas y presentar

resultados.

Saberes basicos:

A. Sentido numérico.

2. Cantidad

=Fracciones.

=Numeros decimales.
»Representacion de fracciones y decimales.
»Estimacién. Redondeo.

=Fraccion decimal.

»Fraccion ordinaria.

= Numero decimal exacto.

»Ntmero decimal periddico puro.
=Nuimero decimal periddico mixto.
»Periodo de un niimero decimal.

= Anteperiodo de un niimero decimal.
»Fraccion generatriz.

=Numero racional.

»Numero irracional.

3. Sentido de las operaciones

* Fraccion opuesta.

»Fraccion inversa.

»Suma, resta, multiplicacion y division de fracciones.

=Suma, resta, multiplicacion y divisién de nimeros decimales.

Situacion de aprendizaje:

La comida.

s

UNIDAD 3.POTENCIAS Y RAICES
Indicadores de logro:



1. Identifica y utiliza correctamente las potencias de exponente natural y exponente
negativo y sus propiedades.

2. Identifica la raiz cuadrada como operacion inversa de la potencia, aplica sus
propiedades, interpreta geométricamente y calcula raices cuadradas exactas y enteras
por defecto y exceso.

3. Aplica el procedimiento para calcular raices cuadradas con decimales y aplica
correctamente la jerarquia de operaciones.

4. Identifica la raiz ctibica como operacién inversa de la potencia, aplica sus
propiedades, interpreta geométricamente y calcula raices ctibicas exactas y enteras por
defecto y exceso.

5. Resuelve problemas con potencias y radicales.

6. Utiliza calculadoras, applets y asistentes matematicos para realizar calculos
complejos y resolver problemas.

Saberes basicos:

A. Sentido numérico.

2. Cantidad

=notacion exponencial y cientifica.

3. Sentido de las operaciones

»Potencia de base entera y exponente natural y exponente negativo.
*Cuadrado y cubo perfecto.

»Producto y cociente de potencias de la misma base.

=Potencia de potencia.

»Potencia de un producto y de un cociente.

»Raiz cuadrada entera, por defecto y por exceso y exacta.

»Raiz cubica entera, por defecto y por exceso y exacta.

Situacion de aprendizaje:

La comida.

UNIDAD 4. PROPORCIONALIDAD Y PORCENTAJES

Indicadores de logro:

1. Identifica razon y proporcion y utiliza correctamente las propiedades de las
proporciones.

2. Identifica magnitudes directamente proporcionales e inversamente proporcionales y
resuelve problemas de proporcionalidad con dichas magnitudes.

3. Interpreta el tanto por ciento de una cantidad y resuelve problemas de aumentos y
disminuciones porcentuales.

4. Resuelve problemas de proporcionalidad compuesta.

5. Resuelve problemas de interés simple.

6. Utiliza calculadoras, applets y asistentes matematicos para realizar calculos
complejos y resolver problemas.



Saberes basicos:

A. Sentido numérico

2. Cantidad

s Interpretacién del significado de las variaciones porcentuales.

5. Razonamiento proporcional

=Razon.

= Proporcion.

= Antecedente y consecuente. Medios y extremos.
=Cuarto proporcional.

»Proporcion continua. Medio proporcional.
»Magnitudes directamente proporcionales.
»Magnitudes inversamente proporcionales.
=Tanto por ciento.

»Descuentos y aumentos porcentuales.
*Proporcionalidad compuesta.

=Interés simple.

Situaciéon de aprendizaje:

La comida.

UNIDAD 5. RESOLUCION DE PROBLEMAS ARITMETICOS

Indicadores de logro:

1. Resuelve problemas de repartos proporcionales

2. Resuelve problemas de grifos.

3. Resuelve problemas de mezclas y aleaciones.

4. Resuelve problemas de méviles.

5. Resuelve problemas de relojes.

6. Utiliza calculadoras, applets y asistentes matematicos para realizar calculos
complejos y resolver problemas.

Saberes basicos:

A. Sentido numérico.

1. Conteo

= Adaptacion al tamafio de los numeros en problemas de la vida cotidiana.

2. Cantidad
=Numeros en la expresion de cantidades en contextos de la vida cotidiana.



3. Sentido de las operaciones.
=Relacion de las operaciones en la resolucion de problemas.
=Calculo eficiente manual o con asistentes matematicos.

5. Razonamiento proporcional

»Reparto directamente proporcional.
=Reparto inversamente proporcional.
»Mezcla. Aleacion.

*Precio medio.

*Ley de la aleacion.

»Velocidad, espacio y tiempo.

Situaciéon de aprendizaje:

La comida.

UNIDAD 6. POLINOMIOS

Indicadores de logro:

1. Identifica monomios, polinomios, sus elementos y calcula el valor numérico de un
polinomio.

2. Opera con monomios.

3. Opera con polinomios.

4. Desarrolla una igualdad notable y factoriza un polinomio sencillo utilizando factor
comun e igualdades notables.

5. Resuelve problemas de polinomios.

6. Utiliza, applets y asistentes matematicos para realizar calculos algebraicos y resolver
problemas.

Saberes basicos:

D. Sentido algebraico
1. Patrones, pautas y regularidades
Reglas algebraicas.

2. Modelo matematico
Lenguaje algebraico.

3. Variable comprension del concepto en sus diferentes naturalezas
»Expresion algebraica.

=Monomio: Grado. Coeficiente.

=*Monomios semejantes.



»Polinomio. Grado. Coeficientes. Coeficiente principal. Términos. Término
independiente.

»Suma, resta, multiplicacion y divisién de monomios.

= Valor numeérico de un polinomio.

=Suma, resta y multiplicacion de polinomios.

»[gualdades notables.

»Factorizacion de un polinomio.

6. Pensamiento computacional

»Generalizacién de procesos de resolucion de problemas a distintas situaciones.

=Uso de asistentes matematicos en la resolucion algebraica.

Situacion de aprendizaje:

Envases.

UNIDAD 7. ECUACIONES DE 1. Y 2. GRADO

Indicadores de logro:

1. Resuelve ecuaciones de 1.* grado.

2. Resuelve ecuaciones de 2.° grado.

3. Aplica propiedades de la ecuacion de 2.° grado (Relaciona el signo del discriminante
con el numero de soluciones, escribe una ecuacion conocidas las soluciones y conoce la
relacién de la suma y el producto de las soluciones) y factoriza un trinomio de 2.° grado.
4. Resuelve problemas mediante ecuaciones de 1.* grado y 2.° grado.

5. Utiliza, applets y asistentes matematicos para realizar calculos algebraicos y resolver
problemas con ecuaciones lineales y cuadraticas.

Saberes basicos:

D. Sentido algebraico

4. Tgualdad y desigualdad

»Ecuacion de 1.* grado.

*Solucion de una ecuacion de 1.* grado.

»Ecuaciones equivalentes. Transformaciones que mantienen la equivalencia.
»Ecuacion de segundo grado incompleta y completa.

=Discriminante.

» Descomposicion factorial.

=Resolucion de problemas con ecuaciones.



Situacion de aprendizaje:

Envases.

UNIDAD 8. SISTEMAS DE ECUACIONES LINEALES

Indicadores de logro:

1. Resuelve graficamente un sistema lineal de dos ecuaciones con dos incégnitas y lo
clasifica en compatible e incompatible.

2. Resuelve sistemas de ecuaciones por sustitucion e igualacion.

3. Resuelve sistemas de ecuaciones por reduccion y discrimina el mejor método para
resolver un sistema.

4. Resuelve problemas mediante sistemas lineales de ecuaciones de 1.* grado.

5. Utiliza, applets y asistentes matematicos para realizar calculos algebraicos y resolver
problemas con sistemas lineales.

Saberes basicos:

D. Sentido algebraico

4. Igualdad y desigualdad

»Ecuacion lineal de dos incégnitas.

=Solucion de una ecuacion lineal con dos incognitas.
=Sistema lineal de dos ecuaciones con dos incégnitas.
*Solucion de un sistema. Sistemas equivalentes.
=Sistema compatible e incompatible.

»Método de resolucion: gréfico, sustitucion, reduccion e igualacién.

Situaciéon de aprendizaje:

Envases.

UNIDAD 9. TEOREMAS DE PITAGORAS Y THALES

Indicadores de logro:

1. Interpreta y aplica los teoremas de la altura, el cateto y de Pitagoras.

2. Identifica y construye figuras semejantes y su razén de semejanza.

3. Conoce el teorema de Thales, lo aplica e identifica tridngulos en posicién de Thales.

4. Calcula la relacion entre longitudes, areas y voltimenes de figuras semejantes y calcula
cantidades en planos, mapas y maquetas.

5. Resuelve problemas geométricos utilizando semejanza y los teoremas de Thales y de
Pitagoras.

6. Utiliza, applets y asistentes matematicos para realizar calculos complejos, dibujos
geométricos precisos y resolver problemas.



Saberes basicos:

C. Sentido espacial

1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones
sFiguras semejantes.

*Razon de semejanza. Ampliacion. Reduccion.
»Teorema de Thales.

*Triangulos en posicion de Thales.

sTriangulos semejantes.

sTeorema de la altura.

»Teorema del cateto.

sTeorema de Pitagoras.

3. Visualizacion, razonamiento y modelizacién geométrica
sEscalas.

*Planos. Mapas. Maquetas.

»Modelos geométricos. Relaciones numeéricas y algebraicas.

Situaciéon de aprendizaje:

Envases.

UNIDAD 10. CUERPOS EN EL ESPACIO

Indicadores de logro:

1. Identifica los elementos basicos en el espacio (punto, recta, plano, angulo diedro y

poliedro) y la posicién relativa de rectas y planos.

2. Identifica y clasifica poliedros, comprueba el teorema de Euler e identifica mosaicos

regulares.

3. Identifica y construye prismas y cilindros, su desarrollo plano
4. Identifica y construye piramides, conos y troncos de piramide y cono.
5. Resuelve problemas geométricos utilizando la semejanza y los teoremas de Thales y

de Pitagoras.

6. Utiliza, applets y asistentes matematicos para realizar calculos complejos, dibujos

geomeétricos precisos y resolver problemas.

Saberes basicos:

C. Sentido espacial
1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones

*Punto, recta y plano en el espacio.



= Angulo diedro y angulo poliedro.
»Rectas secantes, paralelas y que se cruzan en el espacio.
=Recta coplanaria.

*Recta y plano paralelos.

=Recta y plano secantes.

*Planos paralelos y secantes.

= Angulo diedro. Plano bisector.

*Prisma recto y oblicuo. Prisma regular.
»Paralelepipedo. Ortoedro.

=Cilindro recto y oblicuo.

= Altura, generatriz y radio del cilindro.
»Piramide recta. Piramide regular.

= Apotema de la piramide.

=Cono recto.

= Altura, generatriz y radio del cono.
*Tronco de piramide.

= Altura y apotema del tronco de piramide.
*Tronco de cono.

= Altura y generatriz del tronco de cono.

*Desarrollo plano de un cuerpo en el espacio.

Situacion de aprendizaje:

Envases.

UNIDAD 11. AREAS Y VOLUMENES

Indicadores de logro:

1. Conoce las unidades de volumen, sus relaciones, la relacion entre volumen, masa y
capacidad y aplica férmulas para calcular el area y el volumen de poliedros regulares.

2. Conoce y aplica las formulas del area y volumen de ortoedro, prisma y cilindro.

3. Conoce y aplica las formulas del area y volumen de piramide, cono y esfera.

4. Conoce y aplica las férmulas del area y el volumen del tronco de piramide y tronco de
cono.

5. Resuelve problemas geométricos de calculo de areas y volimenes.

6. Utiliza, applets y asistentes matematicos para realizar calculos complejos, dibujos
geométricos precisos y resolver problemas.

Saberes basicos:



B. Sentido de la medida

2. Medicion

=Volumen de un cuerpo.

= Metro cubico, decimetro ciibico, centimetro ctibico, milimetro cubico, decametro cubico,
hectometro cubico, kilémetro cubico.

=Ortoedro, prisma, cilindro, piramide, cono, tronco de piramide, tronco de cono y esfera.

»Desarrollo plano de un cuerpo en el espacio.
Area lateral de un cuerpo. Area total de un cuerpo.

3. Estimacion y relaciones
»Grado de precision requerida en situaciones de medida

Situacion de aprendizaje:

Envases.

UNIDAD 12. RECTAS E HIPERBOLAS

Indicadores de logro:

1. Conocer el concepto de funcién y analizar funciones graficamente con variables
discretas y continuas.

2. Identificar funciones lineales, representarlas y hallar su ecuacion desde la grafica.

3. Identificar funciones afines, representarlas y hallar su ecuacion desde la grafica.

4. Identificar funciones de proporcionalidad inversa, representarlas y hallar su ecuacion
desde la grafica.

5. Resuelve problemas de funciones.

6. Utiliza, applets y asistentes matematicos para realizar calculos complejos,
representacion de funciones y resolver problemas.

Saberes basicos:

D. Sentido algebraico
5. Relaciones y funciones.

»Ejes de coordenadas.

=Funcion.

= Variable independiente. Variable dependiente.
= Variable discreta y continua.

»Funcion constante.

*Funcion lineal o de proporcionalidad directa.

=sFuncion afin.



»Pendiente de una recta.

*Funcion de proporcionalidad inversa. Constante de proporcionalidad.
sHipérbola.

6. Pensamiento computacional

»Generalizacién procesos de resolucién de problemas.

= Analizar problemas con asistentes matematicos u otras herramientas.

Situacién de aprendizaje:

Hacemos ejercicio.

UNIDAD 13. ESTADISTICA

Indicadores de logro:

1. Identifica en un estudio estadistico, poblacion, muestra, caracter estadistico, lo clasifica
y construye tablas de frecuencias

2. Representa datos de caracteres discretos: diagrama de barras, poligono de frecuencia
y diagrama de sectores.

3. Agrupa datos continuos en intervalos y los representa en un histograma.

4. Calcula medidas de posicion central y las interpreta.

5. Calcula medidas de dispersion y las interpreta.

6. Resuelve problemas estadisticos e interpreta los resultados.

7. Utiliza calculadoras, applets y asistentes matematicos para realizar calculos
estadisticos complejos y resolver problemas.

Saberes basicos:

E. Sentido estocastico

1. Organizacion y analisis de datos.

=Poblacion y muestra.

=Caracter estadistico cualitativo, cuantitativo, cuantitativo discreto y cuantitativo
continuo.

»Frecuencia: absoluta.

»Frecuencia relativa.

»Marca de clase.

»Diagrama de barras.

»Diagrama de sectores.

=Histograma.

»Parametros de centralizacion: moda, mediana y media.

»Parametros de dispersion: recorrido, varianza, desviacion tipica y coeficiente de

variacion.



Situacion de aprendizaje:

Hacemos ejercicio

UNIDAD 14. PROBABILIDAD

Indicadores de logro:

1. Identifica experimento aleatorio, en un experimento sencillo calcula la probabilidad de
un suceso aplicando la regla de Laplace.

2. Identifica experimentos simples y calcula probabilidades de distintos sucesos.

3. Opera con sucesos, reconoce sucesos compatibles y aplica las propiedades de la
probabilidad para calcular probabilidades de sucesos

4. Identifica experimentos compuestos y utiliza diagramas cartesianos y de arbol para
calcular probabilidades de distintos sucesos.

5. Resuelve problemas de calculo de probabilidades de experimentos simples y
compuestos sencillos.

6. Utiliza calculadoras, applets y asistentes matematicos para realizar calculos
probabilisticos y resolver problemas.

Saberes basicos:

E. Sentido estocastico

2. Incertidumbre

»Experimento determinista y de azar.

»Espacio muestral.

»Suceso: elemental, contrario, seguro e imposible.
=Union e interseccion de sucesos.

»Sucesos compatibles e incompatibles.
sFrecuencia de un suceso. Regla de Laplace.

= Experimentos simples.

»Experimentos compuestos.

Situacién de aprendizaje:

Hacemos ejercicio

INDICADORES DE LOGRO TRANSVERSALES.
= Justifica los resultados obtenidos apuntando los pasos que llevan a su consecucion.
sEmplea correctamente el lenguaje matematico en la realizacion los ejercicios.

=Realiza las tareas diarias que se le proponen



»Pregunta dudas en clase cuando no entiende.

=Contintia con su esfuerzo a pesar de haber obtenido un resultado negativo.
=Realiza las tareas de recuperacion propuestas.

=Contribuye a realizar un trabajo en equipo.

»Participa activamente en las tareas de clase.



MATEMATICAS 3° ESO

UNIDAD 1: NUMEROS RACIONALES

-Fracciones

-Ordenacioén de fracciones

-Representacion de fracciones en la recta real
-Operaciones con fracciones. Problemas con fracciones.

-Expresion decimal y fraccionaria de un nimero racional.

-Estimaciones. Errores.

-Intervalos y semirrectas.

COMPETENCIA

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

CE1

Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y
de la ciencia y la tecnologia aplicando diferentes
estrategias y formas de razonamiento para obtener
posibles soluciones.

15%

1.1. Interpretar problemas

matematicos organizando los datos,

estableciendo las relaciones entre
ellos y comprendiendo las
preguntas formuladas.

30%

A.2.3.2. Realizacion de estimaciones
con la precision requerida.
A.2.3.3.Numeros fraccionarios,
decimales y raices en la expresion de
cantidades en contextos de la vida
cotidiana.

A.4.3.2.Comparacion y ordenacion de
fracciones, decimales y porcentajes:
situacion exacta o aproximada en la
recta numérica.

1.2. Aplicar herramientas y
estrategias apropiadas que
contribuyan a la resolucion de
problemas.

40%

A.1.3.1.Estrategias variadas de recuento
sistematico en situaciones de la vida
cotidiana.

A.3.3.1. Estrategias de célculo mental
con numeros fraccionarios y decimales.

1.3. Obtener soluciones
matematicas de un problema,
activando los conocimientos y
utilizando las herramientas
tecnoldgicas necesarias.

30%

A.3.3.4.Efecto de las operaciones
aritméticas con numeros fraccionarios y
expresiones decimales.




CE 2

Analizar las soluciones de un problema usando
diferentes técnicas y herramientas, evaluando con
ayuda las respuestas obtenidas, verificando su validez
e idoneidad desde un punto de vista logico y su
repercusion global.

15%

2.1.Comprobar la correccion
matematica de las soluciones de un
problema.

100%

A.3.3.5.Propiedades de las operaciones
(suma, resta, multiplicacion, division y
potenciacion): célculos de manera
eficiente con nimeros fraccionarios y
decimales tanto mentalmente como de
forma manual, con calculadora u hoja
de calculo.

CES

Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes
elementos matematicos, interconectando conceptos y
procedimientos, con una visién integral de las
matematicas en situaciones y contextos diversos.

10%

5.1.Reconocer y usar las relaciones
entre los conocimientos y
experiencias matematicas formando
un todo coherente.

100%

A.3.3.2.0peraciones con nimeros
racionales en situaciones
contextualizadas.

CE7

Representar conceptos, procedimientos, informaciéon y
resultados matematicos sencillos y presentes en
situaciones cotidianas o académicas usando diferentes
tecnologias, tanto individual como colaborativamente
consiguiendo asi visualizar ideas y estructurar
procesos matematicos.

10%

7.1. Representar conceptos,
procedimientos, informaciéon y
resultados matematicos de modos
distintos y con diferentes
herramientas, incluidas las digitales,
visualizando ideas, estructurando
procesos matematicos y valorando
su utilidad para compartir
informacion.

100%

A.2.3.4 Diferentes formas de
representacion de numeros racionales,
incluida la recta numérica.

CES

Comunicar de forma individual y en grupo conceptos,
procedimientos y argumentos matematicos y presentes
en situaciones cotidianas o académicas usando
lenguaje oral, escrito o grafico utilizando diferentes
medios, incluidos los digitales, y utilizando la
terminologia matematica apropiada, dando asi

8.2.Reconocer y emplear el
lenguaje matematico presente en la
vida cotidiana comunicandose con
precision y rigor.

100%

A.4.3.3.Seleccion de la representacion
adecuada para una misma cantidad en
cada situacion o problema.




significado y coherencia a las ideas matematicas.

10%

UNIDAD 2: POTENCIAS Y RAICES

-Potencias de exponente entero.
-Propiedades de las potencias.
-Notacion cientifica.

-Radicales. Propiedades.
-Suma y resta de radicales.

-Producto y cociente de radicales

COMPETENCIA CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS
CE1 1.1. Interpretar problemas A.2.3.1.Numeros grandes y pequefios. Notacion
matematicos organizando los datos, | exponencial y cientifica y uso de la calculadora.

Modelizar y resolver problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia
aplicando diferentes estrategias y formas de
razonamiento para obtener posibles
soluciones.

15%

estableciendo las relaciones entre
ellos y comprendiendo las preguntas
formuladas.

1 00 % contextos

A.2.3.3.Raices en la expresion de cantidades en

de la vida cotidiana.

UNIDAD 3: POLINOMIOS

-Lenguaje algebraico.
-Monomios y polinomios.
-Identidades notables.

-Operaciones con polinomios. (suma, resta, producto y division euclidea)

-Regla de Ruffini. Factorizacion de polinomios.

COMPETENCIAS CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS
CE 4 4.2.Modelizar situaciones y resolver D.2.3.1.Modelizacion de situaciones de la vida cotidiana
problemas de forma eficaz usando representaciones matematicas y el lenguaje

Utilizar los principios del
pensamiento computacional
organizando datos,
descomponiendo en partes,
reconociendo patrones,
interpretando, modificando,
generalizando y creando
algoritmos, a través de la

algoritmos.

interpretando y modificando algebraico.

100%




modelizacion de situaciones
cotidianas y académicas que
permita la resolucion eficaz de
problemas.

10%

CE 8

Comunicar de forma individual y
en grupo conceptos,
procedimientos y argumentos
matematicos y presentes en
situaciones cotidianas o
académicas usando lenguaje oral,
escrito o grafico utilizando
diferentes medios, incluidos los
digitales, y utilizando la
terminologia matematica
apropiada, dando asi significado y
coherencia a las ideas
matematicas.

10%

8.1.Comunicar informacion utilizando
el lenguaje matematico apropiado,
oralmente y por escrito, utilizando
diferentes medios, incluidos los
digitales, para describir, explicar y
justificar razonamientos,
procedimientos y conclusiones.

100%

D.3.3.1.Variable. Comprension del concepto en sus
diferentes naturalezas.

UNIDAD 4: ECUACIONES Y SISTEMAS LINEALES

-Ecuaciones de primer grado
-Ecuaciones de segundo grado

-Ecuaciones de grado superior
-Sistemas de ecuaciones lineales y métodos de resolucion.

COMPETENCIA

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

CE 1

Modelizar y resolver problemas de
la vida cotidiana y de la ciencia y
la tecnologia aplicando diferentes
estrategias y formas de
razonamiento para obtener
posibles soluciones.

1.2. Aplicar herramientas y
estrategias apropiadas que
contribuyan a la resolucion de
problemas.

50%

D.4.3.3.Estrategias de busqueda de soluciones en
ecuaciones y sistemas lineales y ecuaciones cuadraticas en
situaciones de la vida cotidiana.




15%

1.3. Obtener soluciones matematicas | D.4.3.4.Ecuaciones: resolucion mediante el uso de la
de un problema, activando los tecnologia.

conocimientos y utilizando las
herramientas tecnologicas

necesarias.
50%
UNIDAD 5: SUCESIONES
-Patrones numéricos. -Progresiones
-Sucesiones. -Aritméticas
-Geométricas
COMPETENCIA CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS
4.1.Reconocer patrones, organizar A.4.3.4.Patrones y regularidades numéricas.

CE 4

Utilizar los principios del
pensamiento computacional
organizando datos,
descomponiendo en partes,
reconociendo patrones,
interpretando, modificando,
generalizando y creando
algoritmos, a través de la
modelizacion de situaciones
cotidianas y académicas que
permita la resolucién eficaz de
problemas.

10%

datos y descomponer un problema
en partes mas simples facilitando su
interpretacién computacional.

50%

4.2 Modelizar situaciones y resolver | D.1.3.1.Patrones, pautas y regularidades: observacion y
problemas de forma eficaz determinacion de la regla de formacion en casos sencillos.
interpretando y modificando
algoritmos.




50%

UNIDAD 6: SEMEJANZA

-Poligonos
-Teorema de Thales.

-Razones de perimetros, areas y volimenes.
— Aplicaciones de la semejanza.

CE3

Formular y comprobar conjeturas

sencillas o problemas de forma
auténoma, reconociendo el valor
del razonamiento y la
argumentacion y generando
nuevos conocimientos tanto en el
ambito académico como en el
ambito social.

10%

3.1.Formular conjeturas relacionadas con
los distintos sentidos matematicos.

100%

B.2.3.1.Formulacion de conjeturas sobre medidas o
relaciones entre las mismas basadas en estimaciones.

CE 4

Utilizar los principios del
pensamiento computacional
organizando datos,
descomponiendo en partes,
reconociendo patrones,
interpretando, modificando,
generalizando y creando
algoritmos, a través de la
modelizacion de situaciones
cotidianas y académicas que
permita la resolucion eficaz de
problemas.

10%

4.2.Modelizar situaciones y resolver
problemas de forma eficaz interpretando y
modificando algoritmos.

100%

C.4.3.1.Modelizacion geométrica: relaciones
numéricas y algebraicas en la resolucion de
problemas.

Reconocer y utilizar conexiones
entre los diferentes elementos
matematicos, interconectando

5.1.Reconocer y usar las relaciones entre
los conocimientos y experiencias
matematicas formando un todo coherente.

C.1.3.2.Relaciones geométricas como la congruencia,
la semejanza y la relacion pitagérica en figuras planas
y tridimensionales: identificacion y aplicacion.




conceptos y procedimientos, con
una vision integral de las
matematicas en situaciones y
contextos diversos.

10%

100%

CE 6

Identificar las matematicas
implicadas en otras materias y en
situaciones reales, susceptibles de
ser abordadas en términos
matematicos, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para
aplicarlos en situaciones diversas.

10%

6.2.Identificar conexiones coherentes entre
las matematicas y otras materias
resolviendo problemas contextualizados.

100%

C.4.3.2.Relaciones geométricas en contextos
matematicos y no matematicos (arte, ciencia, vida
diaria...)

UNIDAD 7: GEOMETRIA EN EL ESPACIO

-Poliedros
-Cuerpos de revolucion

-Areas y volimenes de cuerpos compuestos

-El globo terraqueo. Coordenadas geograficas.

COMPETENCIAS

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

CE1

Modelizar y resolver problemas de la
vida cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia aplicando diferentes
estrategias y formas de razonamiento
para obtener posibles soluciones.

15%

1.2. Aplicar herramientas y estrategias
apropiadas que contribuyan a la resolucion
de problemas.

100%

B.1.3.2.Estrategias de eleccion de las unidades y
operaciones adecuadas en problemas que
impliquen medida.

B.3.3.1.Longitudes, areas y volimenes en figuras
planas y tridimensionales: deduccion,
interpretacion y aplicacion.

B.3.3.2.Representaciones planas de objetos
tridimensionales en la visualizacion y resolucion
de problemas de areas.

CE 2

Analizar las soluciones de un
problema usando diferentes técnicas

2.2.Comprobar la validez de las soluciones
de un problema y su coherencia en el
contexto planteado, evaluando el alcance y

B.2.3.2.Estrategias para la toma de decision
justificada del grado de precision requerida en
situaciones de medida.




y herramientas, evaluando con ayuda
las respuestas obtenidas, verificando
su validez e idoneidad desde un punto
de vista légico y su repercusion
global.

15%

repercusion de estas desde diferentes
perspectivas.

100%

CE3

Formular y comprobar conjeturas
sencillas o problemas de forma
auténoma, reconociendo el valor del
razonamiento y la argumentacion y
generando nuevos conocimientos
tanto en el Aambito académico como
en el ambito social.

10%

3.1.Formular conjeturas relacionadas con
los distintos sentidos matematicos.

50%

B.1.3.1.Atributos mensurables de los objetos
fisicos y matematicos: investigacion y relacion
entre los mismos.

3.4.Emplear herramientas tecnologicas
adecuadas en la investigacion y

comprobacion de conjeturas o problemas.

50%

C.1.3.3.Construccion de figuras geométricas con
herramientas manipulativas y digitales
(programas de geometria dinamica, realidad
aumentada...)

CES

Reconocer y utilizar conexiones entre
los diferentes elementos matematicos,
interconectando conceptos y
procedimientos, con una visién
integral de las matematicas en
situaciones y contextos diversos.

10%

5.1.Reconocer y usar las relaciones entre
los conocimientos y experiencias

matematicas formando un todo coherente.

50%

C.1.3.1.Figuras geométricas planas y
tridimensionales: descripcion y clasificacion en
funcion de sus propiedades o caracteristicas.

C.2.3.1.Relaciones espaciales: localizacion y
descripcion mediante coordenadas geométricas y
otros sistemas de representacion.

5.2.Realizar conexiones entre diferentes
procesos matematicos aplicando
conocimientos y experiencias previas.

50%

B.3.3.3.Representaciones de objetos geométricos
con propiedades fijadas, como las longitudes de
los lados o las medidas de los angulos.




UNIDAD 8: MOVIMIENTOS EN EL PLANO

-Vectores, traslaciones y giros.
-Simetrias: axial y central.

-Ejes y centro de simetria.
-Movimientos compuestos € inversos.
-Frisos y mosaicos.

COMPETENCIAS

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

CE6

Identificar las matematicas
implicadas en otras materias y en
situaciones reales, susceptibles de ser
abordadas en términos matematicos,
interrelacionando conceptos y
procedimientos, para aplicarlos en
situaciones diversas.

10%

6.3.Reconocer la aportacion de las
matematicas al progreso de la humanidad
y su contribucion en la superacion de los
retos que demanda la sociedad actual.

100%

C.3.3.1.Transformaciones elementales como giros,
traslaciones y simetrias en situaciones diversas
utilizando herramientas tecnologicas o
manipulativas.

CE 10

Desarrollar destrezas sociales
reconociendo y respetando las
emocioenes y experiencias de los
demas, participando activa y
reflexivamente en proyectos en
equipos hetereogéneos con funciones
asignadas, para construir una
identidad positiva como estudiante de
matematicas, fomentar el bienestar
personal y grupal y crear relaciones
saludables.

S %

10.1. Colaborar activamente y construir
relaciones trabajando con las matematicas
en equipos hetereogéneos, respetando
diferentes opiniones, comunicandose de
manera efectiva, pensando de forma
critica y creativa y tomando decisiones y
juicios informados.

100%

C.4.3.2.Relaciones geométricas en contextos
matematicos y no matematicos (arte, ciencia, vida
diaria...)




UNIDAD 9: FUNCIONES

-Funciones. Definiciones.

-Propiedades de las funciones

-Tipos de funciones: de grado 0 y 1 y cuadraticas.

-Ecuaciones de la recta. Posiciones relativas.

COMPETENCIAS

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

CE1

Modelizar y resolver problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia
aplicando diferentes estrategias y formas
de razonamiento para obtener posibles
soluciones.

15%

1.1. Interpretar problemas matematicos
organizando los datos, estableciendo las
relaciones entre ellos y comprendiendo las
preguntas formuladas.

100%

D.4.3.2.Equivalencia de expresiones
algebraicas en la resolucion de problemas
basados en relaciones lineales y cuadraticas.

D.5.3.3 Estrategias de deduccion de la
informacion relevante de una funcién
mediante el uso de diferentes
representaciones simbolicas.

CE 2

Analizar las soluciones de un problema
usando diferentes técnicas y herramientas,
evaluando con ayuda las respuestas
obtenidas, verificando su validez e
idoneidad desde un punto de vista légico y
su repercusion global.

15%

2.2.Comprobar la validez de las soluciones
de un problema y su coherencia en el
contexto planteado, evaluando el alcance y
repercusion de estas desde diferentes
perspectivas.

100%

A.6.3.2.Métodos para la toma de decisiones
de consumo responsable: relaciones
calidad-precio y valor-precio en contextos
cotidianos.

CE3

Formular y comprobar conjeturas sencillas
o problemas de forma auténoma,
reconociendo el valor del razonamiento y
la argumentacion y generando nuevos

3.2.Comprobar conjeturas sencillas de
forma guiada analizando patrones,
propiedades y relaciones.

D.5.3.2.Relaciones lineales y cuadraticas:
identificacion y comparacion de diferentes
modos de representacion, tablas, graficas o
expresiones algebraicas, y sus propiedades
a partir de ellas.




conocimientos tanto en el ambito
académico como en el ambito social.

10%

50%

3.4.Emplear herramientas tecnologicas
adecuadas en la investigacion y
comprobacion de conjeturas o problemas.

50%

D.6.3.3.Estrategias de formulacion de
cuestiones susceptibles de ser analizadas
mediante programas y otras herramientas.

CE 4

Utilizar los principios del pensamiento
computacional organizando datos,
descomponiendo en partes, reconociendo
patrones, interpretando, modificando,
generalizando y creando algoritmos, a
través de la modelizacion de situaciones
cotidianas y académicas que permita la
resolucion eficaz de problemas.

10%

4.2.Modelizar situaciones y resolver
problemas de forma eficaz interpretando y
modificando algoritmos.

100%

D.2.3.2.Estrategias de deduccion de
conclusiones razonables a partir de un
modelo matematico.

CE 6

Identificar las matematicas implicadas en
otras materias y en situaciones reales,
susceptibles de ser abordadas en términos
matematicos, interrelacionando conceptos
y procedimientos, para aplicarlos en
situaciones diversas.

10%

6.1.Reconocer situaciones susceptibles de
ser formuladas y resueltas mediante
herramientas y estrategias matematicas,
estableciendo y aplicando conexiones entre
el mundo real y las matematicas usando los
procesos inherentes a la investigacion
cientifica y matematica: inferir, medir,
comunicar, clasificar y predecir.

50%

D.5.3.1.Relaciones cuantitativas en
situaciones de la vida cotidiana y clases de
funciones que las modelizan.




6.2.1dentificar conexiones coherentes entre
las matematicas y otras materias
resolviendo problemas contextualizados

50%

D.4.3.1.Relaciones lineales y cuadraticas en
situaciones de la vida cotidiana o
matematicamente relevantes: expresion
mediante algebra simbolica.

UNIDAD 10: ESTADISTICA

-Poblacion y muestra.

-Tablas de frecuencias y graficos estadisticos.

-Parametros (de centralizacion y dispersion)

-Coeficiente de variacion

COMPETENCIAS

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

CE1

Modelizar y resolver problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia
aplicando diferentes estrategias y formas
de razonamiento para obtener posibles
soluciones.

15%

1.1. Interpretar problemas matematicos

organizando los datos, estableciendo las
relaciones entre ellos y comprendiendo

las preguntas formuladas.

100%

E.1.3.1.Estrategias de recogida y
organizacion de datos de situaciones de la
vida cotidiana que involucran una sola
variable. Diferencia entre variable y valores
individuales.

E.1.3.2.Analisis e interpretacion de tablas y
graficos estadisticos de variables cualitativas,
cuantitativas discretas y cuantitativas
continuas en contextos reales.

CE3

Formular y comprobar conjeturas sencillas
o problemas de forma auténoma,
reconociendo el valor del razonamiento y
la argumentacion y generando nuevos
conocimientos tanto en el Ambito
académico como en el Ambito social.

10%

3.1.Formular conjeturas relacionadas con
los distintos sentidos matematicos.

50%

E.3.3.1.Formulacion de preguntas adecuadas
que permitan conocer las caracteristicas de
interés de una poblacion.




3.4.Emplear herramientas tecnologicas
adecuadas en la investigacion y
comprobacion de conjeturas o problemas.

50%

E.1.3.3.Graficos estadisticos: representacion
mediante diferentes tecnologias (calculadora,
hoja de calculo, aplicaciones...) y eleccion
del mas adecuado.

E.3.3.2.Datos relevantes para dar respuesta a
cuestiones planteadas en investigaciones
estadisticas: presentacion de la informacion
procedente de una muestra mediante
herramientas digitales.

E.1.3.4.Medidas de localizacion:
interpretacion y céalculo con apoyo
tecnologico en situaciones reales.

E.1.3.5.Variabilidad: interpretacion y calculo,
con apoyo tecnologico, de medidas de
dispersion en situaciones reales.

CES

Reconocer y utilizar conexiones entre los
diferentes elementos matematicos,
interconectando conceptos y
procedimientos, con una vision integral de
las matematicas en situaciones y contextos

diversos.
10%

5.2.Realizar conexiones entre diferentes
procesos matematicos aplicando
conocimientos y experiencias previas.

100%

E.1.3.6.Comparacién de conjuntos de datos
atendiendo a las medidas de localizacion y
dispersion.

CE6

Identificar las matematicas implicadas en
otras materias y en situaciones reales,
susceptibles de ser abordadas en términos
matematicos, interrelacionando conceptos
y procedimientos, para aplicarlos en
situaciones diversas.

6.1.Reconocer situaciones susceptibles de
ser formuladas y resueltas mediante
herramientas y estrategias matematicas,
estableciendo y aplicando conexiones
entre el mundo real y las matematicas
usando los procesos inherentes a la
investigacion cientifica y matematica:
inferir, medir, comunicar, clasificar y
predecir.

E.3.3.3.Estrategias de deduccion de
conclusiones a partir de una muestra con el
fin de emitir juicios y tomar decisiones
adecuadas.




10%

100%

UNIDAD 11: PROBABILIDAD

-Experimentos aleatorios

—Operaciones con sucesos

-Probabilidad de un suceso. Regla de Laplace.

-Diagrama en arbol y calculo de probabilidades.

COMPETENCIAS

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

CE1

Modelizar y resolver problemas de la
vida cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia aplicando diferentes
estrategias y formas de razonamiento
para obtener posibles soluciones.

15%

1.2. Aplicar herramientas y estrategias
apropiadas que contribuyan a la
resolucion de problemas.

50%

E.2.3.2.Experimentos simples: planificacion,
realizacion y analisis de la incertidumbre
asociada.

E.2.3.3.Asignacion de probabilidades mediante
experimentacion, el concepto de frecuencia
relativa y la regla de Laplace.

1.3. Obtener soluciones matematicas de
un problema, activando los conocimientos
y utilizando las herramientas tecnoldgicas
necesarias.

50%

B.3.3.4.La probabilidad como medida asociada
a la incertidumbre de experimentos aleatorios.

CE 6

Identificar las matematicas implicadas en
otras materias y en situaciones reales,
susceptibles de ser abordadas en
términos matematicos, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para
aplicarlos en situaciones diversas.

6.1.Reconocer situaciones susceptibles de
ser formuladas y resueltas mediante
herramientas y estrategias matematicas,
estableciendo y aplicando conexiones
entre el mundo real y las matematicas
usando los procesos inherentes a la
investigacion cientifica y matematica:
inferir, medir, comunicar, clasificar y

E.2.3.1.Fendmenos deterministas y aleatorios:
identificacion.




1 0 % predecir.
100%

MATEMATICAS 4° DE ESO
MATEMATICAS A 4° ESO

Competencias especificas. Criterios de evaluacion. Saberes basicos.

1. Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y formas
de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD2, CPSAA5, CE3, CCECA4.

1.1. Reformular problemas matematicos de forma verbal y gréfica, interpretando los datos, las relaciones entre ellos y las preguntas
planteadas.

MAA.4.E.1.2.

MAA.4.A.5.

MAA.4.A.6.



1.2. Seleccionar herramientas y estrategias elaboradas para la resolucion de problemas valorando su eficacia e idoneidad.
MAA.4.A.3.1.
MAA.4.D.3.2.
MAA4.E.2.2.

1.3. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de un problema activando los conocimientos, analizando los resultados y
reconociendo el error como parte del proceso, utilizando para ello las herramientas tecnologicas adecuadas.

MAA.4.A.2.1.

MAA.4.A3.2.

MAA.4.D.3.1.

MAA.4.D.4.2.

MAA.4.F.1.3.

2. Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para verificar su
validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su repercusion global.
STEM1, STEM2, CD2, CPSAA4, CC3, CE3.

2.1. Comprobar la correccion matematica de las
soluciones de un problema.
MAA.4.A4.2.

2.2. Seleccionar las soluciones éptimas de un problema valorando tanto la correccion matematica como sus implicaciones desde diferentes
perspectivas (de género, de sostenibilidad, de consumo responsable...)

MAA.4.E.3.3.

MAA4.F.3.1.

MAA.4.F.3.2.

3. Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el valor del razonamiento y la
argumentacion, para generar nuevo conocimiento.
CCL1, STEM1, STEM2, CD1, CD2, CD5, CE3.



3.1. Formular, comprobar e investigar conjeturas de forma guiada estudiando patrones, propiedades y relaciones.
MAA.4.D.1.
MAA.4.D.4.3.

3.2. Crear variantes de un problema dado, modificando alguno de sus datos y observando la relacién entre los diferentes resultados
obtenidos.
MAA.4.D.6.1.

3.3. Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en la investigacion y comprobacion de conjeturas o problemas.
MAA.4.B.2.

4. Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones,
interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.
STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD3, CD5, CE3.

4.1. Reconocer e investigar patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes mas simples facilitando su interpretacién y su
tratamiento computacional.

MAA4.A.1.

MAA.4.A4.1.

MAA4.C.1.

MAA.4.D.6.2.

MAA.4.D.6.3.

4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz, interpretando, modificando y creando algoritmos sencillos.
MAA.4.C.3.2.
MAA.4.D.2.1.
MAA.4D.44.
MAA4.E.1.5.

5. Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos interconectando conceptos y procedimientos para desarrollar
una vision de las matematicas como un todo integrado.i



STEM1, STEM3, CD2, CD3, CCEC1.

5.1. Deducir relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando un todo coherente.
MAA.4.C.3.1.

5.2. Analizar y poner en practica conexiones entre diferentes procesos matematicos, aplicando conocimientos y experiencias previas.
MAA.4.C.2.
MAA.4.D.5.1.

6. Identificar las matematicas implicadas en otras materias, en situaciones reales y en el entorno, susceptibles de ser abordadas en términos
matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.
STEM1, STEM2, CD3, CD5, CC4, CE2, CE3, CCECL.

6.1. Proponer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias matematicas, estableciendo y
aplicando conexiones entre el mundo real y las matematicas, y usando los procesos inherentes a la investigacién cientifica y matematica
como inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir.

MAA.4.A.2.3.

MAT.4.B.1.

MAA4.E.1.1.

MAA4.E.2.1.

MAA4.E.3.1.

6.2. Identificar y aplicar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias, realizando un analisis critico de los contenidos.
MAA.4.D.2.2.
MAA.4D.A4.1.

6.3. Valorar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucién en la superacion de los retos que demanda la
sociedad actual, identificando algunas aportaciones hechas desde nuestra comunidad.

MAA.4.C.3.3.

MAA.4.F.3.2.

MAA.4.F.3.3.



7. Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacién y resultados matematicos, usando diferentes
tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.
STEM3, CD1, CD2, CD5, CE3, CCEC4.

7.1. Representar matematicamente la informacién mas relevante de un problema, conceptos, procedimientos y resultados matematicos,
visualizando ideas y estructurando procesos matematicos.
MAA4.E.1.3.

7.2. Seleccionar entre diferentes herramientas, incluidas las digitales, y formas de representacion (pictorica, grafica, verbal o simbélica)
valorando su utilidad para compartir informacion.
MAA4.E.14.

8. Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matematicos, usando lenguaje oral, escrito o
grafico, utilizando la terminologia matematica apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas matematicas.
CCL1, CCL3, CP1, STEM2, STEM4, CD2, CD3, CE3, CCEC3.

8.1. Comunicar ideas, conclusiones, conjeturas y razonamientos matematicos, utilizando diferentes medios, incluidos los digitales,
empleando la terminologia apropiada con coherencia y claridad.

MAA.4.D.5.3.

MAA4.E.3.2.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana y en diversos contextos comunicando mensajes con
contenido matematico con precision y rigor.

MAA.4.A.2.2.

MAA.4.A.3.3.

MAA.4.D.5.2.

9. Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica estrategias de aceptacion del error como
parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en laconsecucion de
objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matematicas.



STEMS5, CPSAA1, CPSAA4, CPSAAS, CE2, CE3.

9.1. Identificar y gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico generando expectativas positivas ante nuevos
retos matematicos.
MAA.4.F.1.1.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de
las matematicas.

MAA.4.F.1.2.

MAA.4.F.1.3.

10. Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas, participando activa y
reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de
matematicas, para fomentar el bienestar personal y grupal y para crear relaciones saludables.

CCL5, CP3, STEM3, CPSAA1, CPSAA3, CC2, CC3.

10.1. Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas en equipos heterogéneos, respetando diferentes
opiniones, comunicandose de manera efectiva, pensando de forma critica y creativa, tomando decisiones y realizando juicios informados.
MAA.4.F.2.1.

MAA4.F.2.2.

10.2. Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion, la escucha activa,
responsabilizandose del rol asignado y de la propia contribucion al equipo.

MAA4.F.2.1.

MAA.4.F3.1.

UNIDADES DIDACTICAS 4° ESO MATEMATICAS A

UNIDAD 1: NUMEROS ENTEROS Y RACIONALES
1. Repaso de las operaciones con nimeros enteros.



2. Repaso de las operaciones con nimeros racionales.

UNIDAD 2: NUMEROS REALES

1. El conjunto de los numeros reales.
Expresion decimal de un numero real.
Numeros irracionales.
Aproximaciones y errores.
Intervalos.
Notacion cientifica.
Operaciones sencillas con radicales.
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UNIDAD 3: PROPORCIONALIDAD
1. Magnitudes directamente proporcionales.
2. Magnitudes inversamente proporcionales.
3. Porcentajes.
4. Interés simple.

UNIDAD 4: POLINOMIOS
1. Identidades notables.

Algoritmo de la division de polinomios.
Regla de Ruffini.
Factorizacion.
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UNIDAD 5: ECUACIONES E INECUACIONES
1. Ecuaciones de primer grado y segundo grado.
2. Otros tipos de ecuaciones.
3. Inecuaciones de primer grado.
4. Problemas.

UNIDAD 6: SISTEMAS DE ECUACIONES
1. Sistemas de ecuaciones lineales con dos incognitas.

Operaciones con polinomios: suma, resta y multiplicacion



2. Meétodo grafico.
3. Aplicacion a la resolucion de problemas.

UNIDAD 7: SEMEJANZA
1. Figuras semejantes.
Razoén de semejanaza. Escalas.
Planos y maquetas.
Deduccion del teorema de Pitagoras mediante triangulos semejantes.
Transformaciones geométricas: translacion, rotacion, semejanza.
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UNIDAD 8: AREAS Y VOLUMENES
1. Areas de figuras planas.
2. Areas de figuras espaciales.
3. Volumenes del prisma, pirdmide, cilindro, cono y esfera.

UNIDAD 9: FUNCIONES 1
1. Formas de expresar una funcién.
Dominio y recorrido.
Estudio de una funcién: puntos de corte, simetrias, continuidad, asintotas, periodicidad.
Crecimiento y extremos relativos.
Funcion lineal y cuadratica.
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UNIDAD 10: FUNCIONES II
1. Funcién de proporcionalidad inversa.
2. Funciones exponencial y logaritmica.
3. Funciones definidas a trozos.

UNIDAD 11: PROBABILIDAD
1. Sucesos aleatorios.
2. Probabilidad de un suceso. Regla de Laplace.
3. Técnicas de conteo: principios de la suma y del producto.



4. Experimentos compuestos. Diagramas en arbol.

UNIDAD 12: ESTADISTICA
1. Estudios estadisticos.
2. Tablas y graficas.
3. Medidas de centralizacion y dispersion.
4. Estudio de la correlacion entre dos variables: coeficiente de correlacion y recta de regresion.

SECUENCIACION:
 PRIMER TRIMESTRE: Unidades 1, 2, 3y 4.
* SEGUNDO TRIMESTRE: Unidades 5, 6, 7 y 8.
« TERCER TRIMESTRE: Unidades 9, 10, 11y 12.

MATEMATICAS B 4° ESO

Competencias especificas. Criterios de evaluacion. Saberes basicos
1. Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y formas
de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD2,
CPSAAS5, CE3, CCECA4.

1.1. Reformular de forma verbal y grafica problemas matematicos, interpretando los datos, las relaciones entre ellos y las preguntas
planteadas.

MAB.4.A.1.3.

MAB.4.A 4.

MAB.4.B.1.

MAB.4.E.1.2.



1.2. Analizar y seleccionar diferentes herramientas y estrategias elaboradas en la resolucion de un mismo problema, valorando su
eficiencia.

MAB.4.D.3.1.

MAB.4.D.3.2.

MAB.4.D.4.2.

MAB.4.E.2.2.

1.3. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de un problema, movilizando los conocimientos necesarios, analizando los
resultados y reconociendo el error como parte del proceso. Utilizando para ello las herramientas tecnolégicas adecuadas.
MAB.4.A.1.1.

MAB.4.A.2.1.

MAB.4.A.2.2.

MAB.4.F.1.3.

2. Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para verificar su
validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su repercusion global.
STEM1, STEM2, CD2, CPSAA4, CC3, CE3.

2.1. Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema
MAB.4.A.3.2.

2.2 Justificar las soluciones 6ptimas de un problema, evaluandolas desde diferentes perspectivas (matematica, de género, de sostenibilidad,
de consumo responsable, etc.).

MAB.4.E.3.3.

MAB.4.F.3.1.

MAB.4.F.3.2.

3. Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma autonoma, reconociendo el valor del razonamiento y la
argumentacion, para generar nuevo conocimiento.
CCL1, STEM1, STEM2, CD1, CD2, CD5,CE3.



3.1. Formular, comprobar e investigar conjeturas de forma guiada.
MAB.4.C.2.2.

3.2. Plantear variantes de un problema dado que lleven a una generalizacion.
MAB.4.D.6.1.

3.3. Emplear herramientas tecnologicas adecuadas en la nvestigacion y comprobacion de conjeturas o problemas.
MAB.4.B.2.

MAB.4.C.1.

MAB.4.C.2.1.

MAB.4.D.4.3.

4. Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones,
interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD3, CD5, CE3.

4.1. Generalizar patrones de situaciones problematizadas, proporcionando una representacion computacional.

MAB.4.D.1.

MAB.4.D.6.2.

MAB.4.D.6.3.

4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz, interpretando, modificando, generalizando y creando algoritmos.
MAB.4.C.4.2.
MAB.4.D.2.1.
MAB.4.D.4.4.
MAB.4.E.1.5.

5. Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos interconectando conceptos y procedimientos para desarrollar
una vision de las matematicas como un todo integrado.
STEM1, STEM3, CD2, CD3, CCECL.

5.1. Deducir relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando un todo coherente.
MAB.4.C4.1.



5.2. Analizar y poner en practica conexiones entre diferentes procesos matematicos aplicando conocimientos y experiencias previas.
MAB.4.C.3.
MAB.4.D.5.1

6. Identificar las matematicas implicadas en otras materias, en situaciones reales y en el entorno, susceptibles de ser abordadas en términos
matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.
STEM1, STEM2, CD3, CD5, CC4, CE2, CE3, CCEC1.

6.1. Proponer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias matematicas, estableciendo y
aplicando conexiones entre el mundo real y las matematicas, y usando los procesos inherentes a la investigacion cientifica y matematica
como inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir.

MAB.4.E.1.1.

MAB.4.E.2.1.

MAB.4.E.3.1.

6.2. Analizar y aplicar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias realizando un analisis critico.
MAB.4.D.2.2.
MAB.4.D.4.1.

6.3. Valorar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucion a la superacion de los retos que demanda la
sociedad actual, identificando algunas aportaciones hechas desde nuestra comunidad.

MAB.4.C.4.3.

MAB.4.F.3.2.

MAB.4.F.3.3.

7. Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos, usando diferentes
tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.
STEM3, CD1, CD2, CD5, CE3, CCECA4.

7.1. Representar matematicamente la informacion mas relevante de un problema, conceptos, procedimientos y resultados matematicos,
usando diferentes herramientas visualizando ideas y estructurar procesos matematicos.



MAB.4.A.3.1.
MAB.4.D.5.2.
MAB.4.E.1.3.

7.2. Seleccionar y entre diferentes herramientas, incluidas las digitales, y formas de representacion pictdrica, grafica, verbal o simbdlica,
valorando su utilidad para compartir informacion.

MAB.4.E.1.4.

8. Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matematicos, usando lenguaje oral, escrito o
grafico, utilizando la terminologia matematica apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas matematicas.

CCL1, CCL3, CP1, STEM2, STEM4, CD2, CD3, CE3, CCEC3.

8.1. Comunicar ideas, procedimientos, conclusiones,
conjeturas y razonamientos matematicos, utilizando
diferentes medios, incluidos los digitales, empleando la
terminologia apropiada con coherencia y claridad.
MAB.4.E.3.2.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente
en la vida cotidiana y en diversos contextos comunicando
mensajes con contenido matematico con precision y rigor.
MAB.4.A.1.2.
MAB.4.A.2.3.
MAB.4.D.5.3.

9. Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica estrategias de aceptacion del error como
parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la consecucién de
objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

STEMS5, CPSAA1, CPSAA4, CPSAAS, CE2,

9.1. Identificar y gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico, generando expectativas positivas ante nuevos
retos matematicos.
MAB.4.F.1.1.



9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de
las matematicas.

MAB.4.F.1.2.

MAB.4.F.1.3

10. Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas, participando activa y
reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de
matematicas, para fomentar el bienestar personal y grupal y para crear relaciones saludables.

CCL5, CP3, STEM3, CPSAA1, CPSAA3,

CC2, CC3.

10.1. Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas en equipos heterogéneos, respetando diferentes
opiniones, comunicandose de manera efectiva, pensando de forma critica y creativa, tomando decisiones y realizando juicios informados.
MAB.4.F.2.1.

MAB.4.F.2.2.

10.2. Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion, la escucha activa,
responsabilizandose del rol asignado y de la propia contribucién al equipo.

MAB.4.F.2.1.

MAB.4.F.3.1.

UNIDADES DIDACTICAS 4° ESO MATEMATICAS B

UNIDAD 1: NUMEROS REALES

1. EI conjunto R. Ntumeros irracionales.
Representacion en la recta real
Intervalos.
Operaciones con numeros reales.
Operaciones con potencias: propiedades.
Notacién cientifica.
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7. Operaciones con radicales.
8. Iniciacion a los logaritmos.

UNIDAD 2: PROPORCIONALIDAD
1. Proporcionalidad directa.

Proporcionalidad inversa.

Proporcionalidad compuesta.

Porcentajes.

Interés simple.
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UNIDAD 3: POLINOMIOS

Operaciones con polinomios: suma, resta y producto.

Identidades notables y su interpretacion geométrica.

El binomio de Newton.

Algoritmo general de la division de polinomios.

La regla de Ruffini.

Raices de un polinomio. Teorema del resto.

Factorizacion de polinomios mediante distintas técnicas.

Los nimeros figurados: formulacién y comprobacion de conjeturas.

—_
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UNIDAD 4: ECUACIONES Y SISTEMAS
1. Ecuaciones de primer grado y segundo grado.
Otros tipos de ecuaciones: polinémicas factorizables, irracionales con raices cuadradas y exponenciales.
Sistemas de ecuaciones lineales con dos incégnitas.
Sistemas de ecuaciones no lineales con dos incognitas.
Resolucion de problemas.
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UNIDAD 5: INECUACIONES
1. Inecuaciones de primer grado
2. Inecuaciones de segundo grado
3. Sistemas de inecuaciones lineales con una incognita.
4. Sistemas de inecuaciones lineales con dos incognitas.



UNIDAD 6: TRIGONOMETRIA
1. Semejanza.
Razones trigonométricas de un angulo agudo.
Generalizacion de las razones trigonométricas de un angulo cualquiera. Reduccion al primer cuadrante.
Resolucion de triangulos.
Aplicacion a problemas practicos.
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UNIDAD 7: AREAS Y VOLUMENES
1. Areas de figuras planas.
2. Areas de figuras espaciales.
3. Volumenes del prisma, pirdmide, cilindro, cono y esfera.
4. Aplicacion a problemas practicos.

UNIDAD 8: GEOMETRIA ANALITICA PLANA

1. Coordenadas cartesianas.
Distancia entre dos puntos. Punto medio de un segmento.
Vectores. Operaciones con vectores; suma, resta y multiplicacion por un escalar.
Ecuaciones de la recta: explicita, general, vectorial y parameétrica.
Ecuacion de la circunferencia conocidos su centro y su radio.
Posiciones relativas de recta y circunferencia: estudio grafico y analitico.
Concepto de transformacién geométrica: traslacién, rotacién y semejanza.
Transformaciones geométricas con geogebra. Composicion de transformaciones.
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UNIDAD 9: FUNCIONES
1. Formas de expresar una funcién: verbal, férmula, tabla y grafica.
Dominio y recorrido.
Puntos de corte con los ejes y estudio del signo.
Aspectos relevantes de la grafica: simetrias, discontinuidades, asintotas, periodicidad.
Tasa de variacion media y su interpretacion.
Intervalos de monotonia. Extremos relativos.
Concepto de limite. Calculo aproximado y resolucion de indeterminaciones sencillas.
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8. Descripcion del comportamiento de una funcién con la ayuda de limites.

UNIDAD 10: TIPOS DE FUNCIONES
1. Funciones polinomicas.

Funciones racionales.

Funciones exponenciales.

Funciones logaritmicas.

Funciones trigonométricas.

Funciones definidas a trozos.
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UNIDAD 11: PROBABILIDAD

1. Sucesos aleatorios.
Probabilidad de un suceso. Regla de Laplace.
Técnicas de conteo: principios de la suma y del producto.
Variaciones, permutaciones y combinaciones.
Experimentos compuestos. Diagramas en arbol.
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UNIDAD 12: ESTADISTICA

1. Estudios estadisticos.
2. Tablas y graficas.
3. Medidas de centralizacion y dispersion.
4. Estudio de la correlacion entre dos variables: coeficiente de correlacion .
5. Recta de regresion.
SECUENCIACION:

 PRIMER TRIMESTRE: Unidades 1, 2, 3y 4.
« SEGUNDO TRIMESTRE: Unidades 5, 6, 7 y 8.
« TERCER TRIMESTRE: Unidades 9, 10, 11 y 12.

SITUACIONES DE APRENDIZAJE:



UNIDAD 1: El numero de oro y la sucesion de Fibonacci.
UNIDAD 2: Matematicas en el supermercado.

UNIDAD 3: El teorema de Sophie Germain.

UNIDAD 4: Las ternas pitagoricas.

UNIDAD 5: El camino mas corto.

UNIDAD 6: Calculo de la distancia a un lugar inaccesible.
UNIDAD 7: La formula de Herdn.

UNIDAD 8 : Mosaicos y teselaciones mediante poligonos regulares.
UNIDAD 9: Lanzando piedras.

UNIDAD 10: La versiera de Agnesi.

UNIDAD 11: Loterias y sorteos.

UNIDAD 12: Realizacion de un trabajo de estadistica recogiendo datos reales.

BACHILLERATO

MATEMATICAS GENERALES

Competencias especificas. Criterios de evaluacién. Saberes basicos.

1. Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de diversos ambitos, aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento,
con ayuda de herramientas tecnolégicas, para obtener posibles soluciones.
STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD5, CPSAA4, CPSAA5, CE3.

1.1. Emplear diferentes estrategias y herramientas, incluidas las digitales, que resuelvan problemas de la vida cotidiana y de ambitos
diversos, seleccionando la mas adecuada en cada caso.
MATG.1.A.1.



MATG.1.A.2.2.
MATG.1.A.3.1.
MATG.1.A.4.

MATG.1.D.2.2.
MATG.1.E.1.5.

1.2. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y de ambitos diversos, utilizando la estrategia de
resolucion mas apropiada y describiendo el procedimiento realizado.

MATG.1.A.1.

MATG.1.A.3.1.

MATG.1.D.3.

2. Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el razonamiento y la argumentacion para contrastar su
idoneidad.
STEM1, STEM2, CD2, CD3, CPSAA3.1, CC3, CE3.

2.1. Comprobar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema e interpretarlas, utilizando el razonamiento, la
argumentacion y las herramientas digitales.

MATG.1.A.1.

MATG.1.A.2.2.

MATG.1.D.3.

2.2. Seleccionar la solucion mas adecuada de un problema en funcion del contexto (sostenibilidad, consumo responsable, equidad, etc.),
usando el razonamiento y la argumentacion.

MATG.1.A.3.1.

MATG.1.D.5

3. Generar preguntas de tipo matematico aplicando saberes y estrategias conocidas para dar respuesta a situaciones problematicas de la vida
cotidiana.
CCL1, STEM1, STEM2, CD1, CD2, CD5, CE3.



3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la formulacion de preguntas de naturaleza matematica de forma auténoma, bien sea
creando nuevos problemas para explorar una determinada situacion, o bien para la reformulacién del mismo.

MATG.1.B.1.

MATG.1.D.1.1.

3.2. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la formulacién o investigacion de preguntas o problemas.
MATG.1.D.1.1.

MATG.1.D.5.

MATG.1.E.1.5.

MATG.1.E.4.1.

4. Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando y creando algoritmos que resuelvan problemas mediante el uso de
las matematicas, para modelizar y resolver situaciones de la vida cotidiana y de diversos ambitos.
STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD3, CD5, CE3.

4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de ambitos diversos, utilizando el pensamiento computacional,
modificando o creando algoritmos, y, en su caso, implementandolo en un sistema informatico.

MATG.1.A.2.1.

MATG.1.C.1.

MATG.1.C.2.

MATG.1.D.1.1.

MATG.1.D.5.

MATG.1.F.2.1.

5. Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, estableciendo vinculos entre conceptos,
procedimientos, argumentos y modelos para dar significado y estructurar el aprendizaje matematico.
STEM1, STEM3, CD2, CD3, CCEC1

5.1. Manifestar una vision matematica integrada, investigando y conectando las diferentes ideas matematicas, usando enfoques diferentes
en la resolucion de un mismo problema.
MATG.1.B.2.1.



MATG.1.B.2.2.
MATG.1.D.4.

5.2. Resolver problemas, estableciendo y aplicando conexiones entre las diferentes ideas matematicas.
MATG.1.B.2.1.
MATG.1.B.2.2.

6. Descubrir los vinculos de las matematicas con otras areas de conocimiento y profundizar en sus conexiones, interrelacionando conceptos
y procedimientos, para modelizar, resolver problemas y desarrollar la capacidad critica, creativa e innovadora en situaciones diversas.
STEM1, STEM2, CD3, CD5, CC4, CE2, CE3, CCEC1.

6.1. Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matematicos, estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo
real, otras areas de conocimiento y las matematicas.

MATG.1.A.3.2.

MATG.1.A.4.

MATG.1.C.1

MATG.1.C.2.

MATG.1.C.3.

MATG.1.D.1.2.

MATG.1.D.2.2.

MATG.1.E.2.

6.2. Analizar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad, reflexionando sobre su contribucion en la propuesta de
soluciones a situaciones complejas y a los retos que se plantean en la sociedad.

MATG.1.A.3.2.

MATG.1.B.2.2.

MATG.1.C.1.

MATG.1.C.2.

MATG.1.C.3.

MATG.1.D.1.2.

MATG.1.E.3.

MATG.1.F.3.2.



7. Representar conceptos, procedimientos e informacion matematicos, seleccionando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y
estructurar razonamientos matematicos.
STEM3, CD1, CD2, CD5, CE3, CCEC4.1, CCEC4.2.

7.1. Representar ideas matematicas, estructurando diferentes razonamientos matematicos y seleccionando las tecnologias mas adecuadas.
MATG.1.B.1.

MATG.1.D.2.1.

MATG.1.D.4.

MATG.1.E.1.5.

7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion, valorando su utilidad para compartir informacion.
MATG.1.A.2.1.
MATG.1.D.2.1.
MATG.1.E.1.1.
MATG.1.E.1.2.
MATG.1.E.1.3.
MATG.1.E.1.4.

8. Comunicar las ideas matematicas, de forma individual y colectiva, empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados, para
organizar y consolidar el pensamiento matematico.

CCL1, CCL3, CP1, STEM2, STEM4, CD2,

CCEC3.2.

8.1. Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas, empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados.
MATG.1.B.1.

MATG.1.E.1.1.

MATG.1.E.1.2.

MATG.1.E.1.3.

MATG.1.E.1.4.

MATG.1.E.4.1.



MATG.1.E.4.2.
MATG.1.F.3.1.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, comunicando la informacién de forma oral y escrita, analitica y
graficamente, con precision y rigor.

MATG.1.A.2.1.

MATG.1.E.2.

MATG.1.E.3.

9. Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las propias emociones y respetando las de las y los demas y
organizando activamente el trabajo en equipos heterogéneos, aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje y afrontando
situaciones de incertidumbre, para perseverar en la consecucion de objetivos en el aprendizaje de las matematicas.

CP3, STEMS5, CPSAA1.1, CPSAA1.2, CPSAA3.1, CPSAA3.2, CC2, CC3, CE2.

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar decisiones, evaluando distintas opciones, identificando y gestionando emociones y
aceptando y aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje de las matematicas.

MATG.1.F.1.1.

MATG.1.F.1.2.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la critica razonada, al hacer frente a las diferentes situaciones
de aprendizaje de las matematicas.

MATG.1.F.2.1.

MATG.1.F.3.1.

9.3. Participar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las emociones y experiencias de las demas
personas, escuchando su razonamiento, identificando las habilidades sociales mas propicias y fomentando el bienestar del equipo y las
relaciones saludables.

MATG.1.F.1.2.

MATG.1.F.2.2.

MATG.1.F.3.1.



UNIDADES DIDACTICAS

TRIMESTRE I:

UNIDAD 1: NUMEROS REALES

1. Clasificacion de los niimeros reales.
Aproximaciones y errores.
Representacion de niimeros en la recta real.
Intervalos de ntimeros reales.
Operaciones con numeros reales.
Potencias. Notacién cientifica.
Raices. Operaciones con radicales.
Logaritmos.
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UNIDAD 2: MATEMATICAS FINANCIERAS
1. Proporcionalidad. Porcentajes.
Interés simple y compuesto.
Resolucién de los diversos tipos de problemas de interés compuesto.
Calculo e interpretacion de la TAE.
Prestamos. Calculo de la cuota. Cuadro de amortizacion.
Utilizacion de la hoja de célculo.

SR I R

UNIDAD 3: ECUACIONES Y SISTEMAS
1. Ecuaciones polindmicas, exponenciales y logaritmicas.
Resolucion de problemas mediante ecuaciones.
Clasificacion de los sistemas de ecuaciones.
Sistemas de ecuaciones lineales con tres incognitas. Método de Gauss.
Resolucion de problemas mediante sistemas de ecuaciones.
Inecuaciones de primer y segundo grado.
Sistemas de inecuaciones lineales con dos incégnitas: determinacién grafica de la regién factible y calculo analitico de los vértices.
Problemas de programacién lineal.
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9. Utilizacion de geogebra y wxMaxima.

TRIMESTRE II:
UNIDAD 4: GRAFOS
1. Concepto de grafo. Modelizacién de situaciones mediante grafos.
Elementos de un grafo. Tipos de grafos.
Formula de Euler.
Grafos eulerianos.
Grafos hamiltonianos.
Coloreado de grafos.
Resolucion del problema del camino minimo.

NoukwnN

UNIDAD 5: FUNCIONES REALES DE VARIABLE REAL

Dominio y recorrido.

Representacion grafica: eleccion de las escala, puntos de corte con los ejes, simetrias.
Funciones polinémicas.

Interpolacion lineal y cuadratica.

Funciones racionales sencillas. Calculo de asintotas.

Funcion exponencial.

Funcion logaritmica.

Funciones definidas a trozos.

—
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UNIDAD 6: LIMITES Y DERIVADAS
1. Concepto de limite.
Calculo de limites. Resolucién de indeterminaciones en casos sencillos.
Continuidad de funciones. Puntos de discontinuidad.
Tasa de variacion media y tasa de variacion instantanea.
Definicion de derivada de una funcién en un punto.
Interpretacion geométrica de la derivada.
Funcion derivada. Derivada de las funciones elementales.
Utilizacién de wxMaxima.

PN AN



9.

Intervalos de monotonia. Extremos relativos.

10. Problemas de optimizacion.

TRIMESTRE III:

UNIDAD 8: DISTRIBUCIONES BIDIMENSIONALES

1.

NoukwnN

Técnicas sencillas de muestreo.

Organizacion de los datos en tablas y graficas.

Distribucion conjunta y distribuciones marginales. Parametros de la distribucion.

Distribuciones condicionadas: dependencia e independencia.

Diferencia entre correlacion y causalidad. Coeficiente de correlacién lineal: calculo e interpretacién.
Recta de regresion.

Utilizacion de la hoja de calculo.

UNIDAD 9: CALCULO DE PROBABILIDADES

—
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Diversas interpretaciones de la probabilidad. Ley de los grandes nimeros.

Sucesos. Operaciones con sucesos.

Técnicas de recuento: principios de la suma y del producto, de Dirichlet y de inclusién-exclusion.
La regla de Laplace.

Probabilidad condicionada. Experimentos compuestos.

Teorema de la probabilidad total.

UNIDAD 10: DISTRIBUCIONES DE PROBABILIDAD

1.

NoUuhkwnN

Variable aleatoria. Tipos.

Funcion densidad y funcién de distribucién de una variable aleatoria.
Parametros asociados a una variable aleatoria: media y desviacion tipica.
Pruebas de Bernouilli. La distribucion binomial.

La distribucion normal. Tipificacion de la variable normal. Manejo de tablas.
Estimacion de parametros estadisticos.

Utilizacién de geogebra.



INDICADORES DE LOGRO (en total 83):

UNIDAD 1:
1. Conoce la clasificacién de los ntimeros reales y la evolucién del concepto de nimero.
2. Conoce distintas formas de expresar un numero real (fraccion, decimal, expresiones con radicales, notacion cientifica) y es capaz de
pasar de unas a otras.
Expresa conjuntos de nimeros reales mediante intervalos.
Aproxima un nimero real, calculando el error absoluto y relativo cometidos.
Realiza operaciones combinadas con ntimeros reales.
Realiza operaciones con potencias.
Expresa numeros en notacion cientifica y opera con ellos en distintos contextos.
Realiza operaciones con radicales, simplificando los resultados obtenidos.
Conoce la relacién entre potencias y radicales, utilizando el exponente fraccionario.
10 Conoce el concepto de logaritmo y sus propiedades.
11. Maneja correctamente la calculadora cientifica y conoce sus posibilidadaes.
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UNIDAD 2:
1. Resuelve problemas practicos con porcentajes.
Conoce la diferencia entre interés simple y compuesto.
Calcula la TAE de una operacién financiera sencilla.
Resuelve problemas partiendo de la féormula del interés compuesto.
Calcula la cuota de un préstamo.
Utiliza la hoja de calculo para realizar el cuadro de amortizacion de un préstamo.
Interpreta correctamente los graficos, indices y tasas de rentabilidad de distintos activos financieros del mundo real, disponibles en
paginas web especializadas.

NoukwnN

UNIDAD 3:
1. Resuelve ecuaciones de primer y segundo grado.
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Aplica los logaritmos para resolver ecuaciones exponenciales sencillas.

Resuelve sistemas de ecuaciones lineales con dos y tres incognitas por un método analitico.

Resuelve sistemas de ecuaciones lineales y no lineales con dos incégnitas por el método grafico, con la ayuda de geogebra.
Verifica la solucién de una ecuacién o sistema sustituyendo la solucién obtenida.

Plantea y resuelve problemas practicos mediante ecuaciones y sistemas de ecuaciones, analizando la solucion obtenida.
Resuelve inecuaciones de primer y segundo grado con una incognita.

Resuelve graficamente un sistema de inecuaciones lineales con dos incognitas.

Plantea y resuelve un problema de programacion lineal con la ayuda de geogebra.

UNIDAD 4:

1.

PN AW

Conoce el problema de los puentes de Kénigsberg como origen de la teoria de grafos.

Modeliza distintas situaciones practicas mediante grafos.

Conoce los elementos de un grafo y los distintos tipos de grafos.

Comprueba la validez de la férmula de Euler para distintos tipos de grafos.

Determina si un grafo es euleriano, encontrando un camino euleriano, si existe, en casos sencillos.

Obtiene un camino hamiltoniano en casos muy sencillos.

Distingue entre explorar un grafo en profundidad o en anchura.

Enuncia el Teorema de los cuatro colores y utiliza un contraejemplo para demostrar que no es posible, en general, emplear menos
colores.

UNIDAD 5:

1.
2.
3.

PN A

Determina el dominio de una funcioén a partir de su expresién analitica.

Determina el recorrido de una funcion a partir de su representacion grafica.

Realiza un estudio previo a la representacion grafica de una funcién analizando la escala, el dominio, las simetrias y los puntos de
corte con los ejes o con las asintotas.

Representa graficamente funciones polindmicas de hasta tercer grado.

Representa funciones racionales sencillas, calculando previamente sus asintotas.

Representa funciones definidas a trozos.

Obtiene la funcion inversa de una funcion dada tanto analitica como graficamente.

Conoce los aspectos mas relevantes de las graficas de las funciones exponencial y logaritmica, asi como situaciones modelizadas
por ellas.



UNIDAD 6:
1. Calcula e interpreta una tasa de variacion media.
2. Calcula el limite de una funcién en un punto mediante diversas técnicas heuristicas (dando valores o resolviendo indeterminaciones-
tipo sencillas).

3. Calcula e interpreta la tasa de variacion instantanea de una funcién en un punto.
4. Obtiene la ecuacion de la recta tangente a una funcién en un punto.
5. Deriva funciones polindémicas.
6. Deriva funciones con un programa de algebra simbélica.
7. Aplica la derivada para hallar los intervalos de monotonia y los extremos relativos de una funcion.
8. Representa funciones con la ayuda de geogebra y transmite la informacién obtenida empleando el lenguaje matematico.
9. Plantea y resuelve problemas sencillos de optimizacion.
UNIDAD 7:

1. Conoce técnicas sencillas de muestreo.

Organiza datos en tablas de frecuencias.

Representa graficamente poligonos de frecuencias, diagramas de barras y de sectores.

Calcula e interpreta las medidas de centralizacion de una variable estadistica.

Calcula e interpreta las medidas de dispersion de una variable estadistica.

Obtiene las distribuciones marginales a partir de la distribucion conjunta y calcula la covarianza.
Determina la dependencia o independencia a partir de una tabla de contingencia.

Calcula e interpreta el coeficiente de correlacion.

Calcula la recta de regresion y la emplea para hacer predicciones.
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UNIDAD 8:
1. Conoce los origenes histdricos de la teoria de las probabilidades.
Comprende la diferencia entre variaciones y combinaciones y utiliza el principio del producto para obtener sus féormulas.
Busca patrones en el triangulo de Pascal, formulando conjeturas.
Aplica técnicas de recuento a situaciones de la vida practica.
Conoce las distintas interpretaciones de la probabilidad.
Conoce las limtaciones de la regla de Laplace y la aplica a problemas sencillos.
Resuelve problemas de probabilidad compuesta por medio de un diagrama en arbol.
Resuelve problemas de probabilidad compuesta por medio de una tabla de doble entrada.

PN AN



UNIDAD 9:
1. Obtiene la distribucion de probabilidad de una variable aleatoria discreta, a partir de una situacion practica sencilla.
2. Calcula y representa graficamente con geogebra la distribucién de probabilidad de una variable aleatoria discreta, dada a partir de

una férmula.

Calcula la esperanza matematica y la varianza de una variable aleatoria discreta.

Conoce y aplica la féormula de la distribucion binomial.

Realiza tablas de la distribucion binomial con la hoja de calculo.

Identifica situaciones de aplicacion y resuelve problemas utilizando la distribucion binomial.

Maneja las tablas de la distribucién normal para hallar la probabilidad de un intervalo, tipificando.

Resuelve problemas utilizando la distribucion normal.

Realiza una estimacion puntual de la media o de la proporcion, aportando un intervalo de confianza.
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TRANSVERSALES:
1. Verifica la solucién de un problema cotejando la consistencia de la solucion con los datos.
2. Verifica la solucion de un problema resolviéndolo por un método alternativo.
3. Justifica los resultados obtenidos apuntando los pasos que llevan a su consecucion.
4. Emplea con claridad y correcion el lenguaje matematico en la realizacion los ejercicios.
5. Pregunta dudas en clase cuando no entiende.
6. Continta con su esfuerzo a pesar de haber obtenido un resultado negativo.
7. Realiza y entrega en tiempo y forma las tareas que se le proponen.
8. Contribuye a realizar un trabajo en equipo.
9. Participa exponiendo o corrigiendo ejercicios en la pizarra.
10. Ayuda a sus compaifieros en las tareas de clase.

TABLA DE PONDERACIONES:

Competencias 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

Porcentaje 15% 5% 5% 15% 15% 10% 10% 15% 5% 5%




MATEMATICASIY II

MATEMATICAS I

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento para
obtener posibles soluciones.

1.1. Manejar diferentes estrategias y herramientas, incluidas las digitales, que
modelizan y resuelven problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia,
seleccionando las mas adecuadas segtn su eficiencia.




Esta primera competencia esta relacionada con 2 procesos propios de la actividad
matematica: 1°) El reconocimiento de problemas de la vida cotidiana que son
susceptibles de resolver mediante estrategias matematicas, haciendo una
modelizacion del problema y formulando éste en términos matematicos

2°) El uso de conceptos, razonamientos, procedimientos y estrategias matematicas
para la resolucién de problemas contextualizados para obtener la solucién de dicho
problema.

En la formulacién matemética del problema el alumno debe identificar los aspectos
matematicos asociados al problema real presentado,variables que intervienen,
observar regularidades, relaciones o patrones, asociar el problema a otros problemas
similares, seleccionar un modelo matematico adecuado para su resolucién, e
identificar limitaciones que se deduzcan del contexto.

En la fase de resolucion propiamente dicha, el alumno debe obtener la solucién del
problema utilizando diferentes herramientas matematicas, manipulando datos,
algoritmos, expresiones algebraicas, representaciones graficas, geométricas o
modelos estadisticos, que le ayuden a resolver el problema.

El criterio de evaluacién 1.1 se ocupa del manejo y reconocimiento de las estrategias
para resolver problemas y la selecciébn de las herramientas, incluidad las
herramientas tecnolégicas como las calculadoras o aplicaciones informéaticas para la
modelizaciéon y resolucién de problemas. En este criterio se evaluaran los
conocimientos previos, los resultados y teoremas utilizados, asi como sus propias
conjeturas.

El criterio de evaluacion 1.2 hace referencia a la obtencién de las distintas
soluciones de un problema y estd intimamente ligado al criterio anterior. Implica que

1.2. Obtener todas las posibles soluciones mateméaticas de problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, describiendo el procedimiento utilizado.




la solucion obtenida responda a la pregunta que se ha planteado y que si existen mas
soluciones posibles,se obtengan y se justifiquen. Este criterio también valora el uso
de vez un lenguaje formal, asi como las simplificaciones hechas y que se deducen
del contexto.

Al acabar Matematicas II el alumno serd capaz de analizar las estrategias y
herramientas utilizadas en la resoluciéon de problemas cotidianos y generales,
reflexionando sobre el proceso seguido; reformulando el procedimiento, si fuera
necesario; comprobando mediante la experimentacién, la investigacién, la
innovacion y la utilizaciéon de medios tecnolégicos y digitales; adaptandose ante la
incertidumbre, con sentido critico y ético; evaluando su sostenibilidad y analizando
el impacto que puedan suponer en el entorno; obteniendo diversas soluciones
dirigidas a distintos contextos, tanto locales como globales, de forma auténoma;
comprendiendo la repercusién en las oportunidades personales y sociales inclusivas
que se generan; considerando que tanto las experiencias de éxito como de fracaso
son una oportunidad para aprender y, finalmente, valorando de forma critica la
contribucion de la ciencia y la tecnologia al cambio de las condiciones de vida para
compartir y construir nuevos conocimientos.

Se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD5, CPSAA4, CPSAAS5, CE3

2. Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema contrastando
su idoneidad, mediante el empleao del razonamiento y la argumentacion
individual o colaborativamente.

El andlisis de las soluciones obtenidas en la resolucion de un problema potencia la
reflexion critica, el razonamiento y la argumentacién. La interpretacion de las

2.1. Seleccionar la solucién mas adecuada de un problema en funcién del contexto (de
sostenibilidad, de consumo responsable, equidad...), usando el razonamiento y la argu-
mentacion.

2.2. Demostrar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema, uti-




soluciones y conclusiones obtenidas, considerando ademds de la wvalidez
matematica bajo diferentes perspectivas como la sostenibilidad, el consumo
responsable, la equidad, la no discriminacién o la igualdad de género, ayuda a
tomar decisiones razonadas y a evaluar las estrategias. Ademas, el andlisis de la
solucion o soluciones asi como el camino realizado para resolver un problema
ayuda a consolidar los conocimientos y desarrollar aptitudes para la resolucion de
problemas. Los razonamientos cientifico y matemético serdn las herramientas
principales para realizar esa validacion, pero también lo son la lectura atenta, la
realizacién de preguntas adecuadas, la elecciéon de estrategias para verificar la
pertinencia de las soluciones obtenidas segun la situacion planteada, la conciencia
sobre los propios progresos y la autoevaluacion.

El desarrollo de esta competencia conlleva procesos reflexivos propios de la
metacognicién como la autoevaluacion y la coevaluacion, el uso eficaz de
herramientas digitales, la verbalizacién o la descripcién del proceso y la seleccién
entre diferentes modos de comprobacién de soluciones o de estrategias para
validarlas y evaluar su alcance.

Al finalizar Matematicas II, el alumnado habrad automatizado el proceso de
verificacién de las soluciones obtenidas de forma individual y serd capaz de
aplicarlo tanto individual como colaborativamente. También podrd analizar
individual y colaborativamente el error cometido y comunicard razonadamente su
argumentacion, tanto en contextos formales como no formales.

Se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1, STEM2,
CD3, CPSAA4, CC3, CE3.

lizando el razonamiento y la argumentacién.

3. Formular y comprobar conjeturas o problemas, de forma razonada y
argumentada, individual o colectivamente, con ayuda de herramientas
tecnolégicas, en contextos matematicos y cientificos generando nuevos
conocimientos matematicos.

3.1. Adquirir nuevos conocimientos matematicos mediante la formulacién, razonamiento
y justificacién de conjuteras y problemas de forma auténoma.




La formulacion de conjeturas y la generacién de problemas de contenido
matematico son dos componentes importantes y significativos del curriculo de
Matematicas y estdn consideradas una parte esencial del quehacer matematico.
Probar o refutar conjeturas con contenido matematico sobre una situacién
planteada o sobre un problema ya resuelto implica plantear nuevas preguntas, y
reformular reformulacién el problema durante el proceso de investigacion.

Cuando el alumnado genera problemas o realiza preguntas, mejora el razonamiento
y la reflexién y construye su propio conocimiento, lo queimplica un alto nivel de
compromiso y curiosidad, y un entusiasmo hacia el proceso de aprendizaje de las
matematicas.

El desarrollo de esta competencia puede fomentar un pensamiento mds diverso y
flexible, mejorar la destreza para resolver problemas en distintos contextos y
establecer puentes entre situaciones concretas y las abstracciones matematicas.

Al finalizar Matematicas 11, el alumnado sera capaz, de forma auténoma, tanto de
formular conjeturas relacionadas con los distintos sentidos matematicos como de
razonar y demostrar su validez o no. Asi mismo, sera capaz, con ayuda de las
herramientas tecnologicas adecuadas, de plantear problemas en contextos
matematicos o aplicados a las ciencias experimentales y de aplicar reglas, modelos
y leyes que utilicen los distintos sentidos matematicos para resolver y justificar
con rigor la solucion del mismo, adquiriendo nuevos conocimientos matematicos
tanto individual como colaborativamente.

Se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, STEM1,
STEM2, CD1, CD2, CD3, CD5, CE3.

3.2. Investigar un problema o verificar una conjetura utilizando herramientas tecnol6gicas
adecuadas para simplificar el proceso.

4. Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz para modelizar y
resolver situaciones de la vida cotidiana y del ambito de la ciencia y la
tecnologia, modificando, creando y generalizando algoritmos que resuelvan

4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana, asi
como de la ciencia y la tecnologia, utilizando el pensamiento computacional.




problemas mediante el uso de las matematicas.

El pensamiento computacional entronca directamente con la resolucién de
problemas y el planteamiento de procedimientos algoritmicos. Con el objetivo de
llegar a una solucién del problema que pueda ser ejecutada por un sistema
informatico, serd necesario utilizar la abstraccion para identificar los aspectos mas
relevantes y descomponer el problema en tareas mds simples que se puedan
codificar en un lenguaje apropiado. Asimismo, los procesos del pensamiento
computacional pueden culminar con la generalizacién. Llevar el pensamiento
computacional a la vida diaria y al 4&mbito de la ciencia y la tecnologia supone
relacionar las necesidades de modelado y simulacién con las posibilidades de su
tratamiento informatizado.

El desarrollo de esta competencia conlleva la creacion de modelos abstractos de
situaciones cotidianas y del ambito de la ciencia y la tecnologia, su automatizacién
y la codificacién en un lenguaje facil de interpretar de forma automatica.

Al finalizar Matematicas I, el alumnado serd capaz de interpretar, modelizar y
resolver situaciones problematizadas, organizando procesos secuenciales y 16gicos
para desarrollar soluciones tecnolégicas innovadoras y sostenibles que den
respuesta a necesidades concretas, mostrando interés y curiosidad por la evolucién
de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético. Utilizara el
pensamiento computacional, modificando o creando algoritmos para resolver
problemas matematicos.

Al finalizar Matemaéticas II, el alumnado serd capaz de interpretar, modelizar y
resolver problemas de la vida cotidiana y de otras areas de conocimiento
empleando las herramientas o los programas mas adecuados. Ademads, determinara
estrategias para la comprensién de propiedades y operaciones con matrices y
determinantes en contextos de la ciencia y la tecnologia.

4.2. Modificar, crear y generalizar algoritmos susceptibles de resolver problemas y ser
ejecutados en un sistema computacional.




Se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD3, CD5, CE3.

5. Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas
matematicas determinando vinculos entre conceptos, procedimientos,
argumentos y modelos para dar significado y estructurar el aprendizaje
matematico

Establecer conexiones entre las diferentes ideas matemdticas proporciona una
comprensién mas profunda de cémo varios enfoques de un mismo problema
pueden producir resultados equivalentes. El alumnado puede utilizar ideas
procedentes de un contexto para probar o refutar conjeturas generadas en otro
contexto diferente y, al conectar las ideas matematicas, puede desarrollar una
mayor comprension de los conceptos, procedimientos y argumentos. Percibir las
matematicas como un todo implica estudiar sus conexiones internas y reflexionar
sobre ellas, tanto las existentes entre los bloques de saberes como entre las
matematicas de un mismo o distintos niveles, o las de diferentes etapas educativas.
El desarrollo de esta competencia conlleva enlazar las nuevas ideas matematicas
con ideas previas, reconocer y utilizar las conexiones entre ellas en la resolucién
de problemas y comprender cémo unas ideas se construyen sobre otras para
formar un todo integrado.

Al finalizar Matematicas II, el alumnado serd capaz manifestar una visién
matematica integrada, investigando y conectando las diferentes ideas matematicas,
resolviendo problemas en diferentes contextos matematicos y aplicando
conexiones entre las diferentes ideas matematicas.

Se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1, STEM3,

5.1.Manifestar una visién matematica integrada, investigando y conectando las diferentes

ideas matematicas.

5.2. Resolver problemas en contextos matematicos estableciendo y aplicando conexiones
entre las diferentes ideas matemaéticas




CD2, CD3, CCEC1

6.Descubrir los vinculos de las matematicas con otras areas de conocimiento y | 6.1. Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matematicos,
profundizar en sus conexiones, interrelacionando conceptos y procedimientos,

para modelizar, resolver problemas y desarrollar la capacidad critica, estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real, otras areas de conocimiento y

creativa e innovadora en situaciones diversas. las matematicas.

Observar relaciones y establecer conexiones matematicas es un aspecto clave del 6.2. Analizar la aportacién de las matematicas al progreso de la humanidad, valorando su
contribucién en la propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los retos cientificos

quehacer matematico. La profundizacion en los conocimientos matematicos y en
y tecnologicos que se plantean en la sociedad

la destreza para utilizar un amplio conjunto de representaciones, asi como en el
establecimiento de conexiones entre las matemadticas y otras materias,
especialmente con las ciencias y la tecnologia confieren al alumnado un gran
potencial para resolver problemas en situaciones diversas.

Estas conexiones también deberian ampliarse a las actitudes propias del quehacer
matematico de forma que estas puedan ser transferidas a otras materias y
contextos. En esta competencia juega un papel relevante la aplicacion de las
herramientas tecnoldgicas en el descubrimiento de nuevas conexiones.

El desarrollo de esta competencia conlleva el establecimiento de conexiones entre
ideas, conceptos y procedimientos matematicos, otras materias y la vida real.
Asimismo, implica el uso de herramientas tecnoldgicas y su aplicacién en la
resolucion de problemas en situaciones diversas, valorando la contribucién de las
matematicas a la resolucion de los grandes retos y objetivos ecosociales, tanto a lo
largo de la historia como en la actualidad.

Al finalizar Matematicas II, ademas de afianzar todo lo anterior, debera explicar y
resolver cualquier problema con mayor rigor matematico, utilizando siempre el
lenguaje cientifico tanto en el planteamiento como en las soluciones de los
ejercicios y problemas. Tendrd que saber plantear situaciones distintas a las
trabajadas en clase en las que utilice las herramientas matemadticas en otros
ambitos del saber, en especial en materias cientificas o tecnoldgicas, relacionando




saberes de esas especialidades con los trabajados en matematicas.

Se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1, STEM2,
CD2, CPSAAS, CC4, CE2, CE3, CCEC1.

7. Representar conceptos, informacion y procesos matematicos seleccionando
diferentes tecnologias, consiguiendo asi visualizar ideas y estructurar
razonamientos matematicos

Las representaciones de conceptos, procedimientos e informacién matematica
facilitan el razonamiento y la demostracion, se utilizan para visualizar ideas
matematicas, examinar relaciones y contrastar la validez de las respuestas, y se
encuentran en el centro de la comunicacién matematica.

El desarrollo de esta competencia conlleva el aprendizaje de nuevas formas de
representacion matematica y la mejora del conocimiento sobre su utilizacion,
recalcando las maneras en que representaciones distintas de los mismos objetos
pueden transmitir diferentes informaciones y mostrando la importancia de
seleccionar representaciones adecuadas a cada tarea.

Al finalizar Matemaéticas II, ademés de lo anterior, utilizard el lenguaje y la
simbologia propia de las matemaéticas para representar estas ideas con la precision
y el rigor propio de la materia y valorando, ademas, la utilidad de la tecnologia
como medio y soporte para comunicar la informacion.

Se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM3, CD1, CD2,
CD5, CE3, CCEC4.1, CCEC4.2.

7.1. Representar ideas matemadticas presentes en el ambito cientifico, estructurando
diferentes procesos matemadticos y seleccionando las tecnologias y soportes mas
adecuados.

7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de representacién de la informacién cientifica,
valorando su utilidad para compartir informacién.

8.Comunicar, de forma individual y colectiva, ideas matematicas, empleando

8.1. Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas presentes en contextos




el soporte, la terminologia y el rigor apropiados, para conseguir asi organizar
y consolidar el pensamiento matematico.

En la sociedad de la informacion se hace cada dia més patente la necesidad de una
comunicacién clara y veraz, tanto oralmente como por escrito. Interactuar con
otros ofrece la posibilidad de intercambiar ideas y reflexionar sobre ellas,
colaborar, cooperar, generar y afianzar nuevos conocimientos convirtiendo la
comunicacién en un elemento indispensable en el aprendizaje de las matemaéticas.
El desarrollo de esta competencia conlleva expresar ptblicamente hechos, ideas,
conceptos y procedimientos complejos verbal, analitica y graficamente, de forma
veraz y precisa, utilizando la terminologia matematica adecuada, con el fin de dar
significado y permanencia a los aprendizajes.

Al finalizar Matemaéticas II, ademas de lo anterior, utilizard el lenguaje y la
simbologia propia de las matematicas consiguiendo asi comunicar estas ideas con
precision y el rigor propio de la materia.

Se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:CCL1, CCL3, CP1,
STEM2, STEM4, CD2, CD3, CE3, CCEC3.

cientificos, empleando el soporte y la terminologia adecuadas.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en contextos cientificos,
comunicando la informacién con la precision adecuada.

9. Identificar y gestionar las emociones propias y empatizar con las de los
demas al participar activamente en la organizacion y realizacién del trabajo
en equipos heterogéneos, aprendiendo del error como parte del proceso de
aprendizaje para afrontar situaciones de incertidumbre que ocurren durante
la resolucion de retos matematicos, perseverando en la consecucion de los
objetivos y disfrutando con el aprendizaje de las matematicas

La resolucién de problemas o de retos mas globales en los que intervienen las

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar decisiones evaluando distintas
opciones, identificando y gestionando emociones, y aceptando y aprendiendo del error
como parte del proceso de aprendizaje de las matematicas.

9.2. Mostrar perseverancia y una motivacion positiva, aceptando y aprendiendo de la

critica razonada, al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.




matematicas representa a menudo un desafio que involucra multitud de emociones
que conviene gestionar correctamente. Las destrezas socioafectivas dentro del
aprendizaje de las matematicas fomentan el bienestar del alumnado, la regulacién
emocional y el interés por su estudio.

Por otro lado, trabajar los valores de respeto, igualdad o resolucién pacifica de
conflictos, al tiempo que se superan retos matematicos de forma individual o en
equipo, permite mejorar la autoconfianza y normalizar situaciones de convivencia
en igualdad, creando relaciones y entornos de trabajo saludables. Asimismo,
fomenta la ruptura de estereotipos e ideas preconcebidas sobre las matemaéticas
asociadas a cuestiones individuales como, por ejemplo, las relacionadas con el
género o con la existencia de una aptitud innata para las matematicas.

El desarrollo de esta competencia conlleva identificar y gestionar las propias
emociones en el proceso de aprendizaje de las matematicas, reconocer las fuentes
de estrés, ser perseverante en la consecucion de los objetivos, pensar de forma
critica y creativa, crear resiliencia y mantener una actitud proactiva ante nuevos
retos matematicos. Asimismo, implica mostrar empatia por los demds, establecer y
mantener relaciones positivas, ejercitar la escucha activa y la comunicacién
asertiva en el trabajo en equipo y tomar decisiones responsables.

Al finalizar Matematicas II, el alumnado sera capaz de superar las dificultades que
se pueden producir al trabajar con la formalidad y el rigor matematico propio de la
materia y al afrontar retos matemadticos en contextos cientificos, gestionando sus
emociones, aceptando, asimilando y adoptando la critica constructiva ante un
posible error y mostrando una actitud positiva al enfrentarse a situaciones de
aprendizaje relacionadas con las matematicas. Colaborard de forma activa
construyendo relaciones efectivas para el grupo; aportando ideas creativas y
criticas, informadas y con rigor; asumiendo las funciones asignadas, desarrollando
actitudes relacionadas con la flexibilidad y la tolerancia, necesarias para afrontar
los retos del siglo XXI. Finalmente, el alumnado sabra crear su propio aprendizaje,
apoyandose no solo en el trabajo individual sino también en el grupal, a través de
una rigurosa planificacién e investigacion, y serd capaz de exponerlo manejando
distintas herramientas tecnoldgicas y digitales.

9.3. Participar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando
las emociones y experiencias de los demas, escuchando su razonamiento, identificando

las habilidades sociales mas propicias y fomentando el bienestar grupal y las relaciones
saludables.




Se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CP3, STEMS5,
CPSAAL1.1, CPSAA1.2, CPSAA3.1, CPSAA3.2, CC2, CC3, CE2.




Las competencias especificas se vertebran segiin 5 EJES COMPETENCIALES

1.- RESOLUCION DE PROBLEMAS

CE1: Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento para
obtener posibles soluciones.

CE2: Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema contrastando su idoneidad, mediante el empleao del razonamiento y la argumentacién
individual o colaborativamente.

2.- RAZONAMIENTO Y PRUEBA

CE3: Formular y comprobar conjeturas o problemas, de forma razonada y argumentada, individual o colectivamente, con ayuda de herramientas tecnolégicas,
en contextos matematicos y cientificos generando nuevos conocimientos matematicos.

CE4: Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz para modelizar y resolver situaciones de la vida cotidiana y del &mbito de la ciencia y la
tecnologia, modificando, creando y generalizando algoritmos que resuelvan problemas mediante el uso de las matematicas.

3.- CONEXIONES

CED5: Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas determinando vinculos entre conceptos, procedimientos, argumentos y
modelos para dar significado y estructurar el aprendizaje matematico

CE6: Descubrir los vinculos de las matematicas con otras areas de conocimiento y profundizar en sus conexiones, interrelacionando conceptos y
procedimientos, para modelizar, resolver problemas y desarrollar la capacidad critica, creativa e innovadora en situaciones diversas

4.- COMUNICACION Y REPRESENTACION

CE7: Representar conceptos, informacion y procesos matematicos seleccionando diferentes tecnologias, consiguiendo asi visualizar ideas y estructurar




razonamientos matematicos

CES8: Comunicar, de forma individual y colectiva, ideas matemadticas, empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados, para conseguir asi organizar
y consolidar el pensamiento matematico.

5.- SOCIOAFECTIVO

CEO9: Identificar y gestionar las emociones propias y empatizar con las de los demas al participar activamente en la organizacién y realizacion del trabajo en
equipos heterogéneos, aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje para afrontar situaciones de incertidumbre que ocurren durante la
resolucion de retos matematicos, perseverando en la consecucion de los objetivos y disfrutando con el aprendizaje de las matematicas




SABERES BASICOS DEL AREA DE MATEMATICAS.

Los saberes basicos aunan los conocimientos (saber), las destrezas (saber hacer) y las actitudes (saber ser) necesarios para la adquisicion de las competencias
especificas del area: DE 1° DE BACHILLERATO:

A.1. Sentido de las operaciones
A.1.1.1. Adici6n y producto escalar de vectores: propiedades y representaciones.

A.1.1.2. Estrategias para operar con nimeros reales y vectores: calculo mental o escrito en los casos sencillos y con herramientas tecnologicas en los casos mas
complicados.

A.2. Relaciones
A.2.1.1. Los nimeros complejos como soluciones de ecuaciones polinémicas que carecen de raices reales.

A.2.1.2. Conjuntos de vectores: estructura, comprension y propiedades.

B.1. Medicion

B.1.1.1. Célculo de longitudes y medidas angulares: uso de la trigonometria.




B.1.1.2.La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a fenémenos aleatorios.

B.2. Cambio
B.2.1.1. Limites: estimacién y calculo a partir de una tabla, un gréafico o una expresién algebraica.

B.2.1.2. Continuidad de funciones: aplicacién de limites en el estudio de la continuidad.

B.2.1.3. Derivada de una funcién: definicién a partir del estudio del cambio en diferentes contextos.

C.1. Formas geométricas de dos dimensiones.
C.1.1.1. Objetos geométricos de dos dimensiones: analisis de las propiedades y determinacion de sus atributos

C.1.1.2. Resolucién de problemas relativos a objetos geométricos en el plano representados con coordenadas cartesianas.

C.2. Localizacién y sistemas de representacion.
C.2.1.1. Relaciones de objetos geométricos en el plano: representacion y exploracién con ayuda de herramientas digitales.

C.2.1.2. Expresiones algebraicas de los objetos geométricos: seleccion de la mas adecuada en funcién de la situacion a resolver.




C.3. Visualizacién, razonamiento y modelizaciéon geométrica.
C.3.1.1. Representacién de objetos geométricos en el plano mediante herramientas digitales.

C.3.1.2. Modelos matematicos (geométricos, algebraicos, grafos...) en la resolucién de problemas en el plano. Conexiones con otras disciplinas y areas de
interés.

C.3.1.3. Conjeturas geomeétricas en el plano: validacién por medio de la deduccién y la demostracion de teoremas.

C.3.1.4. Modelizacién de la posicion y el movimiento de un objeto en el plano mediante vectores

D.1. Patrones.

D.1.1.1.Generalizacién de patrones en situaciones diversas.

D.2. Modelo matematico.

D.2.1.1. Relaciones cuantitativas en situaciones sencillas: estrategias de identificacion y dterminacion de la clase o clases de funciones que pueden
modelizarlas

D.2.1.2. Ecuaciones, inecuaciones y sistemas: modelizacién de situaciones en diversos contextos.

D.3. Igualdad y desigualdad.

D.3.1.1.Resolucién de ecuaciones, inecuaciones y sistemas de ecuaciones e inecuaciones no lineales en diferentes contextos.




D. 4. Relaciones y funciones
D.4.1.1. Analisis, representacion grafica e interpretacion de relaciones mediante herramientas tecnolégicas.

D.4.1.2. Propiedades de las distintas clases de funciones, incluyendo polinémicas, exponenciales, irracionales, racionales sencillas, logaritmicas,
trigonomeétricas y a trozos: comprensién y comparacion.

D.4.1.3. Algebra simbélica en la representacién y explicacién de relaciones matematicas de la ciencia y la tecnologia.

D.5. Pensamiento computacional.

D.5.1.1. Formulacion, resolucion y analisis de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia empleando las herramientas o programas
adecuados.

D.5.1.2. Comparacion de algoritmos alternativos para el mismo problema mediante el razonamiento logico.

E. 1. Organizacion y analisis de datos.

E.1.1.1. Organizacién de los datos procedentes de variables bidimensionales: distribucién conjunta y distribuciones marginales y condicionadas. Anélisis de la
dependencia estadistica.

E.1.1.2. Estudio de la relacion entre dos variables mediante la regresion lineal y cuadrética: valoracién grafica de la pertinencia del ajuste. Diferencia entre
correlacion y causalidad.

E.1.1.3. Coeficientes de correlacién lineal y de determinacion: cuantificacién de la relacion lineal, prediccion y valoracion de su fiabilidad en contextos
cientificos y tecnoldgicos.




E. 1.1.4. Calculadora, hoja de célculo o software especifico en el analisis de datos estadisticos.

E. 2. Incertidumbre
E.2.1.1. Estimacion de la probabilidad a partir del concepto de frecuencia relativa.

E.2.1.2. Célculo de probabilidades en experimentos simples: la regla de Laplace en situaciones de equiprobabilidad y en combinacién con diferentes técnicas
de recuento.

E.3 Inferencia.

E.3.1.1. Andlisis de muestras unidimensionales y bidimensionales con herramientas tecnoldgicas con el fin de emitir juicios y tomar decisiones.

F.1. Creencias, actitudes y emociones.

F.1.1.1. Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer emociones propias, afrontando eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de
las matematicas.

F.1.1.2. Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en

el aula de matematicas.

F.2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.




F.2.1.1. Reconocimiento y aceptacion de diversos planteamientos en la resoluciéon de problemas y tareas matematicas, transformando los enfoques de los demés
en nuevas y mejoradas estrategias propias, mostrando empatia y respeto en el proceso.

F.2.1.2. Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolucién de problemas y tareas matematicas, en equipos heterogéneos.

F.3. Inclusion, respeto y diversidad

F.3.1.1. Destrezas para desarrollar una comunicacién efectiva: la escucha activa, la formulacion de preguntas o solicitud y prestacién de ayuda cuando sea
necesario.

F.3.1.2. Valoracion de la contribucién de las matematicas y el papel de matematicos y matematicas a lo largo de la historia en el avance de la ciencia y la
tecnologia.




COMPETENCIA ESPECIFICA CRITERIOS SABERES BASICOS

MATA1.1.1
MATA2.1.1

MAT C 2.1.2
1.1. Manejar diferentes estrategias y herramientas, incluidas las digitales, que modelizan y resuelven

problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, seleccionando las mas adecuadas | MAT C 3.1.2
segln su eficiencia.

MAT C 3.1.4
1. Modelizar y resolver problemas de la
vida cotidiana y de la ciencia y la MATD 2.1.2
tecnolog.la aplicando dlfer-entes MATE 1.1.4
estrategias y formas de razonamiento
para obtener posibles soluciones.
MATA1.1.2
MATA2.1.2
1.2. Obtener todas las posibles soluciones matemadticas de problemas de la vida cotidiana y de la
Lo . o . . MAT B 2.1.1
ciencia y la tecnologia, describiendo el procedimiento utilizado.
MAT C1.1.2
MATD 3.1.1

2. Verificar la validez de las posibles MATA1.1.1




2.1. Seleccionar la solucién méas adecuada de un problema en funciéon del contexto (de
sostenibilidad, de consumo responsable, equidad...), usando el razonamiento y la argumentacién.

MATA1.1.2

MATB 1.1.1
. MATD 3.1.1
soluciones de un problema
contrastando su idoneidad, mediante el
empleao del razonamiento y la
argumentacion individual 0
colaborativamente.
2.2. Demostrar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema, utilizando el MATA 2.1.1
razonamiento y la argumentacion. MAT C 2.1.2
MAT D 5.1.1
3. Formular y comprobar conjeturas o MAT B 1.1.2
problemas, de forma razonada y
argumentada, individual 0 MAT C3.1.1
colectivamente, con ayuda de | 3.1. Adquirir nuevos conocimientos matematicos mediante la formulacion, razonamiento y MAT C 3.1.3
herramientas tecnologicas, en | justificacion de conjuteras y problemas de forma auténoma. o
contextos matematicos y cientificos MATD1.1.1
generando  nuevos  conocimientos
matematicos. MAT D 5.1.2
MAT C2.1.1
3.2. Investigar un problema o verificar una conjetura utilizando herramientas tecnolégicas adecuadas | MAT C 3.1.1

para simplificar el proceso.




MATD1.1.1

MATD4.1.1
MATD5.1.1
MATE1.14
MATE 3.1.1
4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana, asi como de la MATD1.1.1
4. Utilizar el pensamiento | ciencia y la tecnologia, utilizando el pensamiento computacional. MAT D 5.1.1
computacional de forma eficaz para o
modelizar y resolver situaciones de la MATD 5.1.2
vida cotidiana y del ambito de la
ciencia y la tecnologia, modificando, MATF2.1.1
creando y generalizando algoritmos
que resuelvan problemas mediante el MAT D 5.1.2
uso de las matematicas. 4.2. Modificar, crear y generalizar algoritmos susceptibles de resolver problemas y ser ejecutados en o
un sistema computacional. MATF2.1.1
5. Establecer, investigar y utilizar | 5.1. Manifestar una visién matematica integrada, investigando y conectando las diferentes MATB 2.1.1
conexiones entre las diferentes ideas | -
matematicas determinando vinculos | 1deas matematicas. MATB 2.1.2
entre  conceptos, procedimientos, MAT B 2.1.3
argumentos y modelos para dar
significado y estructurar el aprendizaje MAT C2.1.1
matematico
MAT C 3.1.4

MAT D 4.1.2




MAT B 2.1.2

MATB 2.1.3
5.2. Resolver problemas en contextos matematicos estableciendo y aplicando conexiones
MAT C1.1.2
entre las diferentes ideas mateméticas
MATD 2.1.1
MATB 1.1.1
6.1. Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matematicos, MAT C 3.1.2
6.Descubrir los vinculos de las . . . . o
.. . estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real, otras dreas de conocimiento y las MATD 2.1.1
matematicas con otras areas de
conocimiento y profundizar en sus | atematicas. MATE 2.1.1
conexiones, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para MATE 2.1.2
modelizar, resolver problemas y
desarrollar la capacidad critica . ., L. .
. . P . . > | 6.2. Analizar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad, valorando
creativa e innovadora en situaciones MAT B 2.1.3
diversas. su contribucién en la propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los retos cientificos y MAT G 3.1.2
tecnoldgicos que se plantean en la sociedad o
MATF 3.1.2
7. Representar conceptos, informacion | 7.1. Representar ideas matematicas presentes en el ambito cientifico, estructurando diferentes | MAT A 2.1.2
y procesos matematicos seleccionando | procesos matematicos y seleccionando las tecnologias y soportes mas adecuados.
MAT B 1.1.2

diferentes tecnologias, consiguiendo asi

visualizar ideas 'y  estructurar

MAT C1.1.1




razonamientos matematicos

MAT C 3.1.1

MAT D 4.1.2

MATE 1.1.4

7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de representacién de la informacion cientifica, valorando
su utilidad para compartir informacién.

MAT C 2.1.1

MATD4.1.1

MAT D 4.1.3

MATE1.1.1

MATE 1.1.2

MATE 1.1.3

8.Comunicar, de forma individual y
colectiva, ideas matematicas,
empleando el soporte, la terminologia y
el rigor apropiados, para conseguir asi
organizar y consolidar el pensamiento
matematico.

8.1. Mostrar organizacién al comunicar las ideas matemadticas presentes en contextos cientificos,
empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados

MAT B 1.1.2

MAT D 4.1.3

MATE1.1.1

MATE 1.1.2

MATE 1.1.3

MATE 3.1.1

MATF 3.1.1

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en contextos cientificos, comunicando la

MAT D 4.1.3




informacién con la precision adecuada.

MATE 2.1.1

MATE 2.1.2
9. Identificar y gestionar las emociones | 9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar decisiones evaluando distintas opciones, | MAT F 1.1.1
propias y empatizar con las de los identificando y gestionando emociones, y aceptando y aprendiendo del error como parte del proceso
demas al participar activamente en la | de aprendizaje de las matematicas. MATF 1.1.2
organizacion y realizacion del trabajo
en equipos heterogéneos, aprendiendo
del error como parte del proceso de
aprendizaje para afrontar situaciones 9.2. Mostrar perseverancia y una motivacién positiva, aceptando y aprendiendo de la MATF2.1.1
de incertidumbre que ocurren durante
la resolucién de retos matematicos, critica razonada, al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matemaéticas. MAT F 3.1.1
perseverando en la consecucién de los
objetivos y disfrutando con el
aprendizaje de las matematicas
MATF 1.1.2
9.3. Participar en tareas matemadticas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las
emociones y experiencias de los demés, escuchando su razonamiento, identificando las habilidades | MAT F 2.1.2

sociales mds propicias y fomentando el bienestar grupal y las relaciones saludables.

MATF 3.1.1




Unidad 1: Numeros Reales (2 semanas)

e Numeros reales: necesidad de su estudio para la comprension de la realidad. * Distancias en la recta real. Intervalos y entornos.
*  Valor absoluto. *  Aproximacion y errores.
*  Desigualdades. *  Notacion cientifica.

e El ntimero “e”.
*  Logaritmos decimales y neperianos

COMPETENCIA CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS

CE1

1.2. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de
problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia,

describiendo el procedimiento utilizado. A.1.1.2. Estrategias para operar con nimeros reales y vectore:

calculo mental o escrito en los casos sencillos y con
herramientas tecnologicas en los casos mas complicados.

Modelizar y resolver problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia
aplicando diferentes estrategias y formas de
razonamiento para obtener posibles 100%
soluciones.

24%

CE 2 2.1. Seleccionar la solucién mas adecuada de un problema en

A.1.1.2. Estrategias para operar con nimeros reales y vectore:
funcién del contexto (de sostenibilidad, de consumo responsable,

calculo mental o escrito en los casos sencillos y con herramier
Verificar la validez de las posibles soluciones equidad...), usando el razonamiento y la argumentacion. tecnolégicas en los casos mas complicados.

de un problema contrastando su idoneidad,
mediante el empleao del razonamiento y la
argumentacién individual o




colaborativamente.

20%

50%

2.2. Demostrar la validez matematica de las posibles soluciones de
un problema, utilizando el razonamiento y la argumentacién.

50%

D.5.1.1. Formulacién, resolucién y andlisis de problemas de I
vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia empleando las
herramientas o programas adecuados.

Formular y comprobar conjeturas o
problemas, de forma razonada y
argumentada, individual o colectivamente, con
ayuda de herramientas tecnologicas, en
contextos matematicos y cientificos generando
nuevos conocimientos matematicos.

CE 3

10%

3.1. Adquirir nuevos conocimientos matematicos mediante la
formulacién, razonamiento y justificaciéon de conjuteras y
problemas de forma auténoma.

50%

D.1.1.1.Generalizacién de patrones en situaciones diversas.

3.2. Investigar un problema o verificar una conjetura utilizando
herramientas tecnol6gicas adecuadas para simplificar el proceso.

50%

D.1.1.1.Generalizacién de patrones en situaciones diversas.

D.5.1.1. Formulacion, resolucién y andlisis de problemas de I
vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia empleando las
herramientas o programas adecuados.

Utilizar el pensamiento computacional de
forma eficaz para modelizar y resolver
situaciones de la vida cotidiana y del ambito
de la ciencia y la tecnologia, modificando,
creando y generalizando algoritmos que
resuelvan problemas mediante el uso de las

matematicas.

CE4

4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas
de la vida cotidiana, asi como de la ciencia y la tecnologia,
utilizando el pensamiento computacional.

100%

D.1.1.1.Generalizacién de patrones en situaciones diversas.

D.5.1.1. Formulacién, resolucién y andlisis de problemas de
la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia empleando
las herramientas o programas adecuados.

F.2.1.1. Reconocimiento y aceptacion de diversos
planteamientos en la resolucién de problemas y tareas
matematicas, transformando los enfoques de los demas en
nuevas y mejoradas estrategias propias, mostrando empatia y




10%

respeto en el proceso.

CE6

Descubrir los vinculos de las matematicas con
otras areas de conocimiento y profundizar en
sus conexiones, interrelacionando conceptos y
procedimientos, para modelizar, resolver
problemas y desarrollar la capacidad critica,
creativa e innovadora en situaciones diversas.

5%

6.2. Analizar la aportacién de las matematicas al progreso de la
humanidad, valorando su contribucién en la propuesta de
soluciones a situaciones complejas y a los retos cientificos y
tecnologicos que se plantean en la sociedad

REFLEXION Y VALORACION

100%

F.3.1.2. Valoracién de la contribucion de las matematicas y
el papel de matematicos y matematicas a lo largo de la
historia en el avance de la ciencia y la tecnologia.

CEM9

Identificar y gestionar las emociones propias y
empatizar con las de los demas al participar
activamente en la organizacién y realizacion
del trabajo en equipos heterogéneos,
aprendiendo del error como parte del proceso
de aprendizaje para afrontar situaciones de
incertidumbre que ocurren durante la
resolucion de retos matematicos, perseverando
en la consecucion de los objetivos y
disfrutando con el aprendizaje de las
matematicas

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar decisiones
evaluando distintas opciones, identificando y gestionando
emociones, y aceptando y aprendiendo del error como parte del
proceso de aprendizaje de las matematicas. (33,33%)

9.2. Mostrar perseverancia y una motivacién positiva, aceptando y
aprendiendo de la

critica razonada, al hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas.(33,33%)

9.3. Trabajar en tareas matematicas de forma activa en equipos
heterogéneos, respetando las emociones y experiencias de los

F.1.2.1. Destrezas de autogestion encaminadas a reconocer
las emociones propias, afrontando eventuales situaciones de
estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.

F.1.2.2. Tratamiento y analisis del error, individual y
colectivo como elemento movilizador de saberes previos
adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en
el aula

de matematicas.

F.2.2.1. Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar
decisiones en la resolucién de problemas y tareas
matematicas.

F.3.2.1. Destrezas sociales y de comunicacién efectivas para
el éxito en el aprendizaje de las matematicas




6%

demas, escuchando su razonamiento, aplicando las habilidades
sociales mas propicias y fomentando el bienestar del equipo y las
relaciones saludables. (33,33%)

F.3.2.2. Valoracién de la contribucién de las matematicas y
el papel de matematicos y matematicas a lo largo de la
historia en el avance de la ciencia y la tecnologia.




Unidad 2: Algebra (3 semanas)

e Ecuaciones e inecuaciones

* Interpretacién gréfica. Resolucidn de ecuaciones no algebraicas sencillas.
» Sistemas de ecuaciones lineales y no lineales

*  Ecuaciones logaritmicas y exponenciales. e Sistemas de inecuaciones
» Sistemas de ecuaciones con tres incdgnitas. Resolucion y clasificacion.
* Planteamiento y resolucion de problemas de la vida cotidiana mediante «  Método de Gauss para la resolucion e interpretacion de sistemas de

ecuaciones e inecuaciones.

ecuaciones lineales.

COMPETENCIA

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

Modelizar y resolver problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia
aplicando diferentes estrategias y formas
de razonamiento para obtener posibles

soluciones.

CE1

24%

1.1. Manejar diferentes estrategias y herramientas, incluidas las
digitales, que modelizan y resuelven problemas de la vida cotidiana y
de la ciencia y la tecnologia, seleccionando las més adecuadas segin
su eficiencia.

50%

A.2.1.1. Los niimeros complejos como soluciones de ecuacior
polinémicas que carecen de raices reales.

D.2.1.2. Ecuaciones, inecuaciones y sistemas: modelizacién d
situaciones en diversos contextos.

1.2. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas
de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, describiendo el
procedimiento utilizado.

50%

D.3.1.1.Resolucién de ecuaciones, inecuaciones y sistemas de
ecuaciones e inecuaciones no lineales en diferentes contextos.

CE 2

2.1. Seleccionar la solucién mas adecuada de un problema en funcién

D.3.1.1.Resolucién de ecuaciones, inecuaciones y sistemas




Verificar la validez de las posibles
soluciones de un problema contrastando
su idoneidad, mediante el empleao del
razonamiento y la argumentacion
individual o colaborativamente.

20%

del contexto (de sostenibilidad, de consumo responsable, equidad...),
usando el razonamiento y la argumentacion.

50%

de ecuaciones e inecuaciones no lineales en diferentes
contextos.

2.2. Demostrar la validez matematica de las posibles soluciones de un
problema, utilizando el razonamiento y la argumentacion.

50%

A.2.1.1. Los niimeros complejos como soluciones de
ecuaciones polinémicas que carecen de raices reales.

D.5.1.1. Formulacion, resolucion y analisis de problemas de
la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia empleando
las herramientas o programas adecuados.

CE 3

Formular y comprobar conjeturas o
problemas, de forma razonada y
argumentada, individual o
colectivamente, con ayuda de
herramientas tecnologicas, en contextos
matematicos y cientificos generando
nuevos conocimientos matematicos.

10%

3.1. Adquirir nuevos conocimientos matematicos mediante la
formulacién, razonamiento y justificacién de conjuteras y problemas
de forma auténoma.

50%

D.3.1.1.Resolucién de ecuaciones, inecuaciones y sistemas
de ecuaciones e inecuaciones no lineales en diferentes
contextos.

D.5.1.2. Comparacion de algoritmos alternativos para el
mismo problema mediante el razonamiento l6gico.

3.2. Demostrar conjeturas o resolver problemas aplicando los distintos
sentidos matematicos, de forma clara y justificada, y utilizando
herramientas tecnologicas adecuadas para argumentar y presentar la
respuesta.

50%

D.3.1.1.Resolucién de ecuaciones, inecuaciones y sistemas
de ecuaciones e inecuaciones no lineales en diferentes
contextos.

D.4.1.1. Andlisis, representacién gréfica e interpretacién de
relaciones mediante herramientas tecnolégicas.

D.5.1.1. Formulacion, resolucion y analisis de problemas de

la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia empleando
las herramientas o programas adecuados.

CE 4

4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la
vida cotidiana, asi como de la ciencia y la tecnologia, utilizando el

D.5.1.1. Formulacion, resolucion y anélisis de problemas de
la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia empleando




Utilizar el pensamiento computacional de
forma eficaz para modelizar y resolver
situaciones de la vida cotidiana y del
ambito de la ciencia y la tecnologia,
modificando, creando y generalizando
algoritmos que resuelvan problemas
mediante el uso de las matematicas.

10%

pensamiento computacional.

50%

las herramientas o programas adecuados.

D.5.1.2. Comparacion de algoritmos alternativos para el
mismo problema mediante el razonamiento l6gico.

F.2.1.1. Reconocimiento y aceptacion de diversos
planteamientos en la resolucion de problemas y tareas
matematicas, transformando los enfoques de los demas en
nuevas y mejoradas estrategias propias, mostrando empatia
y respeto en el proceso.

4.2. Modificar, crear y generalizar algoritmos susceptibles de resolver
problemas y ser ejecutados en un sistema computacional.

50%

D.5.1.2. Comparacion de algoritmos alternativos para el mism
problema mediante el razonamiento légico.

F.2.1.1. Reconocimiento y aceptacion de diversos planteamier
la resolucién de problemas y tareas matematicas, transforman
enfoques de los demés en nuevas y mejoradas estrategias prof
mostrando empatia y respeto en el proceso.

CE7

Representar conceptos, informacion y
procesos matematicos seleccionando
diferentes tecnologias, consiguiendo asi
visualizar ideas y estructurar
razonamientos matematicos

5%

7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de representacién de la
informacion cientifica, valorando su utilidad para compartir
informacion.

100%

D.4.1.1. Andlisis, representacién grafica e interpretacién de
relaciones mediante herramientas tecnologicas.

D.4.1.3. Algebra simbdlica en la representacién y explicacién
relaciones matematicas de la ciencia y la tecnologia.

CE 8

8.1. Mostrar organizacién al comunicar las ideas matematicas
presentes en contextos cientificos, empleando el soporte y la
terminologia adecuadas.

D.4.1.3. Algebra simbélica en la representacién y explicacién
relaciones matematicas de la ciencia y la tecnologia.




Comunicar, de forma individual y
colectiva, ideas matematicas, empleando
el soporte, la terminologia y el rigor
apropiados, para conseguir asi organizar
y consolidar el pensamiento matematico.

10%

50%

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en
contextos cientificos, comunicando la informacién con la precision
adecuada.

50%

D.4.1.3. Algebra simbélica en la representacién y
explicacién de relaciones matematicas de la ciencia y la
tecnologia.

CEM9

Identificar y gestionar las emociones
propias y empatizar con las de los demas
al participar activamente en la
organizacion y realizacion del trabajo en
equipos heterogéneos, aprendiendo del
error como parte del proceso de
aprendizaje para afrontar situaciones de
incertidumbre que ocurren durante la
resolucion de retos matematicos,
perseverando en la consecucion de los
objetivos y disfrutando con el aprendizaje
de las matematicas

6%

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar decisiones
evaluando distintas opciones, identificando y gestionando emociones,
y aceptando y aprendiendo del error como parte del proceso de
aprendizaje de las matematicas. (33,33%)

9.2. Mostrar perseverancia y una motivacion positiva, aceptando y
aprendiendo de la

critica razonada, al hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas.(33,33%)

9.3. Trabajar en tareas matematicas de forma activa en equipos
heterogéneos, respetando las emociones y experiencias de los demas,
escuchando su razonamiento, aplicando las habilidades sociales mas
propicias y fomentando el bienestar del equipo y las relaciones
saludables. (33,33%)

F.1.2.1. Destrezas de autogestion encaminadas a reconocer
las emociones propias, afrontando eventuales situaciones de
estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.

F.1.2.2. Tratamiento y andlisis del error, individual y
colectivo como elemento movilizador de saberes previos
adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en
el aula

de matematicas.

F.2.2.1. Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar
decisiones en la resolucién de problemas y tareas
matematicas.

F.3.2.1. Destrezas sociales y de comunicacién efectivas para
el éxito en el aprendizaje de las matematicas

F.3.2.2. Valoracién de la contribucién de las matematicas y
el papel de matemadticos y matematicas a lo largo de la
historia en el avance de la ciencia y la tecnologia.




Unidad 3: Trigonometria (5 semanas)

* Medida de un dngulo en radianes. Razones trigonométricas de un dngulo cualquiera.

* Razones trigonométricas de los &ngulos suma y diferencia de otros dos, del angulo doble y del 4ngulo mitad. Férmulas de transformaciones trigonométricas.

» Teoremas: de los senos, del coseno y de la tangente.

*  Resolucion de ecuaciones trigonomeétricas sencillas.

*  Resolucion de tridngulos.

*  Resolucion de problemas geométricos diversos.

COMPETENCIA

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

CE1

Modelizar y resolver problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia
aplicando diferentes estrategias y formas
de razonamiento para obtener posibles
soluciones.

24%

1.1. Manejar diferentes estrategias y herramientas, incluidas las
digitales, que modelizan y resuelven problemas de la vida cotidiana y
de la ciencia y la tecnologia, seleccionando las mas adecuadas segun su
eficiencia.

50%

C.3.1.2. Modelos matematicos (geométricos, algebraicos,

grafos...) en la resolucion de problemas en el plano.

Conexiones con otras disciplinas y areas de interés.

1.2. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas
de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, describiendo el
procedimiento utilizado.

50%

C.1.1.2. Resolucién de problemas relativos a objetos

geométricos en el plano representados con coordenadas

cartesianas.

D.3.1.1.Resolucién de ecuaciones, inecuaciones y sistemas
de ecuaciones e inecuaciones no lineales en diferentes

contextos.




CE 2

Verificar la validez de las posibles
soluciones de un problema contrastando
su idoneidad, mediante el empleao del
razonamiento y la argumentacion
individual o colaborativamente.

20%

2.1. Seleccionar la solucién mas adecuada de un problema en funcién
del contexto (de sostenibilidad, de consumo responsable, equidad...),
usando el razonamiento y la argumentacién.

50%

D.3.1.1.Resolucién de ecuaciones, inecuaciones y sistemas
de ecuaciones e inecuaciones no lineales en diferentes
contextos.

2.2. Demostrar la validez matematica de las posibles soluciones de un
problema, utilizando el razonamiento y la argumentacion

50%

D.5.1.1. Formulacion, resolucion y anélisis de problemas de
la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia empleando
las herramientas o programas adecuados.

CE 3

Formular y comprobar conjeturas o
problemas, de forma razonada y
argumentada, individual o
colectivamente, con ayuda de
herramientas tecnoldgicas, en contextos
matematicos y cientificos generando
nuevos conocimientos matematicos.

10%

3.1. Adquirir nuevos conocimientos matematicos mediante la
formulacién, razonamiento y justificacién de conjuteras y problemas
de forma auténoma.

50%

C.3.1.1. Representacion de objetos geométricos en el plano
mediante herramientas digitales.

C.3.1.3. Conjeturas geométricas en el plano: validacion por
medio de la deduccién y la demostracién de teoremas.

3.2. Demostrar conjeturas o resolver problemas aplicando los distintos
sentidos matematicos, de forma clara y justificada, y utilizando
herramientas tecnol6gicas adecuadas para argumentar y presentar la
respuesta.

C.3.1.1. Representacién de objetos geométricos en el plano
mediante herramientas digitales.

D.5.1.1. Formulacion, resolucion y anélisis de problemas de
la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia empleando
las herramientas o programas adecuados.




50%

CE 4

Utilizar el pensamiento computacional de
forma eficaz para modelizar y resolver
situaciones de la vida cotidiana y del
ambito de la ciencia y la tecnologia,
modificando, creando y generalizando
algoritmos que resuelvan problemas
mediante el uso de las matematicas.

10%

4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la
vida cotidiana, asi como de la ciencia y la tecnologia, utilizando el
pensamiento computacional.

100%

D.5.1.1. Formulacion, resolucion y anélisis de problemas
de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia
empleando las herramientas o programas adecuados.

F.2.1.1. Reconocimiento y aceptacion de diversos
planteamientos en la resolucién de problemas y tareas
matematicas, transformando los enfoques de los demas en
nuevas y mejoradas estrategias propias, mostrando empatia
y respeto en el proceso.

CE 5

Establecer, investigar y utilizar conexiones
entre las diferentes ideas matematicas
determinando vinculos entre conceptos,
procedimientos, argumentos y modelos
para dar significado y estructurar el
aprendizaje matematico

10%

5.2. Resolver problemas en contextos matematicos estableciendo y
aplicando conexiones entre las diferentes ideas matematicas

100%

C.1.1.2. Resolucién de problemas relativos a objetos
geométricos en el plano representados con coordenadas
cartesianas.

CE 6

Descubrir los vinculos de las matematicas
con otras areas de conocimiento y
profundizar en sus conexiones,

6.1 Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos
matematicos, estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo
real, otras areas de conocimiento y las matematicas.

C.3.1.2. Modelos matematicos (geométricos, algebraicos,
grafos...) en la resolucién de problemas en el plano.
Conexiones con otras disciplinas y areas de interés.




interrelacionando conceptos y
procedimientos, para modelizar, resolver
problemas y desarrollar la capacidad
critica, creativa e innovadora en
situaciones diversas.

5%

PLANTEAMIENTO Y RESOLUCION

50%

6.2. Analizar la aportacion de las matematicas al progreso de la
humanidad, valorando su contribucién en la propuesta de soluciones a
situaciones complejas y a los retos cientificos y tecnoldgicos que se
plantean en la sociedad

REFLEXION Y VALORACION

50%

C.3.1.2. Modelos matematicos (geométricos, algebraicos,
grafos...) en la resolucién de problemas en el plano.
Conexiones con otras disciplinas y areas de interés.

F.3.1.2. Valoracion de la contribucion de las matematicas

y el papel de matematicos y matematicas a lo largo de la
historia en el avance de la ciencia y la tecnologia.

CE7

Representar conceptos, informacion y
procesos matematicos seleccionando
diferentes tecnologias, consiguiendo asi
visualizar ideas y estructurar
razonamientos matematicos

5%

7.1. Representar ideas matematicas presentes en el ambito cientifico,
estructurando diferentes procesos matematicos y seleccionando las
tecnologias y soportes mdas adecuados.

100%

C.3.1.1. Representacién de objetos geométricos en el plano
mediante herramientas digitales.

CEM9

Identificar y gestionar las emociones
propias y empatizar con las de los demas
al participar activamente en la
organizacién y realizacion del trabajo en

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar decisiones
evaluando distintas opciones, identificando y gestionando emociones,
y aceptando y aprendiendo del error como parte del proceso de
aprendizaje de las matematicas. (33,33%)

F.1.2.1. Destrezas de autogestion encaminadas a reconocer
las emociones propias, afrontando eventuales situaciones
de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.

F.1.2.2. Tratamiento y andlisis del error, individual y
colectivo como elemento movilizador de saberes previos
adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en




equipos heterogéneos, aprendiendo del
error como parte del proceso de
aprendizaje para afrontar situaciones de
incertidumbre que ocurren durante la
resolucion de retos matematicos,
perseverando en la consecucion de los
objetivos y disfrutando con el aprendizaje
de las matematicas

6%

9.2. Mostrar perseverancia y una motivacién positiva, aceptando y
aprendiendo de la

critica razonada, al hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas.(33,33%)

9.3. Trabajar en tareas matematicas de forma activa en equipos
heterogéneos, respetando las emociones y experiencias de los demas,
escuchando su razonamiento, aplicando las habilidades sociales mas
propicias y fomentando el bienestar del equipo y las relaciones
saludables. (33,33%)

el aula
de matematicas.

F.2.2.1. Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar
decisiones en la resolucion de problemas y tareas
matematicas.

F.3.2.1. Destrezas sociales y de comunicacién efectivas
para el éxito en el aprendizaje de las matematicas

F.3.2.2. Valoracién de la contribucién de las matematicas y
el papel de matematicos y matematicas a lo largo de la
historia en el avance de la ciencia y la tecnologia.




Unidad 4: Numeros complejos (2 semanas)

e Numeros complejos. Forma
*  binémica y forma polar.
*  Representaciones graficas.

*  Operaciones elementales. Férmula de Moivre.

COMPETENCIA CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS

CE1 1.1. Manejar diferentes estrategias y herramientas, incluidas las
digitales, que modelizan y resuelven problemas de la vida cotidiana y
Modelizar y resolver problemas de la vida |de la ciencia y la tecnologia, seleccionando las mas adecuadas segin

cotidiana y de la ciencia y la tecnologia su eficiencia. A.2.1.1. Los nimeros complejos como soluciones de ecuacior
aplicando diferentes estrategias y formas polinémicas que carecen de raices reales.
de razonamiento para obtener posibles
soluciones.
100%
o
24%
CE 2 2.1. Seleccionar la solucion més adecuada de un problema en funcién |A.2.1.1. Los niimeros complejos como soluciones de ecuacior
del contexto (de sostenibilidad, de consumo responsable, equidad...), |polinémicas que carecen de raices reales.

Verificar la validez de las posibles usando el razonamiento y la argumentacién.

soluciones de un problema contrastando
su idoneidad, mediante el empleao del
razonamiento y la argumentacién o
o : 50%
individual o colaborativamente.




20%

2.2. Demostrar la validez matematica de las posibles soluciones de un
problema, utilizando el razonamiento y la argumentacion.

50%

A.1.1.2. Estrategias para operar con nimeros reales y
vectores: calculo mental o escrito en los casos sencillos y
con herramientas tecnolégicas en los casos mas
complicados.

A.2.1.1. Los niimeros complejos como soluciones de
ecuaciones polindmicas que carecen de raices reales.

CE 3

Formular y comprobar conjeturas o
problemas, de forma razonada y
argumentada, individual o
colectivamente, con ayuda de
herramientas tecnologicas, en contextos
matematicos y cientificos generando
nuevos conocimientos matematicos.

10%

3.2. Demostrar conjeturas o resolver problemas aplicando los distintos
sentidos matematicos, de forma clara y justificada, y utilizando
herramientas tecnoldgicas adecuadas para argumentar y presentar la
respuesta.

100%

C.2.1.1. Relaciones de objetos geométricos en el plano:
representacion y exploracion con ayuda de herramientas
digitales.

CE 5

Establecer, investigar y utilizar conexiones
entre las diferentes ideas matematicas
determinando vinculos entre conceptos,
procedimientos, argumentos y modelos
para dar significado y estructurar el
aprendizaje matematico

5.1. Demostrar una vision matematica integrada, investigando y
conectando las diferentes ideas matemaéticas.

100%

C.2.1.1. Relaciones de objetos geométricos en el plano:
representacion y exploracién con ayuda de herramientas
digitales.




10%

CE 7

Representar conceptos, informacién y
procesos matematicos seleccionando
diferentes tecnologias, consiguiendo asi
visualizar ideas y estructurar
razonamientos matematicos

5%

7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion de la
informacion cientifica, valorando su utilidad para compartir
informacién.

100%

C.2.1.1. Relaciones de objetos geométricos en el plano:
representacion y exploracién con ayuda de herramientas digite

CEM9

Identificar y gestionar las emociones
propias y empatizar con las de los demas
al participar activamente en la
organizacion y realizacion del trabajo en
equipos heterogéneos, aprendiendo del
error como parte del proceso de
aprendizaje para afrontar situaciones de
incertidumbre que ocurren durante la
resolucion de retos matematicos,
perseverando en la consecucién de los
objetivos y disfrutando con el aprendizaje
de las matematicas

6%

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar decisiones
evaluando distintas opciones, identificando y gestionando emociones,
y aceptando y aprendiendo del error como parte del proceso de
aprendizaje de las matemaéticas. (33,33%)

9.2. Mostrar perseverancia y una motivacion positiva, aceptando y
aprendiendo de la

critica razonada, al hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas.(33,33%)

9.3. Trabajar en tareas matematicas de forma activa en equipos
heterogéneos, respetando las emociones y experiencias de los demas,
escuchando su razonamiento, aplicando las habilidades sociales mas
propicias y fomentando el bienestar del equipo y las relaciones
saludables. (33,33%)

F.1.2.1. Destrezas de autogestion encaminadas a reconocer
las emociones propias, afrontando eventuales situaciones de
estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.

F.1.2.2. Tratamiento y andlisis del error, individual y
colectivo como elemento movilizador de saberes previos
adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en
el aula

de matematicas.

F.2.2.1. Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar
decisiones en la resolucién de problemas y tareas
matematicas.

F.3.2.1. Destrezas sociales y de comunicacién efectivas para
el éxito en el aprendizaje de las matematicas

F.3.2.2. Valoracién de la contribucién de las matematicas y
el papel de matematicos y matematicas a lo largo de la




historia en el avance de la ciencia y la tecnologia.




Unidad 5: Vectores (3 semanas)

*  Vectores libres en el plano.

*  Operaciones geométricas.

¢ Producto escalar. Médulo de un vector.

+  Angulo de dos vectores.

* Bases ortogonales y ortonormales.

COMPETENCIA

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

Modelizar y resolver problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia
aplicando diferentes estrategias y formas
de razonamiento para obtener posibles

soluciones.

CE1

24%

1.1. Manejar diferentes estrategias y herramientas, incluidas las
digitales, que modelizan y resuelven problemas de la vida cotidiana y
de la ciencia y la tecnologia, seleccionando las mas adecuadas segun su
eficiencia.

50%

A.1.1.1. Adicion y producto escalar de vectores:
propiedades y representaciones.

C.3.1.4. Modelizacion de la posicién y el movimiento de
un objeto en el plano mediante vectores

1.2. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas
de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, describiendo el
procedimiento utilizado.

50%

A.1.1.2. Estrategias para operar con numeros reales y
vectores: calculo mental o escrito en los casos sencillos y
con herramientas tecnoldgicas en los casos mas
complicados.

A.2.1.2. Conjuntos de vectores: estructura, comprension
y propiedades.

CE 2

2.1. Seleccionar la solucién mas adecuada de un problema en funcién
del contexto (de sostenibilidad, de consumo responsable, equidad...),
usando el razonamiento y la argumentacién.

A.1.1.1. Adicién y producto escalar de vectores:
propiedades y representaciones.

A.1.1.2. Estrategias para operar con nimeros reales y




Verificar la validez de las posibles
soluciones de un problema contrastando
su idoneidad, mediante el empleao del
razonamiento y la argumentaciéon
individual o colaborativamente.

20%

100%

vectores: calculo mental o escrito en los casos sencillos y
con herramientas tecnoldgicas en los casos mas
complicados.

CE >S5

Establecer, investigar y utilizar conexiones

entre las diferentes ideas matematicas
determinando vinculos entre conceptos,
procedimientos, argumentos y modelos
para dar significado y estructurar el
aprendizaje matematico

10%

5.1. Demostrar una vision matemaética integrada, investigando y
conectando las diferentes ideas matematicas.

100%

C.3.1.4. Modelizacién de la posicion y el movimiento de un
objeto en el plano mediante vectores

CE 7

Representar conceptos, informaciéon y
procesos matematicos seleccionando
diferentes tecnologias, consiguiendo asi
visualizar ideas y estructurar
razonamientos matematicos

7.1. Representar ideas matematicas presentes en el ambito cientifico,
estructurando diferentes procesos matematicos y seleccionando las
tecnologias y soportes mdas adecuados.

100%

A.2.1.2. Conjuntos de vectores: estructura, comprension y
propiedades.




5%

CEM9

Identificar y gestionar las emociones
propias y empatizar con las de los demas
al participar activamente en la
organizacién y realizacion del trabajo en
equipos heterogéneos, aprendiendo del
error como parte del proceso de
aprendizaje para afrontar situaciones de
incertidumbre que ocurren durante la
resolucion de retos matematicos,
perseverando en la consecucion de los
objetivos y disfrutando con el aprendizaje
de las matematicas

6%

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar decisiones
evaluando distintas opciones, identificando y gestionando emociones,
y aceptando y aprendiendo del error como parte del proceso de
aprendizaje de las matemaéticas. (33,33%)

9.2. Mostrar perseverancia y una motivacion positiva, aceptando y
aprendiendo de la

critica razonada, al hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas.(33,33%)

9.3. Trabajar en tareas matematicas de forma activa en equipos
heterogéneos, respetando las emociones y experiencias de los demas,
escuchando su razonamiento, aplicando las habilidades sociales mas
propicias y fomentando el bienestar del equipo y las relaciones
saludables. (33,33%)

F.1.2.1. Destrezas de autogestion encaminadas a reconocer
las emociones propias, afrontando eventuales situaciones
de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.

F.1.2.2. Tratamiento y analisis del error, individual y
colectivo como elemento movilizador de saberes previos
adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en
el aula

de matematicas.

F.2.2.1. Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar
decisiones en la resolucién de problemas y tareas
matematicas.

F.3.2.1. Destrezas sociales y de comunicacién efectivas
para el éxito en el aprendizaje de las matematicas

F.3.2.2. Valoracién de la contribucion de las matematicas y
el papel de matematicos y matematicas a lo largo de la
historia en el avance de la ciencia y la tecnologia.




Unidad 6: Geometria analitica (3 semanas)

*  Geometria métrica plana. Ecuaciones de la recta. .

Posiciones relativas de rectas.

* Distancias y dngulos. Resolucion de problemas.

COMPETENCIA

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

CE1

Modelizar y resolver problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia
aplicando diferentes estrategias y formas
de razonamiento para obtener posibles
soluciones.

24%

1.1. Manejar diferentes estrategias y herramientas, incluidas las
digitales, que modelizan y resuelven problemas de la vida cotidiana y
de la ciencia y la tecnologia, seleccionando las méas adecuadas segun su
eficiencia.

50%

C.2.1.2. Expresiones algebraicas de los objetos geométricos:
seleccion de la mas adecuada en funcién de la situacién a
resolver.

C.3.1.2. Modelos matematicos (geométricos, algebraicos,
grafos...) en la resolucion de problemas en el plano.
Conexiones con otras disciplinas y areas de interés.

1.2. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas
de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, describiendo el
procedimiento utilizado.

50%

C.1.1.2. Resolucion de problemas relativos a objetos
geométricos en el plano representados con coordenadas
cartesianas.

CE 2

Verificar la validez de las posibles
soluciones de un problema contrastando
su idoneidad, mediante el empleao del
razonamiento y la argumentacion

2.2. Demostrar la validez matematica de las posibles soluciones de un
problema, utilizando el razonamiento y la argumentacién

100%

C.2.1.2. Expresiones algebraicas de los objetos geométricos:
seleccion de la mas adecuada en funcion de la situacion a
resolver.




individual o colaborativamente.

20%

CE 3

Formular y comprobar conjeturas o
problemas, de forma razonada y
argumentada, individual o
colectivamente, con ayuda de
herramientas tecnoldgicas, en contextos
matematicos y cientificos generando
nuevos conocimientos matematicos.

10%

3.1. Adquirir nuevos conocimientos matematicos mediante la
formulacién, razonamiento y justificacién de conjuteras y problemas
de forma aut6noma.

50%

C.3.1.1. Representacién de objetos geométricos en el plano
mediante herramientas digitales.

3.2. Demostrar conjeturas o resolver problemas aplicando los distintos
sentidos matematicos, de forma clara y justificada, y utilizando
herramientas tecnoldgicas adecuadas para argumentar y presentar la
respuesta.

50%

C.2.1.1. Relaciones de objetos geométricos en el plano:
representacion y exploracion con ayuda de herramientas digit.

C.3.1.1. Representacion de objetos geométricos en el plano
mediante herramientas digitales.

CE 5

Establecer, investigar y utilizar conexiones
entre las diferentes ideas matematicas
determinando vinculos entre conceptos,
procedimientos, argumentos y modelos
para dar significado y estructurar el
aprendizaje matematico

5.1. Demostrar una vision matematica integrada, investigando y
conectando las diferentes ideas matematicas.

50%

C.2.1.1. Relaciones de objetos geométricos en el plano:
representacion y exploracion con ayuda de herramientas digit.

5.2. Resolver problemas en contextos matematicos estableciendo y
aplicando conexiones entre las diferentes ideas matematicas

50%

C.1.1.2. Resolucién de problemas relativos a objetos geométr
en el plano representados con coordenadas cartesianas.




10%

CE 6

Descubrir los vinculos de las matematicas
con otras areas de conocimiento y
profundizar en sus conexiones,
interrelacionando conceptos y
procedimientos, para modelizar, resolver
problemas y desarrollar la capacidad
critica, creativa e innovadora en
situaciones diversas.

5%

6.1 Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos
matematicos, estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo
real, otras areas de conocimiento y las matematicas.

50%

C.3.1.2. Modelos matematicos (geométricos, algebraicos,
grafos...) en la resolucion de problemas en el plano.
Conexiones con otras disciplinas y areas de interés.

6.2. Analizar la aportacién de las matematicas al progreso de la
humanidad, valorando su contribucién en la propuesta de soluciones a
situaciones complejas y a los retos cientificos y tecnolégicos que se
plantean en la sociedad

50%

C.3.1.2. Modelos matematicos (geométricos, algebraicos,
grafos...) en la resolucion de problemas en el plano.
Conexiones con otras disciplinas y 4reas de interés.

F.3.1.2. Valoracién de la contribucion de las matematicas

y el papel de matematicos y matematicas a lo largo de la
historia en el avance de la ciencia y la tecnologia.

CE7

Representar conceptos, informacién y
procesos matematicos seleccionando
diferentes tecnologias, consiguiendo asi
visualizar ideas y estructurar
razonamientos matematicos

5%

7.1. Representar ideas matematicas presentes en el ambito cientifico,
estructurando diferentes procesos matematicos y seleccionando las
tecnologias y soportes mas adecuados.

50%

C.1.1.1. Objetos geométricos de dos dimensiones: andlisis de
las propiedades y determinacién de sus atributos

C.3.1.1. Representacién de objetos geométricos en el plano
mediante herramientas digitales.

7.2. Seleccionar las formas de representacion mas adecuadas en cada
caso valorando su utilidad para compartir informacién.

50%

C.2.1.1. Relaciones de objetos geométricos en el plano:
representacion y exploracién con ayuda de herramientas
digitales.

CEM9

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar decisiones
evaluando distintas opciones, identificando y gestionando emociones,

F.1.2.1. Destrezas de autogestion encaminadas a reconocer
las emociones propias, afrontando eventuales situaciones de




Identificar y gestionar las emociones
propias y empatizar con las de los demas
al participar activamente en la
organizacion y realizacion del trabajo en
equipos heterogéneos, aprendiendo del
error como parte del proceso de
aprendizaje para afrontar situaciones de
incertidumbre que ocurren durante la
resolucion de retos matematicos,
perseverando en la consecucion de los
objetivos y disfrutando con el aprendizaje
de las matematicas

6%

y aceptando y aprendiendo del error como parte del proceso de
aprendizaje de las matematicas. (33,33%)

9.2. Mostrar perseverancia y una motivacion positiva, aceptando y
aprendiendo de la

critica razonada, al hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas.(33,33%)

9.3. Trabajar en tareas matematicas de forma activa en equipos
heterogéneos, respetando las emociones y experiencias de los demas,
escuchando su razonamiento, aplicando las habilidades sociales mas
propicias y fomentando el bienestar del equipo y las relaciones
saludables. (33,33%)

estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.

F.1.2.2. Tratamiento y andlisis del error, individual y
colectivo como elemento movilizador de saberes previos
adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el
aula

de matematicas.

F.2.2.1. Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar
decisiones en la resolucién de problemas y tareas
matematicas.

F.3.2.1. Destrezas sociales y de comunicacién efectivas para
el éxito en el aprendizaje de las matematicas

F.3.2.2. Valoracién de la contribucién de las matematicas y el
papel de matematicos y matemaéticas a lo largo de la historia
en el avance de la ciencia y la tecnologia.




Unidad 7: Cénicas (1 semana)

* Ecuacién general y reducida de la circunferencia .

Circunferencia como lugar geométrico

e Elipse como lugar geométrico

COMPETENCIA

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

CE1

Modelizar y resolver problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia
aplicando diferentes estrategias y formas
de razonamiento para obtener posibles
soluciones.

24%

1.1. Manejar diferentes estrategias y herramientas, incluidas las
digitales, que modelizan y resuelven problemas de la vida cotidiana y
de la ciencia y la tecnologia, seleccionando las mas adecuadas segin su
eficiencia.

50%

C.2.1.2. Expresiones algebraicas de los objetos geométricos:
seleccién de la mas adecuada en funcién de la situacién a resc

C.3.1.2. Modelos matematicos (geométricos, algebraicos, gra
en la resolucion de problemas en el plano. Conexiones con ot
disciplinas y areas de interés.

1.2. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas
de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, describiendo el
procedimiento utilizado.

50%

C.1.1.2. Resolucion de problemas relativos a objetos geométr
en el plano representados con coordenadas cartesianas.

CE 2

Verificar la validez de las posibles
soluciones de un problema contrastando
su idoneidad, mediante el empleao del
razonamiento y la argumentacion
individual o colaborativamente.

2.2. Demostrar la validez matematica de las posibles soluciones de un
problema, utilizando el razonamiento y la argumentacion

100%

C.2.1.2. Expresiones algebraicas de los objetos geométricos:
seleccion de la mas adecuada en funcién de la situacion a resc




20%

CE 3

Formular y comprobar conjeturas o
problemas, de forma razonada y
argumentada, individual o
colectivamente, con ayuda de
herramientas tecnoldgicas, en contextos
matematicos y cientificos generando
nuevos conocimientos matematicos.

10%

3.1. Adquirir nuevos conocimientos matematicos mediante la
formulacién, razonamiento y justificacién de conjuteras y problemas
de forma aut6noma.

50%

C.3.1.1. Representacién de objetos geométricos en el plano
mediante herramientas digitales.

3.2. Demostrar conjeturas o resolver problemas aplicando los distintos
sentidos matematicos, de forma clara y justificada, y utilizando
herramientas tecnoldgicas adecuadas para argumentar y presentar la
respuesta.

50%

C.2.1.1. Relaciones de objetos geométricos en el plano:
representacion y exploracién con ayuda de herramientas digit

C.3.1.1. Representacién de objetos geométricos en el plano
mediante herramientas digitales.

CE 5

Establecer, investigar y utilizar conexiones
entre las diferentes ideas matematicas
determinando vinculos entre conceptos,
procedimientos, argumentos y modelos
para dar significado y estructurar el
aprendizaje matematico

10%

5.1. Demostrar una visiéon matemaética integrada, investigando y
conectando las diferentes ideas matematicas.

50%

C.2.1.1. Relaciones de objetos geométricos en el plano:
representacion y exploracién con ayuda de herramientas digit

5.2. Resolver problemas en contextos matematicos estableciendo y
aplicando conexiones entre las diferentes ideas matematicas

50%

C.1.1.2. Resolucion de problemas relativos a objetos geométr
en el plano representados con coordenadas cartesianas.




CE 6

Descubrir los vinculos de las matematicas
con otras areas de conocimiento y
profundizar en sus conexiones,
interrelacionando conceptos y
procedimientos, para modelizar, resolver
problemas y desarrollar la capacidad
critica, creativa e innovadora en
situaciones diversas.

5%

6.1 Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos
matematicos, estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo
real, otras areas de conocimiento y las matematicas.

50%

C.3.1.2. Modelos matematicos (geométricos, algebraicos,
grafos...) en la resolucién de problemas en el plano.
Conexiones con otras disciplinas y 4reas de interés.

6.2. Analizar la aportacion de las matematicas al progreso de la
humanidad, valorando su contribucién en la propuesta de soluciones a
situaciones complejas y a los retos cientificos y tecnoldgicos que se
plantean en la sociedad

50%

C.3.1.2. Modelos matematicos (geométricos, algebraicos,
grafos...) en la resolucion de problemas en el plano.
Conexiones con otras disciplinas y areas de interés.

F.3.1.2. Valoracién de la contribucion de las matematicas
y el papel de matematicos y matematicas a lo largo de la
historia en el avance de la ciencia y la tecnologia.

CE 7

Representar conceptos, informacion y
procesos matematicos seleccionando
diferentes tecnologias, consiguiendo asi
visualizar ideas y estructurar
razonamientos matematicos

5%

7.1. Representar ideas matematicas presentes en el ambito cientifico,
estructurando diferentes procesos matematicos y seleccionando las
tecnologias y soportes mds adecuados.

50%

C.1.1.1. Objetos geométricos de dos dimensiones: analisis
de las propiedades y determinacién de sus atributos

C.3.1.1. Representacion de objetos geométricos en el plano
mediante herramientas digitales.

7.2. Seleccionar las formas de representacién mdas adecuadas en cada
caso valorando su utilidad para compartir informacién.

50%

C.2.1.1. Relaciones de objetos geométricos en el plano:
representacion y exploracién con ayuda de herramientas
digitales.

CEM 9

Identificar y gestionar las emociones
propias y empatizar con las de los demas
al participar activamente en la

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar decisiones
evaluando distintas opciones, identificando y gestionando emociones,
y aceptando y aprendiendo del error como parte del proceso de
aprendizaje de las matematicas. (33,33%)

9.2. Mostrar perseverancia y una motivacion positiva, aceptando y

F.1.2.1. Destrezas de autogestion encaminadas a reconocer
las emociones propias, afrontando eventuales situaciones de
estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.

F.1.2.2. Tratamiento y andlisis del error, individual y
colectivo como elemento movilizador de saberes previos




organizacion y realizacion del trabajo en
equipos heterogéneos, aprendiendo del
error como parte del proceso de
aprendizaje para afrontar situaciones de
incertidumbre que ocurren durante la
resolucion de retos matematicos,
perseverando en la consecucion de los
objetivos y disfrutando con el aprendizaje
de las matematicas

6%

aprendiendo de la

critica razonada, al hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas.(33,33%)

9.3. Trabajar en tareas matematicas de forma activa en equipos
heterogéneos, respetando las emociones y experiencias de los demas,
escuchando su razonamiento, aplicando las habilidades sociales mas
propicias y fomentando el bienestar del equipo y las relaciones
saludables. (33,33%)

adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en
el aula

de matematicas.

F.2.2.1. Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar
decisiones en la resolucion de problemas y tareas
matematicas.

F.3.2.1. Destrezas sociales y de comunicacién efectivas para
el éxito en el aprendizaje de las matematicas

F.3.2.2. Valoracién de la contribucién de las matematicas y
el papel de matematicos y matematicas a lo largo de la
historia en el avance de la ciencia y la tecnologia.




Unidad 8: Funciones (2 funciones + 4 limites y continuidad + 4 derivadas)

e Funciones reales de variable real.

¢ Indeterminaciones.

» Funciones basicas: polindmicas, racionales sencillas, valor absoluto, raiz, * Continuidad de una funcion. Estudio de discontinuidades.

trigonométricas y sus inversas, exponenciales, logaritmicas y funciones

definidas a trozos.

*  Operaciones y composicion de funciones. Funcion inversa.

*  Concepto de limite de una funcién en un punto y en el infinito.

*  (Calculo de limites.

* Limites laterales.

* Derivada de una funcién en un punto.

* Interpretacién geométrica de la derivada de la funcién en un punto.

* Recta tangente y recta normal.

*  Funcidén derivada.

*  (dlculo de derivadas. Regla de la cadena.

* Representacion grafica de funciones.

COMPETENCIA

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

CE1

Modelizar y resolver problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia
aplicando diferentes estrategias y formas
de razonamiento para obtener posibles
soluciones.

1.2. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas
de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, describiendo el
procedimiento utilizado.

100%

B.2.1.1. Limites: estimacion y calculo a partir de una tabla, ur
grafico o una expresion algebraica.




24%

CE 3

Formular y comprobar conjeturas o
problemas, de forma razonada y
argumentada, individual o
colectivamente, con ayuda de
herramientas tecnoldgicas, en contextos
matematicos y cientificos generando
nuevos conocimientos matematicos.

10%

3.2. Demostrar conjeturas o resolver problemas aplicando los distintos
sentidos matematicos, de forma clara y justificada, y utilizando
herramientas tecnol6gicas adecuadas para argumentar y presentar la
respuesta.

100%

D.4.1.1. Andlisis, representacién gréfica e interpretacién de
relaciones mediante herramientas tecnolégicas.

CE 5

Establecer, investigar y utilizar conexiones
entre las diferentes ideas matematicas
determinando vinculos entre conceptos,
procedimientos, argumentos y modelos
para dar significado y estructurar el
aprendizaje matematico

10%

5.1. Demostrar una vision matematica integrada, investigando y
conectando las diferentes ideas matematicas.

50%

B.2.1.1. Limites: estimacion y calculo a partir de una tabla,
un grafico o una expresion algebraica.

B.2.1.2. Continuidad de funciones: aplicacién de limites en
el estudio de la continuidad.

B.2.1.3. Derivada de una funcién: definicién a partir del
estudio del cambio en diferentes contextos.

D.4.1.2. Propiedades de las distintas clases de funciones,
incluyendo polinémicas, exponenciales, irracionales,
racionales sencillas, logaritmicas, trigonométricas y a
trozos: comprension y comparacion.

5.2. Resolver problemas en contextos matematicos estableciendo y

B.2.1.2. Continuidad de funciones: aplicacién de limites en




aplicando conexiones entre las diferentes ideas matematicas

50%

el estudio de la continuidad.

B.2.1.3. Derivada de una funcién: definicién a partir del
estudio del cambio en diferentes contextos.

D.2.1.1. Relaciones cuantitativas en situaciones sencillas:
estrategias de identificacion y dterminacién de la clase o
clases de funciones que pueden modelizarlas

CE 6

Descubrir los vinculos de las matematicas
con otras areas de conocimiento y
profundizar en sus conexiones,
interrelacionando conceptos y
procedimientos, para modelizar, resolver
problemas y desarrollar la capacidad
critica, creativa e innovadora en
situaciones diversas.

5%

6.1 Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos
matematicos, estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo
real, otras areas de conocimiento y las matematicas.

50%

D.2.1.1. Relaciones cuantitativas en situaciones sencillas:
estrategias de identificacion y dterminacién de la clase o
clases de funciones que pueden modelizarlas

6.2. Analizar la aportacion de las matematicas al progreso de la
humanidad, valorando su contribucién en la propuesta de soluciones a
situaciones complejas y a los retos cientificos y tecnoldgicos que se
plantean en la sociedad

50%

B.2.1.3. Derivada de una funcion: definicion a partir del
estudio del cambio en diferentes contextos.
F.3.1.2. Valoracién de la contribucion de las matematicas y el

papel de matematicos y matemaéticas a lo largo de la historia
en el avance de la ciencia y la tecnologia.

CE 7

Representar conceptos, informacion y
procesos matematicos seleccionando
diferentes tecnologias, consiguiendo asi
visualizar ideas y estructurar
razonamientos matematicos

7.1. Representar ideas matematicas presentes en el ambito cientifico,
estructurando diferentes procesos matematicos y seleccionando las
tecnologias y soportes mds adecuados.

50%

D.4.1.2. Propiedades de las distintas clases de funciones,
incluyendo polinémicas, exponenciales, irracionales,
racionales sencillas, logaritmicas, trigonométricas y a trozos:
comprensién y comparacion.

7.2. Seleccionar las formas de representacién mas adecuadas en cada
caso valorando su utilidad para compartir informacién.

D.4.1.1. Andlisis, representacion grafica e interpretacion de
relaciones mediante herramientas tecnolégicas.




5%

50%

CEM9

Identificar y gestionar las emociones
propias y empatizar con las de los demas
al participar activamente en la
organizacion y realizacion del trabajo en
equipos heterogéneos, aprendiendo del
error como parte del proceso de
aprendizaje para afrontar situaciones de
incertidumbre que ocurren durante la
resolucion de retos matematicos,
perseverando en la consecucion de los
objetivos y disfrutando con el aprendizaje
de las matematicas

6%

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar decisiones
evaluando distintas opciones, identificando y gestionando emociones,
y aceptando y aprendiendo del error como parte del proceso de
aprendizaje de las matematicas. (33,33%)

9.2. Mostrar perseverancia y una motivacion positiva, aceptando y
aprendiendo de la

critica razonada, al hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas.(33,33%)

9.3. Trabajar en tareas matematicas de forma activa en equipos
heterogéneos, respetando las emociones y experiencias de los demas,
escuchando su razonamiento, aplicando las habilidades sociales mas
propicias y fomentando el bienestar del equipo y las relaciones
saludables. (33,33%)

F.1.2.1. Destrezas de autogestion encaminadas a reconocer
las emociones propias, afrontando eventuales situaciones
de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.

F.1.2.2. Tratamiento y andlisis del error, individual y
colectivo como elemento movilizador de saberes previos
adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en
el aula

de matematicas.

F.2.2.1. Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar
decisiones en la resolucién de problemas y tareas
matematicas.

F.3.2.1. Destrezas sociales y de comunicacién efectivas
para el éxito en el aprendizaje de las matematicas

F.3.2.2. Valoracién de la contribucién de las matematicas y
el papel de matemdticos y matematicas a lo largo de la
historia en el avance de la ciencia y la tecnologia.




Unidad 9: Probabilidad (3 semanas)

*  Experimentos aleatorios.Sucesos.

*  Aplicacién de la combinatoria al calculo de probabilidades.

» Asignacion de probabilidades a sucesos mediante la regla de Laplace y a partir *  Experimentos simples y compuestos.

de su frecuencia relativa.

* Axiomatica de Kolmogorov.

¢ Probabilidad condicionada.

* Dependencia e independencia de sucesos.

* Interpretacion Bayesiana de la probabilidad.

COMPETENCIA

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

CE 3

Formular y comprobar conjeturas o
problemas, de forma razonada y
argumentada, individual o
colectivamente, con ayuda de
herramientas tecnoldgicas, en contextos
matematicos y cientificos generando
nuevos conocimientos matematicos.

10%

3.1. Adquirir nuevos conocimientos matematicos mediante la
formulacién, razonamiento y justificacién de conjuteras y problemas
de forma aut6noma.

100%

B.1.1.2.La probabilidad como medida de la incertidumbre asc
a fendmenos aleatorios.

CE 6

Descubrir los vinculos de las matematicas
con otras areas de conocimiento y

6.1 Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos
matematicos, estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo
real, otras areas de conocimiento y las matematicas.

E.2.1.1. Estimacion de la probabilidad a partir del concepto
de frecuencia relativa.

E.2.1.2. Célculo de probabilidades en experimentos simples:
la regla de Laplace en situaciones de equiprobabilidad y en




profundizar en sus conexiones,
interrelacionando conceptos y
procedimientos, para modelizar, resolver
problemas y desarrollar la capacidad
critica, creativa e innovadora en
situaciones diversas.

5%

100%

combinacién con diferentes técnicas de recuento.

CE7

Representar conceptos, informacion y
procesos matematicos seleccionando
diferentes tecnologias, consiguiendo asi
visualizar ideas y estructurar
razonamientos matematicos

5%

7.1. Representar ideas matematicas presentes en el ambito cientifico,
estructurando diferentes procesos matematicos y seleccionando las
tecnologias y soportes mdas adecuados.

100%

B.1.1.2.La probabilidad como medida de la incertidumbre
asociada a fendmenos aleatorios.

CE 8

Comunicar, de forma individual y
colectiva, ideas matematicas, empleando
el soporte, la terminologia y el rigor
apropiados, para conseguir asi organizar
y consolidar el pensamiento matematico.

5%

8.1 Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas presentes
en contextos cientificos, empleando el soporte, la terminologia y el
rigor apropiados

50%

B.1.1.2.La probabilidad como medida de la incertidumbre
asociada a fenémenos aleatorios.

F.3.1.1. Destrezas para desarrollar una comunicacién
efectiva: la escucha activa, la formulacion de preguntas o
solicitud y prestacién de ayuda cuando sea necesario.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en
contextos cientificos, comunicando la informacién con precision y
rigor.

E.2.1.1. Estimacion de la probabilidad a partir del concepto
de frecuencia relativa.

E.2.1.2. Célculo de probabilidades en experimentos simples:
la regla de Laplace en situaciones de equiprobabilidad y en




50%

combinacién con diferentes técnicas de recuento.

CEM 9

Identificar y gestionar las emociones
propias y empatizar con las de los demas
al participar activamente en la
organizacién y realizacion del trabajo en
equipos heterogéneos, aprendiendo del
error como parte del proceso de
aprendizaje para afrontar situaciones de
incertidumbre que ocurren durante la
resolucion de retos matematicos,
perseverando en la consecucion de los
objetivos y disfrutando con el aprendizaje
de las matematicas

6%

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar decisiones
evaluando distintas opciones, identificando y gestionando emociones,
y aceptando y aprendiendo del error como parte del proceso de
aprendizaje de las matematicas. (33,33%)

9.2. Mostrar perseverancia y una motivacion positiva, aceptando y
aprendiendo de la

critica razonada, al hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas.(33,33%)

9.3. Trabajar en tareas matematicas de forma activa en equipos
heterogéneos, respetando las emociones y experiencias de los demas,
escuchando su razonamiento, aplicando las habilidades sociales mas
propicias y fomentando el bienestar del equipo y las relaciones
saludables. (33,33%)

F.1.2.1. Destrezas de autogestion encaminadas a reconocer
las emociones propias, afrontando eventuales situaciones de
estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.

F.1.2.2. Tratamiento y analisis del error, individual y
colectivo como elemento movilizador de saberes previos
adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el
aula

de matematicas.

F.2.2.1. Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar
decisiones en la resolucion de problemas y tareas
matematicas.

F.3.2.1. Destrezas sociales y de comunicacién efectivas para
el éxito en el aprendizaje de las matematicas

F.3.2.2. Valoracién de la contribucién de las matematicas y el
papel de matematicos y matemaéticas a lo largo de la historia
en el avance de la ciencia y la tecnologia.




Unidad 10: Estadistica Bidimensional (2 semanas)

»  Estadistica descriptiva bidimensional: Tablas de contingencia. .
» Distribucidon conjunta y distribuciones marginales. .
* Medias y desviaciones tipicas marginales. .

+ Distribuciones condicionadas.
* Independencia de variables estadisticas.

* Estudio de la dependencia de dos variables estadisticas.

Representacion grafica: Nube de puntos.
Dependencia lineal de dos variables estadisticas.

Covarianza y correlacién: calculo e interpretacion del coeficiente de corre
lineal.

Regresion lineal. Estimacion.

Predicciones estadisticas y fiabilidad de las mismas.

COMPETENCIA CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

CE1

cotidiana y de la ciencia y la tecnologia formuladas.
aplicando diferentes estrategias y formas
de razonamiento para obtener posibles 100%
soluciones.

24%

1.1. Interpretar problemas matematicos organizando los datos,
Modelizar y resolver problemas de la vida |estableciendo las relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas

E. 1.1.4. Calculadora, hoja de célculo o software especifico er
analisis de datos estadisticos.




CE 3

Formular y comprobar conjeturas o
problemas, de forma razonada y
argumentada, individual o
colectivamente, con ayuda de
herramientas tecnologicas, en contextos
matematicos y cientificos generando
nuevos conocimientos matematicos.

10%

3.2. Demostrar conjeturas o resolver problemas aplicando los distintos
sentidos matematicos, de forma clara y justificada, y utilizando
herramientas tecnoldgicas adecuadas para argumentar y presentar la
respuesta.

100%

E. 1.1.4. Calculadora, hoja de célculo o software especifico
en el andlisis de datos estadisticos.

E.3.1.1. Andlisis de muestras unidimensionales y
bidimensionales con herramientas tecnol6gicas con el fin
de emitir juicios y tomar decisiones.

CE7

Representar conceptos, informacién y
procesos matematicos seleccionando
diferentes tecnologias, consiguiendo asi
visualizar ideas y estructurar
razonamientos matematicos

5%

7.1. Representar ideas matematicas presentes en el ambito cientifico,
estructurando diferentes procesos matematicos y seleccionando las
tecnologias y soportes mas adecuados.

50%

E. 1.1.4. Calculadora, hoja de célculo o software especifico
en el andlisis de datos estadisticos.

7.2. Seleccionar las formas de representacion mas adecuadas en cada
caso valorando su utilidad para compartir informacién.

50%

E.1.1.1. Organizacién de los datos procedentes de
variables bidimensionales: distribucién conjunta y
distribuciones marginales y condicionadas. Andlisis de la
dependencia estadistica.

E.1.1.2. Estudio de la relacion entre dos variables
mediante la regresion lineal y cuadréatica: valoracion
grafica de la pertinencia del ajuste. Diferencia entre
correlacion y causalidad.

E.1.1.3. Coeficientes de correlacién lineal y de
determinacion: cuantificacién de la relacion lineal,




prediccion y valoracién de su fiabilidad en contextos
cientificos y tecnolégicos.

CE 8

Comunicar, de forma individual y
colectiva, ideas matematicas, empleando
el soporte, la terminologia y el rigor
apropiados, para conseguir asi organizar
y consolidar el pensamiento matematico.

5%

8.1 Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas presentes
en contextos cientificos, empleando el soporte, la terminologia y el
rigor apropiados

100%

E.1.1.1. Organizacién de los datos procedentes de variable:
bidimensionales: distribucién conjunta y distribuciones
marginales y condicionadas. Analisis de la dependencia
estadistica.

E.1.1.2. Estudio de la relacion entre dos variables
mediante la regresion lineal y cuadrética: valoracion
grafica de la pertinencia del ajuste. Diferencia entre
correlacion y causalidad.

E.1.1.3. Coeficientes de correlacién lineal y de determinacion
cuantificacion de la relacién lineal, prediccion y valoracion de
su fiabilidad en contextos cientificos y tecnolégicos.

E.3.1.1. Andlisis de muestras unidimensionales y
bidimensionales con herramientas tecnolégicas con el fin
de emitir juicios y tomar decisiones.

F.3.1.1. Destrezas para desarrollar una comunicacion efectiva
la escucha activa, la formulacién de preguntas o solicitud y
prestacién de ayuda cuando sea necesario.

CEM 9

Identificar y gestionar las emociones
propias y empatizar con las de los demas
al participar activamente en la
organizacion y realizacion del trabajo en
equipos heterogéneos, aprendiendo del

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar decisiones
evaluando distintas opciones, identificando y gestionando emociones,
y aceptando y aprendiendo del error como parte del proceso de
aprendizaje de las matematicas. (33,33%)

9.2. Mostrar perseverancia y una motivacion positiva, aceptando y
aprendiendo de la

F.1.2.1. Destrezas de autogestion encaminadas a reconocer las
emociones propias, afrontando eventuales situaciones de
estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.

F.1.2.2. Tratamiento y andlisis del error, individual y colectivc
como elemento movilizador de saberes previos adquiridos y
generador de oportunidades de aprendizaje en el aula




de matematicas.
error como parte del proceso de

aprendizaje para afrontar situaciones de |critica razonada, al hacer frente a las diferentes situaciones de F.2.2.1. Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar
incertidumbre que ocurren durante la aprendizaje de las matematicas.(33,33%) decisiones en la resolucién de problemas y tareas
resolucion de retos matematicos, matematicas.

9.3. Trabajar en tareas matematicas de forma activa en equipos
heterogéneos, respetando las emociones y experiencias de los demds, |F.3.2.1. Destrezas sociales y de comunicaciéon efectivas para e
escuchando su razonamiento, aplicando las habilidades sociales mas  |éxito en el aprendizaje de las matematicas

propicias y fomentando el bienestar del equipo y las relaciones

saludables. (33,33%)
6%

perseverando en la consecucién de los
objetivos y disfrutando con el aprendizaje
de las matematicas

F.3.2.2. Valoracién de la contribucién de las matematicas y el
papel de matematicos y matematicas a lo largo de la historia
en el avance de la ciencia y la tecnologia.

Competencias especificas, criterios de evaluacion y saberes basicos: segundo curso -
Matematicas 11
Competencias especificas

Competencia especifica 1: Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia aplicando diferentes
estrategias y formas de razonamiento para obtener posibles soluciones.

Criterios de evaluacion

* 1.1. Manejar diferentes estrategias y herramientas, incluidas las digitales, que modelizan y resuelven problemas de la vida cotidiana
y de la ciencia y la tecnologia, seleccionando las mas adecuadas segtn su eficiencia.



* 1.2. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia,
describiendo el procedimiento utilizado.

Competencia especifica 2: Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el razonamiento y la
argumentacion para contrastar su idoneidad.

Criterios de evaluacion

* 2.1. Demostrar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema, utilizando el razonamiento y la argumentacion.
* 2.2, Seleccionar la solucién mas adecuada de un problema en funcién del contexto (de sostenibilidad, de consumo responsable,
equidad...), usando el razonamiento y la argumentacion.

Competencia especifica 3: Formular o investigar conjeturas o problemas, utilizando el razonamiento, la argumentacion, la
creatividad y el uso de herramientas tecnolégicas, para generar nuevo conocimiento matematico.

Criterios de evaluacion

* 3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la formulacion, razonamiento y justificacion de conjeturas y problemas de
forma auténoma.
* 3.2. Integrar el uso de herramientas tecnoldgicas en la formulacién o investigacién de conjeturas y problemas.

Competencia especifica 4: Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando, creando y generalizando
algoritmos que resuelvan problemas mediante el uso de las matematicas, para modelizar y resolver situaciones de la vida cotidiana
y del ambito de la ciencia y la tecnologia.

Criterios de evaluacion

* 4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, utilizando el
pensamiento computacional, modificando, creando y generalizando algoritmos.

Competencia especifica 5: Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas estableciendo vinculos
entre conceptos, procedimientos, argumentos y modelos para dar significado y estructurar el aprendizaje matematico.



Criterios de evaluacion

* 5.1. Demostrar una vision matematica integrada, investigando y conectando las diferentes ideas matematicas.
* 5.2. Resolver problemas en contextos matematicos estableciendo y aplicando conexiones entre las diferentes ideas matematicas.

Competencia especifica 6: Descubrir los vinculos de las matematicas con otras areas de conocimiento y profundizar en sus
conexiones, interrelacionando conceptos y procedimientos, para modelizar, resolver problemas y desarrollar la capacidad critica,
creativa e innovadora en situaciones diversas.

Criterios de evaluacion

* 6.1. Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matematicos, reflexionando, estableciendo y aplicando
conexiones entre el mundo real, otras areas de conocimiento y las matematicas.

* 6.2. Analizar la aportacién de las matematicas al progreso de la humanidad, valorando su contribucion en la propuesta de soluciones
a situaciones complejas y a los retos cientificos y tecnolégicos que se plantean en la sociedad.

Competencia especifica 7: Representar conceptos, procedimientos e informacién matematicos seleccionando diferentes tecnologias,
para visualizar ideas y estructurar razonamientos matematicos.

Criterios de evaluacion

* 7.1. Representar ideas matematicas, estructurando diferentes razonamientos matematicos y seleccionando las tecnologias mas
adecuadas.
* 7.2.Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion, valorando su utilidad para compartir informacion.

Competencia especifica 8: Comunicar las ideas matematicas, de forma individual y colectiva, empleando el soporte, la terminologia
y el rigor apropiados, para organizar y consolidar el pensamiento matematico.

Criterios de evaluacion

* 8.1. Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas, empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados.
* 8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, comunicando la informacién con precisién y rigor.



Competencia especifica 9: Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las propias emociones, respetando
las de los demas y organizando activamente el trabajo en equipos heterogéneos, aprendiendo del error como parte del proceso de
aprendizaje y afrontando situaciones de incertidumbre, para perseverar en la consecucion de objetivos en el aprendizaje de las

matematicas.
Criterios de evaluacion

* 9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar decisiones evaluando distintas opciones, identificando y gestionando
emociones, y aceptando y aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje de las matematicas.

* 9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la critica razonada al hacer frente a las diferentes
situaciones de aprendizaje de las matematicas.

* 9.3. Trabajar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las emociones y experiencias de los
demas, escuchando su razonamiento, aplicando las habilidades sociales mas propicias y fomentando el bienestar del equipo y las

relaciones saludables.

Saberes basicos
A. Sentido numérico

* 1. Sentido de las operaciones
* Adicion y producto de vectores y matrices: interpretacion, comprension y uso adecuado de las propiedades.
» Estrategias para operar con numeros reales, vectores y matrices: calculo mental o escrito en los casos sencillos y con
herramientas tecnologicas en los casos mas complicados.
* 2. Relaciones
* Conjuntos de vectores y matrices: estructura, comprension y propiedades.

B. Sentido de la medida

* 1. Medicién
* Resolucion de problemas que impliquen medidas de longitud, superficie o volumen en un sistema de coordenadas

cartesianas.



Interpretacion de la integral definida como el area bajo una curva.

Calculo de areas bajo una curva: técnicas elementales para el calculo de primitivas.

Técnicas para la aplicacion del concepto de integral a la resolucion de problemas que impliquen calculo de superficies
planas o volimenes de revolucion.

La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a fenémenos aleatorios: interpretaciones subjetiva, clasica y
frecuentista.

¢ 2. Cambio

Derivadas: interpretacion y aplicacion al calculo de limites.

Aplicacién de los conceptos de limite, continuidad y derivabilidad a la representacion y al estudio de situaciones
susceptibles de ser modelizadas mediante funciones.

La derivada como razon de cambio en la resolucion de problemas de optimizacion en contextos diversos.

C. Sentido espacial

* 1. Formas geométricas de dos y tres dimensiones

Objetos geométricos de tres dimensiones: analisis de las propiedades y determinacion de sus atributos.
Resolucién de problemas relativos a objetos geométricos en el espacio representados con coordenadas cartesianas.

* 2. Localizacion y sistemas de representacion

Relaciones de objetos geométricos en el espacio: representacion y exploracion con ayuda de herramientas digitales.
Expresiones algebraicas de los objetos geométricos en el espacio: seleccion de la mas adecuada en funcién de la situacién a
resolver.

* 3. Visualizacién, razonamiento y modelizacion geométrica

Representacion de objetos geométricos en el espacio mediante herramientas digitales.

Modelos matematicos (geométricos, algebraicos...) para resolver problemas en el espacio. Conexiones con otras disciplinas y
areas de interés.

Conjeturas geométricas en el espacio: validaciéon por medio de la deduccion y la demostracién de teoremas.

Modelizacion de la posicion y el movimiento de un objeto en el espacio utilizando vectores.

D. Sentido algebraico



* 1. Patrones
* Generalizacion de patrones en situaciones diversas.
* 2. Modelo matematico
* Relaciones cuantitativas en situaciones complejas: estrategias de identificacion y determinacion de la clase o clases de
funciones que pueden modelizarlas.
» Sistemas de ecuaciones: modelizacion de situaciones en diversos contextos.
* Técnicas y uso de matrices para, al menos, modelizar situaciones en las que aparezcan sistemas de ecuaciones lineales o
grafos.
* 3. Igualdad y desigualdad
* Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resolucion de sistemas de ecuaciones e inecuaciones, mediante calculo
mental, algoritmos de lapiz y papel, y con herramientas digitales.
* Resolucion de sistemas de ecuaciones en diferentes contextos.
* 4. Relaciones y funciones
* Representacion, andlisis e interpretacion de funciones con herramientas digitales.
* Propiedades de las distintas clases de funciones: comprensién y comparacion.
* 5. Pensamiento computacional
* Formulacién, resolucién y anélisis de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia empleando las
herramientas o los programas mas adecuados.
* Analisis algoritmico de las propiedades de las operaciones con matrices, los determinantes y la resolucion de sistemas de
ecuaciones lineales.

E. Sentido estocastico

* 1. Incertidumbre
* (Calculo de probabilidades en experimentos compuestos. Probabilidad condicionada e independencia de sucesos aleatorios.
Diagramas de arbol y tablas de contingencia.
* Teoremas de la probabilidad total y de Bayes: resolucion de problemas e interpretacion del teorema de Bayes para actualizar
la probabilidad a partir de la observacion y la experimentacién y la toma de decisiones en condiciones de incertidumbre.



» 2. Distribuciones de probabilidad
* Variables aleatorias discretas y continuas. Parametros de la distribucion.
* Modelizacion de fendmenos estocasticos mediante las distribuciones de probabilidad binomial y normal. Calculo de
probabilidades asociadas mediante herramientas tecnologicas.

F. Sentido socioafectivo

* 1. Creencias, actitudes y emociones
* Destrezas de autogestion encaminadas a reconocer las emociones propias, afrontando eventuales situaciones de estrés y
ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.
» Tratamiento y analisis del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos adquiridos y
generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.
* 2. Toma de decisiones
* Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar decisiones en la resolucion de problemas y tareas matematicas.
* 3. Inclusiodn, respeto y diversidad
* Destrezas sociales y de comunicacién efectivas para el éxito en el aprendizaje de las matematicas.
* Valoracion de la contribucién de las matematicas y el papel de matematicos y matematicas a lo largo de la historia en el

avance de la ciencia y la tecnologia.

SABERES BASICOS DEL AREA DE MATEMATICAS.
Los saberes basicos aunan los conocimientos (saber), las destrezas (saber hacer) y las actitudes (saber ser) necesarios para la adquisicion de las competencias

especificas del area: DE 2° DE BACHILLERATO:

s

A. SENTIDO NUMERICO



A.1. Sentido de las operaciones

A.1.2.1. Adicion y producto de vectores y matrices: interpretacion, comprension y uso adecuado de las propiedades

A.1.2.2. Estrategias para operar con nimeros reales, vectores y matrices: calculo mental o escrito en los casos sencillos y con herramientas tecnolégicas en los
casos mas complicados.

A.2. Relaciones
A.2.2.1. Conjuntos de vectores y matrices: estructura, comprensién y propiedades.

B. SENTIDO DE LA MEDIDA

B.1. Medicion

B.1.2.1.La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a fenémenos aleatorios: interpretaciones subjetiva, clasica y frecuentista..
B.1.2.2. Resolucién de problemas que impliquen medidas de longitud, superficie o volumen en un sistema de coordenadas cartesianas.

B.1.2.3. Interpretacion de la integral definida como el 4rea bajo una curva

B.1.2.4. Célculo de areas bajo una curva: técnicas elementales para el calculo de primitivas.

B.1.2.5. Técnicas para la aplicacion del conceto de integral a la resolucién de problemas que impliquen calculo de superficies planas o voltimenes de
revolucion.

B.2. Cambio

B.2.2.1. Derivadas: interpretacién y aplicacion al calculo de limites.

B.2.2.2. Aplicacion de los conceptos de limite, continuidad y derivabilidad a la representacidn y al estudio de situaciones susceptibles de ser modelizadas
mediante funciones.

B.2.2.3. La derivada como razén de cambio en la resolucién de problemas de optimizacién en contextos diversos

C. SENTIDO ESPACTAL

C.1. Formas geométricas de dos dimensiones.
C.1.2.1. Objetos geométricos de tres dimensiones: andlisis de las propiedades y determinacion de sus atributos
C.1.2.2. Resolucidn de problemas relativos a objetos geométricos en el espacio representados con coordenadas cartesianas.

C.2. Localizacion y sistemas de representacion.
C.2.2.1. Relaciones de objetos geométricos en el espacio: representacion y exploracion con ayuda de herramientas digitales.
C.2.2.2. Expresiones algebraicas de los objetos geométricos en el espacio: seleccion de la mas adecuada en funcién de la situacién a resolver.




C.3. Visualizacién, razonamiento y modelizaciéon geométrica.

C.3.2.1. Representacion de objetos geométricos en el espacio mediante herramientas digitales.

C.3.2.2. Modelos matematicos (geométricos, algebraicos...) para resolver problemas en el espacio. Conexiones con otras disciplinas y areas de interés.
C.3.2.3. Conjeturas geomeétricas en el espacio: validacién por medio de la deduccién y la demostracién de teoremas.

C.3.2.4. Modelizacién de la posicion y el movimiento de un objeto en el espacio utilizando vectores

D. SENTIDO ALGEBRAICO

D.1. Patrones.
D.1.2.1.Generalizacién de patrones en situaciones diversas.

D.2. Modelo matematico.

D.2.2.1. Relaciones cuantitativas en situaciones complejas: estrategias de identificacién y dterminacion de la clase o clases de funciones que pueden
modelizarlas

D.2.2.2. Sistemas de ecuaciones: modelizacion de situaciones en diversos contextos

D.2.2.3. Técnicas y uso de matrices para modelizar situaciones en las que aparezcan sistemas de ecuaciones lineales o grafos.

D.2.3.1. Modelizacién de situaciones de la vida cotidiana usando representaciones matematicas y el lenguaje algebraico.

D.2.3.2. Estrategias de deduccién de conclusiones razonables a partir de un modelo matematico.

D.3. Igualdad y desigualdad.

D.3.2.1. Resolucién de sistemas de ecuaciones en diferentes contextos

D.3.2.2. Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resolucién de sistemas de ecuaciones e inecuaciones, mediante cdlculo mental, algoritmos de
lapiz y papel, y con

herramientas digitales.

D. 4. Relaciones y funciones
D.4.2.1. Representacién, analisis e interpretacion de funciones con herramientas digitales
D.4.2.2. Propiedades de las distintas clases de funciones: comprensién y comparacion.

D.5. Pensamiento computacional.

D.5.2.1. Formulacion, resolucion y analisis de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia empleando las herramientas o los programas mas
adecuados.

D.5.2.2. Andlisis algoritmico de las propiedades de las operaciones con matrices, los determinantes y la resolucion de sistemas de ecuaciones lineales.

E. SENTIDO ESTOCASTICO



E. 2. Incertidumbre

E.2.2.1. Célculo de probabilidades en experimentos compuestos. Probabilidad condicionada e independencia de sucesos aleatorios. Diagramas de arbol y tablas
de contingencia.

E.2.2.2. Teorema de la probabilidad total y de Bayes: resolucion de problemas e interpretacién del teorema de Bayes para actualizar la probabilidad a partir de
la observacién y la experimentacion y la toma de decisiones en condiciones de incertidumbre.

E.4 Distribuciones de Probabilidad

E.4.2.1. Variables aleatorias discretas y continuas. Parametros de distribucion.

E.4.2.2. Modelizacion de fenémenos estocasticos mediante las distribuciones de probabilidad binomial y normal. Célculo de probabilidades asociadas mediante
herramientas tecnol6gicas

E SENTIDO SOCIOAFECTIVO

F.1. Creencias, actitudes y emociones.

F.1.2.1. Destrezas de autogestion encaminadas a reconocer las emociones propias, afrontando eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de
las matematicas.

F.1.2.2. Tratamiento y andlisis del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos adquiridos y generador de oportunidades de
aprendizaje en el aula

de matematicas.

F.2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.
F.2.2.1. Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar decisiones en la resolucién de problemas y tareas matematicas.

F.3. Inclusién, respeto y diversidad

F.3.2.1. Destrezas sociales y de comunicacién efectivas para el éxito en el aprendizaje de las matematicas

F.3.2.2. Valoracién de la contribucién de las matematicas y el papel de matemaéticos y matematicas a lo largo de la historia en el avance de la ciencia y la
tecnologia.




COMPETENCIA ESPECIFICA

CRITERIOS

SABERES BASICOS

1. Modelizar y resolver problemas de la
vida cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia aplicando diferentes
estrategias y formas de razonamiento

para obtener posibles soluciones.

1.1. Manejar diferentes estrategias y herramientas, incluidas las digitales, que modelizan y resuelven
problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, seleccionando las mds adecuadas
seglin su eficiencia.

MATA1.2.1
MAT B 1.2.2
MATB 1.2.4
MAT C 3.2.2
MAT C 3.2.4
MAT D 2.2.2
MATE 4.2.2

1.2. Obtener todas las posibles soluciones matemadticas de problemas de la vida cotidiana y de la
ciencia y la tecnologia, describiendo el procedimiento utilizado.

MATA1.2.2
MATA2.2.1
MAT C 1.2.2
MAT D 2.2.3
MAT D 3.2.1
MATE 2.2.1
MATE 2.2.2
MATE 4.2.1
MATE 4.2.2

2. Verificar la validez de las posibles
soluciones de un problema
contrastando su idoneidad, mediante el
empleao del razonamiento y la
argumentacion individual 0
colaborativamente.

2.1. Seleccionar la soluciébn mds adecuada de un problema en funciéon del contexto (de
sostenibilidad, de consumo responsable, equidad...), usando el razonamiento y la argumentacidn.

MATA1.2.1
MATA1.2.2
MATB 1.2.4
MAT B 1.2.5
MAT C 3.2.3
MAT D 3.2.1
MATE 2.2.1
MATE 2.2.2
MATE 4.2.1
MATE 4.2.2

2.2. Demostrar la validez matemadtica de las posibles soluciones de un problema, utilizando el

MAT C 2.2.2
MATE 2.2.1
MATE 2.2.2




razonamiento y la argumentacion.

MATE 4.2.1
MATE 4.2.2
MAT B 1.2.1
MATB 1.2.3
3. Formular y comprobar conjeturas o | 3.1, Adquirir nuevos conocimientos matemdaticos mediante la formulacién, razonamiento y | MAT B 2.2.1
problemas, de forma razonada vy | justificacién de conjuteras y problemas de forma auténoma. MAT C 3.2.3
argumentada, individual 0 MAT D 1.2.1
colectivamente, con ayuda de MATE 2.2.2
herramientas tecnolégicas, en MAT C 221
contextos matematicos y cientificos MAT C 3.2.1
generando  nuevos  conocimientos | 3.2, Demostrar conjeturas o resolver problemas aplicando los distintos sentidos matematicos, de | MAT D 1.2.1
matematicos. forma clara y justificada, y utilizando herramientas tecnolégicas adecuadas para argumentar y | MAT D 3.2.2
presentar la respuesta. MATDA4.2.1
MAT D5. 2.1
4. Utilizar el pensamiento
computacional de forma eficaz para
modelizar y resolver situaciones de la | 4 { Thterpret deli I ituaci blematizadas de la vida cotidi . del MATD 1.2.1
X | e 1. pretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana, asi como dela | \' .y, 5]
vida cotidiana y del ambito de la | cienciay la tecnologia, utilizando el pensamiento computacional. MAT D 5' 2' 1
ciencia y la tecnologia, modificando, MAT D 5:2:2
creando y generalizando algoritmos MATFE 2.2.1
que resuelvan problemas mediante el
uso de las matematicas.
5. Establecer, investigar y utilizar | 5.1. Demostrar una visién matematica integrada, investigando y conectando las diferentes MAT B 1.2.3
conexiones entre las diferentes ideas | ideas matematicas. MAT B 2.2.2
matematicas determinando vinculos MAT C 2.2.1
. MAT C 2.2.2
entre  conceptos, procedimientos, MAT D 221
argumentos y modelos para dar MAT D 2.2.3

significado y estructurar el aprendizaje




MAT B 1.2.2

MAT B 1.2.5
5.2. Resolver problemas en contextos matematicos estableciendo y aplicando conexiones xﬁi g ggé
temati . . s 2.
matematico entre las diferentes ideas matematicas MAT C 1.2.2
MAT C 3.2.4
MAT D 2.2.1
6.1. Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matematicos, ﬁﬁ} ](; ?21331
6.Descubrir los vinculos de las | estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real, otras areas de conocimiento y las MAT D 2'2'3
matematicas con otras areas de | mateméticas. o
. . . MATE 2.2.1
conocimiento y profundizar en sus
. . . MATE 2.2.2
conexiones, interrelacionando
.. MATE 4.2.1.
conceptos y procedimientos, para
desarrollar T capacidad | critica MAT B 1.25
. . P . . | 6.2. Analizar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad, valorando MAT B 2.2.3
creativa e innovadora en situaciones S - o - C e
diversas su contribucién en la propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los retos cientificos y | MAT C 3.2.2
) tecnolégicos que se plantean en la sociedad MATE 4.2.2
MAT F 3.2.2
MATA2.2.1
MATB 1.2.1
7.1. Representar ideas matemadticas presentes en el ambito cientifico, estructurando diferentes | MAT B 1.2.3
7. Representar conceptos, informacion | procesos matematicos y seleccionando las tecnologias y soportes mas adecuados. MAT C 1.2.1
y procesos matematicos seleccionando MATC2.2.1
diferentes tecnologias, consiguiendo asi MAT C 3.2.1
L . MAT D 4.2.2
visualizar ideas 'y  estructurar
razonamientos matematicos MATE 2.2.1
7.2. Seleccionar las formas de representacién mas adecuadas en cada caso valorando MATE 2.2.2
su utilidad para compartir informacion. MATE 4.2.1

MATE 4.2.2




8.Comunicar, de forma individual y

8.1. Mostrar organizacién al comunicar las ideas matematicas presentes en contextos cientificos,

colectiva, ideas matematicas, | empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados MATB 1.2.1
empleando el soporte, la terminologia y MAT C 2.2.2
el rigor apropiados, para conseguir asi
organizar y consolidar el pensamiento
matematico.
MATE 2.2.1
8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en contextos cientificos, comunicando la | MAT E 2.2.2
informacién con precision y rigor. MATE 4.2.1
MATE 4.2.2
9. Identificar y gestionar las emociones
propias y empatizar con las de los 91 Afrontar las si.tuaciones de .incertidumbre y tomar dec-isiones evaluando distintas opciones, MAT F 1.2.1
demas al participar activamente en la 1dent1f1capdq y gestionando emociones, y aceptando y aprendiendo del error como parte del proceso MAT F 1.2.2
organizacion y realizacién del trabajo de aprendizaje de las matematicas. MATF 2.2.1
en equipos heterogéneos, aprendiendo
del error como parte del proceso de
aprendizaje para afrontar situaciones | 9.2. Mostrar perseverancia y una motivacién positiva, aceptando y aprendiendo de la
de incertidumbre que ocurren durante | critica razonada, al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas. MATF 3.2.1
la resolucion de retos matematicos,
perseverando en la consecucion de los
objetivos y disfrutando con el
aprendizaje de las matematicas 9.3. Trabajar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las
emociones y experiencias de los demas, escuchando su razonamiento, aplicando MATF 1.2.2
las habilidades sociales mas propicias y fomentando el bienestar del equipo y las relaciones MATF 3.2.1

saludables




Bloque 1: Ntimeros y Algebra

* Estudio de las matrices como herramienta para manejar y operar con datos estructurados en tablas y grafos.
* C(Clasificacién de matrices. Operaciones.

* Aplicacién de las operaciones de las matrices y de sus propiedades en la resolucion de problemas extraidos de contextos reales.
*  Determinantes. Propiedades elementales.
* Rango de una matriz.
*  Matriz inversa.

* Representacién matricial de un sistema: discusién y resolucién de sistemas de ecuaciones lineales. Método de Gauss.
* Regla de Cramer.
*  Aplicacién a la resolucion de problemas.

* Ecuaciones y sistemas matriciales

COMPETENCIA

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

Modelizar y resolver problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia
aplicando diferentes estrategias y formas
de razonamiento para obtener posibles

soluciones.

CE1

24%

1.1. Interpretar problemas matematicos organizando los datos,
estableciendo las relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas
formuladas.

50%

A.1.2.1. Adicion y producto de vectores y matrices:
interpretacion, comprension y uso adecuado de las
propiedades

D.2.2.2. Sistemas de ecuaciones: modelizacién de
situaciones en diversos contextos

1.2. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas
de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, describiendo el
procedimiento utilizado.

50%

A.1.2.2. Estrategias para operar con nimeros reales,
vectores y matrices: calculo mental o escrito en los casos
sencillos y con herramientas tecnolégicas en los casos mas
complicados.

A.2.2.1. Conjuntos de vectores y matrices: estructura,
comprensién y propiedades.

D.2.2.3. Técnicas y uso de matrices para modelizar
situaciones en las que aparezcan sistemas de ecuaciones
lineales o grafos.

D.3.2.1. Resolucién de sistemas de ecuaciones en diferentes
contextos

D.5.2.2. Andlisis algoritmico de las propiedades de las
operaciones con matrices, los determinantes y la resolucién
de sistemas de ecuaciones lineales.

CE 2

2.1. Seleccionar la solucién mas adecuada de un problema en
funcion del contexto (de sostenibilidad, de consumo responsable,

A.1.2.1. Adicion y producto de vectores y matrices:




Verificar la validez de las posibles
soluciones de un problema contrastando
su idoneidad, mediante el empleao del
razonamiento y la argumentaciéon
individual o colaborativamente.

20%

equidad...), usando el razonamiento y la argumentacion.

50%

interpretacion, comprension y uso adecuado de las
propiedades

A.1.2.2. Estrategias para operar con nimeros reales,
vectores y matrices: clculo mental o escrito en los casos
sencillos y con herramientas tecnoldgicas en los casos mas
complicados.

D.3.2.1. Resolucién de sistemas de ecuaciones en diferentes
contextos

CE 3

Formular y comprobar conjeturas o
problemas, de forma razonada y
argumentada, individual o
colectivamente, con ayuda de
herramientas tecnologicas, en contextos
matematicos y cientificos generando
nuevos conocimientos matematicos.

10%

3.1. Adquirir nuevos conocimientos matematicos mediante la
formulacién, razonamiento y justificacion de conjuteras y
problemas de forma auténoma.

80%

D.1.2.1.Generalizacién de patrones en situaciones diversas.

3.2. Demostrar conjeturas o resolver problemas aplicando los
distintos sentidos matematicos, de forma clara y justificada, y
utilizando herramientas tecnolégicas adecuadas para argumentar
y presentar la respuesta.

20%

D.1.2.1.Generalizacién de patrones en situaciones diversas.

D.3.2.2. Formas equivalentes de expresiones algebraicas en
la resolucién de sistemas de ecuaciones e inecuaciones,
mediante calculo mental, algoritmos de 1apiz y papel, y con

herramientas digitales.

CE 4

Utilizar el pensamiento computacional de
forma eficaz para modelizar y resolver
situaciones de la vida cotidiana y del
ambito de la ciencia y la tecnologia,
modificando, creando y generalizando
algoritmos que resuelvan problemas
mediante el uso de las matematicas.

10%

4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas
de la vida cotidiana, asi como de la ciencia y la tecnologia,
utilizando el pensamiento computacional.

100%

D.1.2.1.Generalizacién de patrones en situaciones diversas.

D.5.2.1. Formulacion, resolucion y analisis de problemas
de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia
empleando las herramientas o los programas mas
adecuados.

D.5.2.2. Andlisis algoritmico de las propiedades de las
operaciones con matrices, los determinantes y la resolucién
de sistemas de ecuaciones lineales.

F.2.2.1. Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar
decisiones en la resolucién de problemas y tareas
matematicas.

CE 5

5.1. Demostrar una vision matematica integrada, investigando y
conectando las diferentes ideas matematicas.

D.2.2.3. Técnicas y uso de matrices para modelizar
situaciones en las que aparezcan sistemas de ecuaciones




Establecer, investigar y utilizar conexiones
entre las diferentes ideas matematicas
determinando vinculos entre conceptos,
procedimientos, argumentos y modelos
para dar significado y estructurar el
aprendizaje matematico

10%

50%

lineales o grafos.

CE6

Descubrir los vinculos de las matematicas
con otras areas de conocimiento y
profundizar en sus conexiones,
interrelacionando conceptos y
procedimientos, para modelizar, resolver
problemas y desarrollar la capacidad
critica, creativa e innovadora en
situaciones diversas.

5%

6.1 Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos
matematicos, estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo
real, otras areas de conocimiento y las matematicas.

PLANTEAMIENTO Y RESOLUCION
80%

C.3.2.2. Modelos matematicos (geométricos, algebraicos...)
para resolver problemas en el espacio. Conexiones con
otras disciplinas y dreas de interés.

D.2.2.3. Técnicas y uso de matrices para modelizar
situaciones en las que aparezcan sistemas de ecuaciones
lineales o grafos

6.2. Analizar la aportacién de las matematicas al progreso de la
humanidad, valorando su contribucion en la propuesta de
soluciones a situaciones complejas y a los retos cientificos y
tecnologicos que se plantean en la sociedad

REFLEXION Y VALORACION

20%

C.3.2.2. Modelos matematicos (geométricos, algebraicos...)
para resolver problemas en el espacio. Conexiones con
otras disciplinas y areas de interés.

F.3.2.2. Valoracion de la contribucion de las matematicas y

el papel de matematicos y matematicas a lo largo de la
historia en el avance de la ciencia y la tecnologia.

CE 7

Representar conceptos, informacion y
procesos matematicos seleccionando
diferentes tecnologias, consiguiendo asi
visualizar ideas y estructurar
razonamientos matematicos

5%

7.1. Representar ideas matematicas presentes en el ambito
cientifico, estructurando diferentes procesos matematicos y
seleccionando las tecnologias y soportes mas adecuados.

50%

A.2.2.1. Conjuntos de vectores y matrices: estructura,
comprensién y propiedades.

CEM9

Identificar y gestionar las emociones

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar decisiones
evaluando distintas opciones, identificando y gestionando
emociones, y aceptando y aprendiendo del error como parte del

F.1.2.1. Destrezas de autogestion encaminadas a reconocer
las emociones propias, afrontando eventuales situaciones
de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.




propias y empatizar con las de los demas
al participar activamente en la
organizacion y realizacion del trabajo en
equipos heterogéneos, aprendiendo del
error como parte del proceso de
aprendizaje para afrontar situaciones de
incertidumbre que ocurren durante la
resolucion de retos matematicos,
perseverando en la consecucion de los
objetivos y disfrutando con el aprendizaje
de las matematicas

6%

proceso de aprendizaje de las matematicas. (33,33%)

9.2. Mostrar perseverancia y una motivacion positiva, aceptando y
aprendiendo de la

critica razonada, al hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas.(33,33%)

9.3. Trabajar en tareas matematicas de forma activa en equipos
heterogéneos, respetando las emociones y experiencias de los
demas, escuchando su razonamiento, aplicando las habilidades
sociales mas propicias y fomentando el bienestar del equipo y las
relaciones saludables. (33,33%)

F.1.2.2. Tratamiento y analisis del error, individual y
colectivo como elemento movilizador de saberes previos
adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en
el aula

de matematicas.

F.2.2.1. Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar
decisiones en la resolucién de problemas y tareas
matematicas.

F.3.2.1. Destrezas sociales y de comunicacién efectivas
para el éxito en el aprendizaje de las matematicas

F.3.2.2. Valoracién de la contribucion de las matematicas y
el papel de matemadticos y matematicas a lo largo de la

historia en el avance de la ciencia y la tecnologia.




Bloque 2: Geometria

*  Vectores en el espacio tridimensional.

*  Producto escalar, producto vectorial y producto mixto. Significado geométrico.

* Ecuaciones de la recta y el plano en el espacio.

* Posiciones relativas (incidencia, paralelismo y perpendicularidad entre rectas y planos).
*  Propiedades métricas (calculo de dngulos, distancias, dreas y volumenes).

COMPETENCIA

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

CE1

Modelizar y resolver problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia
aplicando diferentes estrategias y formas
de razonamiento para obtener posibles
soluciones.

24%

1.1. Interpretar problemas matematicos organizando los datos,

estableciendo las relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas

formuladas.

50%

A.1.2.1. Adicion y producto de vectores y matrices:
interpretacion, comprension y uso adecuado de las
propiedades

B.1.2.2. Resolucién de problemas que impliquen medidas de
longitud, superficie o volumen en un sistema de coordenadas
cartesianas.

C.3.2.2. Modelos matematicos (geométricos, algebraicos...)
para resolver problemas en el espacio. Conexiones con otras
disciplinas y areas de interés.

C.3.2.4. Modelizacion de la posicion y el movimiento de un
objeto en el espacio utilizando vectores

1.2. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas
de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, describiendo el

procedimiento utilizado.

50%

A.1.2.2. Estrategias para operar con nimeros reales, vectores
y matrices: calculo mental o escrito en los casos sencillos y
con herramientas tecnoldgicas en los casos mas complicados.
A.2.2.1. Conjuntos de vectores y matrices: estructura,
comprensién y propiedades.

C.1.2.2. Resolucién de problemas relativos a objetos
geométricos en el espacio representados con coordenadas
cartesianas.




CE 2

Verificar la validez de las posibles
soluciones de un problema contrastando
su idoneidad, mediante el empleao del
razonamiento y la argumentaciéon
individual o colaborativamente.

20%

2.1. Seleccionar la soluciéon mas adecuada de un problema en
funcion del contexto (de sostenibilidad, de consumo responsable,
equidad...), usando el razonamiento y la argumentacién.

50%

A.1.2.1. Adicion y producto de vectores y matrices:
interpretacion, comprension y uso adecuado de las
propiedades

A.1.2.2. Estrategias para operar con nimeros reales, vectores
y matrices: calculo mental o escrito en los casos sencillos y
con herramientas tecnoldgicas en los casos mas complicados.

C.3.2.3. Conjeturas geométricas en el espacio: validacién por
medio de la deducci6n y la demostracién de teoremas.

2.2. Demostrar la validez matematica de las posibles soluciones de
un problema, utilizando el razonamiento y la argumentacion

50%

C.2.2.2. Expresiones algebraicas de los objetos geométricos
en el espacio: seleccién de la mas adecuada en funcién de la
situacion a resolver.

CE 3

Formular y comprobar conjeturas o
problemas, de forma razonada y
argumentada, individual o
colectivamente, con ayuda de
herramientas tecnologicas, en contextos
matematicos y cientificos generando
nuevos conocimientos matematicos.

10%

3.1. Adquirir nuevos conocimientos matematicos mediante la
formulacién, razonamiento y justificacién de conjuteras y
problemas de forma auténoma.

80%

C.3.2.3. Conjeturas geométricas en el espacio: validacion por
medio de la deduccion y la demostracién de teoremas.

3.2. Demostrar conjeturas o resolver problemas aplicando los
distintos sentidos matematicos, de forma clara y justificada, y
utilizando herramientas tecnolégicas adecuadas para argumentar
y presentar la respuesta.

20%

C.2.2.1. Relaciones de objetos geométricos en el espacio:
representacion y exploracién con ayuda de herramientas
digitales

C.3.2.1. Representacion de objetos geométricos en el espacio
mediante herramientas digitales.

CE 4

Utilizar el pensamiento computacional de
forma eficaz para modelizar y resolver
situaciones de la vida cotidiana y del
ambito de la ciencia y la tecnologia,
modificando, creando y generalizando
algoritmos que resuelvan problemas
mediante el uso de las matematicas.

4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas
de la vida cotidiana, asi como de la ciencia y la tecnologia,
utilizando el pensamiento computacional.

100%

D.5.2.1. Formulacién, resolucién y analisis de problemas de
la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia empleando
las herramientas o los programas méas adecuados.

F.2.2.1. Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar
decisiones en la resolucién de problemas y tareas
matematicas.




10%

CE 5

Establecer, investigar y utilizar conexiones
entre las diferentes ideas matematicas
determinando vinculos entre conceptos,
procedimientos, argumentos y modelos
para dar significado y estructurar el
aprendizaje matematico

10%

5.1. Demostrar una vision matematica integrada, investigando y
conectando las diferentes ideas matematicas.

50%

C.2.2.1. Relaciones de objetos geométricos en el espacio:
representacion y exploracion con ayuda de herramientas
digitales.

C.2.2.2. Expresiones algebraicas de los objetos geométricos

en el espacio: seleccion de la mas adecuada en funcién de la
situacion a resolver.

5.2. Resolver problemas en contextos matematicos estableciendo y
aplicando conexiones entre las diferentes ideas matematicas

50%

B.1.2.2. Resolucién de problemas que impliquen medidas de
longitud, superficie o volumen en un sistema de coordenadas
cartesianas.

C.1.2.2. Resolucién de problemas relativos a objetos
geométricos en el espacio representados con coordenadas
cartesianas.

C.3.2.4. Modelizacién de la posicion y el movimiento de un
objeto en el espacio utilizando vectores

CE6

Descubrir los vinculos de las matematicas
con otras areas de conocimiento y
profundizar en sus conexiones,
interrelacionando conceptos y
procedimientos, para modelizar, resolver
problemas y desarrollar la capacidad
critica, creativa e innovadora en
situaciones diversas.

5%

6.1 Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos
matematicos, estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo
real, otras areas de conocimiento y las matematicas.

PLANTEAMIENTO Y RESOLUCION
80%

C.3.2.2. Modelos matematicos (geométricos, algebraicos...)
para resolver problemas en el espacio. Conexiones con otras
disciplinas y dreas de interés.

6.2. Analizar la aportacién de las matematicas al progreso de la
humanidad, valorando su contribucion en la propuesta de
soluciones a situaciones complejas y a los retos cientificos y
tecnologicos que se plantean en la sociedad

REFLEXION Y VALORACION

20%

C.3.2.2. Modelos matematicos (geométricos, algebraicos...)
para resolver problemas en el espacio. Conexiones con otras
disciplinas y areas de interés.

F.3.2.2. Valoracién de la contribucion de las matematicas y el
papel de matematicos y matemaéticas a lo largo de la historia
en el avance de la ciencia y la tecnologia.




CE7

Representar conceptos, informacion y
procesos matematicos seleccionando
diferentes tecnologias, consiguiendo asi
visualizar ideas y estructurar
razonamientos matematicos

5%

7.1. Representar ideas matematicas presentes en el ambito
cientifico, estructurando diferentes procesos matematicos y
seleccionando las tecnologias y soportes mas adecuados.

50%

A.2.2.1. Conjuntos de vectores y matrices: estructura,
comprensién y propiedades.

C.1.2.1. Objetos geométricos de tres dimensiones: andlisis de
las propiedades y determinacién de sus atributos

C.2.2.1. Relaciones de objetos geométricos en el espacio:
representacion y exploracién con ayuda de herramientas
digitales

C.3.2.1. Representacion de objetos geométricos en el espacio
mediante herramientas digitales.

CE 8

Comunicar, de forma individual y
colectiva, ideas matematicas, empleando
el soporte, la terminologia y el rigor
apropiados, para conseguir asi organizar
y consolidar el pensamiento matematico.

10%

8.1 Mostrar organizacién al comunicar las ideas matematicas
presentes en contextos cientificos, empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados

50%

C.2.2.2. Expresiones algebraicas de los objetos geométricos
en el espacio: seleccion de la mas adecuada en funcién de la
situacion a resolver.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en
contextos cientificos, comunicando la informacion con precision y
rigor.

50%

CEM9

Identificar y gestionar las emociones
propias y empatizar con las de los demas
al participar activamente en la
organizacion y realizacion del trabajo en
equipos heterogéneos, aprendiendo del
error como parte del proceso de
aprendizaje para afrontar situaciones de
incertidumbre que ocurren durante la
resolucion de retos matematicos,
perseverando en la consecucién de los
objetivos y disfrutando con el aprendizaje
de las matematicas

6%

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar decisiones
evaluando distintas opciones, identificando y gestionando
emociones, y aceptando y aprendiendo del error como parte del
proceso de aprendizaje de las matematicas. (33,33%)

9.2. Mostrar perseverancia y una motivacién positiva, aceptando y
aprendiendo de la

critica razonada, al hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas.(33,33%)

9.3. Trabajar en tareas matematicas de forma activa en equipos
heterogéneos, respetando las emociones y experiencias de los
demas, escuchando su razonamiento, aplicando las habilidades
sociales mas propicias y fomentando el bienestar del equipo y las
relaciones saludables. (33,33%)

F.1.2.1. Destrezas de autogestion encaminadas a reconocer
las emociones propias, afrontando eventuales situaciones de
estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.
F.1.2.2. Tratamiento y analisis del error, individual y
colectivo como elemento movilizador de saberes previos
adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el
aula

de matematicas.

F.2.2.1. Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar
decisiones en la resolucién de problemas y tareas
matematicas.

F.3.2.1. Destrezas sociales y de comunicacién efectivas para
el éxito en el aprendizaje de las matematicas

F.3.2.2. Valoracién de la contribucién de las matematicas y el
papel de matematicos y matematicas a lo largo de la historia
en el avance de la ciencia y la tecnologia.




Bloque 3: Anadlisis

*  Limite de una funcién en un punto y en el infinito.

* Continuidad de una funcién. Tipos de discontinuidad. Teorema de Bolzano.

*  Acotacién de funciones continuas. Teorema Weierstrass.

*  Funcioén derivada. Teoremas de Rolle y del valor medio.

* Laregla de I’Hopital. Aplicacion al calculo de limites.

* Relacion entre derivada y continuidad. Relacién entre derivada y crecimiento y decrecimiento.
* Aplicaciones de la derivada: problemas de optimizacion.

*  Primitiva de una funcién. La integral indefinida.

»  Técnicas elementales para el cdlculo de primitivas.

* Laintegral definida.

* Teoremas del valor medio y fundamental del calculo integral.
* Aplicacion al célculo de 4reas de regiones planas

COMPETENCIA

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

CE1

Modelizar y resolver problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia
aplicando diferentes estrategias y formas
de razonamiento para obtener posibles

soluciones.
24%

1.1. Interpretar problemas matematicos organizando los datos,

estableciendo las relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas

formuladas.

50%

B.1.2.2. Resolucién de problemas que impliquen medidas de
longitud, superficie o volumen en un sistema de coordenadas
cartesianas.

B.1.2.4. Célculo de éreas bajo una curva: técnicas elementales
el calculo de primitivas.

CE 2

Verificar la validez de las posibles
soluciones de un problema contrastando
su idoneidad, mediante el empleao del
razonamiento y la argumentaciéon
individual o colaborativamente.

20%

2.1. Seleccionar la solucion mas adecuada de un problema en
funcién del contexto (de sostenibilidad, de consumo responsable,

equidad...), usando el razonamiento y la argumentacion.

50%

B.1.2.4. Célculo de é4reas bajo una curva: técnicas elementales
el célculo de primitivas.

B.1.2.5. Técnicas para la aplicacion del conceto de integral a |
resolucion de problemas que impliquen célculo de superficies
planas o volimenes de revolucion.




CE 3

Formular y comprobar conjeturas o
problemas, de forma razonada y
argumentada, individual o
colectivamente, con ayuda de
herramientas tecnologicas, en contextos
matematicos y cientificos generando
nuevos conocimientos matematicos.

10%

3.1. Adquirir nuevos conocimientos matematicos mediante la
formulacién, razonamiento y justificacién de conjuteras y
problemas de forma autéonoma.

80%

B.1.2.3. Interpretacion de la integral definida como el area
bajo una curva

B.2.2.1. Derivadas: interpretacién y aplicacién al calculo de
limites.

D.1.2.1.Generalizacién de patrones en situaciones diversas.

3.2. Demostrar conjeturas o resolver problemas aplicando los
distintos sentidos matematicos, de forma clara y justificada, y
utilizando herramientas tecnolégicas adecuadas para argumentar
y presentar la respuesta.

20%

D.4.2.1. Representacion, analisis e interpretacion de
funciones con herramientas digitales

D.5.2.1. Formulacion, resolucién y anélisis de problemas de
la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia empleando
las herramientas o los programas mas adecuados

CE 4

Utilizar el pensamiento computacional de
forma eficaz para modelizar y resolver
situaciones de la vida cotidiana y del
ambito de la ciencia y la tecnologia,
modificando, creando y generalizando
algoritmos que resuelvan problemas
mediante el uso de las matematicas.

10%

4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas
de la vida cotidiana, asi como de la ciencia y la tecnologia,
utilizando el pensamiento computacional.

100%

D.1.2.1.Generalizacién de patrones en situaciones diversas.

D.4.2.1. Representacion, andlisis e interpretacion de
funciones con herramientas digitales

D.5.2.1. Formulacion, resolucion y anélisis de problemas de
la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia empleando
las herramientas o los programas mas adecuados.

F.2.2.1. Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar

decisiones en la resolucién de problemas y tareas
matematicas.

CE >S5

Establecer, investigar y utilizar conexiones
entre las diferentes ideas matematicas
determinando vinculos entre conceptos,
procedimientos, argumentos y modelos
para dar significado y estructurar el
aprendizaje matematico

5.1. Demostrar una vision matematica integrada, investigando y
conectando las diferentes ideas matematicas.

50%

B.1.2.3. Interpretacion de la integral definida como el 4rea
bajo una curva

B.2.2.2. Aplicacion de los conceptos de limite, continuidad
y derivabilidad a la representacion y al estudio de
situaciones susceptibles de ser modelizadas mediante
funciones.

D.2.2.1. Relaciones cuantitativas en situaciones complejas:
estrategias de identificacion y determinacién de la clase o
clases de funciones que pueden modelizarlas




10%

5.2. Resolver problemas en contextos matematicos estableciendo y
aplicando conexiones entre las diferentes ideas matematicas

50%

B.1.2.2. Resolucion de problemas que impliquen medidas
de longitud, superficie o volumen en un sistema de
coordenadas cartesianas.

B.1.2.5. Técnicas para la aplicacion del conceto de integral a
la resolucién de problemas que impliquen cdlculo de
superficies planas o volimenes de revolucion.

B.2.2.1. Derivadas: interpretacién y aplicacion al célculo de
limites.

B.2.2.3. La derivada como razén de cambio en la
resolucion de problemas de optimizacion en contextos
diversos

D.2.2.1. Relaciones cuantitativas en situaciones complejas:
estrategias de identificacion y determinacion de la clase o
clases de funciones que pueden modelizarlas

CE 6

Descubrir los vinculos de las matematicas
con otras areas de conocimiento y
profundizar en sus conexiones,
interrelacionando conceptos y
procedimientos, para modelizar, resolver
problemas y desarrollar la capacidad
critica, creativa e innovadora en
situaciones diversas.

5%

6.1 Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos
matematicos, estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo
real, otras areas de conocimiento y las matematicas.

PLANTEAMIENTO Y RESOLUCION

80%

D.2.2.1. Relaciones cuantitativas en situaciones complejas:
estrategias de identificacion y determinacién de la clase o
clases de funciones que pueden modelizarlas

6.2. Analizar la aportacién de las matematicas al progreso de la
humanidad, valorando su contribucion en la propuesta de
soluciones a situaciones complejas y a los retos cientificos y
tecnologicos que se plantean en la sociedad

REFLEXION Y VALORACION

20%

B.1.2.5. Técnicas para la aplicacion del conceto de integral a
la resolucién de problemas que impliquen cdlculo de
superficies planas o volimenes de revolucion.

B.2.2.3. La derivada como razén de cambio en la
resolucion de problemas de optimizacion en contextos
diversos

F.3.2.2. Valoracién de la contribucién de las matematicas y
el papel de matematicos y matematicas a lo largo de la
historia en el avance de la ciencia y la tecnologia.

CE 7

Representar conceptos, informacion y
procesos matematicos seleccionando
diferentes tecnologias, consiguiendo asi
visualizar ideas y estructurar
razonamientos matematicos

7.1. Representar ideas matematicas presentes en el ambito
cientifico, estructurando diferentes procesos matematicos y
seleccionando las tecnologias y soportes mas adecuados.

50%

B.1.2.3. Interpretacion de la integral definida como el 4rea
bajo una curva

D.4.2.2. Propiedades de las distintas clases de funciones:
comprensién y comparacion.




5%

CEM9

Identificar y gestionar las emociones
propias y empatizar con las de los demas
al participar activamente en la
organizacion y realizacion del trabajo en
equipos heterogéneos, aprendiendo del
error como parte del proceso de
aprendizaje para afrontar situaciones de
incertidumbre que ocurren durante la
resolucion de retos matematicos,
perseverando en la consecucién de los
objetivos y disfrutando con el aprendizaje
de las matematicas

6%

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar decisiones
evaluando distintas opciones, identificando y gestionando
emociones, y aceptando y aprendiendo del error como parte del
proceso de aprendizaje de las matematicas. (33,33%)

9.2. Mostrar perseverancia y una metivacion positiva, aceptando y
aprendiendo de la

critica razonada, al hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas.(33,33%)

9.3. Trabajar en tareas matematicas de forma activa en equipos
heterogéneos, respetando las emociones y experiencias de los
demas, escuchando su razonamiento, aplicando las habilidades
sociales mas propicias y fomentando el bienestar del equipo y las
relaciones saludables. (33,33%)

F.1.2.1. Destrezas de autogestion encaminadas a reconocer
las emociones propias, afrontando eventuales situaciones
de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.
F.1.2.2. Tratamiento y andlisis del error, individual y
colectivo como elemento movilizador de saberes previos
adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en
el aula

de matematicas.

F.2.2.1. Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar
decisiones en la resolucién de problemas y tareas
matematicas.

F.3.2.1. Destrezas sociales y de comunicacién efectivas
para el éxito en el aprendizaje de las matematicas

F.3.2.2. Valoracién de la contribuciéon de las matematicas y
el papel de matematicos y matematicas a lo largo de la
historia en el avance de la ciencia y la tecnologia.




Bloque 4: Estadistica y Probabilidad

*  Sucesos. Asignacion de probabilidades a sucesos mediante la regla de Laplace y a partir de su frecuencia relativa.

*  Experimentos simples y compuestos.
¢ Probabilidad condicionada.

*  Dependencia e independencia de sucesos.
* Teoremas de la probabilidad total y de Bayes.

*  Variables aleatorias discretas.
* Distribucién de probabilidad.
*  Media, varianza y desviacion tipica.

* Distribucién binomial. Caracterizacién e identificaciéon del modelo. Calculo de probabilidades.
* Distribucién normal. Tipificacién de la distribucién normal. Asignacién de probabilidades en una distribucién normal.
e Calculo de probabilidades mediante la aproximacién de la distribucién binomial por la normal.

COMPETENCIA

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

CE1

Modelizar y resolver problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia
aplicando diferentes estrategias y formas

1.1. Interpretar problemas matematicos organizando los datos,
estableciendo las relaciones entre ellos y comprendiendo las

preguntas formuladas.

50%

E.4.2.2. Modelizacién de fendémenos estocasticos mediante
las distribuciones de probabilidad binomial y normal.
Caélculo de probabilidades asociadas mediante herramientas
tecnolégicas

de razonamiento para obtener posibles
soluciones.

24%

1.2. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de

problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia,

describiendo el procedimiento utilizado.

50%

E.2.2.1. Célculo de probabilidades en experimentos
compuestos. Probabilidad condicionada e independencia de
sucesos aleatorios. Diagramas de arbol y tablas de
contingencia.

E.2.2.2. Teorema de la probabilidad total y de Bayes:
resolucion de problemas e interpretacion del teorema de
Bayes para actualizar la probabilidad a partir de la
observacion y la experimentacion y la toma de decisiones
en condiciones de incertidumbre.

E.4.2.1. Variables aleatorias discretas y continuas.
Parametros de distribucion.

E.4.2.2. Modelizacién de fenémenos estocasticos mediante
las distribuciones de probabilidad binomial y normal.
Célculo de probabilidades asociadas mediante herramientas




tecnologicas

CE 2

Verificar la validez de las posibles
soluciones de un problema contrastando
su idoneidad, mediante el empleao del
razonamiento y la argumentaciéon
individual o colaborativamente.

20%

2.1. Seleccionar la solucién mas adecuada de un problema en
funcién del contexto (de sostenibilidad, de consumo responsable,
equidad...), usando el razonamiento y la argumentacion.

50%

E.2.2.1. Célculo de probabilidades en experimentos
compuestos. Probabilidad condicionada e independencia de
sucesos aleatorios. Diagramas de arbol y tablas de
contingencia.

E.2.2.2. Teorema de la probabilidad total y de Bayes:
resolucion de problemas e interpretacion del teorema de
Bayes para actualizar la probabilidad a partir de la
observacion y la experimentacion y la toma de decisiones en
condiciones de incertidumbre.

E.4.2.1. Variables aleatorias discretas y continuas.
Pardmetros de distribucién.

E.4.2.2. Modelizacién de fenémenos estocasticos mediante
las distribuciones de probabilidad binomial y normal.
Caélculo de probabilidades asociadas mediante herramientas
tecnoldgicas

2.2. Demostrar la validez matematica de las posibles soluciones de
un problema, utilizando el razonamiento y la argumentacién

50%

E.2.2.1. Célculo de probabilidades en experimentos
compuestos. Probabilidad condicionada e independencia de
sucesos aleatorios. Diagramas de arbol y tablas de
contingencia.

E.2.2.2. Teorema de la probabilidad total y de Bayes:
resolucion de problemas e interpretacion del teorema de
Bayes para actualizar la probabilidad a partir de la
observacion y la experimentacion y la toma de decisiones en
condiciones de incertidumbre.

E.4.2.1. Variables aleatorias discretas y continuas.
Pardmetros de distribucién.

E.4.2.2. Modelizacién de fendmenos estocasticos mediante
las distribuciones de probabilidad binomial y normal.
Caélculo de probabilidades asociadas mediante herramientas
tecnologicas




CE 3

Formular y comprobar conjeturas o
problemas, de forma razonada y
argumentada, individual o
colectivamente, con ayuda de
herramientas tecnoldgicas, en contextos
matematicos y cientificos generando
nuevos conocimientos matematicos.

10%

3.1. Adquirir nuevos conocimientos matematicos mediante la
formulacion, razonamiento y justificacion de conjuteras y
problemas de forma auténoma.

80%

B.1.2.1.La probabilidad como medida de la incertidumbre
asociada a fendmenos aleatorios: interpretaciones subjetiva,
clasica y frecuentista..

E.2.2.2. Teorema de la probabilidad total y de Bayes:
resolucion de problemas e interpretacion del teorema de
Bayes para actualizar la probabilidad a partir de la
observacion y la experimentacion y la toma de decisiones en
condiciones de incertidumbre.

3.2. Demostrar conjeturas o resolver problemas aplicando los
distintos sentidos matematicos, de forma clara y justificada, y
utilizando herramientas tecnolégicas adecuadas para argumentar
y presentar la respuesta.

20%

D.5.2.1. Formulacion, resolucion y analisis de problemas de
la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia empleando
las herramientas o los programas mas adecuados.

CE 4

Utilizar el pensamiento computacional de
forma eficaz para modelizar y resolver
situaciones de la vida cotidiana y del
ambito de la ciencia y la tecnologia,
modificando, creando y generalizando
algoritmos que resuelvan problemas
mediante el uso de las matematicas.

10%

4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas
de la vida cotidiana, asi como de la ciencia y la tecnologia,
utilizando el pensamiento computacional.

100%

D.5.2.1. Formulacion, resolucion y analisis de problemas de
la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia empleando
las herramientas o los programas mas adecuados.

F.2.2.1. Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar
decisiones en la resolucién de problemas y tareas
matematicas.

CE 6

Descubrir los vinculos de las matematicas
con otras areas de conocimiento y
profundizar en sus conexiones,
interrelacionando conceptos y
procedimientos, para modelizar, resolver
problemas y desarrollar la capacidad
critica, creativa e innovadora en
situaciones diversas.

5%

6.1 Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos
matematicos, estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo
real, otras areas de conocimiento y las matematicas.

50%

E.2.2.1. Célculo de probabilidades en experimentos
compuestos. Probabilidad condicionada e independencia de
sucesos aleatorios. Diagramas de arbol y tablas de
contingencia.

E.2.2.2. Teorema de la probabilidad total y de Bayes:
resolucion de problemas e interpretacion del teorema de
Bayes para actualizar la probabilidad a partir de la
observacion y la experimentacion y la toma de decisiones en
condiciones de incertidumbre.

E.4.2.1. Variables aleatorias discretas y continuas.
Pardmetros de distribuciéon.

6.2. Analizar la aportacién de las matematicas al progreso de la

E.4.2.2. Modelizacién de fenémenos estocasticos mediante




humanidad, valorando su contribucién en la propuesta de
soluciones a situaciones complejas y a los retos cientificos y
tecnolégicos que se plantean en la sociedad

50%

las distribuciones de probabilidad binomial y normal.
Célculo de probabilidades asociadas mediante herramientas
tecnologicas

F.3.2.2. Valoracién de la contribuciéon de las matematicas y
el papel de matematicos y matematicas a lo largo de la
historia en el avance de la ciencia y la tecnologia.

CE7

Representar conceptos, informacién y
procesos matematicos seleccionando
diferentes tecnologias, consiguiendo asi
visualizar ideas y estructurar
razonamientos matematicos

5%

7.1. Representar ideas matematicas presentes en el ambito
cientifico, estructurando diferentes procesos matematicos y
seleccionando las tecnologias y soportes mas adecuados.

50%

B.1.2.1.La probabilidad como medida de la incertidumbre
asociada a fenémenos aleatorios: interpretaciones subjetiva,
clésica y frecuentista..

7.2. Seleccionar las formas de representacion mas adecuadas en
cada caso valorando su utilidad para compartir informacion.

50%

E.2.2.1. Célculo de probabilidades en experimentos
compuestos. Probabilidad condicionada e independencia de
sucesos aleatorios. Diagramas de arbol y tablas de
contingencia.

E.2.2.2. Teorema de la probabilidad total y de Bayes:
resolucion de problemas e interpretacion del teorema de
Bayes para actualizar la probabilidad a partir de la
observacion y la experimentacion y la toma de decisiones en
condiciones de incertidumbre.

E.4.2.1. Variables aleatorias discretas y continuas.
Pardmetros de distribucién.

E.4.2.2. Modelizacién de fendmenos estocasticos mediante
las distribuciones de probabilidad binomial y normal.
Caélculo de probabilidades asociadas mediante herramientas
tecnoldgicas

CE 8

Comunicar, de forma individual y
colectiva, ideas matematicas, empleando
el soporte, la terminologia y el rigor
apropiados, para conseguir asi organizar
y consolidar el pensamiento matematico.

5%

8.1 Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas
presentes en contextos cientificos, empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados

50%

B.1.2.1.La probabilidad como medida de la incertidumbre
asociada a fendmenos aleatorios: interpretaciones subjetiva,
clasica y frecuentista..

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en
contextos cientificos, comunicando la informacién con precision y

rigor.
50%

E.2.2.1. Célculo de probabilidades en experimentos
compuestos. Probabilidad condicionada e independencia de
sucesos aleatorios. Diagramas de arbol y tablas de
contingencia.

E.2.2.2. Teorema de la probabilidad total y de Bayes:




resolucion de problemas e interpretacion del teorema de
Bayes para actualizar la probabilidad a partir de la
observacion y la experimentacion y la toma de decisiones en
condiciones de incertidumbre.

E.4.2.1. Variables aleatorias discretas y continuas.
Parametros de distribucion.

E.4.2.2. Modelizacion de fenémenos estocasticos mediante
las distribuciones de probabilidad binomial y normal.
Célculo de probabilidades asociadas mediante herramientas
tecnologicas

CEM9

Identificar y gestionar las emociones
propias y empatizar con las de los demas
al participar activamente en la
organizacién y realizacion del trabajo en
equipos heterogéneos, aprendiendo del
error como parte del proceso de
aprendizaje para afrontar situaciones de
incertidumbre que ocurren durante la
resolucion de retos matematicos,
perseverando en la consecucion de los
objetivos y disfrutando con el aprendizaje
de las matematicas

6%

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar decisiones
evaluando distintas opciones, identificando y gestionando
emociones, y aceptando y aprendiendo del error como parte del
proceso de aprendizaje de las matematicas. (33,33%)

9.2. Mostrar perseverancia y una motivacion positiva, aceptando y
aprendiendo de la

critica razonada, al hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas.(33,33%)

9.3. Trabajar en tareas matematicas de forma activa en equipos
heterogéneos, respetando las emociones y experiencias de los
demas, escuchando su razonamiento, aplicando las habilidades
sociales mas propicias y fomentando el bienestar del equipo y las
relaciones saludables. (33,33%)

F.1.2.1. Destrezas de autogestion encaminadas a reconocer
las emociones propias, afrontando eventuales situaciones de
estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.
F.1.2.2. Tratamiento y andlisis del error, individual y
colectivo como elemento movilizador de saberes previos
adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en
el aula

de matematicas.

F.2.2.1. Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar
decisiones en la resolucién de problemas y tareas
matematicas.

F.3.2.1. Destrezas sociales y de comunicacién efectivas para
el éxito en el aprendizaje de las matematicas

F.3.2.2. Valoracién de la contribucién de las matematicas y
el papel de matemadticos y matematicas a lo largo de la
historia en el avance de la ciencia y la tecnologia.




MATEMATICAS APLICADAS A LAS CIENCIAS SOCIALESI Y II

Competencias especificas, criterios de evaluacion y saberes basicos: primer curso -
Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales I

Competencias especificas
Competencia especifica 1: Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales aplicando diferentes
estrategias y formas de razonamiento para obtener posibles soluciones.

Criterios de evaluacion

* 1.1. Emplear algunas estrategias y herramientas, incluidas las digitales, en la resolucion de problemas de la vida cotidiana y de las
ciencias sociales, valorando su eficiencia en cada caso.

* 1.2. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales, describiendo el
procedimiento realizado.

Competencia especifica 2: Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el razonamiento y la
argumentacion para contrastar su idoneidad.

Criterios de evaluacion

* 2.1. Comprobar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema, utilizando el razonamiento y la argumentacion.
* 2.2, Seleccionar la soluciéon mas adecuada de un problema en funcién del contexto (de sostenibilidad, de consumo responsable,
equidad...), usando el razonamiento y la argumentacion.



Competencia especifica 3: Formular o investigar conjeturas o problemas, utilizando el razonamiento, la argumentacion, la
creatividad y el uso de herramientas tecnolégicas, para generar nuevo conocimiento matematico.

Criterios de evaluacion

* 3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la formulacion de conjeturas y problemas de forma guiada.
* 3.2. Emplear herramientas tecnologicas adecuadas en la formulacion o investigacion de conjeturas o problemas.

Competencia especifica 4: Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando, creando y generalizando
algoritmos que resuelvan problemas mediante el uso de las matematicas, para modelizar y resolver situaciones de la vida cotidiana
y del ambito de las ciencias sociales.

Criterios de evaluacion

* 4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales, utilizando el
pensamiento computacional, modificando y creando algoritmos.

Competencia especifica 5: Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas estableciendo vinculos
entre conceptos, procedimientos, argumentos y modelos para dar significado y estructurar el aprendizaje matematico.

Criterios de evaluacion

* 5.1. Manifestar una vision matematica integrada, investigando y conectando las diferentes ideas matematicas.
* 5.2. Resolver problemas, estableciendo y aplicando conexiones entre las diferentes ideas matematicas.

Competencia especifica 6: Descubrir los vinculos de las matematicas con otras areas de conocimiento y profundizar en sus
conexiones, interrelacionando conceptos y procedimientos, para modelizar, resolver problemas y desarrollar la capacidad critica,
creativa e innovadora en situaciones diversas.

Criterios de evaluacion

* 6.1. Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matematicos, estableciendo y aplicando conexiones entre el
mundo real, otras areas de conocimiento y las matematicas.



* 6.2. Analizar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad reflexionando sobre su contribucion en la propuesta de
soluciones a situaciones complejas y a los retos en las ciencias sociales que se planteen.

Competencia especifica 7: Representar conceptos, procedimientos e informacion matematicos seleccionando diferentes tecnologias,
para visualizar ideas y estructurar razonamientos matematicos.

Criterios de evaluacion

* 7.1. Representar ideas matematicas, estructurando diferentes razonamientos matematicos y seleccionando las tecnologias mas
adecuadas.
* 7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion, valorando su utilidad para compartir informacion.

Competencia especifica 8: Comunicar las ideas matematicas, de forma individual y colectiva, empleando el soporte, la terminologia
y el rigor apropiados, para organizar y consolidar el pensamiento matematico.

Criterios de evaluacion

* 8.1. Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas, empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados.
* 8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, comunicando la informacién con precision y rigor.

Competencia especifica 9: Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las propias emociones, respetando
las de los demas y organizando activamente el trabajo en equipos heterogéneos, aprendiendo del error como parte del proceso de
aprendizaje y afrontando situaciones de incertidumbre, para perseverar en la consecucion de objetivos en el aprendizaje de las
matematicas.

Criterios de evaluacion

* 9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre, identificando y gestionando emociones y aceptando y aprendiendo del error como
parte del proceso de aprendizaje de las matematicas.

* 9.2, Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la critica razonada al hacer frente a las diferentes
situaciones de aprendizaje de las matematicas.



* 9.3. Participar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las emociones y experiencias de los
demas, escuchando su razonamiento, identificando las habilidades sociales mas propicias y fomentando el bienestar grupal y las
relaciones saludables.

Saberes basicos
A. Sentido numeérico

* 1. Conteo
» Estrategias y técnicas de recuento sistematico (diagramas de arbol, técnicas de combinatoria...).
» 2. Cantidad
* Numeros reales (racionales e irracionales): comparacion, ordenacion, clasificacion y contraste de sus propiedades.
* 3. Sentido de las operaciones
* Potencias, raices y logaritmos: comprension y utilizacion de sus relaciones para simplificar y resolver problemas.
* 4. Educacion financiera
* Resolucion de problemas relacionados con la educacién financiera (cuotas, tasas, intereses, préstamos...) con herramientas
tecnologicas.

B. Sentido de la medida
* 1.Medicion
* La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a fendmenos aleatorios.
* 2. Cambio
* Limites: estimacion y calculo a partir de una tabla, un grafico o una expresién algebraica.

* Continuidad de funciones: aplicacién de limites en el estudio de la continuidad.
* Derivada de una funcién: definicién a partir del estudio del cambio en contextos de las ciencias sociales.

C. Sentido algebraico

* 1. Patrones
* Generalizacion de patrones en situaciones sencillas.



2. Modelo matematico
* Relaciones cuantitativas esenciales en situaciones sencillas: estrategias de identificacion y determinacion de la clase o clases
de funciones que pueden modelizarlas.
* Ecuaciones, inecuaciones y sistemas: modelizacion de situaciones de las ciencias sociales y de la vida real.
3. Igualdad y desigualdad
* Resolucion de ecuaciones, inecuaciones y sistemas de ecuaciones e inecuaciones no lineales en diferentes contextos.
4. Relaciones y funciones
* Representacion grafica de funciones utilizando la expresiéon mas adecuada.
* Propiedades de las distintas clases de funciones, incluyendo, polindmica, exponencial, racional sencilla, irracional,
logaritmica, periodica y a trozos: comprension y comparacion.
+ Algebra simbélica en la representacién y explicacion de relaciones matematicas de las ciencias sociales.
5. Pensamiento computacional
* Formulacion, resolucién y analisis de problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales utilizando programas y
herramientas adecuados.
* Comparacién de algoritmos alternativos para el mismo problema mediante el razonamiento 16gico.

D. Sentido estocastico

1. Organizacion y analisis de datos
* Organizacion de los datos procedentes de variables bidimensionales: distribucion conjunta y distribuciones marginales y
condicionadas. Analisis de la dependencia estadistica.
* Estudio de la relacién entre dos variables mediante la regresién lineal y cuadratica: valoracion grafica de la pertinencia del
ajuste. Diferencia entre correlacién y causalidad.
* Coeficientes de correlacion lineal y de determinacién: cuantificacion de la relacion lineal, prediccién y valoracién de su
fiabilidad en contextos de las ciencias sociales.
* Calculadora, hoja de célculo o software especifico en el andlisis de datos estadisticos.
2. Incertidumbre
» Estimacion de la probabilidad a partir del concepto de frecuencia relativa.



* (Calculo de probabilidades en experimentos simples: la regla de Laplace en situaciones de equiprobabilidad y en
combinacion con diferentes técnicas de recuento.
» 3. Distribuciones de probabilidad
* Variables aleatorias discretas y continuas. Parametros de la distribucion.
* Modelizacion de fendmenos estocéasticos mediante las distribuciones de probabilidad binomial y normal. Célculo de
probabilidades asociadas mediante herramientas tecnologicas.
* Estimacion de probabilidades mediante la aproximacion de la binomial por la normal.
* 4. Inferencia
* Disefio de estudios estadisticos relacionados con las ciencias sociales utilizando herramientas digitales. Técnicas de
muestreo sencillas.
* Andlisis de muestras unidimensionales y bidimensionales con herramientas tecnolégicas con el fin de emitir juicios y tomar
decisiones: estimacion puntual.

E. Sentido socioafectivo

* 1. Creencias, actitudes y emociones
* Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer emociones propias, afrontando eventuales situaciones de estrés y
ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.
* Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos adquiridos y generador de
oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.
* 2. Trabajo en equipo y toma de decisiones
* Reconocimiento y aceptacion de diversos planteamientos en la resolucion de problemas y tareas matematicas, transformando
los enfoques de los demds en nuevas y mejoradas estrategias propias, mostrando empatia y respeto en el proceso.
» Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolucion de problemas y tareas matematicas, en grupos heterogéneos.
* 3. Inclusién, respeto y diversidad
* Destrezas para desarrollar una comunicacion efectiva: la escucha activa, la formulacién de preguntas o solicitud y prestacion
de ayuda cuando sea necesario.



* Valoracion de la contribucion de las matematicas y el papel de matematicos y matematicas a lo largo de la historia en el
avance de las ciencias sociales.

UNIDADES DIDACTICAS MATEMATICAS APLICADAS A LAS CIENCIAS SOCIALES I

TRIMESTRE I:
UNIDAD 1: NUMEROS REALES

1. Clasificacion de los niimeros reales.
Aproximaciones y errores.
Representacion de niimeros en la recta real.
Intervalos de ntimeros reales.
Operaciones con numeros reales.
Potencias. Notacion cientifica.
Raices. Operaciones con radicales.
Logaritmos.
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UNIDAD 2: ECUACIONES

1. Repaso de las operaciones con polinomios.
Ecuaciones polindémicas.
Ecuaciones racionales.
Ecuaciones irracionales.
Ecuaciones exponenciales y logaritmicas.
Resolucion de problemas mediante ecuaciones.
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UNIDAD 3: INECUACIONES Y SISTEMAS
1. Clasificacion de los sistemas de ecuaciones.
2. Sistemas de ecuaciones lineales con tres incognitas. Método de Gauss.



3. Resolucion de problemas mediante sistemas de ecuaciones.
4. Inecuaciones polinomicas, racionales y de valor absoluto sencillas.
5. Sistemas de inecuaciones lineales con dos incognitas: determinacion grafica de la region factible y calculo analitico de los vértices.

UNIDAD 4: MATEMATICAS FINANCIERAS
1. Porcentajes.
Interés simple y compuesto.
Resolucion de problemas de interés compuesto.
Calculo de la TAE.
Prestamos. Cuadro de amortizacion.
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TRIMESTRE 1I:

UNIDAD 5: FUNCIONES REALES DE VARIABLE REAL
1. Dominio y recorrido.

Funciones polindmicas.

Interpolacion lineal y cuadratica.

Funciones racionales.

Funciones irracionales.

Funcion exponencial.

Funcion logaritmica.

Funciones definidas a trozos.
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UNIDAD 6: LIMITES. APLICACIONES
1. Concepto de limite.
Tipos de limite: finitos en un punto, infinitos en un punto, finitos en el infinito e infinitos en el infinito.
Calculo de limites.
Resolucion de indeterminaciones en casos sencillos.
Continuidad de funciones.
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UNIDAD 7: DERIVADAS
1. Tasa de variacion media y tasa de variacion instantanea. Concepto de derivada.



Definicion de derivada de una funcién en un punto.
Interpretacion geométrica de la derivada.

Funcion derivada.

Derivada de las funciones elementales.

Reglas de derivacion: derivada de la suma, producto y cociente.
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UNIDAD 8: REPRESENTACION DE FUNCIONES
1. Eleccién de las escala y del tipo de gréfico.

Puntos de corte con los ejes.

Simetrias.

Estudio de los puntos de discontinuidad.

Calculo de asintotas.

Intervalos de monotonia. Extremos relativos.

Problemas de optimizacion.
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TRIMESTRE III:
UNIDAD 9: DISTRIBUCIONES BIDIMENSIONALES
1. Organizacion de los datos en tablas y nubes de puntos.
Distribucion conjunta y distribuciones marginales. Parametros de la distribucion.
Distribuciones condicionadas: dependencia e independencia.
Diferencia entre correlacién y causalidad.
Coeficiente de correlacion lineal.
Recta de regresion.
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UNIDAD 10: CALCULO DE PROBABILIDADES
1. Diversas interpretaciones de la probabilidad. Ley de los grandes niumeros.
Sucesos. Operaciones con sucesos.
Técnicas de recuento.
Regla de Laplace.
Probabilidad condicionada. Experimentos compuestos.
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UNIDAD 11: DISTRIBUCIONES DE PROBABILIDAD

1. Variable aleatoria. Tipos.
Funcion densidad y funcién de distribucion de una variable aleatoria.
Parametros asociados a una variable aleatoria: media y desviacion tipica.
Pruebas de Bernouilli. La distribucion binomial.
La distribucién normal. Tipificacion de la variable normal. Manejo de tablas.
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MATEMATICAS APLICADAS A LAS CIENCIAS SOCIALES II

Competencias especificas, criterios de evaluacion y saberes basicos: segundo curso -
Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales I1

Competencias especificas
Competencia especifica 1: Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales aplicando diferentes
estrategias y formas de razonamiento para obtener posibles soluciones.

Criterios de evaluacion

* 1.1. Emplear diferentes estrategias y herramientas, incluidas las digitales que resuelvan problemas de la vida cotidiana y de las
ciencias sociales, seleccionando la mas adecuada segun su eficiencia.

* 1.2. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales, describiendo el
procedimiento realizado.

Competencia especifica 2: Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el razonamiento y la
argumentacion para contrastar su idoneidad.

Criterios de evaluacion

* 2.1. Demostrar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema, utilizando el razonamiento y la argumentacion.



» 2.2. Seleccionar la solucion mas adecuada de un problema en funcion del contexto (de sostenibilidad, de consumo responsable,
equidad...), usando el razonamiento y la argumentacion.

Competencia especifica 3: Formular o investigar conjeturas o problemas, utilizando el razonamiento, la argumentacion, la
creatividad y el uso de herramientas tecnolégicas, para generar nuevo conocimiento matematico.

Criterios de evaluacion

* 3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la formulacion, razonamiento y justificacion de conjeturas y problemas de
forma auténoma.
* 3.2. Integrar el uso de herramientas tecnoldgicas en la formulacién o investigacién de conjeturas y problemas.

Competencia especifica 4: Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando, creando y generalizando
algoritmos que resuelvan problemas mediante el uso de las matematicas, para modelizar y resolver situaciones de la vida cotidiana
y del ambito de las ciencias sociales.

Criterios de evaluacion

* 4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y las ciencias sociales, utilizando el
pensamiento computacional, modificando, creando y generalizando algoritmos.

Competencia especifica 5: Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas estableciendo vinculos
entre conceptos, procedimientos, argumentos y modelos para dar significado y estructurar el aprendizaje matematico.

Criterios de evaluacion
* 5.1. Manifestar una vision matematica integrada, investigando y conectando las diferentes ideas matematicas.

Competencia especifica 6: Descubrir los vinculos de las matematicas con otras areas de conocimiento y profundizar en sus
conexiones, interrelacionando conceptos y procedimientos, para modelizar, resolver problemas y desarrollar la capacidad critica,
creativa e innovadora en situaciones diversas.

Criterios de evaluacion



* 6.1. Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matematicos, reflexionando, estableciendo y aplicando
conexiones entre el mundo real, otras areas de conocimiento y las matematicas.

* 6.2. Analizar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad, valorando su contribucion en la propuesta de soluciones
a situaciones complejas y a los retos que se plantean en las ciencias sociales.

Competencia especifica 7: Representar conceptos, procedimientos e informacion matematicos seleccionando diferentes tecnologias,
para visualizar ideas y estructurar razonamientos matematicos.

Criterios de evaluacion

* 7.1. Representar y visualizar ideas matematicas, estructurando diferentes procesos matematicos y seleccionando las tecnologias mas
adecuadas.
* 7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion, valorando su utilidad para compartir informacion.

Competencia especifica 8: Comunicar las ideas matematicas, de forma individual y colectiva, empleando el soporte, la terminologia
y el rigor apropiados, para organizar y consolidar el pensamiento matematico.

Criterios de evaluacion

* 8.1. Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas, empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados.
* 8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, comunicando la informacién con precision y rigor.

Competencia especifica 9: Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las propias emociones, respetando
las de los demas y organizando activamente el trabajo en equipos heterogéneos, aprendiendo del error como parte del proceso de
aprendizaje y afrontando situaciones de incertidumbre, para perseverar en la consecucion de objetivos en el aprendizaje de las
matematicas.

Criterios de evaluacion

* 9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar decisiones evaluando distintas opciones, identificando y gestionando
emociones y aceptando y aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje de las matematicas.



* 9.2. Mostrar perseverancia y una motivacion positiva, aceptando y aprendiendo de la critica razonada al hacer frente a las diferentes
situaciones de aprendizaje de las matematicas.

* 9.3. Trabajar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las emociones y experiencias de los
demas, escuchando su razonamiento, aplicando las habilidades sociales mas propicias y fomentando el bienestar del equipo y las
relaciones saludables.

Saberes basicos
A. Sentido numérico

* 1. Sentido de las operaciones
* Adicién y producto de matrices: interpretacion, comprension y aplicacion adecuada de las propiedades.
» Estrategias para operar con numeros reales y matrices: calculo mental o escrito en los casos sencillos y con herramientas
tecnologicas en los casos mas complicados.
* 2. Relaciones
* Conjuntos de matrices: estructura, comprension y propiedades.

B. Sentido de la medida

* 1. Medicién
* Interpretacion de la integral definida como el area bajo una curva.
* Técnicas elementales para el calculo de primitivas. Aplicacion al calculo de areas.
* La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a fenémenos aleatorios: interpretaciones subjetivas, clasica y
frecuentista.
* 2. Cambio
* La derivada como razén de cambio en resolucién de problemas de optimizacién en contextos diversos.
* Aplicacién de los conceptos de limite y derivada a la representacion y al estudio de situaciones susceptibles de ser
modelizadas mediante funciones.

C. Sentido algebraico



* 1. Patrones
* Generalizacion de patrones en situaciones diversas.
* 2. Modelo matematico
* Relaciones cuantitativas en situaciones complejas: estrategias de identificacion y determinacion de la clase o clases de
funciones que pueden modelizarlas.
» Sistemas de ecuaciones: modelizacion de situaciones en diversos contextos.
* Técnicas y uso de matrices para, al menos, modelizar situaciones en las que aparezcan sistemas de ecuaciones lineales o
grafos.
* Programacion lineal: modelizacion de problemas reales y resolucion mediante herramientas digitales.
* 3. Igualdad y desigualdad
* Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resolucion de sistemas de ecuaciones e inecuaciones, mediante calculo
mental, algoritmos de lapiz y papel, y con herramientas digitales.
* Resolucion de sistemas de ecuaciones e inecuaciones en diferentes contextos.
* 4. Relaciones y funciones
* Representacion, andlisis e interpretacion de funciones con herramientas digitales.
* Propiedades de las distintas clases de funciones: comprension y comparacion.
* 5. Pensamiento computacional
* Formulacién, resolucion y andlisis de problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales empleando las herramientas o
los programas mas adecuados.
* Analisis algoritmico de las propiedades de las operaciones con matrices y la resolucién de sistemas de ecuaciones lineales.

D. Sentido estocastico

* 1. Incertidumbre
* (Calculo de probabilidades en experimentos compuestos. Probabilidad condicionada e independencia de sucesos aleatorios.
Diagramas de arbol y tablas de contingencia.
* Teoremas de la probabilidad total y de Bayes: resolucion de problemas e interpretacion del teorema de Bayes para actualizar
la probabilidad a partir de la observacion y la experimentacién y la toma de decisiones en condiciones de incertidumbre.



» 2. Distribuciones de probabilidad
* Variables aleatorias discretas y continuas. Parametros de la distribucion. Distribuciones binomial y normal.
* Modelizacion de fendmenos estocasticos mediante las distribuciones de probabilidad binomial y normal. Calculo de
probabilidades asociadas mediante herramientas tecnologicas.

* 3. Inferencia
* Seleccion de muestras representativas. Técnicas de muestreo.
* Estimacion de la media, la proporcion y la desviacion tipica. Aproximacion de la distribucion de la media y de la proporcion

muestrales por la normal.
* Intervalos de confianza basados en la distribucién normal: construccion, analisis y toma de decisiones en situaciones

contextualizadas.
* Herramientas digitales en la realizacion de estudios estadisticos.

E. Sentido socioafectivo

* 1. Creencias, actitudes y emociones
* Destrezas de autogestion encaminadas a reconocer las emociones propias, afrontando eventuales situaciones de estrés y

ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.
* Tratamiento y analisis del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos adquiridos y
generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.
* 2. Toma de decisiones
* Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar decisiones en la resolucion de problemas.
* 3. Inclusion, respeto y diversidad
* Destrezas sociales y de comunicacién efectivas para el éxito en el aprendizaje de las matematicas.
* Valoracion de la contribucion de las matematicas y el papel de matematicos y matematicas a lo largo de la historia del

avance de las ciencias sociales.



CONCRECION DE SABERES BASICOS:
A. Sentido numérico.
MACS.2.A.1. Sentido de las operaciones.
MACS.2.A.1.1. Adicién y producto de matrices: interpretacién, comprensién y aplicacion adecuada de las propiedades.

MACS.2.A.1.2. Aplicacion de las operaciones de las matrices y de sus propiedades en la resolucion de problemas en contextos
reales.

MACS.2.A.1.3. Estrategias para operar con nimeros reales y matrices: calculo mental o escrito en los casos sencillos y con
herramientas tecnologicas en los casos mas complicados.

MACS.2.A.1.4. Calculo de determinantes hasta de orden 3 para el calculo del rango y la inversa de una matriz.

MACS.2.A.2. Relaciones. Conjuntos de matrices: estructura, comprension y propiedades. Determinantes y matriz inversa: definicion y
propiedades.

B. Sentido de la medida.
MACS.2.B.1 Medicion.
MACS.2.B.1.1. Interpretacion de la integral definida como e area bajo una curva.

MACS.2.B.1.2. Técnicas elementales para el calculo de primitivas. Aplicacién al célculo de areas. Calculo de primitivas inmediatas
simples y compuestas. Regla de Barrow.

MACS.2.B.1.3. La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a fendmenos aleatorios: interpretaciones subjetiva,
clasica y frecuentista.

MACS.2.B.2. Cambio.



MACS.2.B.2.1. Derivadas: interpretacion y aplicacion al calculo de limites. Regla de L’Hopital. Derivacién de funciones
polindmicas, racionales, irracionales, exponenciales y logaritmicas. Reglas de derivacion de las operaciones elementales con funciones y
reglas de la cadena. Estudio de la derivabilidad de una funcion (incluyendo funciones definidas a trozos). Relacion entre continuidad y
derivabilidad de una funcion en un punto. Derivadas laterales. Aplicaciones de las derivadas: ecuacion de la recta tangente a una curva en
un punto de la misma; calculo de loc coeficientes de una funcién para que cumpla una serie de propiedades. La derivada como raz6n de
cambio en resolucion de problemas de optimizacion en contextos diversos.

MACS.2.B.2.2. Aplicacion de los conceptos de limite y derivada a la representacion y estudio de situaciones susceptibles de ser
modelizadas mediante funciones.

Obtencion de extremos relativos, puntos de inflexion, intervalos de crecimiento y decrecimiento e intervalos de concavidad y convexidad
de una funcién. Teorema de Bolzano, Teorema del Valor Medio (caso particular es el Teorema de Rolle). Demostraciéon del TVM.

C. Sentido algebraico.
MACS.2.C.1. Patrones. Generalizacién de patrones en situaciones diversas.
MACS.2.C.2. Modelo matematico.

MACS.2.C.2.1. Relaciones cuantitativas en situaciones complejas: estrategias de identificacién y determinacion de la clase o clases
de funciones que puedan modelizarlas.

MACS.2.C.2.2. Sistemas de ecuaciones: modelizacion de situaciones en diversos contextos.

MACS.2.C.2.3. Técnicas y uso de matrices para, al menos modelizar situaciones en las que aparezcan sistemas de ecuaciones
lineales o grafos. Utilizacién de las matrices para representar datos estructurados y situaciones de contexto real.

MACS.2.C.2.4. Programacion lineal: modelizacion de problemas reales y resolucién mediante herramientas digitales.
Determinacion grafica de la region factible y calculo analitico de los vértices de la misma, asi como de la la solucién 6ptima.



MACS.2.C.3. Igualdad y desigualdad.

MACS.2.C.3.1. Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resolucion de sistemas de ecuaciones e inecuaciones,
mediante calculo mental, algoritmos de lapiz y papel, y con herramientas digitales. Regla de Cramer para la resolucién de sistemas
compatibles (determinados o indeterminados) de tres ecuaciones lineales con tres incognitas.

MACS.2.C.3.2. Resolucion de sistemas de ecuaciones e inecuaciones en diferentes contextos. Resolucién de ecuaciones matriciales
mediante el uso de la matriz inversa y mediante su transformacion en un sistema de ecuaciones lineales.

MACS.2.C.4. Relaciones y funciones.
MACS.2.C.4.1. Representacién, andlisis e interpretacién de funciones con herramientas digitales.

MACS.2.C.4.2. Propiedades de las distintas clases de funciones: comprension y comparacién. Estudio y representacion grafica de
funciones polindmicas, racionales, exponenciales, logaritmicas y definidas a trozos sencillas a partir de sus propiedades globales y locales
obtenidas empleando las herramientas del andlisis (limites y derivadas).

MACS.2.C.5. Pensamiento computacional.

MACS.2.C.5.1. Formulacion, resolucion y analisis de problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales empleando las
herramientas o los programas mas adecuados.

MACS.2.C.5.2. Analisis algoritmico de las propiedades de las operaciones con matrices y la resolucion de sistemas de ecuaciones
lineales.

D. Sentido estocastico.
MACS.2.D.1. Incertidumbre.

MACS.2.D.1.1. Célculo de probabilidades en experimentos compuestos. Probabilidad condicionada e independencia de sucesos
aleatorios. Diagramas de arbol y tablas de contingencia.



MACS.2.D.1.2. Teoremas de la probabilidad total y de Bayes: resolucion de problemas e interpretacion del teorema de Bayes para
actualizar la probabilidad a partir de la observacion y la experimentacion y la toma de decisiones en condiciones de incertidumbre.
Planteamiento y resolucion de problemas que requieran del manejo de los axiomas de la probabilidad de Kolmogorov o del trazado de
diagramas de Venn. Planteamiento y resolucion de problemas de contexto real que requieran del empleo de los teoremas de la probabilidad
total y de Bayes o del trazado de diagramas de arbol.

MACS.2.D.2. Distribuciones de probabilidad.
MACS.2.D.2.1. Variables aleatorias discretas y continuas. Parametros de la distribucién. Distribuciones binomial y normal.

MACS.2.D.2.2. Modelizacién de fendmenos estocasticos mediante las distribuciones de probabilidad binomial y normal. Calculo de
probabilidades asociadas mediante herramientas tecnologicas. Condiciones bajo las cuales se puede aproximar la distribucion binomial por
la distribucién normal.

MACS.2.D.3. Inferencia.

MACS.2.D.3.1. Seleccion de muestras representativas. Técnicas de muestreo. Representatividad de una muestra segun el proceso de
seleccion. Estimacion puntual y estimacion por intervalo.

MACS.2.D.3.2. Estimacion de la media, la proporcion y la desviacion tipica. Aproximacion de la distribucion de la media y de la
proporcion muestrales por la normal.

MACS.2.D.3.3. Intervalos de confianza basados en la distribuciéon normal: construccién, andlisis y toma de decisiones en
situaciones contextualizadas. Intervalo de confianza para la media de una distribuciéon normal con desviacién tipica conocida. Célculo del
tamafio muestral minimo. Relacion entre confianza, error y tamafio muestral.

MACS.2.D.3.4. Herramientas digitales en la realizacién de estudios estadisticos. Lectura y comprensién de la ficha técnica de una
encuesta. Grado de relacion entre dos variables estadisticas. Regresion lineal.

E. Sentido socioafectivo.



MACS.2.E.1. Creencias, actitudes y emociones.

MACS.2.E.1.1. Destrezas de autogestion encaminadas a reconocer las emociones propias, afrontando eventuales situaciones de
estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.

MACS.2.E.1.2. Tratamiento y analisis del error, individual y colectivo, como elemento movilizador de saberes previos adquiridos y
generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.

MACS.2.E.2. Toma de decisiones. Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar decisiones en la resoluciéon de problemas.
MACS.2.E.3. Inclusién, respeto y diversidad.
MACS.2.E.3.1. Destrezas sociales y de comunicacion efectivas para el éxito en el aprendizaje de las matematicas.

MACS.2.E.3.2. Valoracion de la contribucion de las matematicas y el papel de matematicos y matematicas a lo largo de la historia
del el avance de las ciencias sociales.

RELACION DE CRITERIOS DE EVALUACION CON SABERES BASICOS:

COMPETENCIA CRITERIOS SABERES

1 1.1 MACS.2.A.1.1.
MACS.2.A.2.

MACS.2.B.1.2.
MACS.2.C.2.2.
MACS.2.D.2.2.

1.2 MACS.2.A.1.2.
MACS.2.A.1.3.
MACS.2.C.2.3.

2 2.1 MACS.2.A.1.3.




MACS.2.B.1.2.
MACS.2.C.3.2.

2.2

MACS.2.B.1.3.
MACS.2.C.5.1.

3.1

MACS.2.B.1.1.
MACS.2.C.1.

3.2

MACS.2.C.1.1.
MACS.2.C.3.1.
MACS.2.C.4.1.
MACS.2.C.5.1.

4.1

MACS.2.A.1.4.
MACS.2.A.2.
MACS.2.C.1.
MACS.2.C.5.1.
MACS.2.C.5.2.
MACS.2.E.2.

5.1

MACS.2.B.1.1.
MACS.2.B.2.2.
MACS.2.C.2.1.
MACS.2.C.2.3.
MACS.2.C.4.2.

6.1

MACS.2.C.2.1.
MACS.2.C.2.3.
MACS.2.C.2.4.
MACS.2.D.1.1.
MACS.2.D.1.2.
MACS.2.D.2.1.
MACS.2.D.3.1.
MACS.2.D.3.2.




MACS.2.D.3.3.

6.2

MACS.2.B 2.1.
MACS.2.D 2.2.
MACS.2.E.3.2.

MACS.2.B.1.1.
MACS.2.B.1.3.
MACS.2.C.4.2.

7.2

MACS.2.B.2.2.
MACS.2.C.4.1.

MACS.2.B.1.3.
MACS.2.D.1.1.

8.2

MACS.2.D.1.1.
MACS.2.D.1.2.
MACS.2.D.2.1.
MACS.2.D.2.2.
MACS.2.D.3.1.
MACS.2.D.3.2.
MACS.2.D.3.3.
MACS.2.D.3.4.

MACS.2.E.1.1.
MACS.2.E.1.2.

9.2

MACS.2.E.2.
MACS.2.E.3.1.

9.3

MACS.2.E.1.2.
MACS.2.E.3.1.

PONDERACION DE LOS CRITERIOS DE EVALUACION:




CR 1.1 1.2 2.1 2.2 3.1 3.2 4.1 5.1 6.1 6.2

% 12 12 7 7 5 5 10 10 ) 5

UNIDADES DIDACTICAS:

UNIDAD 1: MATRICES.

UNIDAD 2: SISTEMAS DE ECUACIONES.

UNIDAD 3: PROGRAMACION LINEAL.

UNIDAD 4: LIMITES Y CONTINUIDAD.

UNIDAD 5: DERIVADAS. REPRESENTACION DE FUNCIONES.
UNIDAD 6: INTEGRALES.

UNIDAD 7: PROBABILIDAD.

UNIDAD 8: DISTRIBUCIONES DE PROBABILIDAD.

UNIDAD 9: INFERENCIA ESTADISTICA.

SECUENCIACION:

TRIMESTRE 1: Unidades 1, 2, 3.



TRIMESTRE 2: Unidades 4, 5, 6.
TRIMESTRE 3: Unidades 7, 8, 9.

TRIMESTRE I:
UNIDAD 1: MATRICES
1. Definicién de matriz. Tipos de matrices.
Matriz asociada a un grafo.
Operaciones con matrices y sus propiedades: suma, producto, multiplicacion por un escalar.
Rango de una matriz. Matriz inversa.
Determinantes de matrices de orden 2 y orden 3 y sus aplicaciones en el calculo de la matriz inversa y en la resolucién de sistemas
de ecuaciones.
Teorema de Rouché. Discusion de sistemas de ecuaciones con un parametro.
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UNIDAD 2: SISTEMAS DE ECUACIONES
1. Clasificacién de los sitemas de ecuaciones.
Sistemas equivalentes.
Repaso del método de Gauss.
Aplicacién de las matrices al estudio y resolucién de sistemas.
Resolucion de problemas.

W

UNIDAD 3: PROGRAMACION LINEAL

Repaso de sistemas de inecuaciones lineales.

2. Planteamiento de un problema de programacion lineal.
3. Meétodos de determinacion de la solucion optima.

4. Resolucién de problemas.

[N

TRIMESTRE II:
UNIDAD 4: LIMITES Y CONTINUIDAD
1. Concepto intuitivo de limite.
2. Tipos de limites y métodos sencillos de calculo.



3. Resolucion de indeterminaciones en casos sencillos.
4. Continuidad de funciones.
5. Teorema de Bolzano y su aplicacion a la resolucion de ecuaciones mediante aproximaciones sucesivas.

UNIDAD 5: DERIVADAS
1. Funcidn derivada.
Teorema de Rolle.
Derivada de las funciones elementales.
Reglas de derivacion: derivada de la suma, producto y cociente.
Derivada de una funcién compuesta: regla de la cadena.
Aplicacion de la derivada al estudio de los intervalos de monotonia y extremos relativos de una funcion.
Representacion de funciones polindmicas, racionales y de otros tipos.

NoukwnN

UNIDAD 6: INTEGRALES

Concepto de funcién primitiva.

Primitivas de las funciones elementales.

Reglas de integracion.

Concepto intuitivo de integral definida.

Regla de Barrow.

Aplicacion de la integral al calculo de areas de recintos sencillos.

—
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TRIMESTRE III:
UNIDAD 7: CALCULO DE PROBABILIDADES

1. Experimento aleatorio. Algebra de sucesos.
Interpretaciones de la probabilidad. Regla de Laplace.
Probabilidad condicionada. Experimentos compuestos.
Resolucion de problemas mediante tablas de contingencia.
Resolucion de problemas mediante diagramas en arbol.
Teorema de la probabilidad total.
Teorema de Bayes.

NoUuhkwnN



UNIDAD 8: DISTRIBUCIONES DE PROBABILIDAD

1. Funcién densidad y funcién de distribuciéon acumulada de una variable aleatoria.
Parametros asociados a una variable aleatoria: media y desviacion tipica.
Estudio de la distribucion binomial.
Estudio de la distribucion normal. Manejo de tablas.
Resolucion de problemas por medio de las distribuciones binomial y normal.

kW

UNIDAD 9: INFERENCIA ESTADISTICA

1. Técnicas de muestreo.

2. En qué consiste la estadistica inferencial.

3. Estimacion de la media, la proporcion y la desviacion tipica.

4. Aproximacion de la distribucion de la media y de la proporcion muestrales por la normal.

5. Intervalos de confianza basados en la distribuciéon normal: construccion, analisis y toma de decisiones en situaciones

contextualizadas.



4.- CONTRIBUCION DE LA MATERIA AL LOGRO DE LAS COMPETENCIAS.

PARA ESO Y BACHILLERATO.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS DEL AREA COMPETENCIAS CLAVE

112 |3 /4 &5 6 |7 |8 |9 |10 [CCL [ CP |STEM |CD |CPAA | CC

O
m

CCEC

C.EA1 X

C.E.2 X

C.E3 X

X | X X| X

CEA4 X

C.ES5 X

CE®6 X

CE7 X

C.ES8 X

X| X| X| X| X| X| X| X| X
X| X| X| X| X| X| X| X| X

C.E9 X

X| X| X| X| X| X| X| X| X| X

C.E.10 X




5. — CARACTERISTICAS, DISENO E INSTRUMENTOS DE LA EVALUACION INICIAL

Como paso previo al desarrollo de la asignatura es necesaria una evaluacion inicial, que nos dé una idea del nivel general de la clase, asi

como de las dificultades que la materia pueda presentar a alumnos concretos.

La realizaremos mediante una prueba escrita, que bien pudiera ser la que se realiza como recuperacion a los alumnos pendientes del curso

anterior por parte del departamento o distintos modelos de pruebas con los que cuenta el departamento de Matematicas.

Dicha prueba debe reflejar los estandares minimos de aprendizaje del curso anterior y no debiera durar mas de una hora.

Otros instrumentos de la evaluacién inicial que pueden completar lo anterior o hacer innecesaria la prueba escrita en el caso de alumnos

concretos, son:

» Informacion del Departamento de Orientacién al principio de curso sobre las particularidades y el grado de aprendizaje alcanzado por
determinados alumnos.

= Observacion directa del profesor que haya podido realizar durante los primeros dias del curso y que sean suficientemente relevantes del
nivel de los alumnos o de la clase.

» El conocimiento del alumno por haberle impartido clase en el curso anterior (principalmente) o en cursos anteriores.

» Transmision de informacion de profesores del departamento con respecto al nivel de determinados alumnos o grupos de alumnos por
haberles impartido clases el curso anterior.



6.—- ELEMENTOS TRANSVERSALES DEL CURRICULO

Los temas transversales son contenidos que no son propios de ningln area especifica, pero que, dentro de lo posible, deben estar
presentes en todas. Creemos que los temas transversales deben impregnar la actividad docente y estar presentes en el aula de forma
permanente, ya que se refieren a problemas y preocupaciones fundamentales de la sociedad

En el caso del area de matematicas, es facil apreciar que es un curriculo que permite una relacion concreta con los ejes transversales.
La vinculacion se aprecia con nitidez en el caso de la educaciéon para el consumo, pero también puede materializarse en contenidos
relacionados con la educacién vial (estimacion y calculo de distancias) y con la educacion civica y para la paz (flexibilidad para modificar
el punto de vista, perseverancia en la busqueda de soluciones,...)

Desde el departamento se matematicas se tratara de contextualizar los ejercicios y problemas que se propongan durante el curso
para transmitir a los alumnos valores relacionados con la educacion para el consumidor, educacion para la paz, derechos humanos,
educacion ambiental y para el desarrollo sostenible, educacion para la igualdad,... e intentar contribuir de este modo a formar individuos
que aprendan a descubrir el valor de la persona, a respetar la naturaleza y a convivir en armonia en un mundo complejo, cambiante y
pluricultural. Para ello se puede contar con noticias y datos obtenidos de los medios de comunicacién que nos puedan servir de base para el
planteamiento de problemas actuales relacionados con los contenidos del curso y que a su vez favorezcan una tarea de reflexion por parte
de los alumnos, sobre los temas mas actuales y el mundo que nos rodea y del que formamos parte activa.

Los temas transversales que pretendemos tratar son:

EDUCACION PARA LA CONVIVENCIA

Persigue y concreta una parte importante de los objetivos de educacion moral y civica presente en todo el curriculo. Pretende educar
para la convivencia en el pluralismo mediante un esfuerzo informativo.

Objetivos:

El respeto a la autonomia de los demas

El didlogo como forma de solucionar las diferencias

Conceptos:

Se desarrollara a lo largo de todas las unidades didacticas en los cuatro cursos de la ESO

Procedimientos:

Realizacion de trabajos en grupo

Participacion en clase

Actitudes:

Favorecer la comunicacion y desarrollar actitudes deseables de convivencia



EDUCACION PARA LA SALUD

Parte de un concepto integral de la salud como bienestar fisico y mental, individual, social y medioambiental

Objetivos:

Adquirir un conocimiento progresivo del cuerpo, de las principales anomalias y enfermedades, y del modo de prevenirlas y curarlas

Desarrollar habitos de salud: higiene corporal y mental, alimentacion correcta, prevencion de accidentes,...

Conceptos:

Se desarrollara a lo largo de los cuatro cursos de la E.S.O. siempre y cuando el tema a desarrollar dé lugar a ello, mediante actividades
que hagan referencia al tema, especialmente en los temas siguientes:

Bloque de numeros

Bloque de funciones

Bloque de estadistica

Procedimientos:

Analizar empleando los distintos tipos de niimeros, la repercusién de] tabaco sobre el padecimiento de enfermedades

Utilizacion de los conocimientos sobre funciones para correlacionar las repercusion de dos factores en la prevencion de enfermedades

Realizar encuestas, tablas y graficas sobre los habitos de salud

Analizar graficas que contemplen algunas variables de la salud: temperatura, tension arterial; nivel de colesterol...

Actitudes:

Concienciarse de la importancia de la higiene corporal y mental

Autoconvencerse de la importancia que conlleva el tener una alimentacion correcta

EDUCACION PARALAPAZ:

Objetivos:

Educar para la accion. Las lecciones de paz, la evocacion de figuras y el conocimiento de organismos comprometidos con la paz deben
generar estados de conciencia y conductas practicas.

Entrenarse para la solucion dialogada de conflictos en el ambito escolar

Conceptos:

Se tratara especialmente durante los temas referentes a estadistica en los cuatro cursos de la ESO, sin embargo siempre que aparezca en
la prensa alguna noticia importante relacionada con el tema se podra abordar.

Procedimientos:



Realizacion de estudios comparativos sobre las crisis econdmicas a través de la historia, y la coincidencia o no con los distintos
conflictos bélicos en el mundo

Mediante noticias aparecidas en la prensa, comentar los distintos graficos o estadisticas

Actitudes:

Reconocimiento y valoracién del trabajo en grupo como la manera mas eficaz para realizar determinadas actividades

Sensibilidad, interés y valoracién critica del uso de los lenguajes graficos y estadisticos en informaciones y argumentaciones sociales,
politicas o econémicas

Valoracion critica de las noticias estadisticas y probabilisticas aparecidas en la prensa

EDUCACION DEL CONSUMIDOR:

Objetivos:

Adquirir esquemas de decision que consideren todas las alternativas y los efectos individuales, sociales, econémicos y
medioambientales

Desarrollar un conocimiento de los mecanismos del mercado, asi como los derechos del consumidor y las formas de hacerlos efectivos

Crear una conciencia de consumidor responsable que se sitia criticamente ante el consumismo y la publicidad

Conceptos:

Se tratara especialmente en los siguientes temas, a lo largo de los cuatro cursos de la ESO.

Bloque de niimeros

Bloque de algebra

Bloque de funciones

Bloque de estadistica

Procedimientos:

Aplicacion de los nimeros fraccionarios a la comunicacion de compras

Utilizacién de los porcentajes en relacion con los consumos habituales de los alumnos/as. Averiguar cantidades iniciales conocido el
porcentaje aumentado o disminuido.

Utilizacion de los nimeros decimales, fraccionarlos y porcentajes a la hora de confeccionar mentis

Resolucion de ecuaciones lineales y sistemas para averiguar datos que faltan en relaciéon con temas de consumo

Utilizacion de las funciones de proporcionalidad sobre multitud de temas de consumo

Realizacion de encuestas, tablas y graficos estadisticos sobre temas de consumo

Actitudes:



Valoraciéon de la precision, simplicidad y utilidad del lenguaje matematico para representar, comunicar o responder diferentes
situaciones de la vida cotidiana

Valoracion critica de las informaciones de las medidas de las cosas

Valoracion critica de las informaciones probabilisticas aparecidas en los medios de comunicaciéon rechazando los abusos y usos
incorrectos de las mismas

Revision sistematica del resultado aceptandolas o rechazandolas segtin se adecuen o no a los resultados esperados

EDUCACION NO SEXISTA:

Objetivos:

Desarrollar la autoestima y una concepcion del cuerpo como expresion de la personalidad

Analizar criticamente la realidad y corregir perjuicios sexistas y sus manifestaciones en el lenguaje, publicidad, juegos,...

Adquirir habilidades y recursos para realizar cualquier tipo de tareas, domésticas o no

Consolidar habitos no discriminatorios

Conceptos:

Se hara especial hincapié en los temas de estadistica

Procedimientos:

Interpretar estadisticas sencillas y elaborar otras sobre el tema para fomentar un conocimiento mas objetivo sobre la posible
discriminacion entre los distintos sexos

Realizacion de actividades en grupo

Actitudes:

Sensibilidad y valoracién critica de los fenémenos sociales

Valoracion critica de las informaciones aparecidas en los medios de comunicacion

Concienciarse de la igualdad de ambos sexos

EDUCACION AMBIENTAL.:

Objetivos:

Adquirir experiencias y conocimientos suficientes para tener una comprensién de los principales problemas ambientales

Desarrollar conciencia de responsabilidad respecto de] medio ambiente global

Desarrollar capacidades y técnicas de relacionarse con el medio sin contribuir a su deterioro, asi como habitos individuales de
proteccién del medio



Conceptos:

Se tratara especialmente en los temas siguientes:

Bloque de magnitudes

Bloque de geometria

Bloque de estadistica

Procedimientos:

Comentario acerca de articulos que aparecen en los medios de comunicacion como pueden ser: consumo de agua en diferentes
localidades, cultivos afectados por la sequia, la destruccion de la capa de ozono

Manejando planos y mapas, analizar la superficie provincial de terrenos devastados por los incendios forestales u otros temas
relacionados

Actitudes:

Reconocimiento de la utilidad del lenguaje estadistico para representar situaciones de la vida cotidiana

Sensibilidad y valoracion critica de los fendmenos sociales

EDUCACION SEXUAL.:

Objetivos:

Adquirir informacion suficiente y cientificamente sélida acerca de estos aspectos: anatomia y fisiologia de ambos sexos, maduracion
sexual, reproduccién humana,...

Consolidar una serie de actitudes basicas, naturalidad a la hora de tratar este tipo de temas, habitos de higiene, criterios de prioridad en
casos de conflicto ejercicio de la sexualidad y riesgo,..

Elaborar criterios para juicios morales sobre los delitos sexuales, la prostitucion, la pornografia,...

Conceptos:

Se tratara siempre y cuando el tema que se trate dé lugar a ello especialmente mediante graficos y tablas estadisticas, asi como a través
de informaciones de la prensa

Procedimientos:

Estudio estadistico y grafico acerca de la prostitucion, enfermedades venéreas, numero de abortos de determinadas poblaciones,
fecundacion in vitro

Comentarios acerca de informaciones aparecidas en los medios de comunicacion

Actitudes:

Reconocimiento y valoracién del lenguaje estadistico para representar situaciones de la vida cotidiana

Sensibilidad y valoracién critica de los fenémenos sociales



EDUCACION VIAL:

Objetivos:

Sensibilizar a los alumnos/as sobre los accidentes y otros problemas de circulacion

Adaquirir conductas y habitos de seguridad vial como peatones y como usuarios de la via

Conceptos:

Se tratara especialmente en los siguientes temas:

Bloque de medidas y magnitudes

Bloque de geometria

Bloque de estadistica

Procedimientos:

Utilizacion de medidas de longitud, areas, volimenes, tiempo e instrumentos de medida

Interpretacion de graficos que habitualmente aparecen en las vias y en los medios de comunicacion

Interpretacion de tablas estadisticas acerca del numero de accidentes por afio en determinadas ciudades, numero de vehiculos que
circulan por una carretera en una hora,...

Actitudes:

Reconocimiento y valoracién de la utilidad de la medida para transmitir informaciones

Reconocimiento y valoracion del lenguaje estadistico para representar situaciones de la vida cotidiana

Sensibilidad y valoracion critica de los fenémenos sociales



7.- METODOLOGIA

Principios Didacticos del Area

En el proceso de ensefianza-aprendizaje juegan un papel importante tanto los criterios metodolégicos, que guian la intervencion
educativa, como las medidas organizativas y estructurales que permiten la utilizacion adecuada de los recursos de los que dispone el centro.

Las lineas metodoldgicas a seguir por este Departamento podemos resumirlas en las siguientes:

a) Se partira de los intereses y capacidades del alumno/a, para construir a partir de ahi, nuevos aprendizajes que favorezcan y mejoren
su rendimiento.

b) La metodologia favorecera la capacidad de los alumnos para aprender por si mismos y para trabajar en equipo.

c) Se atendera a las necesidades, aptitudes e intereses que demanden los alumnos seglin se vayan detectando en el proceso de
ensefanza-aprendizaje.

d) La agrupacién de alumnos en el aula podra ser variable y flexible, en funcién de las actividades que se vayan a realizar en el aula,
sin despreciar por ello el trabajo personal e individualizado.

e) Se daréa prioridad a la comprension de los contenidos frente al aprendizaje puramente mecanico o memoristico.

f) Se propiciaran las oportunidades para que los alumnos puedan poner en practica los nuevos conocimientos, de modo que puedan
comprobar la utilidad de lo que han aprendido, y sepan aplicarlo en otros contextos a su vida cotidiana.

g) La actividad educativa procurara dar una formacién personalizada, fomentara la participacién de los alumnos, asegurara una
efectiva igualdad entre el alumnado, y promovera la relacién con el entorno.

h) Se fomentara, de acuerdo con las competencias, la reflexion personal sobre lo realizado y la elaboracion de conclusiones con
respecto a lo que se ha aprendido; de esta forma, los alumnos analizaran su progreso respecto a sus conocimientos.

Pretendemos contribuir a desarrollar las capacidades cognitivas de los alumnos, que sus conocimientos sean funcionales y que el
lenguaje matematico les sirva de instrumento formalizador en otras ciencias. Para alcanzar este objetivo, establecemos los siguientes
principios metodologicos:

1.- Utilizar un enfoque desde los problemas

Los problemas y las situaciones problematicas son el centro del proceso de ensefianza-aprendizaje. Para introducir los conceptos y
procedimientos, partiremos de situaciones problematicas en las que esté subyacente aquello que queremos ensefiar. Para consolidar los
conocimientos adquiridos, insistiremos en situaciones parecidas, variando el contexto.

Para conseguir que el aprendizaje sea funcional, los alumnos aplicaran los conocimientos adquiridos a la resolucién de una variedad
amplia de problemas.



2.- Proponer investigaciones

Para desarrollar las capacidades cognitivas (hacer inducciones, generalizaciones, visualizar figuras en el espacio, hacer inferencias... ),
propondremos actividades especiales que permitan ejercitar estas capacidades. Cuando estas actividades se realicen en grupo, facilitara el
desarrollo de actitudes como la flexibilidad para modificar el punto de vista y de habitos como el de la convivencia

3.- Estudiar el lenguaje matematico de los medios de comunicacion

Pretendemos conseguir que los alumnos entiendan e interpreten correctamente los mensajes que, en lenguaje matematico, aparecen en
los medios de comunicacion. Como el lenguaje grafico se utiliza muy a menudo en la prensa, utilizaremos los graficos de los periédicos.

Los mensajes de los medios de comunicacion también suelen expresarse en lenguaje numérico mediante tablas de datos. Estas tablas
pueden desencadenar una serie de actividades en contextos mas motivadores y poco frecuentes en el aula.

Finalmente deben ser objeto de estudio y analizados criticamente los mensajes en los que se manipulan datos estadisticos con fines
politicos y econémicos. Conceptos como el I.P.C., tasa de paro, renta per capita, balanza comercial,..., deben ser estudiados para utilizarlos
e interpretarlos correctamente

4.- Desarrollar estrategias generales de resolucion de problemas
Propondremos problemas en los que se puedan utilizar estrategias generales, que se puedan aplicar a muchos casos particulares.

Agrupamiento de los Alumnos

En funcién de las necesidades que plantean la respuesta a la diversidad de los alumnos y la heterogeneidad de las actividades de
enseflanza-aprendizaje, se articularan las siguientes variantes de agrupamiento de los alumnos:

Pequefio grupo (apoyo): lo utilizaremos para cubrir las necesidades siguientes:

Dar apoyo a alumnos con un ritmo de aprendizaje mas lento

Ampliar conocimientos para alumnos con ritmo de aprendizaje mas rapido.

Agrupamientos flexibles: con ello queremos dar respuesta puntual a diferencias en el nivel de conocimientos, ritmo de aprendizaje,
intereses y motivaciones

Talleres: para dar respuesta a diferencias en intereses y motivaciones en funcion de la naturaleza de las actividades

Organizacion de espacios

La utilizacién de los diversos espacios con los que cuenta el IES " Parque de Monfragiie", se realizaran en funcién de la naturaleza de
las actividades que se vayan a llevar a cabo:

Dentro del aula:



Llevaremos a cabo distintas disposiciones: individual, por parejas, agrupados en pequefios grupos,...En ella programaremos peliculas
de video que tratan sobre las matematicas, para posteriormente, en pequefios grupos, debatan acerca de una serie de cuestiones que
posteriormente se expondran al resto de la clase.

En el aula de informadtica, que cuenta con ordenadores potentes e individuales:

Se mostrara a los alumnos diversos programas matematicos que tienen relacion con los temas tratados, haciéndoles ver la gran
importancia que hoy en dia tiene la informatica y la gran rapidez con que se trabaja.

En la biblioteca:

Se utilizara para que los alumnos puedan consultar diversos libros de texto a la hora de realizar las investigaciones que se les
propongan

En el patio:
Lo utilizaremos para realizar estimaciones de medidas, elaboracion de planos, realizacion de medidas indirectas,...

Aplicacion al planteamiento de las unidades didacticas
Para apoyar el proceso de ensefianza-aprendizaje, contemplaremos en cada unidad los siguientes aspectos:

1. Exploracion de los conocimientos previos

Partiendo de una serie de cuestiones sencillas relacionadas con el tema que se va a estudiar, y dando un tiempo prudencial para que
puedan reflexionar acerca de ellas, y realicen calculos si fuera necesario, se establecera un dialogo entre los alumnos y el profesor con lo
que podremos detectar los conocimientos y las lagunas que pueda haber, asi como conocer los alumnos que van a necesitar algtin tipo de

ayuda (a éstos alumnos se les proporcionara otras actividades encaminadas a proporcionar los conocimientos necesarios para iniciar los
nuevos )

2.-Exposicion por parte del profesor y dialogo con los alumnos

Creemos qué el alumno debe ser el protagonista de su propio aprendizaje, por ello el profesor debera fomentar, al hilo de su
exposicion, la participacion de los alumnos, evitando en todo momento que la exposicion sea un monologo. Esta participacion la
llevaremos a cabo mediante la formulacién de preguntas o la propuesta de actividades.

Este proceso de comunicaciéon profesor-alumno y alumno-alumno, podra llevar a posturas contrapuestas que aprovecharemos para
desarrollar en los alumnos la precision en el uso del lenguaje matematico, expresado en forma oral o escrita. Ademas se desarrollaran
actitudes como la flexibilidad para modificar el punto de vista y el respeto por las opiniones de los demas

3.-Actividades para la consolidacion de los conocimientos.



Después de introducir un procedimiento, lo pondremos en la practica hasta conseguir cierto automatismo en su ejecucion. La cantidad
de actividades que se realicen y el tiempo que se dedique a ellas, lo decidira el profesor en funcién de la competencia de los alumnos.

4.- Resolucion de problemas

Para asegurar el interés de los alumnos se propondran, siempre que sea posible, problemas relacionados con la vida cotidiana. Mientras
los alumnos se dedican a resolver problemas, el profesor prestara ayuda a los alumnos de menor rendimiento, sin olvidar a los de alto
rendimiento a los que se propondran actividades de ampliacion.

Se recordard cuantas veces sea necesario, las fases de la resolucién de problemas:

Comprensioén del enunciado

Planteamiento

Resolucion

Comprobacion de la solucion

5.- Investigaciones

Creemos que con las investigaciones los alumnos ejercitan las capacidades cognitivas cuyo desarrollo se pide en los objetivos
generales de la ESO. El profesor debe evitar la tentacién de dar pistas para encontrar la solucién. Los resultados de muchas investigaciones
seran muy dispares en ocasiones y sera entonces cuando el profesor comenzara un debate entre los alumnos, cuidando la precision del
lenguaje matematico y del lenguaje ordinario.

6.- Trabajo con situaciones reales de los medios de comunicacion.
El professor se asegurara, en primer lugar de que los alumnos entienden el problema que se les plantea, y que ademas les resulta conocido,

con ello se podran conseguir los objetivos educativos que se quieren alcanzar.



8.- MATERIALES CURRICULARES Y RECURSOS DIDACTICOS

Se ha decidido que en la etapa de Secundaria Obligatoria es bueno contar con libros de texto, que sirven de referencia y pueden guiar
el estudio de los alumnos, aun en edades que es necesario dicha tutela. En cambio, en Bachillerato, se recomienda a principio de curso que
se hagan con un libro cualquiera de dicho nivel o se recomienda uno especifico, no obligatorio, como apoyo al material y ensefianzas del
profesor.

Asimismo se ha optado por la Editorial Santillana para 1° y 2° ESO como editorial de referencia, cambiando a la Editorial Anaya para
3° y 4° ESO. Esta variabilidad permite cubrir distintos enfoques a lo largo de la Etapa.

LIBROS DE TEXTO

1° ESO:

Proyecto Construyendo Mundos 1 ESO
Ed. Santillana

ISBN 978-84-680-8260-8

2° ESO:

Proyecto 5 etapas. Volumen LILIII
Ed. Brufio

ISBN 978-84-696-3400-4

3° ESO:

Matematicas 3 secundaria. Revuela.
Ed. SM

ISBN 978 8413928500

4° ESO:
Matematicas Academicas 4° ESO

Ed. Anaya
ISBN 978-84-698-1068-2



4° ESO Matematicas A:
Se recomendara alguno, no obligatorio, a principios del curso por el profesor que imparta la materia. En todo caso, se utilizara material
propio, elaborado por los profesores del Departamento.

Se proporcionara el material proveniente del banco de libros del instituto si se considerase necesario.

Bachillerato:

Se recomendard alguno, no obligatorio, a principios del curso por el profesor que imparta la materia. En todo caso, se utilizara material
propio, elaborado por los profesores del Departamento.Actividades de refuerzo: que seran proporcionadas por el profesor a aquellos
alumnos que no alcancen los objetivos marcados para cada trimestre.

Actividades de ampliacién: que seran proporcionadas por el profesor a aquellos alumnos cuyo nivel lo requiera, consistente en
diversas fichas y material fotocopiable.

Programas de informatica, entre los cuales, ademas de la Hoja de Calculo del OpenOffice, tenemos para aprender fracciones y
porcentajes (Kbruch y Kpercentage), para Geometria (Geogebra y Kig), para Algebra (KAlgebra y Maxima), para representar
funciones (Kmplot), asi como diversas calculadoras. Todos ellos son de software libre.

Todos los miembros del departamento utilizamos la Gsuite, con Google Classroom como principales herramientas de ensefianza
online bien sea en escenario presenciales,semipresenciales y online.

En este punto cabe indicar que al mismo tiempo que la cantidad de recursos ha aumentado de forma considerable ( Geogebra
Teacher, Graspable, Desmos, Mathigon), con muchos y buenos recursos , los dispositivos con los que trabajan los alumnos (portatiles)
tienen una vida media proxima a su fin, que afecta muy negativamente a la utilizacion efectiva por parte de los alumnos (velocidad y
problemas con la bateria), y que en parte no permite aprovechar la potencia de dichos recursos y que trabajamos grupalmente con los
paneles digitales de los que disponemos.



Libros de la biblioteca y del departamento para realizar trabajos e investigaciones
Libros de lectura

Con el objetivo de fomentar la lectura y favorecer el desarrollo de la comprension lectora, el Departamento de Matematicas ha
seleccionado una serie de libros de lectura que permitan compatibilizar el ejercicio de la lectura con el conocimiento de materias afines
a los contenidos propios de las asignaturas que corresponden a nuestro departamento, desde un punto de vista ludico (cuentos, novelas
o narraciones similares) y divulgativo.

Se animara al alumnado a que voluntariamente se acerque a contenidos mas matematicos en las lecturas. Para ello se hara
publicidad de los fondos con que se va dotando a la biblioteca del centro con contenido matematico, 16gico o cientifico. Entre ellos:

- i Ojala no hubiera nimeros j , Esteban Serrano Marugan. Ed. Nivela

- Malditas matematicas (Alicia en el Pais de los Ntumeros) , C. Frabetti. Ed. Alfaguara
El hombre que calculaba , M. Tahan Veron editores

El tio Petros ( y la conjetura de Goldbach) , Apéstolos Doxiadis. Ed. Punto de lectura
El diablo de los numeros , Hans Magnus Enzensberger. Ed. Siruela

El teorema del loro , Denis Guedj. Ed. Anagrama

La distribucién de lecturas recomendadas en los diferentes grupos para el presente curso académico podria ser la siguiente:

1° ESO: {OJALA NO HUBIERA NUMEROS! de Ed. Nivola

2°y 3° ESO: MALDITAS MATEMATICAS ( Alicia en el Pais de los niimeros) “ de Ed. Alfaguara

4° ESO (Ensefianzas Aplicadas): EL HOMBRE QUE CALCULABA de Verdn editores

4° ESO (Ensefianzas Académicas): EL DIABLO DE LOS NUMEROS de Ed. Siruela

1° BACH. (Todos los cursos) y 2° BACH.(Sociales): EL TIO PETROS ( y la conjetura de Goldbach) de Ed. Punto de lectura
2° BACH. (Ciencias): EL DIABLO DE LOS NUMEROS de Ed. Siruela



En todos los casos la lectura no es de caracter obligatorio, pero es recomendable y debe de ir acompafiada de un control cuya
valoracion correspondera al profesor de la asignatura y serd un excelente indicador de la actitud del alumno hacia la asignatura de
matematicas.

Otros libros recomendados

o Muifioz Santonja, J.: Ernesto, el aprendiz de matemago. Editorial Nivola.
= Millas, JJ. y A. Fraguas, “Forges”: Numeros pares, impares e idiotas. Alba Editorial.
= Alsina, C. y Guzman, M.: Los matematicos no son gente seria. Editorial Rubes.
= Carroll, L.: Un cuento enmarafiado. Ed. Nivola.
* Smullyan, R.: ;Como se llama este libro?. Ed. Catedra.
* Guedj, D.: El imperio de las cifras y los numeros. Editorial B.
= Nomdedeu, X.: Mujeres, manzanas y matematicas. Editorial Nivola.
=  Martinez, G.: Los crimenes de Oxford. Ediciones Destino
= Singh, S.: El enigma de Fermat. Editorial Planeta.
* Paulos, J. A.: Un matematico lee el periodico. Editorial Tusquets.

Medios informaticos:

La introduccién de las Tics en las clases de Matematicas seguird en la linea que vamos desarrollando durante los ultimos cursos,
siendo estos solo algunos ejemplos de propuesta de incorporacion de las Tics:

Geogebra, para los bloques de funciones, estadistica y geometria con construcciones desde cero y otras modificadas de la pagina
https://www.geogebra.org/materials o este tutorial de youtube para trabajar la estadistica: https://www.youtube.com/watch?v=-

BHRmMg55mYs

En relacion con los materiales de geogebra.org destacar dos contenidos para trabajar en 1°y 2° ESO

https://www.geogebra.org/m/aFeyvgJK contiene todos los contenidos (incluye ejercicios) a trabajar en 2° ESO

En el curso 2025-26, seguiremos trabajando con la pagina https://graspablemath.com/canvas . Se trata de una especie de pizarra digital
donde se trabaja en la web sin necesidad de descargar ningin programa y que permite guardar lo que se hace, enviarlo por correo e incluso
grabar en video la explicacion de la pizarra digital. Permite resolver ejercicios y ver el proceso seguido para resolverlo. Destacar su

integracion con Geogebra Teacher lo cual aumenta la sinergia de ambas plataformas.


https://graspablemath.com/canvas
https://www.geogebra.org/m/aFeyvgJK
https://www.youtube.com/watch?v=-BHRmq55mYs
https://www.youtube.com/watch?v=-BHRmq55mYs
https://www.geogebra.org/materials

https://view.genial.ly/5cdc12fd9d5aca0f71e14772 para trabajar la geometria plana en 1°y 2° ESO

http://www.visualpatterns.org/ para trabajar el razonamiento mediante imagenes

https://wodb.ca/ donde tienen que elegir razonadamente que elemento no pertenece a la familia de imagenes usando conceptos
matematicos.

https://nrich.maths.org/ con gran cantidad de material, y
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1]XSt CoDzyDFeJimZxnhgwOVsWkTQEsfqouLWNNC6Z4/pub?output=html donde a partir de
un video se plantean preguntas relacionadas.

9.- PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE
CALIFICACION

Entendemos la evaluacion como un proceso continuo e integrador, basandonos en las posibilidades de disponer permanentemente de
informacion acerca del camino que esta siguiendo el alumno, en su proceso de aprendizaje y en su formacién total como persona. Esto nos
permitira, regular los siguientes ritmos y estilos de la ensefianza con los del aprendizaje para reforzar los elementos positivos que vayan
apareciendo y corregir y subsanar los negativos mediante las actuaciones complementarias que sean necesarias.

De esta manera, podemos hacer una evaluacion normativa, ya que no se utiliza s6lo para comprobar los resultados alcanzados sino que se
incorpora desde el comienzo al proceso de aprendizaje para mejorarlo y llegar de la mejor manera a los objetivos previstos.

La evaluacién integradora viene dada porque es necesario valorar globalmente las capacidades alcanzadas por los alumnos, es decir, hasta qué
punto se han logrado los objetivos generales de la etapa educativa.

Principios generales de la evaluacion

Para alumnos de Ensefianza Secundaria Obligatoria


https://docs.google.com/spreadsheets/d/1jXSt_CoDzyDFeJimZxnhgwOVsWkTQEsfqouLWNNC6Z4/pub?output=html%C2%A0
https://nrich.maths.org/
https://wodb.ca/
http://www.visualpatterns.org/%C2%A0
https://view.genial.ly/5cdc12fd9d5aca0f71e14772%C2%A0

CE7.3. partiremos de las caracteristicas personales del alumno. Por ello la evaluacion debe ser flexible, es decir, no se aplicard con caracter
normativo para todos igual. Las condiciones, posibilidades, circunstancias, motivacion del alumno,... se han de tener en cuenta.

CE7.4. La evaluacion ha de cumplir una funcién normativa, constituyéndose en una fuente de informacion del proceso de ensefianza, tanto para el
profesor como para el alumno, permitiendo reafirmar, reconducir o corregir el proceso. Es importante que los alumnos conozcan claramente los
objetivos y los criterios de evaluacién que vamos a aplicar para que vayan adecuando a ellos su proceso de aprendizaje.

Por todo lo anterior llevaremos a cabo una evaluacién continua.

CE7.5. Realizaremos una evaluacién inicial que determinard el punto de partida de los alumnos. Con ella no sélo evaluaremos el nivel de
conocimientos sino que también valoraremos las condiciones particulares de cada alumno. Esta evaluacion se llevara a cabo durante los primeros

dias del curso.
Para la realizacion de la evaluacion inicial utilizaremos pruebas objetivas

Para alumnos de Bachillerato

En relacién con el proceso de evaluacion en el caso de alumnos de Bachillerato, sefialar la conveniencia de una prueba inicial para averiguar
el nivel de los conocimientos matematicos de los alumnos. A partir de ella se empezara a trabajar con los alumnos, fijando como meta los

objetivos propuestos.
Para evaluar al alumno y valorar su proceso de aprendizaje, el profesor debe utilizar varios métodos: la observacién directa del alumno en

clase, el control de los cuadernos de trabajo, la participacion del alumno en el trabajo colectivo, debates, discusiones, y realizacion de algunas

pruebas objetivas de evaluacion que respondan a los objetivos formulados al principio de cada bloque.
La diferencia fundamental con la evaluacion en Ensefianza Secundaria Obligatoria, es qué ésta deja de ser continua, de modo que el alumno

ha de superar positivamente todos los bloques de la materia para que pueda superar la misma.
Para los alumnos de 2° de Bachillerato ademas se realizaran pruebas con ejercicios propuestos en Selectividad y pruebas de EBAU, a fin de

prepararles lo mejor posible para dichas pruebas.

Ademas utilizaremos otros procedimientos para conocer la situacion de partida de todo el alumnado a través de:



»  Ambiente sociofamiliar del alumno-grupo
=  Antecedentes académicos

= Habitos de estudios

= Métodos de trabajo en el aula

= Competencia curricular del alumno

»  Deteccion de dificultades de aprendizaje
= Integracién del alumno-grupo

Esta evaluacién inicial va a constituir el primer paso como medida de atencién a la diversidad.
Instrumentos de observacion y evaluacion

El procedimiento de registro de las observaciones debe ser sencillo. Por ello dispondremos de una ficha para cada alumno donde
anotaremos las observaciones relativas a como se manifiestan en cada momento los objetivos de aprendizaje propuestos.

Es imposible observar diariamente a todos los alumnos de manera sistematica, pero si es necesario hacerlo con una cierta regularidad. Cada
profesor establecera un criterio que garantice esta regularidad de manera razonable.

Observaremos los siguientes aspectos:

CE6.4. En las discusiones, el alumno manifiesta, implicita o explicitamente, certezas, dudas y errores. Durante ellas
observaremos el grado de dominio y precisidbn con que utiliza el vocabulario matematico, asi como la correccion al
argumentar sus opiniones y el respeto a los demas.

CE6.5. El cuaderno de clase nos dara una gran informacion. En él deben aparecer las actividades que realizar ejercicios,
problemas, apuntes,.... A través de él conoceremos el nivel de expresion escrita y grafica del alumno, habitos de trabajo,
organizacion y presentacion, ... Observaremos los cuadernos al menos una vez al mes

CES6.6. La realizacion de actividades especificas de evaluaciéon. Realizaremos una prueba escrita por cada dos unidades
didacticas, para observar los avances efectuados. Igualmente realizaremos una prueba escrita al final de cada trimestre
que englobara todos los temas tratados durante el trimestre

CE6.7. A través de los problemas, las investigaciones sencillas y las cuestiones que requieren interpretar y relacionar
varios conceptos, obtendremos informacion sobre la iniciativa y las capacidades que esta desarrollando el alumno.

CE6.8. Por ultimo, para que la evaluacion sea orientadora, el profesor comunicara a cada alumno las sucesivas
valoraciones que va realizando sobre su proceso de aprendizaje, junto con las alternativas oportunas para reconducirlo



en caso necesario, y poniendo de relieve los logros y avances. Para ello después de cada prueba escrita se comentara
con el alumno los aciertos y errores que hayan cometido para que no vuelva a cometerlos.

Criterios de calificacion

Las pruebas escritas (controles, exdmenes de evaluacion, examen final, etc.) se consideraran superadas si los
alumnos responden satisfactoriamente a la mitad de las cuestiones planteadas.
La actitud procurara evaluarse objetivamente (por ejemplo a través de la participacion del alumno en clase, la realizacién
de tareas de caracter voluntario, etc.)
En Secundaria Obligatoria:

Valoracion de la actuacién en el aula: realizacion de actividades, atencion, participacion y empefio.
Trabajo personal en casa

Cuaderno del alumno/a. Adecuacién a las normas de trabajo dadas en clase. Correccion de las tareas, etc.
Elaboracion y exposicion oral de trabajos relacionados con la asignatura, si los hubiere.

Actividades complementarias del curriculo, en su caso.

= Controles escritos (al menos dos por evaluacién)

Prueba global, si la hubiere.

En Bachillerato:
= Control del trabajo realizado en clase y propuesto a diario para casa
= Actuacion en clase.
. Pruebas escritas (al menos dos por evaluacién)
» Prueba global, si la hubiere.

NOTA IMPORTANTE: Los presentes criterios son orientativos y de caracter general, y se aplicaran mientras no se
especifique otra cosa en el detalle de las programaciones de las distintas materias.

Procedimiento de recuperacién de las evaluaciones no superadas

Para los alumnos que no hayan superado cualquiera de las evaluaciones se hara una prueba de recuperacion de toda
la materia impartida en el trimestre correspondiente. Los alumnos que ya hayan superado evaluaciones pero que deseen
intentar mejorar su calificacién podran presentarse a las instancias de recuperacion antes citadas con este fin. En caso de



que cualquiera de las evaluaciones no haya sido superada en el examen de recuperacion correspondiente, se realizara, al

final del periodo ordinario, en junio, un examen de la parte respectiva de la asignatura.

Se considerara aprobada la asignatura si cada una de las evaluaciones o0 sus recuperaciones, en su caso, han sido
superadas. En este supuesto, la calificacién final obtenida sera la media aritmética de las calificaciones de las instancias
superadas. Se podra hacer media ponderada entre las evaluaciones y aprobar la materia siempre que la nota minima en

cada evaluacion sea de un 4.

PONDERACIONES DE LOS CRITERIOS DE EVALUACION

Si no se indica lo contrario en la programacion especifica de una asignatura, todos los criterios de evaluacion de cada
competencia ponderan por igual dentro de ella. En cuanto a la ponderaciéon de las competencias, el Departamento ha

decidido las siguientes tablas para la ESO y Bachillerato:

ESO:

Compet. |1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Peso (%) |15 15 10 10 10 10 10 10 5 5
BACHILLERATO:

Compet. 1 2 3 4 5 8 9
Peso (%) |25 20 10 10 10 10 5

Cuando se evalue un criterio mediante distintos procedimientos, los examenes (pruebas escritas) ponderaran un 80% en la
ESO y un 90% en Bachillerato. Estos porcentajes podra modificarse un 10% en la ESO y un 5% en Bachillerato, en funcion

de las caracteristicas del alumnado y otras circunstancias de la practica docente.
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10.- MiNIMOS EXIGIBLES

1° ESO (MATEMATICAS)
ARITMETICA Y ALGEBRA
Concepto de Numero natural.
Concepto de numero entero. Propiedades.
El orden de prioridad en las operaciones es: paréntesis, potencias, productos divisiones, sumas y restas.
Aplicaciones a problemas practicos de la vida diaria
Concepto de fraccion, el conjunto numérico Q
Uso de una fraccion como operador.
Conocimiento del concepto de proporcion
Realizar problemas de regla de tres simple, directa e inversa.
Porcentajes.
Ecuacién de primer grado
Aplicacion de la ecuacidn de primer grado a problemas de la vida diaria.
Resolucién de ecuaciones de primer grado sin denominador.
GEOMETRIA
Teorema de Pitagoras. Cuadrado de una suma, una diferencia. Diferencia de de cuadrados.
Rectas. Angulos en el plano.
Tridangulos
Circunferencia.
Conocer y distinguir los puntos y rectas notables de un triangulo. Triangulos rectangulos: teorema de Pitagoras.
Sistema Métrico decimal
Longitudes, Areas, cambio de unidades.
FUNCIONES Y ESTADISTICA
Ejes coordenados cartesianos. Puntos dados por sus coordenadas.
Interpretar una grafica que responde a un contexto.
Comparar dos graficas dadas sobre unos mismos ejes y obtiene informacion.
Encuesta, poblacion y muestra.
Datos estadisticos, tabulacion.



= Tablas de Frecuencias.
» Representacion de la informacion mediante graficas.

1° ESO (REFUERZO DE MATEMATICAS)
Aritmética y Algebra

Conocer el conjunto numeérico de los numeros racionales. Operaciones en Q

Suma, diferencia, producto, divisién, potencias y radicacion.

Manejar el orden de prioridad en las Operaciones: paréntesis, potencias, productos divisiones, sumas y restas.
Proporcionalidad. Aplicaciones Reglas de tres simple. Porcentaje, interés, reparto proporcional, descuento comercial y
matematico.

» Resolucion numérica de la ecuacion de primer grado

Geometria

= Conocer las figuras planas. Distinguirlas por su nombre y propiedades

= Triangulos rectangulos: teorema de Pitagoras

» Sistema Métrico Decimal: Manejar las unidades de longitud, superficie, capacidad, masa. Unidades de medida de angulos
y tiempo. Cambio de Unidades

2° ESO (MATEMATICAS)
ARITMETICA Y ALGEBRA
Conocer los conjuntos numéricos Ny Z
Conocer el conjunto numeérico de los numeros racionales, Q.
Operaciones en Q
Suma, diferencia, producto, divisién, potencias y radicacion.
El orden de prioridad en las operaciones es: paréntesis, potencias, productos divisiones, sumas y restas.
Proporcionalidad. Aplicaciones
Reglas de tres directa e inversa. Porcentajes.
Polinomios. Operaciones.
Resolucién numérica y grafica de la ecuacion de primer grado.



FUNCIONES
Concepto de funcion.
Representar graficamente relaciones funcionales de proporcionalidad directa, partiendo de los valores contenidos en una
tabla.
Obtener a partir de graficas sencillas de trazo continuo que representen aspectos de la vida real o relacionados con
fendmenos reales.
GEOMETRIA
Conocer los cuerpos geométricos
Triangulos rectangulos: teorema de Pitagoras. Teorema de Tales. Triangulos semejantes. Razdén de semejanza de
dimensiones lineales y el area.
Prismas
Elementos: vértices, aristas, caras.
Paralelepipedo, Ortoedro, cubo. Desarrollo. Area.
Piramides. Desarrollo. Area.
Poliedros regulares. Desarrollos
Cuerpos de revolucion
Cilindro Cono y esfera
Volumen
Volumen del prisma y cilindro.
Volumen de la piramide y el cono.
Volumen de la esfera.
ESTADISTICA Y PROBABILIDAD
Presentar e interpretar informaciones estadisticas utilizando tablas de frecuencias y graficos estadisticos.
Obtener la media aritmética, la mediana y la moda en caso de distribuciones discretas sencillas.
Manejar la definicién de probabilidad de Laplace. Calculo de la probabilidad de sucesos aplicando técnicas simples de
recuento.

2° ESO (REFUERZO DE MATEMATICAS)

Aritmética y Algebra

Conocer el conjunto numérico de los numeros racionales. Operaciones en Q



= Suma, diferencia, producto, divisién, potencias y radicacion.

= Manejar el orden de prioridad en las Operaciones: paréntesis, potencias, productos divisiones, sumas y restas.

» Proporcionalidad. Aplicaciones Reglas de tres simple. Porcentaje, interés, reparto proporcional, descuento comercial y
matematico.

= Resolucion numérica de la ecuacion de primer grado

Geometria

= Conocer las figuras planas. Distinguirlas por su nombre y propiedades

» Triangulos rectangulos: teorema de Pitagoras

» Semejanza: Razon de semejanza de dimensiones lineales y el area.

= Conocer los cuerpos geométricos: Prismas. Elementos: vértices, aristas, caras. Paralelepipedo, Ortoedro, cubo.
Piramides. Tronco de piramide. Poliedros regulares. Cuerpos de revolucion. Volumen: Desarrollo. Area. Desarrollos.
Cilindro Cono y esfera. Volumen del prisma y cilindro. Volumen de la piramide y el cono. Volumen de la esfera.

= Sistema Métrico Decimal: Manejar las unidades de longitud, superficie, capacidad, masa. Unidades de medida de angulos
y tiempo. Cambio de Unidades

3°ESO (Matematicas)
ARITMETICA Y ALGEBRA
= Operaciones con enteros y fracciones.
= Numeros irracionales. Redondeo. Calculos aproximados con numeros irracionales.
= Valor absoluto
* Intervalos y semirrectas
= El orden de prioridad en las Operaciones es: paréntesis, potencias, productos / divisiones, sumas / restas.
» Reglas para operar con potencias y radicales.
» Un radical es una potencia.
= Racionalizacion.
= Suma, resta y producto de polinomios.
» [|gualdades Notables: Cuadrado de una suma, de una diferencia, diferencia de cuadrados.
» Manejo de las igualdades notables y de las operaciones algebraicas para la simplificacion de expresiones algebraicas
sencillas.
» Raiz de un polinomio.



Factorizacion de polinomios con raices enteras

Ecuaciones de primer y segundo grado.

Sistemas de ecuaciones lineales con dos incégnitas

Problemas que se resuelven mediante ecuaciones de primer o segundo grado o mediante sistemas
GEOMETRIA

Area de los poligonos regulares.

El area del circulo, del sector circular y de la corona circular.

Areas de los poliedros.

Volumenes de prismas y piramides

Solidos de revolucién. Areas y volimenes.

Relacion de semejanza, Teorema de Thales

Propiedades de las figuras semejantes

Semejanza de triangulos. Semejanza de poligonos

Aplicaciones de las semejanzas. Escalas

Teorema de la altura.

Teorema de Pitagoras.

Teorema del cateto.

Resolucion de triangulos rectangulos

Ecuacion de la recta que pasa por dos puntos, pendiente y ordenada en el origen.
FUNCIONES Y GRAFICAS

Definicion de funcién. Dominio.

Funciones crecientes y decrecientes. Maximos y minimos.

Funciones: constante, lineal, afin, cuadratica, de proporcionalidad inversa.Graficas

Estudio de fendmenos cuya grafica esta asociada a este tipo de funciones
ESTADISTICA Y PROBABILIDAD

Datos estadisticos, tabulacion. Representacion pictérica de datos estadisticos.

Analisis de la informacion contenida en un diagrama estadistico

Frecuencia y frecuencia relativa.

Distribucién de frecuencias. Histogramas y poligonos de frecuencias.

Medidas de centralizacion: Moda, Mediana, Media.

Medidas de dispersion: Rango, dispersion. Desviacion media, Varianza, desviacion tipica.

Asignar probabilidades s sucesos elementales



= Calculo de la probabilidad de sucesos aplicando técnicas simples de recuento
» La probabilidad de Laplace

4°ESO (Matematicas B)
ARITMETICA Y ALGEBRA
= Operaciones con enteros y fracciones.
= Numeros irracionales. Redondeo. Calculos aproximados con numeros irracionales.
= Valor absoluto
* Intervalos y semirrectas
= El orden de prioridad en las Operaciones es: paréntesis, potencias, productos / divisiones, sumas / restas.
» Reglas para operar con potencias y radicales.
» Un radical es una potencia.
= Racionalizacion.
= Suma, resta y producto de polinomios.
» |gualdades Notables: Cuadrado de una suma, de una diferencia, diferencia de cuadrados.
» Manejo de las igualdades notables y de las operaciones algebraicas para la simplificacion de expresiones algebraicas
sencillas.
» Raiz de un polinomio.
= Factorizacion de polinomios con raices enteras utilizando la regla de Ruffini
» Simplificacién y operaciones con fracciones algebraicas
= Ecuaciones de primer y segundo grado.
= Ecuaciones bicuadradas e irracionales.
» Sistemas de ecuaciones lineales con dos incognitas
» Sistemas de ecuaciones cuando una de ellas es de segundo grado.
* Problemas que se resuelven mediante ecuaciones de primer o segundo grado o mediante sistemas
* |necuaciones de primer y segundo grado con una incognita
GEOMETRIA
» Relaciones métricas de los triangulos: teorema de la altura y teorema del cateto
» Teorema de Pitagoras
» Relacion de semejanza, Teorema de Thales
» Propiedades de las figuras semejantes
» Semejanza de triangulos. Semejanza de poligonos



Aplicaciones de las semejanzas. Escalas

Razones trigonométricas de un angulo agudo.

Relaciones fundamentales entre las razones trigonométricas de un angulo.

Resolucion de triangulos rectangulos

Sistema de referencia

Distancia entre dos puntos del plano

Punto medio de un segmento.

Ecuacion de la recta que pasa por dos puntos, pendiente y ordenada en el origen.

Punto de corte de dos rectas

Paralelismo y perpendicularidad de rectas.
FUNCIONES Y GRAFICAS

Definicién de funcion. Dominio.

Funciones crecientes y decrecientes. Maximos y minimos.

Funciones: constante, lineal, afin, cuadratica, de proporcionalidad inversa. Graficas

Funciones racionales. Grafica

Funcioén exponencial. Grafica

Funcion logaritmica. Grafica.

Estudio de fendmenos cuya grafica esta asociada a este tipo de funciones
ESTADISTICA Y PROBABILIDAD

Datos estadisticos, tabulacion. Representacion pictérica de datos estadisticos.

Analisis de la informacion contenida en un diagrama estadistico

Frecuencia y frecuencia relativa.

Distribucién de frecuencias. Histogramas y poligonos de frecuencias.

Medidas de centralizacion: Moda, Mediana, Media.

Medidas de dispersion: Rango, dispersion. Desviacion media, Varianza, desviacion tipica.

Asignar probabilidades s sucesos elementales y a sucesos compuestos.
Calculo de la probabilidad de sucesos aplicando técnicas simples de recuento
La probabilidad de Laplace

Probabilidad condicionada

Elaboracion de diagramas en arbol para resolver problemas de probabilidad.

Resolucién de problemas de variaciones (con o sin repeticidon), de permutaciones y de combinaciones.



» Resolucion de problemas combinatorios que no se ajusten a modelos clasicos mediante diagramas en arbol u otro
meétodo.
= Resolucion de problemas combinatorios que se ajusten a los modelos clasicos.

4°ESO (Matematicas A)
ARITMETICA Y ALGEBRA
= Operaciones con enteros y fracciones.
= Numeros irracionales. Redondeo.
= |Intervalos de la recta real
= Operaciones con potencias de exponente racional
» Reglas para operar con potencias y radicales.
= Operaciones con polinomios
= Regla de Rufini y teorema del resto
» Fracciones algebraicas
= Ecuaciones
» Ecuaciones de primer y segundo grado
= Sistemas de ecuaciones lineales y no lineales con dos incégnitas
GEOMETRIA
= Triangulos rectangulos. Teorema de Pitagoras.
= Semejanza.
= Teorema de Tales.
» Poligonos, areas de poligonos, triangulacion. Circunferencia y circulo.
= Poliedros. Figuras de revolucién. Areas y volimenes.
= Funciones
» Definicion de funcion. Dominio y recorrido. Composicion de funciones.
» Funciones lineales, cuadraticas, de proporcionalidad inversa, valor absoluto, funciones definidas a trozos.
» Funcién exponencial.
» Tasa de variacion media. Estudio intuitivo de la grafica de una funcién y de sus intervalos de crecimiento. Maximos y
minimos.
ESTADISTICA



Datos estadisticos, tabulacion. Representacion pictérica de datos estadisticos.
Frecuencia y frecuencia relativa.

Distribucién de frecuencias. Histogramas y poligonos de frecuencias.

Medidas de centralizacion: Moda, Mediana, Media.

Medidas de dispersion: Rango, dispersion. Desviacion media, Varianza, desviacion tipica.
Probabilidad

La probabilidad de Laplace.

Probabilidad condicionada. Sucesos independientes.

Calculo de la probabilidad de sucesos aplicando técnicas simples de recuento

Diagrama de arbol de una composicién de sucesos. Regla de la multiplicacion.

1° BACHILLERATO (Matematicas I)
Los contenidos minimos son todos los expresados en el apartado correspondiente a los contenidos exceptuando
los siguientes:

Bloque 1: Aritmética y Algebra
Sucesiones.

Bloque 2: Geometria
Conicas, excepto la circunferencia.

Bloque 3: Analisis
Transformacion de funciones
Funcion arco.

1° BACHILLERATO (Matematicas aplicadas a las Ciencias Sociales I)
Los contenidos minimos son todos los expresados en el apartado correspondiente a los contenidos exceptuando
los siguientes:

Bloque 1: Aritmética y Algebra
Aritmética mercantil



Bloque 2: Analisis
Transformacion de funciones

Bloque 3: Probabilidad y Estadistica
Ajuste de un conjunto de datos a una distribucion binomial.
Distribuciones de probabilidad de variable continua: calculo de probabilidades a partir de la funcién de densidad.

Ajuste de un conjunto de datos a una distribucion normal.

2° BACHILLERATO (Matematicas Il))
Los niveles minimos son todos los expresados en el apartado correspondiente a los contenidos ya que sobre ellos versara

la EBAU (Evaluacion de Bachillerato para Acceso a la Universidad).

2° BACHILLERATO (Matematicas aplicadas a las Ciencias Sociales Il)
Los niveles minimos son todos los expresados en el apartado correspondiente a los contenidos ya que sobre ellos versara

la EBAU (Evaluacion de Bachillerato para Acceso a la Universidad).



11.- PROGRAMAS DE REFUERZO Y RECUPERACION

ALUMNOS CON LA ASIGNATURA PENDIENTE DEL CURSO ANTERIOR.

Los alumnos que en el curso anterior no consiguieron superar los objetivos marcados y por tanto tienen pendiente la

asignatura, en nuestro Departamento serian:

» Alumnos de 2° ESO con Matematicas pendientes de 1° ESO.

* Alumnos de 3° ESO con Matematicas pendientes de 2° ESO.

* Alumnos de 4° ESO con Matematicas pendientes de 3° ESO (Académicas o Aplicadas)

» Alumnos de 2° de Bachillerato con Matematicas pendientes de 1° de Bachillerato (Matematicas Il
o Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales Il)

Acordamos, al objeto de que puedan superarla, proceder de la siguiente forma:

El profesor que actualmente esta impartiendo clase a dichos alumnos sera el encargado de su seguimiento y
evaluacion. Resolvera las dudas que el alumno le pueda plantear y entregara o indicara al alumno ejercicios y problemas de
la materia pendiente a fin de repasar los conocimientos que el alumno no tiene superados. La realizacion de los ejercicios es
optativa y servira de modelo y base para las pruebas escritas.

El Departamento, por su parte, realizara dos examenes de recuperacion durante el curso, uno a finales de Enero o
principios de Febrero, en el que los alumnos se examinaran de la primera parte de la materia, y otro en Abril, en el que se
examinaran de la segunda parte de la materia. Los alumnos que superen la primera evaluacion de la asignatura del curso
actual se considerara tienen superado el examen de Febrero. La superacion de la primera y segunda evaluacion se considera
suficiente para la superacion de la asignatura pendiente del curso anterior.

Ademas se realizara un examen final en Mayo (al que solo asistiran los alumnos que no hayan superado
favorablemente alguno o los dos examenes anteriores). En el caso de Bachillerato podran hacerse dos examenes de la
materia completa.

Estos examenes los elaboraran los miembros de este Departamento. Ademas a fin de tener una medida objetiva e
igualitaria para todos los alumnos, el Departamento fijara una fecha y una hora para que todos los alumnos se examinen a la
vez. En el examen final habra también dos partes diferenciadas para aquellos alumnos que solo necesiten recuperar una
parte.

La correccion de cada examen la realizara el profesor que imparta clase al alumno en el presente curso. En todo caso,
se valorara la evolucion del alumno en el curso actual.

Una vez corregido se publicaran las notas en el tablon de anuncios del Centro y los alumnos que quieran ver el
examen lo podran hacer, concertando cita con su profesor.



12.- MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD. ADAPTACIONES CURRICULARES

El objetivo fundamental de la Ensefianza Secundarla Obligatoria es atender a las necesidades educativas de todos los
alumnos. Por eso, la atencidén a la diversidad debe convertirse en un aspecto caracteristico de la practica docente diaria.
Contemplaremos la atencién a la diversidad en tres niveles: la programacién, la metodologia y los materiales.

1. Atencion a la diversidad en la programacion

La programacion en matematicas debe tener en cuenta aquellos contenidos en los que los alumnos consiguen
rendimientos muy diferentes. En matematicas este caso se presenta en la resolucion de problemas.

Aunque la practica y la utilizacion de estrategias en la resolucion de problemas deben desempefiar un papel importante
en el trabajo de todos los alumnos, el tipo de actividad concreta que se realice y los métodos que se utilicen variaran
necesariamente de acuerdo con los diferentes grupos de alumnos. Este hecho aconseja organizar las actividades vy
problemas en actividades de refuerzo y de ampliacion.

La programacion ha de tener en cuenta también que no todos los alumnos adquieren al mismo tiempo y con la misma
intensidad los contenidos tratados. Por eso, debe estar disefiada de modo que asegure un nivel minimo para todos los
alumnos al final de la etapa, dando oportunidades para recuperar sus conocimientos no adquiridos en su momento.

2. Atencion a la diversidad en la metodologia

En el mismo momento que se inicia el proceso educativo, comienzan a manifestarse las diferencias entre los alumnos.
La falta de comprensidon de un contenido matematico puede ser debido, entre otras causas, a que los conceptos o
procedimientos sean demasiado dificiles para el nivel de desarrollo matematico del alumno, o puede ser debido a que se
avance con demasiada rapidez, y no da tiempo para una minima comprension.
La atencion a la diversidad, desde el punto de vista metodolégico, debe estar presente en todo el proceso de
aprendizaje y llevar al profesor a:
CE8.3. Detectar los conocimientos previos de los alumnos al empezar un tema. A los alumnos a los que se les detecte alguna laguna en
sus conocimientos se les propondra una ensefianza compensatoria, en la que desempefiara un papel importante el trabajo en
situaciones concretas.



CE8.4. Procurar que los contenidos matematicos nuevos que se ensefian conecten con los conocimientos previos y sean adecuados a su
nivel cognitivo.

CE8.5. Propiciar que la velocidad del aprendizaje la marque el propio alumno.

CES8.6. Intentar que la comprensién del alumno de cada contenido sea suficiente para una minima aplicacion y para enlazar con los con-
tenidos que se relacionan con él.

Otra via de atender a la diversidad de los alumnos consistira en el establecimiento de grupos homogéneos, en funcién
de su rendimiento o en funcion de su capacidad general. También los grupos heterogéneos es una opcion, buscando la ayuda
del mas capaz en aspectos concretos con comparferos que presentan mas dificultades en un momento determinado.

3. Atencion a la diversidad en los materiales utilizados

La seleccion de los materiales utilizados en el aula, tiene también una gran importancia a la hora de atender las
diferencias individuales en el conjunto de los alumnos.

Como material esencial en los cursos mas pequenos debe considerarse el libro de texto. El uso de materiales de
refuerzo o ampliacion, tales como los cuadernos monograficos, permite atender a la diversidad en funcién de los objetivos
gue nos hemos marcado.

Por consiguiente estableceremos una serie de objetivos que persiguen la atencion a las diferencias individuales de los
alumnos, y seleccionaremos los materiales curriculares que nos ayuden a alcanzar esos objetivos

ADAPTACIONES CURRICULARES

Dado que durante el presente curso tenemos matriculados en el centro alumnos con necesidades educativas
especiales, contemplaremos una serie de medidas que especificamos a continuacion.

El objetivo ultimo ha de ser proporcionar a cada alumno la respuesta que necesita en funcién de sus necesidades y
también de sus limites, tratar siempre de que esa respuesta se aleje lo menos posible de las que son comunes a todos los
alumnos

Eso alumnos con necesidades educativas especiales se beneficiaran de un tratamiento individualizado a través de las
siguientes adaptaciones curriculares:

CE9.3. Cambios metodologicos.



CE9.4. Prioridad en algunos objetivos y contenidos.
CE9.5. Madificaciones en el tiempo de consecucion de los objetivos.
CED9.6. Adecuaciones en los criterios de evaluacién en funcién de sus dificultades especificas.

No obstante, su mayor o menor alejamiento del curriculo basico dependera de la evaluacidén y diagndstico previo de
cada alumno, a realizar por el Departamento de Orientacion.

Durante este curso, segun los informes psicopedagdgicos que figuran en el Departamento de Orientacién, se llevaran
a cabo adaptaciones curriculares significativas, que necesitaran de apoyo individual por parte de los profesores del
Departamento de Orientacion.

Las Adaptaciones curriculares, seran elaboradas por el profesor correspondiente con ayuda de los profesores del
Departamento de Orientacion y se entregara una copia al tutor del grupo y otra al Departamento de Orientacion. La revision
de estas adaptaciones se hara trimestralmente.

13.- ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

Se organizara una actividad al menos para cada grupo de secundaria (excepto 2° de Bachillerato, por tener el tiempo muy
ajustado de cara a la EBAU). Las propuestas del Departamento, teniendo en cuenta lo hecho en cursos anteriores, las
iniciativas actuales y la viabilidad, solo se plantean provisionalmente, dado que deben compatibilizarse con las de los demas
Departamentos. Se realizara alguna visita a un Aula de la Naturaleza, con grupos de 1° E.S.O., aun por determinar, en el mes
de marzo o abril. Durante estos meses se valorara también si realizar una visita al Museo Casa de la Ciencia de Sevilla con
grupos de 4° de ESO.conjuntamente con el Departamento de Fisica y Quimica.

Se incentivara a los alumnos de 2° curso de la ESO a participar en la Olimpiada Regional de Matematicas.

Durante el curso se realizaran trabajos de investigacidon, exposiciones, concursos, resolucion de problemas, como
actividades complementarias, dentro del Centro, y a ser posible en las horas de clase de la asignatura.



Para la Semana Cultural (Dia del Centro) se propondra una Yincana Matematica para 1° o 2° ESO, en el resto de
grupos se puede plantear el visionado de documentales relacionados con las matematicas, la informatica o la
astronomia.

Ademas el Departamento realizara cualquier otra actividad que pueda surgir a lo largo del curso y que se considere
interesante para los alumnos, como exposiciones, conferencias, proyecciones, etc., y que a fecha de hoy no hayan sido
anunciadas.

Durante el curso y con motivo de las Celebraciones Pedagdgicas, se hara especial hincapié en los temas que se
proponen:
= Dia escolar de la solidaridad con el tercer mundo,

» Dia escolar de los derechos de la infancia.

» Dia escolar de la Constitucion.

» Dia escolar de la paz y la no violencia.

» Dia escolar de Extremadura (Dia del Estatuto)

= Dia escolar de la no discriminacion e igualdad intercultural.
» Dia escolar de la naturaleza y el medio ambiente

» Dia escolar de la salud.

» Dia escolar del libro.

» Dia escolar de Europa.

14.- PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DEL PROCESO DE ENSENANZA

Alo largo del curso, con caracter trimestral, se procedera a valorar cada uno de los siguientes puntos:
a) Analisis de los resultados académicos.

b) Valoracion del funcionamiento de los 6rganos de coordinacion didactica.

c) Valoracion de las relaciones entre profesorado y alumnado.

d) Pertinencia de la metodologia didactica y de los materiales curriculares.



e) Valoracion del ambiente y clima de trabajo en las aulas.

f) Adecuacién de la organizacion del aula y aprovechamiento de los recursos del centro.

g) Colaboracion con los padres, madres o tutores legales y con los servicios de apoyo educativo.
h) Propuestas de mejora.

15.- PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DE LA PROGRAMACION DIDACTICA

Durante el curso se llevara a cabo la evaluacion de la Programacion didactica, en la que se tendran en cuenta los
siguientes aspectos:
a) Adecuacién de la secuencia y distribucion temporal de los contenidos, criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje
evaluables, estos ultimos en los cursos de aplicacion.
b) Evaluacion del tratamiento de los temas transversales.
c) Pertinencia de las medidas de atencion a la diversidad aplicadas.
e) Valoracion de las estrategias e instrumentos de evaluacion de los aprendizajes del alumnado.
f) Pertinencia de los criterios de calificacion.
g) Evaluacion de los procedimientos e instrumentos de evaluacion.
h) Idoneidad de los materiales curriculares y recursos didacticos utilizados.
i) Adecuacion de las actividades extraescolares y complementarias programadas.
j) Deteccidn de los aspectos mejorables e indicacion de los ajustes que se realizaran en consecuencia

Esta programacion ha sido elaborada por el Departamento de Matematicas del LE.S.
PARQUE DE MONFRAGUE de PLASENCIA.
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	7. Representar conceptos, procedimientos e información matemáticos seleccionando diferentes tecnologías, para visualizar ideas y estructurar razonamientos matemáticos.
	8. Comunicar las ideas matemáticas, de forma individual y colectiva, empleando el soporte, la terminología y el rigor apropiados, para organizar y consolidar el pensamiento matemático.
	9. Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las propias emociones y respetando las de los demás y organizando activamente el trabajo en equipos heterogéneos, aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje y afrontando situaciones de incertidumbre, para perseverar en la consecución de objetivos en el aprendizaje de las matemáticas.
	1. Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnología aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento para obtener posibles soluciones.
	2. Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el razonamiento y la argumentación para contrastar su idoneidad.
	3. Formular o investigar conjeturas o problemas, utilizando el razonamiento, la argumentación, la creatividad y el uso de herramientas tecnológicas, para generar nuevo conocimiento matemático.
	4. Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando, creando y generalizando algoritmos que resuelvan problemas mediante el uso de las matemáticas, para modelizar y resolver situaciones de la vida cotidiana y del ámbito de la ciencia y la tecnología.
	5. Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matemáticas estableciendo vínculos entre conceptos, procedimientos, argumentos y modelos para dar significado y estructurar el aprendizaje matemático.
	6. Descubrir los vínculos de las matemáticas con otras áreas de conocimiento y profundizar en sus conexiones, interrelacionando conceptos y procedimientos, para modelizar, resolver problemas y desarrollar la capacidad crítica, creativa e innovadora en situaciones diversas.
	7. Representar conceptos, procedimientos e información matemáticos seleccionando diferentes tecnologías, para visualizar ideas y estructurar razonamientos matemáticos.
	8. Comunicar las ideas matemáticas, de forma individual y colectiva, empleando el soporte, la terminología y el rigor apropiados, para organizar y consolidar el pensamiento matemático.
	9. Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las propias emociones, respetando las de los demás y organizando activamente el trabajo en equipos heterogéneos, aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje y afrontando situaciones de incertidumbre, para perseverar en la consecución de objetivos en el aprendizaje de las matemáticas.
	1. Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento para obtener posibles soluciones.
	2. Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el razonamiento y la argumentación para contrastar su idoneidad.
	3. Formular o investigar conjeturas o problemas, utilizando el razonamiento, la argumentación, la creatividad y el uso de herramientas tecnológicas, para generar nuevo conocimiento matemático.
	4. Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando, creando y generalizando algoritmos que resuelvan problemas mediante el uso de las matemáticas, para modelizar y resolver situaciones de la vida cotidiana y del ámbito de las ciencias sociales.
	5. Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matemáticas estableciendo vínculos entre conceptos, procedimientos, argumentos y modelos para dar significado y estructurar el aprendizaje matemático.
	6. Descubrir los vínculos de las matemáticas con otras áreas de conocimiento y profundizar en sus conexiones, interrelacionando conceptos y procedimientos, para modelizar, resolver problemas y desarrollar la capacidad crítica, creativa e innovadora en situaciones diversas.
	7. Representar conceptos, procedimientos e información matemáticos seleccionando diferentes tecnologías, para visualizar ideas y estructurar razonamientos matemáticos.
	8. Comunicar las ideas matemáticas, de forma individual y colectiva, empleando el soporte, la terminología y el rigor apropiados, para organizar y consolidar el pensamiento matemático.
	9. Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las propias emociones, respetando las de los demás y organizando activamente el trabajo en equipos heterogéneos, aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje y afrontando situaciones de incertidumbre, para perseverar en la consecución de objetivos en el aprendizaje de las matemáticas.
	Competencias específicas, criterios de evaluación y saberes básicos: segundo curso - Matemáticas II
	Competencias específicas
	Saberes básicos

	Competencias específicas, criterios de evaluación y saberes básicos: primer curso - Matemáticas Aplicadas a las Ciencias Sociales I
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	Saberes básicos

	Competencias específicas, criterios de evaluación y saberes básicos: segundo curso - Matemáticas Aplicadas a las Ciencias Sociales II
	Competencias específicas
	Saberes básicos


	4.- CONTRIBUCIÓN DE LA MATERIA AL LOGRO DE LAS COMPETENCIAS.
	5. – CARACTERÍSTICAS, DISEÑO E INSTRUMENTOS DE LA EVALUACIÓN INICIAL
	6. – ELEMENTOS TRANSVERSALES DEL CURRÍCULO
	EDUCACIÓN PARA LA SALUD
	Parte de un concepto integral de la salud como bienestar físico y mental, individual, social y medioambiental
	Objetivos:
	Adquirir un conocimiento progresivo del cuerpo, de las principales anomalías y enfermedades, y del modo de prevenirlas y curarlas
	Desarrollar hábitos de salud: higiene corporal y mental, alimentación correcta, prevención de accidentes,...
	Conceptos:
	Se desarrollará a lo largo de los cuatro cursos de la E.S.O. siempre y cuando el tema a desarrollar dé lugar a ello, mediante actividades que hagan referencia al tema, especialmente en los temas siguientes:
	Bloque de números
	Bloque de funciones
	Bloque de estadística
	Procedimientos:
	Analizar empleando los distintos tipos de números, la repercusión de] tabaco sobre el padecimiento de enfermedades
	Utilización de los conocimientos sobre funciones para correlacionar las repercusión de dos factores en la prevención de enfermedades
	Realizar encuestas, tablas y gráficas sobre los hábitos de salud
	Analizar gráficas que contemplen algunas variables de la salud: temperatura, tensión arterial; nivel de colesterol...
	Actitudes:
	Concienciarse de la importancia de la higiene corporal y mental
	Autoconvencerse de la importancia que conlleva el tener una alimentación correcta
	EDUCACION PARA LA PAZ:
	Objetivos:
	Educar para la acción. Las lecciones de paz, la evocación de figuras y el conocimiento de organismos comprometidos con la paz deben generar estados de conciencia y conductas prácticas.
	Entrenarse para la solución dialogada de conflictos en el ámbito escolar
	Conceptos:
	Se tratará especialmente durante los temas referentes a estadística en los cuatro cursos de la ESO, sin embargo siempre que aparezca en la prensa alguna noticia importante relacionada con el tema se podrá abordar.
	Procedimientos:
	Realización de estudios comparativos sobre las crisis económicas a través de la historia, y la coincidencia o no con los distintos conflictos bélicos en el mundo
	Mediante noticias aparecidas en la prensa, comentar los distintos gráficos o estadísticas
	Actitudes:
	Reconocimiento y valoración del trabajo en grupo como la manera más eficaz para realizar determinadas actividades
	Sensibilidad, interés y valoración crítica del uso de los lenguajes gráficos y estadísticos en informaciones y argumentaciones sociales, políticas o económicas
	Valoración crítica de las noticias estadísticas y probabilísticas aparecidas en la prensa
	EDUCACIÓN DEL CONSUMIDOR:
	Objetivos:
	Adquirir esquemas de decisión que consideren todas las alternativas y los efectos individuales, sociales, económicos y medioambientales
	Desarrollar un conocimiento de los mecanismos del mercado, así como los derechos del consumidor y las formas de hacerlos efectivos
	Crear una conciencia de consumidor responsable que se sitúa críticamente ante el consumismo y la publicidad
	Conceptos:
	Se tratará especialmente en los siguientes temas, a lo largo de los cuatro cursos de la ESO.
	Bloque de números
	Bloque de álgebra
	Bloque de funciones
	Bloque de estadística
	Procedimientos:
	Aplicación de los números fraccionarios a la comunicación de compras
	Utilización de los porcentajes en relación con los consumos habituales de los alumnos/as. Averiguar cantidades iniciales conocido el porcentaje aumentado o disminuido.
	Utilización de los números decimales, fraccionarlos y porcentajes a la hora de confeccionar menús
	Resolución de ecuaciones lineales y sistemas para averiguar datos que faltan en relación con temas de consumo
	Utilización de las funciones de proporcionalidad sobre multitud de temas de consumo
	Realización de encuestas, tablas y gráficos estadísticos sobre temas de consumo
	Actitudes:
	Valoración de la precisión, simplicidad y utilidad del lenguaje matemático para representar, comunicar o responder diferentes situaciones de la vida cotidiana
	Valoración crítica de las informaciones de las medidas de las cosas
	Valoración crítica de las informaciones probabilísticas aparecidas en los medios de comunicación rechazando los abusos y usos incorrectos de las mismas
	Revisión sistemática del resultado aceptándolas o rechazándolas según se adecuen o no a los resultados esperados
	EDUCACION NO SEXISTA:
	Objetivos:
	Desarrollar la autoestima y una concepción del cuerpo como expresión de la personalidad
	Analizar críticamente la realidad y corregir perjuicios sexistas y sus manifestaciones en el lenguaje, publicidad, juegos,...
	Adquirir habilidades y recursos para realizar cualquier tipo de tareas, domésticas o no
	Consolidar hábitos no discriminatorios
	Conceptos:
	Se hará especial hincapié en los temas de estadística
	Procedimientos:
	Interpretar estadísticas sencillas y elaborar otras sobre el tema para fomentar un conocimiento más objetivo sobre la posible discriminación entre los distintos sexos
	Realización de actividades en grupo
	Actitudes:
	Sensibilidad y valoración crítica de los fenómenos sociales
	Valoración crítica de las informaciones aparecidas en los medios de comunicación
	Concienciarse de la igualdad de ambos sexos
	EDUCACION AMBIENTAL:
	Objetivos:
	Adquirir experiencias y conocimientos suficientes para tener una comprensión de los principales problemas ambientales
	Desarrollar conciencia de responsabilidad respecto de] medio ambiente global
	Desarrollar capacidades y técnicas de relacionarse con el medio sin contribuir a su deterioro, así como hábitos individuales de protección del medio
	Conceptos:
	Se tratará especialmente en los temas siguientes:
	Bloque de magnitudes
	Bloque de geometría
	Bloque de estadística
	Procedimientos:
	Comentario acerca de artículos que aparecen en los medios de comunicación como pueden ser: consumo de agua en diferentes localidades, cultivos afectados por la sequía, la destrucción de la capa de ozono
	Manejando planos y mapas, analizar la superficie provincial de terrenos devastados por los incendios forestales u otros temas relacionados
	Actitudes:
	Reconocimiento de la utilidad del lenguaje estadístico para representar situaciones de la vida cotidiana
	Sensibilidad y valoración crítica de los fenómenos sociales
	EDUCACION SEXUAL:
	Objetivos:
	Adquirir información suficiente y científicamente sólida acerca de estos aspectos: anatomía y fisiología de ambos sexos, maduración sexual, reproducción humana,...
	Consolidar una serie de actitudes básicas, naturalidad a la hora de tratar este tipo de temas, hábitos de higiene, criterios de prioridad en casos de conflicto ejercicio de la sexualidad y riesgo,..
	Elaborar criterios para juicios morales sobre los delitos sexuales, la prostitución, la pornografía,...
	Conceptos:
	Se tratará siempre y cuando el tema que se trate dé lugar a ello especialmente mediante gráficos y tablas estadísticas, así como a través de informaciones de la prensa
	Procedimientos:
	Estudio estadístico y gráfico acerca de la prostitución, enfermedades venéreas, número de abortos de determinadas poblaciones, fecundación in vitro
	Comentarios acerca de informaciones aparecidas en los medios de comunicación
	Actitudes:
	Reconocimiento y valoración del lenguaje estadístico para representar situaciones de la vida cotidiana
	Sensibilidad y valoración crítica de los fenómenos sociales
	EDUCACIÓN VIAL:
	Objetivos:
	Sensibilizar a los alumnos/as sobre los accidentes y otros problemas de circulación
	Adquirir conductas y hábitos de seguridad vial como peatones y como usuarios de la vía
	Conceptos:
	Se tratará especialmente en los siguientes temas:
	Bloque de medidas y magnitudes
	Bloque de geometría
	Bloque de estadística
	Procedimientos:
	Utilización de medidas de longitud, áreas, volúmenes, tiempo e instrumentos de medida
	Interpretación de gráficos que habitualmente aparecen en las vías y en los medios de comunicación
	Interpretación de tablas estadísticas acerca del número de accidentes por año en determinadas ciudades, número de vehículos que circulan por una carretera en una hora,...
	Actitudes:
	Reconocimiento y valoración de la utilidad de la medida para transmitir informaciones
	Reconocimiento y valoración del lenguaje estadístico para representar situaciones de la vida cotidiana
	Sensibilidad y valoración crítica de los fenómenos sociales

	7.- Metodología
	Principios Didácticos del Área
	En el proceso de enseñanza-aprendizaje juegan un papel importante tanto los criterios metodológicos, que guían la intervención educativa, como las medidas organizativas y estructurales que permiten la utilización adecuada de los recursos de los que dispone el centro.
	Las líneas metodológicas a seguir por este Departamento podemos resumirlas en las siguientes:
	a) Se partirá de los intereses y capacidades del alumno/a, para construir a partir de ahí, nuevos aprendizajes que favorezcan y mejoren su rendimiento.
	b) La metodología favorecerá la capacidad de los alumnos para aprender por sí mismos y para trabajar en equipo.
	c) Se atenderá a las necesidades, aptitudes e intereses que demanden los alumnos según se vayan detectando en el proceso de enseñanza-aprendizaje.
	d) La agrupación de alumnos en el aula podrá ser variable y flexible, en función de las actividades que se vayan a realizar en el aula, sin despreciar por ello el trabajo personal e individualizado.
	e) Se dará prioridad a la comprensión de los contenidos frente al aprendizaje puramente mecánico o memorístico.
	f) Se propiciarán las oportunidades para que los alumnos puedan poner en práctica los nuevos conocimientos, de modo que puedan comprobar la utilidad de lo que han aprendido, y sepan aplicarlo en otros contextos a su vida cotidiana.
	g) La actividad educativa procurará dar una formación personalizada, fomentará la participación de los alumnos, asegurará una efectiva igualdad entre el alumnado, y promoverá la relación con el entorno.
	h) Se fomentará, de acuerdo con las competencias, la reflexión personal sobre lo realizado y la elaboración de conclusiones con respecto a lo que se ha aprendido; de esta forma, los alumnos analizarán su progreso respecto a sus conocimientos.
	Pretendemos contribuir a desarrollar las capacidades cognitivas de los alumnos, que sus conocimientos sean funcionales y que el lenguaje matemático les sirva de instrumento formalizador en otras ciencias. Para alcanzar este objetivo, establecemos los siguientes principios metodológicos:
	1.- Utilizar un enfoque desde los problemas
	Los problemas y las situaciones problemáticas son el centro del proceso de enseñanza-aprendizaje. Para introducir los conceptos y procedimientos, partiremos de situaciones problemáticas en las que esté subyacente aquello que queremos enseñar. Para consolidar los conocimientos adquiridos, insistiremos en situaciones parecidas, variando el contexto.
	Para conseguir que el aprendizaje sea funcional, los alumnos aplicarán los conocimientos adquiridos a la resolución de una variedad amplia de problemas.
	2.- Proponer investigaciones
	Para desarrollar las capacidades cognitivas (hacer inducciones, generalizaciones, visualizar figuras en el espacio, hacer inferencias... ), propondremos actividades especiales que permitan ejercitar estas capacidades. Cuando estas actividades se realicen en grupo, facilitará el desarrollo de actitudes como la flexibilidad para modificar el punto de vista y de hábitos como el de la convivencia
	3.- Estudiar el lenguaje matemático de los medios de comunicación
	Pretendemos conseguir que los alumnos entiendan e interpreten correctamente los mensajes que, en lenguaje matemático, aparecen en los medios de comunicación. Como el lenguaje gráfico se utiliza muy a menudo en la prensa, utilizaremos los gráficos de los periódicos.
	Los mensajes de los medios de comunicación también suelen expresarse en lenguaje numérico mediante tablas de datos. Estas tablas pueden desencadenar una serie de actividades en contextos más motivadores y poco frecuentes en el aula.
	Finalmente deben ser objeto de estudio y analizados críticamente los mensajes en los que se manipulan datos estadísticos con fines políticos y económicos. Conceptos como el I.P.C., tasa de paro, renta per cápita, balanza comercial,..., deben ser estudiados para utilizarlos e interpretarlos correctamente
	4.- Desarrollar estrategias generales de resolución de problemas
	Propondremos problemas en los que se puedan utilizar estrategias generales, que se puedan aplicar a muchos casos particulares.
	Agrupamiento de los Alumnos
	En función de las necesidades que plantean la respuesta a la diversidad de los alumnos y la heterogeneidad de las actividades de enseñanza-aprendizaje, se articularán las siguientes variantes de agrupamiento de los alumnos:
	Pequeño grupo (apoyo): lo utilizaremos para cubrir las necesidades siguientes:
	Dar apoyo a alumnos con un ritmo de aprendizaje más lento
	Ampliar conocimientos para alumnos con ritmo de aprendizaje más rápido.
	Agrupamientos flexibles: con ello queremos dar respuesta puntual a diferencias en el nivel de conocimientos, ritmo de aprendizaje, intereses y motivaciones
	Talleres: para dar respuesta a diferencias en intereses y motivaciones en función de la naturaleza de las actividades
	Organización de espacios
	La utilización de los diversos espacios con los que cuenta el IES " Parque de Monfragüe", se realizarán en función de la naturaleza de las actividades que se vayan a llevar a cabo:
	Dentro del aula:
	Llevaremos a cabo distintas disposiciones: individual, por parejas, agrupados en pequeños grupos,...En ella programaremos películas de vídeo que tratan sobre las matemáticas, para posteriormente, en pequeños grupos, debatan acerca de una serie de cuestiones que posteriormente se expondrán al resto de la clase.
	En el aula de informática, que cuenta con ordenadores potentes e individuales:
	Se mostrará a los alumnos diversos programas matemáticos que tienen relación con los temas tratados, haciéndoles ver la gran importancia que hoy en día tiene la informática y la gran rapidez con que se trabaja.
	En la biblioteca:
	Se utilizará para que los alumnos puedan consultar diversos libros de texto a la hora de realizar las investigaciones que se les propongan
	En el patio:
	Lo utilizaremos para realizar estimaciones de medidas, elaboración de planos, realización de medidas indirectas,...
	Aplicación al planteamiento de las unidades didácticas
	Para apoyar el proceso de enseñanza-aprendizaje, contemplaremos en cada unidad los siguientes aspectos:
	1. Exploración de los conocimientos previos
	Partiendo de una serie de cuestiones sencillas relacionadas con el tema que se va a estudiar, y dando un tiempo prudencial para que puedan reflexionar acerca de ellas, y realicen cálculos si fuera necesario, se establecerá un dialogo entre los alumnos y el profesor con lo que podremos detectar los conocimientos y las lagunas que pueda haber, así como conocer los alumnos que van a necesitar algún tipo de ayuda (a éstos alumnos se les proporcionará otras actividades encaminadas a proporcionar los conocimientos necesarios para iniciar los nuevos )
	2.-Exposición por parte del profesor y diálogo con los alumnos
	Creemos qué el alumno debe ser el protagonista de su propio aprendizaje, por ello el profesor deberá fomentar, al hilo de su exposición, la participación de los alumnos, evitando en todo momento que la exposición sea un monólogo. Esta participación la llevaremos a cabo mediante la formulación de preguntas o la propuesta de actividades.
	Este proceso de comunicación profesor-alumno y alumno-alumno, podrá llevar a posturas contrapuestas que aprovecharemos para desarrollar en los alumnos la precisión en el uso del lenguaje matemático, expresado en forma oral o escrita. Además se desarrollarán actitudes como la flexibilidad para modificar el punto de vista y el respeto por las opiniones de los demás
	3.-Actividades para la consolidación de los conocimientos.
	Después de introducir un procedimiento, lo pondremos en la práctica hasta conseguir cierto automatismo en su ejecución. La cantidad de actividades que se realicen y el tiempo que se dedique a ellas, lo decidirá el profesor en función de la competencia de los alumnos.
	4.- Resolución de problemas
	Para asegurar el interés de los alumnos se propondrán, siempre que sea posible, problemas relacionados con la vida cotidiana. Mientras los alumnos se dedican a resolver problemas, el profesor prestará ayuda a los alumnos de menor rendimiento, sin olvidar a los de alto rendimiento a los que se propondrán actividades de ampliación.
	Se recordará cuantas veces sea necesario, las fases de la resolución de problemas:
	Comprensión del enunciado
	Planteamiento
	Resolución
	Comprobación de la solución
	5.- Investigaciones
	Creemos que con las investigaciones los alumnos ejercitan las capacidades cognitivas cuyo desarrollo se pide en los objetivos generales de la ESO. El profesor debe evitar la tentación de dar pistas para encontrar la solución. Los resultados de muchas investigaciones serán muy dispares en ocasiones y será entonces cuando el profesor comenzará un debate entre los alumnos, cuidando la precisión del lenguaje matemático y del lenguaje ordinario.
	6.- Trabajo con situaciones reales de los medios de comunicación.

	8.- Materiales curriculares y recursos didácticos
	Se ha decidido que en la etapa de Secundaria Obligatoria es bueno contar con libros de texto, que sirven de referencia y pueden guiar el estudio de los alumnos, aún en edades que es necesario dicha tutela. En cambio, en Bachillerato, se recomienda a principio de curso que se hagan con un libro cualquiera de dicho nivel o se recomienda uno específico, no obligatorio, como apoyo al material y enseñanzas del profesor.
	Asimismo se ha optado por la Editorial Santillana para 1º y 2º ESO como editorial de referencia, cambiando a la Editorial Anaya para 3º y 4º ESO. Esta variabilidad permite cubrir distintos enfoques a lo largo de la Etapa.
	LIBROS DE TEXTO
	1º ESO:
	Proyecto Construyendo Mundos 1 ESO
	Ed. Santillana
	ISBN 978-84-680-8260-8
	2º ESO:
	Proyecto 5 etapas. Volumen I,II,III
	3º ESO:
	4º ESO Matemáticas A:
	Se recomendará alguno, no obligatorio, a principios del curso por el profesor que imparta la materia. En todo caso, se utilizará material propio, elaborado por los profesores del Departamento.
	Actividades de ampliación: que serán proporcionadas por el profesor a aquellos alumnos cuyo nivel lo requiera, consistente en diversas fichas y material fotocopiable.
	Programas de informática, entre los cuales, además de la Hoja de Cálculo del OpenOffice, tenemos para aprender fracciones y porcentajes (Kbruch y Kpercentage), para Geometría (Geogebra y Kig), para Álgebra (KAlgebra y Máxima), para representar funciones (Kmplot), así como diversas calculadoras. Todos ellos son de software libre.
	Libros de la biblioteca y del departamento para realizar trabajos e investigaciones
	Libros de lectura
	Con el objetivo de fomentar la lectura y favorecer el desarrollo de la comprensión lectora, el Departamento de Matemáticas ha seleccionado una serie de libros de lectura que permitan compatibilizar el ejercicio de la lectura con el conocimiento de materias afines a los contenidos propios de las asignaturas que corresponden a nuestro departamento, desde un punto de vista lúdico (cuentos, novelas o narraciones similares) y divulgativo.
	Se animará al alumnado a que voluntariamente se acerque a contenidos más matemáticos en las lecturas. Para ello se hará publicidad de los fondos con que se va dotando a la biblioteca del centro con contenido matemático, lógico o científico. Entre ellos:
	- ¡ Ojalá no hubiera números ¡ , Esteban Serrano Marugán. Ed. Nivela
	- Malditas matemáticas (Alicia en el País de los Números) , C. Frabetti. Ed. Alfaguara
	- El hombre que calculaba , M. Tahan Verón editores
	- El tío Petros ( y la conjetura de Goldbach) , Apóstolos Doxiadis. Ed. Punto de lectura
	- El diablo de los números , Hans Magnus Enzensberger. Ed. Siruela
	- El teorema del loro , Denis Guedj. Ed. Anagrama
	La distribución de lecturas recomendadas en los diferentes grupos para el presente curso académico podría ser la siguiente:
	1º ESO: ¡OJALÁ NO HUBIERA NÚMEROS! de Ed. Nivola
	2º y 3º ESO: MALDITAS MATEMÁTICAS ( Alicia en el País de los números) “ de Ed. Alfaguara
	4º ESO (Enseñanzas Aplicadas): EL HOMBRE QUE CALCULABA de Verón editores
	4º ESO (Enseñanzas Académicas): EL DIABLO DE LOS NÚMEROS de Ed. Siruela
	1º BACH. (Todos los cursos) y 2º BACH.(Sociales): EL TÍO PETROS ( y la conjetura de Goldbach) de Ed. Punto de lectura
	2º BACH. (Ciencias): EL DIABLO DE LOS NÚMEROS de Ed. Siruela
	En todos los casos la lectura no es de carácter obligatorio, pero es recomendable y debe de ir acompañada de un control cuya valoración corresponderá al profesor de la asignatura y será un excelente indicador de la actitud del alumno hacia la asignatura de matemáticas.
	Otros libros recomendados
	Muñoz Santonja, J.: Ernesto, el aprendiz de matemago. Editorial Nivola.
	Millás, J.J. y A. Fraguas, “Forges”: Números pares, impares e idiotas. Alba Editorial.
	Alsina, C. y Guzmán, M.: Los matemáticos no son gente seria. Editorial Rubes.
	Carroll, L.: Un cuento enmarañado. Ed. Nivola.
	Smullyan, R.: ¿Cómo se llama este libro?. Ed. Cátedra.
	Guedj, D.: El imperio de las cifras y los números. Editorial B.
	Nomdedeu, X.: Mujeres, manzanas y matemáticas. Editorial Nivola.
	Martínez, G.: Los crímenes de Oxford. Ediciones Destino
	Singh, S.: El enigma de Fermat. Editorial Planeta.
	Paulos, J. A.: Un matemático lee el periódico. Editorial Tusquets.
	Medios informáticos:

	9.- Procedimientos E INSTRUMENTOS de evaluación y criterios de calificación
	Entendemos la evaluación como un proceso continuo e integrador, basándonos en las posibilidades de disponer permanentemente de información acerca del camino que está siguiendo el alumno, en su proceso de aprendizaje y en su formación total como persona. Esto nos permitirá, regular los siguientes ritmos y estilos de la enseñanza con los del aprendizaje para reforzar los elementos positivos que vayan apareciendo y corregir y subsanar los negativos mediante las actuaciones complementarias que sean necesarias.
	De esta manera, podemos hacer una evaluación normativa, ya que no se utiliza sólo para comprobar los resultados alcanzados sino que se incorpora desde el comienzo al proceso de aprendizaje para mejorarlo y llegar de la mejor manera a los objetivos previstos.
	La evaluación integradora viene dada porque es necesario valorar globalmente las capacidades alcanzadas por los alumnos, es decir, hasta qué punto se han logrado los objetivos generales de la etapa educativa.
	CE7.3. Partiremos de las características personales del alumno. Por ello la evaluación debe ser flexible, es decir, no se aplicará con carácter normativo para todos igual. Las condiciones, posibilidades, circunstancias, motivación del alumno,... se han de tener en cuenta.
	CE7.4. La evaluación ha de cumplir una función normativa, constituyéndose en una fuente de información del proceso de enseñanza, tanto para el profesor como para el alumno, permitiendo reafirmar, reconducir o corregir el proceso. Es importante que los alumnos conozcan claramente los objetivos y los criterios de evaluación que vamos a aplicar para que vayan adecuando a ellos su proceso de aprendizaje.
	Por todo lo anterior llevaremos a cabo una evaluación continua.
	CE7.5. Realizaremos una evaluación inicial que determinará el punto de partida de los alumnos. Con ella no sólo evaluaremos el nivel de conocimientos sino que también valoraremos las condiciones particulares de cada alumno. Esta evaluación se llevará a cabo durante los primeros días del curso.
	Para la realización de la evaluación inicial utilizaremos pruebas objetivas
	En relación con el proceso de evaluación en el caso de alumnos de Bachillerato, señalar la conveniencia de una prueba inicial para averiguar el nivel de los conocimientos matemáticos de los alumnos. A partir de ella se empezará a trabajar con los alumnos, fijando como meta los objetivos propuestos.
	Para evaluar al alumno y valorar su proceso de aprendizaje, el profesor debe utilizar varios métodos: la observación directa del alumno en clase, el control de los cuadernos de trabajo, la participación del alumno en el trabajo colectivo, debates, discusiones, y realización de algunas pruebas objetivas de evaluación que respondan a los objetivos formulados al principio de cada bloque.
	La diferencia fundamental con la evaluación en Enseñanza Secundaria Obligatoria, es qué ésta deja de ser continua, de modo que el alumno ha de superar positivamente todos los bloques de la materia para que pueda superar la misma.
	Para los alumnos de 2º de Bachillerato además se realizarán pruebas con ejercicios propuestos en Selectividad y pruebas de EBAU, a fin de prepararles lo mejor posible para dichas pruebas.
	Además utilizaremos otros procedimientos para conocer la situación de partida de todo el alumnado a través de:
	Ambiente sociofamiliar del alumno-grupo
	Antecedentes académicos
	Hábitos de estudios
	Métodos de trabajo en el aula
	Competencia curricular del alumno
	Detección de dificultades de aprendizaje
	Integración del alumno-grupo
	Esta evaluación inicial va a constituir el primer paso como medida de atención a la diversidad.
	El procedimiento de registro de las observaciones debe ser sencillo. Por ello dispondremos de una ficha para cada alumno donde anotaremos las observaciones relativas a cómo se manifiestan en cada momento los objetivos de aprendizaje propuestos.
	Es imposible observar diariamente a todos los alumnos de manera sistemática, pero si es necesario hacerlo con una cierta regularidad. Cada profesor establecerá un criterio que garantice esta regularidad de manera razonable.
	Observaremos los siguientes aspectos:

	10.- Mínimos exigibles
	11.- PROGRAMAS DE REFUERZO Y RECUPERACIÓN
	12.- Medidas de atención a la diversidad. ADAPTACIONES CURRICULARES
	ADAPTACIONES CURRICULARES
	13.- Actividades complementarias y extraescolares
	14.- Procedimientos de evaluación del proceso de enseñanza
	15.- Procedimientos de evaluación de la programación didáctica

