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PROFESORADO DEL DEPARTAMENTO. - CARGA HORARIA Y HORARIO DE
REUNIONES.

El Departamento de “Artes Plasticas y Disefio” del IES “Parque de Monfragiie” esta compuesto por

los siguientes profesores especialistas en la materia de DIBUJO son:

. Daniel Gil Segura, en comision de servicio, para sustituir a Francisco Javier Pulido Cuadrado

que se encuentra también en comision de servicio.

. Nuria Seco Recio, profesora con destino definitivo en el centro. Sera jefa del departamento.
a. Distribucion y reparto de grupos por los miembros del departamento:
N° de
Grupos de horas de
RGN Grupos de E.S.O. EashllBate Optativas docencia
Cargo DIBUJO
EPVA TECNICO
Nuria Seco Recio 1°ESO B - 3h
(Jefe de Dpto.) 1° BCH-CC- 4h
(3 horas) 1°ESO C- 3h 2° BCH-CC- 4h 16 horas
3°DIV. - 2h
EXPRESION
Daniel Gil I"ESO A - 3h ARTISTICA
Segura 3°ESO A -2h 4° ABC-DIV 3h
3°ESO B - 2h 18 horas
3°ESOC-2h TALLER DE
TITERES
4° ESO - 2h
MOVIMIENTOS
CULTURALES Y
ARTISTICOS
2° BCH - 4h

Sumando la cantidad total de 33+1 horas de docencia directa (lectivas), ademas de las 3 horas de
dedicacion a la Jefatura del departamento, totalizan una carga horaria de 36+1 horas lectivas, que asumira
este departamento. A consecuencia de la nueva optativa de 2° de Bachillerato el Departamento debera asumir
una hora mas como se ve en el reparto siendo compensada con 1h. menos de guardia de aula.

Ademas se consideraran las horas complementarias necesarias para completar el horario de cada profesor,

segun las indicaciones de Jefatura de Estudios.




b. Decisiones adoptadas para completar horarios y conclusiones:

Se acuerda que el Jefe del departamento sea Nuria Seco Recio, respetando la decision de la Sra.
Directora del Instituto en cuanto a los nombramientos de los jefes de departamentos y por ocupar una plaza
definitiva que garantiza la continuidad en el centro. Por tanto, la carga lectiva semanal serd de 15+1 +3 =19

horas lectivas. Por otro lado, Daniel Gil Segura tendra una carga lectiva semanal de 18 horas.

Calendario de reuniones: Los componentes del departamento de Artes Plasticas se reuniran
semanalmente en la hora fijada con ese objetivo (viernes a 3*hora) en las cuales se informara de asuntos que
se traten en CCP, se realizard seguimiento de la programacion, se consensuara y se tomara las decisiones
necesarias para el desarrollo del curso de la manera mas beneficiosa para el alumnado y coordinacion en

general.

Segun el (D. 110/2022, de 22 de agosto) por el que se establece la ordenacion y el curriculo para 1°y
3° de la Educacion Secundaria Obligatoria y el (D. 109/2022, de 22 de agosto) por el que se establece la

ordenacion y el curriculo para 1°y 2° de Bachillerato las materias que se impartiran seran:

. Educacion Plastica Visual y Audiovisual de 1° - 3° ESO

. Expresion Artistica de 4° curso de E.S.O.

. Dibujo Técnico I del 1° curso del Bachillerato de Ciencias.

. Dibujo Técnico II del 2° curso del Bachillerato de Ciencias.

. Taller de Escenografia, titeres y teatro en 4° curso (optativa de libre eleccion)
. Movimientos Artisticos y Culturales en 2° de Bachillerato (optativa)

Segun la legislacion vigente en lo referente a distribucion o carga horaria en la Comunidad Auténoma
de Extremadura (Decreto 110/2022, de 22 de agosto) por el que se establecen la ordenacion y el curriculo de
la Educacién Secundaria Obligatoria para la Comunidad Auténoma de Extremadura para la asignatura del
Bloque de Especificas: Educacion Plastica, Visual y Audiovisual, para 1° y 3°ursos de la E.S.O. y

Expresion Artistica para 4°ESO, es la siguiente:

. 1° Curso. 3 periodos lectivos por semana. (Especifica obligatoria)
. 3° Curso. 2 periodos lectivos por semana. (Especifica obligatoria)
. 4°Curso. 3 periodos lectivos por semana. (Especifica de eleccion)

. En 4° ESO la optativa de libre eleccion “Taller de escenografia, titeres y teatro” el periodo lectivo
semanal sera de 2 periodos lectivos a la semana.

Asi mismo, para la materia de Dibujo Técnico, se establece y regula la distribucion del horario semanal de

Bachillerato en la Comunidad Autéonoma de Extremadura, considerada como materia troncal opcional de la



modalidad de Ciencias y que para cada uno de los cursos del Bachillerato es la siguiente:
. Primer Curso........cccccvevvvennenne. 4 periodos lectivos por semana. (Troncal de opcion)

. Segundo Curso.......cccccevueennenne 4 periodos lectivos por semana. (Troncal de opcion)

. También en 2° Bachillerato la optativa de Movimientos Culturales y Artisticos el periodo semanal
de horas lectivas sera de 4h.

En cuanto a los Programas de Diversificacion que establece la LOMLOE, el Instituto, haciendo uso de su
autonomia pedagdégica, ha establecido las materias que debe cursar el alumnado que se matricularan en los
cursos de 3° y 4°DIVERSIFICACION, incluyendo la materia de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual en
3° ESO y Expresion Artistica en 4° ESO en su curriculo.

. 3°de DIVERSIFICACION 2 periodos lectivos por semana.

. 4° de DIVERSIFICACION 3 periodos lectivos por semana.



2. FUNDAMENTOS Y AMBITO DE APLICACION DE LA PROGRAMACION DIDACTICA.

La programacion didactica ha sido confeccionada teniendo en cuenta las caracteristicas del alumnado, el
centro y el entorno. La naturaleza de nuestra Comunidad Auténoma es muy especial: rodeados de monte,
dehesas y rios, creandose una atmosfera que nos diferencia de otras comunidades espafiolas. Estas
caracteristicas junto con el patrimonio artistico y cultural se deben conocer, valorar y utilizar para desarrollar
las capacidades creativas de los alumnos y alumnas. Lo poco que queda debe conocerse, potenciarse y
valorarse por sus caracteristicas casi unicas. El centro de ensefianza secundaria para el cual se ha disefiado la
programacion didactica, se emplaza en un barrio no céntrico de una ciudad con una poblacion proxima a unos
39.000 habitantes. EIl alumnado, procedera de zona rural y de barrio fundamentalmente obrero. De esta
manera podemos tener una vision aproximada del perfil académico de los grupos, cuales son sus intereses,
motivaciones y capacidades.

Ademas, se pretende planificar todo el proceso de ensefianza y aprendizaje que se desarrolla en el aula con el
fin de evaluar y reflexionar sobre nuestra propia practica docente y atender a la diversidad de intereses,
motivaciones y caracteristicas del alumnado. Para que la programaciéon didactica sea un instrumento de
planificacion de la actividad del aula, debe concretarse en una serie de objetivos, contenidos, criterios de
evaluacion, metodologia didactica, procedimientos para evaluar los aprendizajes y la ensefianza, y todo ello a
través de las unidades didacticas y situaciones de aprendizaje.

En las relaciones humanas se ha dado mucha mas importancia al lenguaje no visual que al lenguaje visual. El
conocimiento e interpretacion de diferentes codigos visuales, y diferentes lenguajes desarrolla la estabilidad
emocional y psiquica, la autoestima, la independencia y autonomia de los alumnos/as, a través del desarrollo
de las capacidades creativas y expresivas.

La didactica del area debe partir de la apreciacion de lo mas proximo para llegar a lo mas lejano — la cultura
global. Por tanto, se han de utilizar los recursos didacticos necesarios para adecuar el curriculo al contexto,
favoreciendo el uso de los medios instrumentales, audiovisuales e informaticos y, sobre todo, potenciando los

recursos del entorno.

Se debe iniciar al alumno en habilidades sobre el dominio del gesto grafico, en el manejo de instrumentos
artisticos y de precision, y en la manipulacion de materiales diversos.

Se ha de desarrollar la capacidad expresiva de los alumnos y las alumnas para que puedan asimilar el entorno
visual y plastico en el que viven, favoreciendo una actitud critica y reflexiva.

Se debe crear un clima de trabajo y estudio en el aula que permita atender a las distintas capacidades,
motivaciones e intereses de los alumnos y alumnas, y que favorezca diversos tipos de agrupamientos que se
articulen entre si para comunicarse, logrando un lugar dinamico de experimentacion con un enfoque abierto,
fundamentalmente practico, que contribuya al desarrollo de la cooperacion y de coordinacion de esfuerzos con
actitudes solidarias y tolerantes.

Desde los primeros cursos, se debe iniciar a los alumnos y alumnas, en la critica de las multiples imagenes

transmitidas por diferentes medios de comunicacidn, y en los aprendizajes de los codigos visuales, para educar



en el consumo responsable y sobre todo en la igualdad entre hombre y mujer, figura, esta ultima,
especialmente denostada en el mundo de la publicidad. El resto de elementos educativos basicos, tales como la
interculturalidad, la educacion para la salud, el ocio, la prevencion de la drogodependencia, la educacion
sexual, la educacion ambiental y la educacion vial deberan estar presentes en el proceso de ensefianza y
aprendizaje a lo largo de cada etapa educativa.

La adquisicion de la capacidad de interpretar y producir con propiedad, autonomia y creatividad mensajes que
utilicen codigos artisticos enriquece las posibilidades de comunicacion de los alumnos y alumnas y les hacen
reflexionar sobre los procesos implicados en el uso de dichos mensajes.

En algunos temas la colaboracion con otras areas permite a los alumnos y las alumnas complementar los

contenidos adquiriendo otra vision, otra experiencia y valorando otros codigos.



3. APORTACION DE LA PROGRAMACION DIDACTICA A LA ADQUISICION DE LAS
COMPETENCIAS CLAVES.

Las competencias clave son un elemento fundamental del curriculo a la hora de determinar los
aprendizajes que se consideran imprescindibles para el alumnado, para su realizacion y desarrollo personal, asi
como para su participacion activa como ciudadano en la sociedad y en el mundo laboral.

Las competencias clave del curriculo, de acuerdo con el articulo 11 del Real Decreto 217/2022, son las
siguientes:

a) Competencia en comunicacion lingiiistica.

b) Competencia plurilingiie.

¢) Competencia matematica y competencia en ciencia y tecnologia e ingenieria.

d) Competencia digital.

e) Competencia personal, social y de aprender a aprender.

f) Competencia ciudadana.

g) Competencia emprendedora.

h) Competencia en conciencia y expresion culturales.

El Area de E.P.V y Audiovisual contribuye a la adquisicion de estas competencias claves en la medida que el
alumno/a sea capaz de observar, analizar con juicio critico las imagenes que le rodean (revistas, cine,
arquitectura, video, etc.), interiorizando este analisis para que posteriormente el alumno pueda emitir las
imagenes, expresandose con imaginacion y creatividad. Esta materia contribuye de la siguiente manera a la
adquisicion de las competencias claves:

. La Educacion Plastica, Visual y Audiovisual contribuye, especialmente, a adquirir la competencia
artistica y cultural que en el nuevo curriculo ya no aparece como tal y que consideramos importante tener en
cuenta. En esta etapa se pone el énfasis en ampliar el conocimiento de los diferentes codigos artisticos y en la
utilizacion de las técnicas y los recursos que les son propios. El alumnado aprende a mirar, ver, observar y
percibir, y desde el conocimiento del lenguaje visual, a apreciar los valores estéticos y culturales de las
producciones artisticas. Por otra parte, se contribuye a esta competencia cuando experimenta e investiga con
diversidad de técnicas plasticas y visuales y es capaz de expresarse a través de la imagen. Podremos incluir la
Educacion Plastica, Visual y Audiovisual en la competencia clave de conciencia y expresiones culturales del
presente curriculo que marca la Ley.

. Adquirir la competencia lingiiistica sabiendo expresarse correctamente y dar a conocer sus obras de
manera oral o escrita. Aprendiendo a hablar en publico. Entenderse y ser entendido. Comprender un texto
escrito para traducirlo en una imagen.

. Adquirir la competencia matematica representando objetivamente las formas y la realidad mediante
la geometria.

. Adquirir la competencia en el tratamiento de la informacion y competencia digital, en particular de la

imagen. Fomentando el uso de las nuevas tecnologias en sus creaciones bi y tridimensionales , inicidndole en



el uso de programas de retoque y tratamiento de la imagen, en el uso de programas basicos de dibujo técnico
asistido por ordenador, o de creacion de imagen fija o video creaciones. Asimismo, se fomentard el uso de
Internet como un recurso didactico mas para buscar informacion sobre el tema.

. Adquirir la competencia para aprender a aprender, reflexionando sobre los procesos y
experimentacion creativa, ademas de ser consciente de sus capacidades y recursos que necesita y de los que
dispone. Aprendiendo de los errores para seguir mejorando.

. Adquirir la competencia social y civica, proponiendo trabajos en equipo en los que el alumno/a
colabore expresando sus ideas, emociones y pensamientos creativos, respetando el trabajo propio y del resto
de compaiieros/as. De esta manera, cada alumno/a colaborara aportando sus ideas que luego discutirda y
defendera dentro del grupo, fomentando la comunicacion y siendo flexible en sus planteamientos. Asi se
sentira parte del proyecto y miembro activo del grupo.

. Adquirir la autonomia e iniciativa personal, desarrollando estrategias de planificacion y evaluar los
resultados, llegando a convertir una idea en producto. Todo este proceso fomenta un espiritu creativo, favorece
la iniciativa y la autonomia personal del alumno/a a través de la experimentacion, la investigacion y la
autocritica.

. Adquirir la competencia en el conocimiento y la interacciéon con el mundo fisico, utilizando el método
cientifico como la observacion, la experimentacion, el descubrimiento, la reflexion y el analisis. Utilizar
materiales de desecho en la creacion de sus obras. Representacion de los objetos teniendo en cuenta la

posicion que ocupan, el entorno, el espacio y el resto de objetos que le rodean.



4. ATENCION A LA DIVERSIDAD.

Decreto 228/2014, de 14 de octubre, por el que se regula la respuesta educativa a la diversidad del alumnado
en la Comunidad Autonoma de Extremadura.

4.1 MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

En la busqueda de atender a todos los alumnos, sin perder de vista los estdndares imprescindibles y
teniendo en cuenta las diversas capacidades y los diferentes ritmos, es necesario aplicar una serie de
estrategias de ensefianza-aprendizaje.

Se planificara dentro de la programacion y en la tarea diaria dentro del aula prestando atencion a las
diversas capacidades (cognitivas, motrices, afectivas, de relacion personal y social) y tratando los contenidos
de forma equilibrada, asegurando el aprendizaje significativo.

Es necesario establecer un planteamiento global y abierto de la programacion, procurando, en la
medida de lo posible, atender a las caracteristicas individuales de los alumnos/as partiendo de su entorno y de
su nivel de aprendizaje, tanto en actividades de refuerzo como de ampliacién. Un primer paso para ello son
los ejercicios de evaluacion inicial. Acerca del método, se establecerd un equilibrio entre las explicaciones del
profesor y el trabajo de los alumnos. Se propondran actividades que permitan diversos niveles de ejecucion,
vincular las mismas a problemas cercanos a los alumnos y realizar agrupamientos flexibles de alumnos para
determinadas actividades.

Otra estrategia es que los que tengan un mayor nivel de conocimientos puedan compartirlos. Asi, el
enriquecimiento es mutuo, ya que al explicar los contenidos de los temas a los compaifieros se profundiza en

ellos.

4.2 ALUMNOS CON NECESIDADES EDUCATIVAS ESPECIALES

Todos los alumnos que precisen medidas educativas especiales dispondran de una programacion
individual que tenga en cuenta sus necesidades. Estas adaptaciones curriculares las realizard cada profesor
del area de Plastica, para cada uno de sus alumnos que las precise, en colaboracion con el Departamento de
Orientacion.

Las adaptaciones podran ser “no significativas” siendo el profesor quien adapte los contenidos a las
caracteristicas del alumno siempre que su finalidad sea conseguir los objetivos.

Teniendo esto en cuenta y siempre que las circunstancias dentro del aula asi lo permitan, el profesor
intentara permanecer junto a aquellos alumnos/as que necesiten un mayor seguimiento. También se mantendra
un intercambio de informacion con el resto de profesores y el Departamento de Orientacion.

El alumnado que se incorpore tardiamente al sistema educativo, o por condiciones personales o de
historia escolar, sera atendido con medidas de refuerzo a través de los apuntes de apoyo por escrito, ejemplos
visuales y practicos.

El alumnado con altas capacidades intelectuales haran las mismas actividades planteadas al resto del

grupo, pero modificando su grado de complejidad.
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4.3 PENDIENTES DEL. CURSO ANTERIOR

Estaremos a la disposicion de los alumnos con asignaturas pendientes en la medida que el horario
individual de cada profesor lo permita, incluso utilizando algun recreo u horas del horario complementario
asignadas al profesorado. Se facilitara al alumno el guién y orientaciones sobre los trabajos a realizar para
superar la asignatura pendiente. La relacion de actividades a realizar, les sera informada a los alumnos,
durante el primer trimestre y deberan entregarlas totalmente terminadas. a mediados de abril.

A los alumnos con la asignatura pendiente del curso anterior se les evaluara segiin una de las opciones

siguientes:

a) Se considerara superada la asignatura pendiente del curso anterior cuando superen
satisfactoriamente el area en el curso en el que se encuentren matriculados los alumnos/as afectados o
superando las dos primeras evaluaciones por estar cursando la materia durante este mismo curso. Esto
podria suceder en 3°y 4° de ESO.

b) En el caso de que el alumnado con la materia pendiente no pueda cursar de nuevo la asignatura en
el presente afio académico por no encontrarse en el curso correspondiente en el que se da la materia (es el
caso del alumnado que se encuentra en 2°ESO con la material pendiente de 1°ESO) se les facilitara un
cuadernillo de actividades, ejercicios y laminas, que deberan entregar correctamente realizados en los
plazos previstos por los profesores de la materia.

c) Si hubiese alumnos y alumnas que estando matriculados en “Dibujo Técnico II” de 2° de
Bachillerato se encuentran en situacion de no haber cursado la asignatura de “Dibujo Técnico I de 1° de
Bachillerato. En este caso se les informara igualmente de los contenidos y actividades que tendran que
realizar para examinarse de la materia de 1° de Bachillerato. Podran consultar al profesor correspondiente
las posibles dudas que surjan durante su desarrollo, siempre que los alumnos lo necesiten. El examen
podra dividirse en examenes parciales, segiin decida el departamento y se realizaran a lo largo de curso en
las fechas que se estimen oportunas o como ultima opcion, el mismo dia de la prueba de evaluacion de

pendientes, fecha que concretara e informara el departamento y la Jefatura de Estudios.

4.4 PROCESO DE RECUPERACION
Aquellos alumnos que no hayan superado con calificacion igual o superior a cinco un trabajo o prueba teorica,
podran repetir o mejorar el trabajo o si no, presentar otro nuevo para que se les evallie nuevamente. Las
pruebas tedricas se realizardn a lo largo del trimestre y si el profesor lo considera oportuno se realizara una
recuperacion de la misma si el alumno suspende. De esta manera, se ofrece una segunda oportunidad para el
desarrollo y mejora de los conocimientos que plasmaran en los ejercicios que deberan entregar y que no
realizaron en la fecha prevista. Para esto, se hara saber a los alumnos que lo necesiten, qué ejercicios deberan
ir realizando. Estos ejercicios los iran desarrollando en casa tras una breve explicacion del profesor que
refuerce y refresque los contenidos y objetivos que se pretenden conseguir con cada ejercicio. Podran
consultar al profesor correspondiente las posibles dudas que surjan durante su desarrollo, siempre que los

alumnos lo necesiten.
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Para los alumnos que hayan repetido curso y tengan la asignatura pendiente se les hara un plan personalizado
de recuperacion en el que se incluiran los contenidos y las actividades de refuerzo basados en la informacion
que el Departamento tiene de sus dificultades de aprendizaje. Este informe estara basado en los contenidos

minimos de cada curso.

5. METODOLOGIA DIDACTICA.

Los principios metodologicos que proponemos son los siguientes:

. Debe de entenderse la educacion como un proceso constructivo, en el que la actitud que mantiene el
profesor es la de facilitar el aprendizaje del alumno/a relacionando los contenidos y experiencias previas con
los nuevos contenidos, y con otras areas. Favoreciendo asi la_comprensién de los contenidos y la
memorizacion comprensiva frente a su aprendizaje mecanico. Se dard por tanto prioridad al aprendizaje
significativo como a la interdisciplinaridad con otras dreas. La adquisicion de los contenidos se hara de manera
continua y progresivamente.

. Se partira del nivel de desarrollo del alumno/a, que detectaremos al inicio de cada unidad a través de la
confeccion de mapas conceptuales con las ideas previas, y asi, adaptarnos a diferentes niveles curriculares que
pueda haber en el alumnado.

. Se propondran actividades individuales y clases tedricas, en las que los alumnos/as pongan en practica

sus conocimientos, motivandolos a asimilar los contenidos, y comprobando el interés v la utilidad de lo

aprendido. Algunas de estas actividades pueden ser planteadas en grupos de 4 6 5 personas, para que les
motiven y predispongan a asimilar los contenidos, procurando que las actividades se adapten a las
caracteristicas de cada alumno/a, a su entorno (tomando como referente las obras artisticas de su comunidad
autonoma) y a sus aficiones, favoreciendo su capacidad para aprender por si mismo y para trabajar en equipo.

. En principio, las actividades propuestas en las unidades didacticas seran iguales para todos,

unicamente se modificaran si fuese necesario y adaptindose a las capacidades o niveles curriculares del

alumno/a. Para cada actividad se pueden aplicar diferentes grados de dificultad, para tratar de dar respuesta a
I 60 a la Diversidad.
. Facilitar el trabajo autonomo de los alumnos, favoreciendo el desarrollo de habilidades y estrategias, y

aplicando sus conocimientos en otras materias.
. Motivar el interés del alumnado. La metodologia intentard ser activa, investigadora, consultiva y
potenciadora de las iniciativas de los alumnos.
. Crear un buen clima de trabajo y cooperacion en el aula, de manera que los alumnos/as intervengan,

colaboren y trabajen en equipo, favoreciendo esto la incorporacion y desarrollo de las competencias claves.
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. Incorporar las nuevas tecnologias de la informacion y comunicacion en el aula y su utilizacion tanto a
la hora de buscar informacién como para su empleo en composiciones visuales artisticas o técnicas.

. Se fomentara la reflexion personal sobre el trabajo que realiza el alumno/a, haciéndole ver los
progresos que ha conseguido, aprender de sus errores y a ser autocritico, desarrollando su capacidad para
aprender a aprender.

. Se fomentara el habito de la lectura fuera y dentro del aula, con el fin de alcanzar las competencias

basicas y los objetivos establecidos. Se trabajara la lectura y comprension de textos didacticos y ladicos.

. Se utilizard un libro de texto como guia didéctica, que puede ir acompaiiado de apuntes de apoyo.

También se le facilitara al alumno/a otras fuentes de informacion.

Este enfoque metodoldgico hace que

mecanica, sino flexible, teniendo en cuenta la situacion del alumno/a, sus caracteristicas y sus posibilidades.

En los procedimientos de evaluacion se contempla la evaluacion formativa del alumno/a, es decir, partiendo de

la actitud y conocimientos iniciales valorar su capacidad para ir superandolos.

6. ELEMENTOS TRANSVERSALES.

Desde esta Area de E.P.V. y Audiovisual, impulsaremos la prevencion de la violencia de género, de la
violencia contra las personas con discapacidad, de la violencia terrorista y de cualquier forma de violencia,
racismo o xenofobia.

Ademas, en el Instituto “Parque de Monfragiie” y de forma interdisciplinar con otros departamentos,
trabajamos contenidos transversales . Algunas de las actividades que planteamos a los alumnos en el proceso
ensefanza-aprendizaje, estan relacionadas con algunos de estos contenidos transversales. También se trabajan
estos contenidos en coordinacion con el Departamento de Orientacion para algunas celebraciones
pedagdgicas o con otros departamentos.

En definitiva, los contenidos transversales se desarrollan basicamente a través de la programacion de
actividades que fomentan el conocimiento y la reflexion sobre las actitudes que se encuentran mas

estrechamente ligadas a ellos. Por ejemplo:
Educacion para la convivencia

La formulacion y solucion de problemas pueden contribuir a desarrollar actitudes de solidaridad, cooperacion
y respeto a las opiniones ajenas a través del trabajo en grupo, que se convierte, asi, en otro de los ejes

metodologicos y organizativos del trabajo en el aula. En la Educacion Plastica y Visual y Expresion artistica

se proponen actividades para realizar en grupo con las que se contribuye a desarrollar la propia disposicion a
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la solidaridad, cooperacion y respeto a las opiniones y formas expresivas ajenas; siendo uno de los ejes

metodologicos y organizativos del trabajo en el aula.

Educacion del consumidor

Se pretende dotar a los alumnos de instrumentos para desenvolverse en la sociedad de consumo y que
adquieran una actitud critica ante las necesidades que se quieren crear actualmente a través de la publicidad y
de las peliculas que presentan una sociedad basada en el consumismo. Se proponen actividades relacionadas
con el aprovechamiento de los materiales y recursos de que disponen los alumnos, creando sus propios

instrumentos y compartiendo con los compaiieros los materiales de que disponen.

Educacion no sexista

En las actividades de grupo es necesario propiciar el intercambio fluido de papeles entre alumnos y alumnas, y
potenciar el papel de estas en los debates y en las tomas de decisiones como mecanismo corrector de
situaciones de discriminacion sexista. Se contribuira asi, desde la propia actividad del aula, a establecer unas
relaciones mas equilibradas entre las personas. En las actividades en grupo se hace necesario el propiciar el
intercambio de papeles entre los alumnos. Se contribuira asi, desde la propia actividad del aula, a establecer

unas relaciones mas justas y equilibradas entre las personas.

Educacion Multicultural

Las caracteristicas del area permiten el conocimiento y la apreciacion de las manifestaciones artisticas, tanto
actuales como de otro tiempo, de otras culturas distintas de la nuestra, tratando de que los alumnos sepan

respetarlas y valorarlas.

7. MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

7.1 MATERIALES DIDACTICOS

Entorno, aula-taller de Artes-Plasticas.

Herramientas: revistas, periddicos, lapices de madera y grafito, regla, escuadra, cartabon, compads,
cutter, punzodn, tijeras, pegamento, etc.

Soportes: diferentes tipos de papel (texturas y colores), laminas, cartulinas de tamafio Din-A4 u

otros.
Materiales de desecho para reciclarlos empleandolos en nuestros trabajos. Otros materiales: pinturas al agua y
grasas, barnices, arcilla, etc.

Bibliografia, que en principio debe estar disponible en la biblioteca del centro.
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Imagenes: fotografias, diapositivas, representaciones en el encerado, etc.

Recursos audiovisuales e informaticos del centro: La PDI, cafion de proyeccion, pantalla de transparencias,
ordenadores con conexion a Internet y programas de tratamiento de imagenes Gimp o similares.

Varios: caballetes, encerado, fregaderos, mesas, sillas, taburetes de dibujo.

Aunque el uso del teléfono movil esta prohibido por ley , nuestro departamento, de manera justificada y
autorizada, podra hacer uso del mismo para poder realizar ciertas actividades en el que se hace

necesario su uso.

7.2 RECURSOS DIDACTICOS

Libro y recursos on-line que requiera la materia y recomendaciones de la editorial.

http://luciaag.googlepages.com/dibujot%C3%A9¢cnico
http://blog.educastur.es/tekleeando/category/recursos/
http://artpad.art.com/artpad/painter/
http://www.educacionplastica.net/enlaces.htm#PINTURA:
http://www.educacionplastica.net/enlaces htm#MUSEOS:
http://redescolar.ilce.edu.mx/redescolar/proyectos/acercarte/veinte/veinte.htm/
http://artepicasso.blogspot.com/

http://www.educacionplastica.net/enlaces. htm#FOTOGRAF%CDA:
http://roble.pntec.mec.es/arum0010

7.3 LIBROS DE TEXTO

Para este curso académico seguiremos el cuadernillo de version actualizada para nivel 1°ESO:

Titulo del tomo 1: Educacion Plastica Visual y Audiovisual.

DIBUJO TECNICO. Serie:Nuevo Disefia.

Autora: Elena Alfonso Talavera
Editorial: Santillana- (Edicion 2020)
ISBN: 978-84-680-5378-3

Titulo del tomo 2: Educacion Plastica Visual y Audiovisual.
DIBUJO ARTISTICO. Serie:Nuevo Diseiia.

Autora: Elena Alfonso Talavera

Editorial: Santillana- (Edicion 2020)

ISBN: 978-84-680-5373-8
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Para los cursos de 1° y 2° de Bachillerato emplearemos los siguientes libros:

Libro: DIBUJO TECNICO .
Bachillerato. Autores: Francisco Javier
Rodriguez de Abajo

Editorial: DONOSTIARRA (Edicion de 2023)
ISBN: 978-84-7063-686-3

Libro: DIBUJO TECNICO IL
Bachillerato. Autores: Francisco Javier
Rodriguez de Abajo

Editorial: DONOSTIARRA (Edicion de 2023)
ISBN: 978-84-7063-686-8

8. ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES Y COMPLEMENTARIAS.
Desde el Departamento de Artes Plasticas y Disefio se propondran y realizaran para nuestros
alumnos/as, algunas de las siguientes actividades complementarias y extraescolares clasificadas en dos

grupos:

1 ACTIVIDADES EXTRAE LARES PREVISTAS DESDE INICIO DE CUR;

Noviembre (6.7 v 8) 2025 . Alumnos de 4° ESO de la asignatura de Expresion Artistica. Participacion en el
Certamen Internacional de Cine “Plasencia en Corto”. Profesor responsable: Daniel Gil Segura.

A lo largo del curso, se propondra elaborar diferentes materiales multimedia de utilidad para todo el centro,
el disefio de portada para la agenda escolar del proximo curso, carteleria para los eventos a nivel de centro y
videos promocionales o expositivos sobre las actividades que oferta o se realice en el centro.

Se planteara también participar en los certamenes de cortometrajes, comic, cartel que se vea conveniente,
enviando trabajos en representacion del centro y si es posible, se acudird a algunos de esos festivales (como
Plasencia en Corto) para que los alumnos participen y compartan experiencias con otras personas implicadas
en el ambito de la creacion audiovisual.

También se intentard organizar visitas a radios, platds televisivos o rodajes de peliculas o series cuando se dé
la oportunidad.

Marzo- Abril de 2025. Excursion a Céceres para visitar:

Alumnos de E. Plastica Visual y Audiovisual de 3° ESO A, B, C, D, 3° DIVER y alumnos de la
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optativa de EPVA de 4° ESO para visitar el museo de Arte Contempordneo Helga de Alvear y el Museo
W.Vostell de Malpartida de Caceres (Los Barruecos).

Alumnos de 1° ESO A,B y C. Visita al “Museo W.Vostell” y Centro de Interpretacion del agua en los
Barruecos. También existe la posibilidad de visitar el museo Helga de Alvear de Arte Contemporaneo de
Céceres.

Objetivo: Analizar y apreciar el uso museistico en el Arte Contemporaneo y particularmente de las
vanguardias, ademas de su integracion en un medio natural como son Los Barruecos, en el caso del Museo
W.Vostell.

Descripcion de la actividad: Se saldra de Plasencia en autobus y se visitaran los lugares previstos y sus
alrededores, con la finalidad de conocer y apreciar el valor artistico y natural del entorno. Se prevé que la
duracion de la actividad sera de una manana pero existe la posibilidad de alargar la vuelta segiin se organice y
se decida visitar una o dos opciones.

Profesores responsables: Nuria Seco, Daniel Gil.

Visita al Titirimundi de Segovia, Mayo de 2026. Con el alumnado de 3° y 4° de la ESO en las materias de

Educacion Plastica, Visual y Audiovisual respectivamente.
Objetivos: dar a conocer al alumnado formas de artes escénicas diversas, participar activamente en en
el festival (opcionalmente, si se prepara un montaje a tal efecto), conocer el patrimonio cultural de Segovia.
Descripcion: Se saldra de Plasencia en autobus y se visitaran los lugares previstos de la ciudad, con la
finalidad de conocer y apreciar el valor artistico y natural del entorno. Participaremos como espectadores en
varias de las representaciones del programa del Festival. Se prevé que la duracion de la actividad serd de un

dia

Excursion a Madrid, museos y otros espacios creativos como el Museo del Prado, Reina Sofia, Museo
Thyssen, Palacio de Cristal, Matadero de Madrid o la Sala Recoletos de la Fundacion Mapfre, entre otros,
para ver exposiciones y desarrollar alguna actividad artistica.

Objetivos de la actividad: Realizar un acercamiento global (no pormenorizado) a la creacion artistica
mediante la contemplacion y explicacion de una serie de obras que traten un tema en comun.

Duracion de la actividad ( Horario aproximado de salida y llegada ): Viaje de un dia de duracion . A
realizar durante el segundo trimestre dependiendo de la disponibilidad de horarios de la sala o museo.
Alumnos a los que va dirigida la actividad: Alumnos de 3° y 4° de la E.S.O Profesores y acompaiiantes
participantes en la actividad: Dos profesores (1 por cada 20 alumnos) que podrian ser del propio departamento

0 en colaboracion con otros departamentos. Nuria Seco, Daniel Gil.

8.2 ACTIVIDADES QUE PUEDAN SOBREVENIR:
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e Participacion como espectadores en representaciones y festivales de artes escénicas que tengan lugar
en la localidad y alrededores

e Representacion de montajes escénicos propios en centros culturales, educativos e instituciones del
entorno

e Realizacion de murales y obras artisticas al aire libre en la ciudad. Salidas al Parque de ”Los Pinos”
aprovechando su proximidad al Instituto.

e Realizacion de rutas por la localidad y otras cercanas para la elaboracion de mapas de arte urbano

e Visitas a museos y centros de interpretacion de Plasencia y alrededores (Centro de Interpretacion de la
Ruta de los Ingleses en Riolobos, los de Villareal de San Carlos, Centro de Interpretacion de la
Fortaleza y la Ciudad Medieval de Plasencia, los centros de interpretacion del Parque Nacional de
Monfragiie)

e Participacion en actividades de la Semana Cultural del Centro.

e Realizacion de exposiciones con los trabajos de los alumnos.
e Participacion en los diferentes concursos que organice el Instituto u otra institucion. Participacion en

los diferentes talleres que se puedan organizar el dia del centro.

- Talleres de la Semana Cultural:
Objetivos:

Permitir la participacion de todo el alumnado del centro en actividades ladico-creativas,
independientemente del curso al que pertenezcan. Fomentar el gusto estético y de trabajo en labores de
marcada labor artesanal.

M logia:

Se pedira la colaboracion de, al menos, otros dos docentes para poder atender a todos los alumnos que
se apunten. El cupo maximo de alumnos por taller sera de 15. Se expondran en el tablon de anuncios del
centro, con una antelacion de 15 dias, las listas para apuntarse, siendo la eleccion de los participantes, por
riguroso orden de inscripcion. Queda vetada la participacion a aquellos alumnos que, por nimero de partes,
tampoco pueden optar a ir a excursiones del centro.

Nota aclaratoria: La organizacion y oferta de estas actividades, se hara en funcion de los intereses y
participaciéon del alumnado, relacion de la actividad con los contenidos curriculares que haya

determinado el profesor y posibilidades econémicas para desarrollar la actividad.

8.3 ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS

Ademas de las propuestas que ya suelen darse en distintos momentos a lo largo del curso, estaremos

abiertos a la posibilidad de alguno que pudiera surgir por necesidad educativa o iniciativa del alumnado:
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Las actividades que se vienen realizando son:

- Exposiciones de Trabajos de los alumnos a lo largo del curso.

- Decoracion del Centro con motivo de Halloween, Navidad, San Valentin, ...

- Concursos, exposiciones, actuaciones, happenings o performances relacionados con temas trasversales

o celebraciones culturales o con motivo de la Feria del Libro, Semana cultural del Centro, Semana de la Salud

- Participacion en concursos propuestos por organismos publicos o privados (ONCE, Ayuntamientos,

Consejerias, ...)

8.4 ACTIVIDADES DE FORMACION DEL PROFESORADO:
- Cursos o seminarios de perfeccionamiento que se convoquen, y que puedan interesar a los profesores

del departamento.

- También se procurara realizar otras actividades no previstas, y por lo tanto no recogidas en esta

programacion, si su interés y oportunidad asi lo requieren.

8.5 PARTICIPACION EN PROYECTOS DE INNOVACION EDUCATIVA DE CENTRO.

El Departamento participara este curso en alguno de los proyectos del centro , como: el Proyecto Lingiiistico

de Centro, Equipo de Biblioteca y en RadioEdu.

9. BIBLIOGRAFIA.
. Ley Organica 3/2020, LOMLOE, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Orgénica 2/2006

de 3 de mayo, de educacion.
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10. PROGRAMACION DIDACTICA POR AREAS Y MATERIAS.

A continuacion, se desarrollan las diferentes programaciones didacticas del Area o materias que para
cada uno de los niveles educativos de la etapa ESO y Bachillerato, que se impartiran desde este

departamento segun las ensefianzas LOMLOE . Son las siguientes:

* “Educacion Plastica Visual y Audiovisual” (1° ESO)

 “Educacion Plastica Visual y Audiovisual” (3° ESO y 3° de DIVERSIFICACION)
« “Expresion Artistica” (4° ESO y 4° de DIVERSIFICACION))

* “Dibujo Técnico I” de 1° de Bachillerato Ciencias.

* “Dibujo Técnico II” de 2° de Bachillerato Ciencias.

* “Taller de Escenografia, titeres y teatro” (4° ESO) Optativa de libre eleccion.

¢ “Movimientos Culturales y Artisticos” (2° de Bachillerato)
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1. INTRODUCCION.

Esta Programacion didactica se ha redactado a partir de los principios y planteamientos generales del

IES “Parque de Monfragiie” y conforme a las prescripciones normativas determinadas en el Curriculo oficial.

Por otro lado, estard adaptada al contexto con un caracter modificable, a lo largo del curso, en funcion
de las necesidades que se vayan generando. Por ello, estd supeditada a los posibles cambios que vayan
surgiendo, para ejercer correctamente la labor docente. Toda la informacion al respecto quedara registrada en

libro de actas y Memoria final del Departamento.

La materia de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual y “Expresion Artistica” tiene dos propdsitos

fundamentales.

El primero es el de formar en el desarrollo de capacidades creativas. Crear consiste en
idear, por ejemplo, formas, estructuras, escritos, dibujos o composiciones musicales nuevas, utilizando
elementos ya conocidos. Los procesos de creacion son posibles en cualquier campo de conocimiento. Por ello
el aprendizaje de técnicas creativas que permiten crear formas artisticas es util para ser desarrollado en otros

Procesos.

El segundo propdsito es el de formar en la comprension y elaboracion de mensajes
visuales y audiovisuales. Percibir mensajes no significa comprenderlos. El lenguaje visual tiene codigos que
deben ser aprendidos. En un mundo en el que se transmiten millones de mensajes visuales por minuto se hace
necesario entender como estan disefiados para ser capaces de descubrir las intenciones ultimas de los
creadores. Si no, la posibilidad de malentendidos se incrementa hasta convertirse en un problema social.

Comprender a los demas es una necesidad que no se puede desatender.

Las artes han tenido entre sus funciones la de proporcionar formas de expresion personal. Los seres humanos
tenemos la necesidad de comunicar nuestras preocupaciones, nuestras obsesiones, nuestros miedos y nuestras
alegrias. Para expresarnos utilizamos distintos tipos de lenguaje y el de las artes visuales es muy qtil por ser
universal, ya que personas de distintos paises y que hablen lenguas distintas se pueden emocionar al

presenciar una obra artistica.

Toda persona tiene el derecho de recibir una formacion adecuada que le permita expresarse de forma clara
usando distintos instrumentos y medios. Por ello, la materia de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual
contribuye a la consecucion de los objetivos de la Educacion Basica formando al alumnado en el aprendizaje
de los codigos del lenguaje basado en la percepcion visual. El conocimiento del lenguaje visual desarrolla la
capacidad creativa y expresiva del alumnado. Asimismo permite una mejor comprension del mundo que nos
rodea y aumenta la independencia, la autoestima y la capacidad del alumnado para analizar y disfrutar de lo

que ve y percibe con otros sentidos.
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2. OBJETIVOS GENERALES DE ETAPA ( E.S.O.)

Son referentes relativos a los logros que el estudiante debe alcanzar en cada etapa, como resultado de las
experiencias de ensefianza-aprendizaje intencionalmente planificadas a tal fin.
La Educacion Secundaria Obligatoria contribuird a desarrollar en los alumnos y las alumnas las capacidades
que les permitan:
a) Asumir responsablemente sus deberes; conocer y ejercer sus derechos en el respeto a los demas;
practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos; ejercitarse en el dialogo
afianzando los derechos humanos y la igualdad de trato y de oportunidades entre mujeres y hombres, como

valores comunes de una sociedad plural, y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

b)  Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicioén

necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar
la discriminacion de las personas por razon de sexo o por cualquier otra condicidn o circunstancia personal o
social. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres, asi como cualquier

manifestacion de violencia contra la mujer.

d)  Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los &mbitos de la personalidad y en sus relaciones con los
demas y resolver pacificamente los conflictos, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo

y los comportamientos sexistas.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con sentido critico,
incorporar nuevos conocimientos. Adquirir una preparacion basica en el campo de las tecnologias,

especialmente las de la informacion y la comunicacion.

) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas
disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del

conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en uno mismo, la participacion, el sentido critico,
la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir

responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana y, si la
hubiere, en la lengua cooficial de la comunidad auténoma, textos y mensajes complejos, e iniciarse en el

conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

1) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.
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1) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de los demas, asi

como el patrimonio artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias,
afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del deporte
para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimension humana de la sexualidad en toda
su diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado de

los seres vivos y el medio ambiente, y contribuir asi a su conservacion y mejora.

1) Apreciar la creacién artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas,

utilizando diversos medios de expresion y representacion.

3. COMPETENCIAS CLAVE Y DESCRIPTORES OPERATIVOS GENERALES.

Las Competencias Clave que se recogen en el Perfil de salida son la adaptacion del sistema educativo
en la citada Recomendacion del Consejo de la Union Europea. Esta adaptacion responde a la necesidad de
vincular dichas competencias con los retos y desafios del siglo XXI, con los principios y fines del sistema
educativo establecidos en la LOE y con el contexto escolar, ya que la Recomendacion se refiere al aprendizaje
permanente que debe producirse a lo largo de toda la vida, mientras que el Perfil remite a un momento preciso
y limitado del desarrollo personal, social y formativo del alumnado: la etapa de la ensefianza basica.

Con caracter general, debe entenderse que la consecucion de las competencias y los objetivos previstos en la
LOMLOE para las distintas etapas educativas estd vinculada a la adquisicion y al desarrollo de las

competencias clave recogidas en este Perfil de salida, y que son las siguientes:

- CCL Competencia en comunicacion lingiiistica.

- CP Competencia plurilingiie.

— STEM Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
- CP Competencia digital.

— CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender.

- CC Competencia ciudadana.

— CE Competencia emprendedora.

— CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales.
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La transversalidad de las Competencias Clave es una condicion inherente al Perfil de salida, en el
sentido de que todos los aprendizajes contribuyen a su consecucion. De la misma manera, la adquisicion de
cada una de las competencias clave contribuye a la adquisicion de todas las demas. No existe jerarquia entre
ellas, ni puede establecerse una correspondencia exclusiva con una Unica area, &mbito o materia, sino que
todas se concretan en los aprendizajes de las distintas areas, ambitos o materias y, a su vez, se adquieren y
desarrollan a partir de los aprendizajes que se producen en el conjunto de las mismas.

En cuanto a la dimension aplicada de las competencias clave, se ha definido para cada una de ellas un
conjunto de descriptores operativos, partiendo de los diferentes marcos europeos de referencia existentes.
Estos descriptores ayudan a analizar de manera pormenorizada cada una de las competencias clave.

Los descriptores operativos de las competencias clave constituyen, junto con los objetivos de la etapa, el
marco referencial a partir del cual se concretan las competencias especificas de cada area, ambito o
materia.

Esta vinculacion entre descriptores operativos y competencias especificas propicia que de la
evaluacion de estas ultimas pueda colegirse el grado de adquisicion de las competencias clave definidas en el
Perfil de salida y, por tanto, la consecucion de las competencias y objetivos previstos para la etapa.

Dado que las competencias se adquieren necesariamente de forma secuencial y progresiva, se
incluyen también en el Perfil los descriptores operativos que orientan sobre el nivel de desempefio esperado al
completar la Educacion Primaria, favoreciendo y explicitando asi la continuidad, la coherencia y la cohesion

entre las dos etapas que componen la ensefianza obligatoria.

Competencia en comunicacion lingiiistica (CCL)

La competencia en comunicacion lingiiistica supone interactuar de forma oral, escrita, signada o
multimodal de manera coherente y adecuada en diferentes ambitos y contextos y con diferentes propdsitos
comunicativos. Implica movilizar, de manera consciente, €l conjunto de conocimientos, destrezas y actitudes
que permiten comprender, interpretar y valorar criticamente mensajes orales, escritos, signados o
multimodales evitando los riesgos de manipulaciéon y desinformacion, asi como comunicarse eficazmente con
otras personas de manera cooperativa, creativa, ética y respetuosa.

La competencia en comunicacion lingiiistica constituye la base para el pensamiento propio y para la
construccion del conocimiento en todos los ambitos del saber. Por ello, su desarrollo esta vinculado a la
reflexion explicita acerca del funcionamiento de la lengua en los géneros discursivos especificos de cada area
de conocimiento, asi como a los usos de la oralidad, la escritura o la signacion para pensar y para aprender.

Por ultimo, hace posible apreciar la dimension estética del lenguaje y disfrutar de la cultura literaria.
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Descriptores operativos

Al completar la Educacion Primaria, el alumno o la alumna...

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la alumna...

CCL1. Expresa hechos, conceptos, pensamientos, opiniones o
sentimientos de forma oral, escrita,signada o multimodal, con
claridad y adecuacion a diferentes contextos cotidianos de su
entorno personal, social y educativo, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa, tanto para
intercambiar informacién y crear conocimiento como para
construir vinculos personales.

CCLI1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o
multimodal con coherencia, correccion y adecuacion a los
diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para
intercambiar informacioén, crear conocimiento y transmitir
opiniones, como para construir vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora textos orales, escritos,
signados o multimodales sencillos de los ambitos personal,
social y educativo, con acompafiamiento puntual, para participar
activamente en contextos cotidianos y para construir
conocimiento.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica
textos orales, escritos, signados o multimodales de los
ambitos personal, social, educativo y profesional para
participar en diferentes contextos de manera activa e
informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, con el debido
acompafiamiento, informacion sencilla procedente de dos o mas
fuentes, evaluando su fiabilidad y utilidad en funcion de los
objetivos de lectura, y la integra y transforma en conocimiento
para comunicarla adoptando un punto de vista creativo, critico y
personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera
progresivamente autébnoma informacion procedente de
diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en
funcion de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de
manipulacion y desinformacion, y la integra y transforma en
conocimiento para comunicarla adoptando un punto de vista
creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la
propiedad intelectual

CCLA4. Lee obras diversas adecuadas a su progreso madurativo,
seleccionando aquellas que mejor se ajustan a sus gustos e
intereses; reconoce el patrimonio literario como fuente de
disfrute y aprendizaje individual y colectivo; y moviliza su
experiencia personal y lectora para construir y compartir su
interpretacion de las obras y para crear textos de intencion
literaria a partir de modelos sencillos

CCLA4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su
edad, seleccionando las que mejor se ajustan a sus gustos e
intereses; aprecia el patrimonio literario como cauce
privilegiado de la experiencia individual y colectiva; y
moviliza su propia experiencia biografica 'y sus
conocimientos literarios y culturales para construir y
compartir su interpretacion de las obras y para crear textos de
intencion literaria de progresiva complejidad.

CCLS5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la
convivencia democratica, la gestion dialogada de los conflictos
y la igualdad de derechos de todas las personas, detectando los
usos discriminatorios, asi como los abusos de poder, para
favorecer la utilizacion no solo eficaz sino también ética de los
diferentes sistemas de comunicacion.

CCLS5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la
convivencia democratica, la resolucion dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas,
evitando los usos discriminatorios, asi como los abusos de
poder, para favorecer la utilizacion no solo eficaz sino
también ética de los diferentes sistemas de comunicacion.

Competencia plurilingiie (CP)

La competencia plurilingiie implica utilizar distintas lenguas, orales o signadas, de forma apropiada y eficaz

para el aprendizaje y la comunicacion. Esta competencia supone reconocer y respetar los perfiles lingiiisticos

individuales y aprovechar las experiencias propias para desarrollar estrategias que permitan mediar y hacer

transferencias entre lenguas, incluidas las clasicas, y, en su caso, mantener y adquirir destrezas en la lengua o

lenguas familiares y en las lenguas oficiales. Integra, asimismo, dimensiones historicas e interculturales

orientadas a conocer, valorar y respetar la diversidad lingiiistica y cultural de la sociedad con el objetivo de

fomentar la convivencia democratica.
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Descriptores operativos

Al completar la Educacion Primaria, el alumno o la alumna...

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la alumna...

CP1. Usa, al menos, una lengua, ademas de la lengua o lenguas
familiares, para responder a necesidades comunicativas
sencillas y predecibles, de manera adecuada tanto a su
desarrollo e intereses como a situaciones y contextos cotidianos
de los ambitos personal, social y educativo.

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la
lengua o lenguas familiares, para responder a sus necesidades
comunicativas, de manera apropiada y adecuada tanto a su
desarrollo e intereses como a diferentes situaciones y
contextos de los ambitos personal, social, educativo y
profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, reconoce la diversidad de
perfiles lingiiisticos y experimenta estrategias que, de manera
guiada, le permiten realizar transferencias sencillas entre
distintas lenguas para comunicarse en contextos cotidianos y
ampliarsu repertorio lingiiistico individual.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre
distintas lenguas como estrategia para comunicarse y ampliar
su repertorio lingiiistico individual.

CP3. Conoce y respeta la diversidad lingiiistica y cultural
presente en su entorno, reconociendo y comprendiendo su valor
como factor de didlogo, para mejorar la convivencia.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad lingiiistica y
cultural presente en la sociedad, integrandola en su desarrollo
personal como factor de didlogo, para fomentar la cohesion
social.

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM)

La competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (competencia STEM por sus

siglas en inglés) entrana la comprension del mundo utilizando los métodos cientificos, el pensamiento y

representacion matematicos, la tecnologia y los métodos de la ingenieria para transformar el entorno de forma

comprometida, responsable y sostenible.

La competencia matematica permite desarrollar y aplicar la perspectiva y el razonamiento matematicos con el

fin de resolver diversos problemas en diferentes contextos.

La competencia en ciencia conlleva la comprension y explicacion del entorno natural y social, utilizando un

conjunto de conocimientos y metodologias, incluidas la observacion y la experimentacion, con el fin de

plantear preguntas y extraer conclusiones basadas en pruebas para poder interpretar y transformar el mundo

natural y el contexto social.

La competencia en tecnologia e ingenieria comprende la aplicacion de los conocimientos y metodologias

propios de las ciencias para transformar nuestra sociedad de acuerdo con las necesidades o deseos de las

personas en un marco de seguridad, responsabilidad y sostenibilidad.

Descriptores operativos

Al completar la Educacion Primaria, el alumno o la alumna...

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la alumna...

STEMI1. Utiliza, de manera guiada, algunos métodos inductivos
y deductivos propios del razonamiento matematico en
situaciones conocidas, y selecciona y emplea algunas
estrategias para resolver problemas reflexionando sobre las
soluciones obtenidas.

STEMI1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del
razonamiento matematico en situaciones conocidas, y
selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver
problemas analizando criticamente las soluciones Yy
reformulando el procedimiento, si fuera necesario.
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STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y
explicar algunos de los fendmenos que ocurren a su alrededor,
confiando en el conocimiento como motor de desarrollo,
utilizando herramientas e instrumentos adecuados, planteandose
preguntas y realizando experimentos sencillos de forma guiada.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y
explicar los fendmenos que ocurren a su alrededor, confiando
en el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose
preguntas y  comprobando hipdtesis mediante la
experimentacion y la indagacion, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la
precision y la veracidad y mostrando una actitud critica
acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia.

STEM3. Realiza, de forma guiada, proyectos, disefiando,
fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos,
adaptandose ante la incertidumbre, para generar en equipo un
producto creativo con un objetivo concreto, procurando la
participacion de todo el grupo y resolviendo pacificamente los
conflictos que puedan surgir.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando
y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o
utilizar productos que den soluciéon a una necesidad o
problema de forma creativa y en equipo, procurando la
participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente los
conflictos que puedan surgir, adaptandose ante Ila
incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.

STEM4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de
algunos métodos y resultados cientificos, matematicos y
tecnoldgicos de forma clara y veraz, utilizando la terminologia
cientifica apropiada, en diferentes formatos (dibujos,
diagramas, graficos, simbolos...) y aprovechando de forma
critica, ética y responsable la cultura digital para compartir y
construir nuevos conocimientos.

STEM4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes
de procesos, razonamientos, demostraciones, métodos y
resultados cientificos, matematicos y tecnologicos de forma
clara y precisa y en diferentes formatos (graficos, tablas,
diagramas, formulas, esquemas, simbolos...), aprovechando
de forma critica la cultura digital e incluyendo el lenguaje
matematico-formal con ética y responsabilidad, para
compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMS. Participa en acciones fundamentadas cientificamente
para promover la salud y preservar el medio ambiente y los
seres vivos, aplicando principios de ética y seguridad y
practicando el consumo responsable.

STEMS. Emprende acciones fundamentadas cientificamente
para promover la salud fisica, mental y social, y preservar el
medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética
y seguridad en la realizacion de proyectos para transformar su
entorno proximo de forma sostenible, valorando su impacto
global y practicando el consumo responsable.

Competencia digital (CD)

La competencia digital implica el uso seguro, saludable, sostenible, critico y responsable de las tecnologias

digitales para el aprendizaje, para el trabajo y para la participacion en la sociedad, asi como la interaccion con

estas.

Incluye la alfabetizacion en informacion y datos, la comunicacion y la colaboracion, la educacion mediatica,

la creacion de contenidos digitales (incluida la programacion), la seguridad (incluido el bienestar digital y las

competencias relacionadas con la ciberseguridad), asuntos relacionados con la ciudadania digital, la

privacidad, la propiedad intelectual, la resolucion de problemas y el pensamiento computacional y critico.

Descriptores operativos

Al completar la Educacion Primaria, el alumno o la alumna...

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la alumna...

CDI. Realiza busquedas guiadas en internet y hace uso de
estrategias sencillas para el tratamiento digital de la
informacion (palabras clave, seleccion de informacion
relevante, organizacion de datos...) con una actitud critica sobre
los contenidos obtenidos.

CDI1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de
validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los
resultados de manera critica y archivandolos, para
recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la
propiedad intelectual.
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CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales en distintos
formatos (texto, tabla, imagen, audio, video, programa
informatico...) mediante el uso de diferentes herramientas
digitales para expresar ideas, sentimientos y conocimientos,
respetando la propiedad intelectual y los derechos de autor de
los contenidos que reutiliza.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de
aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos
digitales, mediante estrategias de tratamiento de la
informacion y el uso de diferentes herramientas digitales,
seleccionando y configurando la mas adecuada en funcion de
la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente.

CD3. Participa en actividades o proyectos escolares mediante el
uso de herramientas o plataformas virtuales para construir
nuevo conocimiento, comunicarse, trabajar cooperativamente, y
compartir datos y contenidos en entornos digitales restringidos
y supervisados de manera segura, con una actitud abierta y
responsable ante su uso.

CD3. Se comunica, participa, colabora ¢ interactiia
compartiendo contenidos, datos ¢ informacion mediante
herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera
responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red,
para ejercer una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Conoce los riesgos y adopta, con la orientacion del
docente, medidas preventivas al usar las tecnologias digitales
para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el
medioambiente, y se inicia en la adopcion de habitos de uso
critico, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar
las tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los
datos personales, la salud y el medioambiente, y para tomar
conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso
critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas
tecnologias.

CD5. Se inicia en el desarrollo de soluciones digitales sencillas
y sostenibles (reutilizacion de materiales tecnoldgicos,
programacion informatica por bloques, robotica educativa...)
para resolver problemas concretos o retos propuestos de manera
creativa, solicitando ayuda en caso necesario.

CDS5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y
soluciones tecnoldgicas creativas y sostenibles para resolver
problemas concretos o responder a retos propuestos,
mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las
tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso
ético.

Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA)

La competencia personal, social y de aprender a aprender implica la capacidad de reflexionar sobre uno

mismo para autoconocerse, aceptarse y promover un crecimiento personal constante; gestionar el tiempo y la

informacién eficazmente; colaborar con otros de forma constructiva; mantener la resiliencia; y gestionar el

aprendizaje a lo largo de la vida. Incluye también la capacidad de hacer frente a la incertidumbre y a la

complejidad; adaptarse a los cambios; aprender a gestionar los procesos metacognitivos; identificar conductas

contrarias a la convivencia y desarrollar estrategias para abordarlas; contribuir al bienestar fisico, mental y

emocional propio y de las demas personas, desarrollando habilidades para cuidarse a si mismo y a quienes lo

rodean a través de la corresponsabilidad; ser capaz de llevar una vida orientada al futuro; asi como expresar

empatia y abordar los conflictos en un contexto integrador y de apoyo.

Descriptores operativos

Al completar la Educacion Primaria, el alumno o la alumna...

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la alumna...

CPSAAL. Es consciente de las propias emociones, ideas y
comportamientos personales y emplea estrategias para
gestionarlas en situaciones de tension o conflicto, adaptandose
a los cambios y armonizandolos para alcanzar sus propios
objetivos.

CPSAAL. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el
optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la buisqueda de
propdsito y motivaciéon hacia el aprendizaje, para gestionar
los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos.

CPSAA2. Conoce los riesgos mas relevantes y los principales
activos para la salud, adopta estilos de vida saludables para su

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados
con factores sociales, consolida estilos de vida saludable a

31




bienestar fisico y mental, y detecta y busca apoyo ante
situaciones violentas o discriminatorias.

nivel fisico y mental, reconoce conductas contrarias a la
convivencia y aplica estrategias para abordarlas.

CPSAA3. Reconoce y respeta las emociones y experiencias de
las demas personas, participa activamente en el trabajo en
grupo, asume las responsabilidades individuales asignadas y
emplea estrategias cooperativas dirigidas a la consecucion de
objetivos compartidos.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las
experiencias de las demdas personas y las incorpora a su
aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo,
distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de
manera equitativa y empleando estrategias cooperativas.

CPSAA4. Reconoce el valor del esfuerzo y la dedicacion
personal para la mejora de su aprendizaje y adopta posturas
criticas en procesos de reflexion guiados.

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de
aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar, sustentar y
contrastar la informaciéon y para obtener conclusiones
relevantes.

CPSAAS. Planea objetivos a corto plazo, utiliza estrategias de
aprendizaje autorregulado y participa en procesos de auto y
coevaluacion, reconociendo sus limitaciones y sabiendo buscar
ayuda en el proceso de construccion del conocimiento.

CPSAAS. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla
procesos metacognitivos de retroalimentacién para aprender
de sus errores en el proceso de construccion del
conocimiento.

Competencia ciudadana (CC)

La competencia ciudadana contribuye a que alumnos y alumnas puedan ejercer una ciudadania responsable y

participar plenamente en la vida social y civica, basindose en la comprension de los conceptos y las

estructuras sociales, econdomicas, juridicas y politicas, asi como en el conocimiento de los acontecimientos

mundiales y el compromiso activo con la sostenibilidad y el logro de una ciudadania mundial. Incluye la

alfabetizacion civica, la adopcion consciente de los valores propios de una cultura democratica fundada en el

respeto a los derechos humanos, la reflexion critica acerca de los grandes problemas éticos de nuestro tiempo

y el desarrollo de un estilo de vida sostenible acorde con los Objetivos de Desarrollo Sostenible planteados en

la Agenda 2030.

Descriptores operativos

Al completar la Educacion Primaria, el alumno o la alumna...

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la alumna

CCl1. Entiende los procesos historicos y sociales mas relevantes
relativos a su propia identidad y cultura, reflexiona sobre las
normas de convivencia, y las aplica de manera constructiva,
dialogante e inclusiva en cualquier contexto.

CC2. Participa en actividades comunitarias, en la toma de
decisiones y en la resolucion de los conflictos de forma
dialogada y respetuosa con los procedimientos democraticos,
los principios y valores de la Unidén Europea y la Constitucion
espafiola, los derechos humanos y de la infancia, el valor de la
diversidad, y el logro de la igualdad de género, la cohesion
social y los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

CCl1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimension
social y ciudadana de su propia identidad, asi como a los
hechos culturales, historicos y normativos que la determinan,
demostrando respeto por las normas, empatia, equidad y
espiritu constructivo en la interaccion con los demas en
cualquier contexto.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores
que emanan del proceso de integracion europea, la
Constitucién espafiola y los derechos humanos y de la
infancia, participando en actividades comunitarias, como la
toma de decisiones o la resolucion de conflictos, con actitud
democratica, respeto por la diversidad, y compromiso con la
igualdad de género, la cohesion social, el desarrollo
sostenible y el logro de la ciudadania mundial.
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CC3. Reflexiona y dialoga sobre valores y problemas éticos de
actualidad, comprendiendo la necesidad de respetar diferentes
culturas y creencias, de cuidar el entorno, de rechazar prejuicios
y estereotipos, y de oponerse.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y
de actualidad, considerando criticamente los valores propios y
ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la
controversia moral con actitud dialogante, argumentativa,
respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminacion o
violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas entre las acciones
humanas y el entorno, y se inicia en la adopcion de estilos de
vida sostenibles, para contribuir a la conservacion de la
biodiversidad desde una perspectiva tanto local como global.

CC4. Comprende las relaciones  sistémicas de
interdependencia, ecodependencia e interconexion entre
actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente
y motivada, un estilo de vida sostenible y ecosocialmente
responsable.

Competencia emprendedora (CE)

La competencia emprendedora implica desarrollar un enfoque vital dirigido a actuar sobre oportunidades e

ideas, utilizando los conocimientos especificos necesarios para generar resultados de valor para otras

personas. Aporta estrategias que permiten adaptar la mirada para detectar necesidades y oportunidades;

entrenar el pensamiento para analizar y evaluar el entorno, y crear y replantear ideas utilizando la

imaginacion, la creatividad, el pensamiento estratégico y la reflexion ética, critica y constructiva dentro de los

procesos creativos y de innovacion; y despertar la disposicion a aprender, a arriesgar y a afrontar la

incertidumbre. Asimismo, implica tomar decisiones basadas en la informacion y el conocimiento y colaborar

de manera agil con otras personas, con motivacion, empatia y habilidades de comunicacién y de negociacion,

para llevar las ideas planteadas a la accidn mediante la planificacion y gestion de proyectos sostenibles de

valor social, cultural y econdmico-financiero.

Descriptores operativos

Al completar la Educacion Primaria, el alumno o la alumna...

Al completar la ensefianza bésica, el alumno o la ...

CE1. Reconoce necesidades y retos que afrontar y elabora ideas
originales, utilizando destrezas creativas y tomando conciencia
de las consecuencias y efectos que las ideas pudieran generar en
el entorno, para proponer soluciones valiosas que respondan a
las necesidades detectadas.

CEl. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con
sentido critico, haciendo balance de su sostenibilidad,
valorando el impacto que puedan suponer en el entorno, para
presentar ideas y soluciones innovadoras, éticas y sostenibles,
dirigidas a crear valor en el ambito personal, social, educativo
y profesional.

CE2. Identifica fortalezas y debilidades propias utilizando
estrategias de autoconocimiento y se inicia en el conocimiento
de elementos econdmicos y financieros basicos, aplicandolos a
situaciones y problemas de la vida cotidiana, para detectar

valiosas a la accion.

aquellos recursos que puedan llevar las ideas originales y

CE2. Evalua las fortalezas y debilidades propias, haciendo
uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, y
comprende los elementos fundamentales de la economia y las
finanzas, aplicando conocimientos economicos y financieros
a

Actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que
favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y
optimizar los recursos necesarios que lleven a la accioén una
experiencia emprendedora que genere valor.
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CE3. Crea ideas y soluciones originales, planifica tareas,
coopera con otros en equipo, valorando el proceso realizado y
el resultado obtenido, para llevar a cabo una iniciativa
emprendedora, considerando la experiencia como una
oportunidad para aprender

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones
valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando
estrategias agiles de planificacion y gestion, y reflexiona
sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar
a término el proceso de creacion de prototipos innovadores y
de valor, considerando la experiencia como una oportunidad
para aprender.

Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC)

La competencia en conciencia y expresion culturales supone comprender y respetar el modo en que las ideas,

las opiniones, los sentimientos y las emociones se expresan y se comunican de forma creativa en distintas

culturas y por medio de una amplia gama de manifestaciones artisticas y culturales. Implica también un

compromiso con la comprension, el desarrollo y la expresion de las ideas propias y del sentido del lugar que

se ocupa o del papel que se desempefia en la sociedad. Asimismo, requiere la comprension de la propia

identidad en evolucion y del patrimonio cultural en un mundo caracterizado por la diversidad, asi como la

toma de conciencia de que el arte y otras manifestaciones culturales pueden suponer una manera de mirar el

mundo y de darle forma.

Descriptores operativos

Al completar la Educacion Primaria, el alumno o la alumna...

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la alumna...

CCECI1. Reconoce y aprecia los aspectos fundamentales del
patrimonio cultural y artistico, comprendiendo las diferencias
entre distintas culturas y la necesidad de respetarlas.

CCECI1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio
cultural y artistico, implicaindose en su conservacion y
valorando el enriquecimiento inherente a la diversidad
cultural y artistica.

CCEC2. Reconoce y se interesa por las especificidades e
intencionalidades de las manifestaciones artisticas y culturales
mas destacadas del patrimonio, identificando los medios y
Soportes, asi como los lenguajes y elementos técnicos que las
caracterizan.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las
especificidades e intencionalidades de las manifestaciones
artisticas y culturales mas destacadas del patrimonio,
distinguiendo los medios y soportes, asi como los lenguajes y
elementos técnicos que las caracterizan.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones de
forma creativa y con una actitud abierta e inclusiva, empleando
distintos lenguajes artisticos y culturales, integrando su propio
cuerpo, interactuando con el entorno y desarrollando sus
capacidades afectivas.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones
por medio de producciones culturales y artisticas, integrando
su propio cuerpo y desarrollando la autoestima, la creatividad
y el sentido del lugar que ocupa en la sociedad, con una
actitud empatica, abierta y colaborativa.

CCEC4. Experimenta de forma creativa con diferentes medios
y soportes, y diversas técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, para elaborar propuestas
artisticas y culturales.

CCECA4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos
medios y soportes, asi como técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, para la creacion de
productos artisticos y culturales, tanto de forma individual
como colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo
personal, social y laboral, asi como de emprendimiento.
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4. COMPETENCIAS ESPECIFICAS.

4.1.- CONTRIBUCION DE LA MATERIA E.P.V.A. de 1° 3°ESO y 3°DIV. AL LOGRO DE LAS
COMPETENCIAS CLAVE.

La materia esta disefiada a partir de ocho competencias especificas que emanan de los objetivos
generales de la etapa y de las competencias que conforman el Perfil de salida del alumnado al término
de la ensefianza basica, en especial de los descriptores de la competencia en conciencia y expresion
culturales, a los que se afiaden aspectos relacionados con la comunicacion verbal, la digitalizacion, la
convivencia democratica, la interculturalidad o la creatividad. El orden en que aparecen las competencias
especificas no es vinculante, por lo que pueden trabajarse simultaneamente, mediante un desarrollo
entrelazado. De hecho, el enfoque eminentemente practico de la materia conlleva que el alumnado se inicie en
la produccidn artistica sin necesidad de dominar las técnicas ni los recursos, y que vaya adquiriendo estos

conocimientos en funcién de las necesidades derivadas de su propia produccion.

1. Reconocer la importancia que las distintas manifestaciones culturales y artisticas han tenido en
el desarrollo del ser humano, mostrando interés por comprenderlas y disfrutarlas y entendiendo la
necesidad de protegerlas y conservarlas.

El estudio de diversas manifestaciones artisticas de la historia permite al alumnado cons- truir una
estructura de pensamiento que le ayude a entender y disfrutar de los distintos periodos histdricos y las distintas
manifestaciones artisticas y culturales del presente. Este estudio lo hard mas consciente de la importancia de la
proteccion del patrimonio cultural, le ayudara a valorar la diversidad personal y cultural y le proporcionara
confianza en el conocimiento como motor del desarrollo, contribuyendo asi al logro de algunos de los retos
del siglo XXI.

Para realizar este estudio se insistira mas detalladamente en aquellas manifestaciones artisticas que
puedan servir de modelos para la produccion propia, como por ejemplo las vanguardias artisticas de principio
del siglo XX, asi como en manifestaciones de su entorno cultural o de la historia de Extremadura.

Al finalizar tercero de ESO, el alumnado conocera de forma basica los distintos periodos
del arte en Espafia, Europa y el resto del mundo, valorando la importancia de proteger y conservar ese
patrimonio cultural y entendiendo que ese patrimonio es fuente de enriquecimiento personal y fuente de
inspiracion para sus propias creaciones artisticas.Esta competencia especifica se conecta con los siguientes

descriptores del Perfil de salida: CCL1, CPSAA3, CC1, CC2, CCECI1.

2. Argumentar opiniones sobre obras artisticas propias y ajenas, analizando los distintos
aspectos que influyen en el proceso que va desde la intencion hasta la realizacion final, evitando
estereotipos, promoviendo el didlogo intercultural y disfrutando de ese intercambio de ideas en el

contexto del aula.
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El conocimiento progresivo de los aspectos que intervienen en la creacion artistica hasta conseguir
llegar a adquirir la capacidad de analizarlos, permite al alumnado progresar en sus conocimientos y en sus
capacidades expresivas y que asimilen como cotidiano y provechoso el intercambio de informacion y
opiniones con otros, fomentando la practica y mejora de la expresion oral y escrita y mostrando una actitud
abierta y receptiva a nuevas ideas. De este modo, se trabaja la consecucion de algunos retos del siglo XXI,
como son la valoracion de la diversidad personal y cultural, la aceptacion y regulacion de la incertidumbre y la

confianza en el conocimiento como motor de desarrollo.

Al finalizar tercero de ESO, el alumnado sera capaz de compartir reflexiones y analizar obra artistica
propia y ajena atendiendo a distintos aspectos, técnicos, psicoldgicos y sociales, con una actitud abierta,
flexible y respetuosa con las diversas expresiones culturales. A partir de la curiosidad y la observacion habra
adquirido una cultura artistica y visual con la que podra afrontar la valoracion y analisis de distintas
producciones asi como fundamentar y expresar su opinion.Esta competencia especifica se conecta con los

siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, CPSAA1, CPSAA3, CC1, CC3, CCEC1, CCEC3.

3. Analizar mensajes visuales y audiovisuales, mediante el estudio de todos los elementos que los

constituyen, interpretando las intenciones, declaradas o no, de los autores.

En un mundo en el que se reciben permanentemente mensajes construidos mediante estimulos
visuales, muy significativamente en redes sociales de internet y medios de comunicacion de masas en general,
se hace necesaria una formacion técnica para interpretar y evaluar su veracidad. Conocer las técnicas de
disefio de mensajes visuales permite al alumnado entender o interpretar las posibles intenciones de los
creadores de esos mensajes visuales. Puesto que, del mismo modo que saber leer no significa saber
comprender, la lectura de imagenes necesita de una formacion previa. Este espiritu critico permite la
consecucion de ciertos retos del siglo XXI, como son el compromiso ciudadano y el aprovechamiento critico,

¢tico y responsable de la cultura digital.

Al finalizar tercero de ESO, el alumnado podra analizar publicidad, videos musicales, informativos,
peliculas u otras producciones estudiando a los personajes, decorados, colores, luces, tipos de letras,
encuadres, sonidos, dialogos, planos o cualquier otro aspecto técnico que permita interpretar las intenciones de
los creadores. Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:

CCL1, CCL2, CD1, CPSAA4, CC1, CC3, CCEC2.

4, Explorar y aplicar las técnicas, el lenguaje y las intenciones de diferentes producciones
culturales y artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como el resultado
final, descubriendo las diversas posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y de nuevas

respuestas.
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La creacion artistica esta ligada desde hace siglos al conocimiento y utilizacion de diversos materiales
y multiples técnicas. El aprendizaje de estos requiere que el alumnado muestre curiosidad por aprender a
utilizar diversas técnicas artisticas que desarrollen su capacidad de expresion, su creatividad y su disfrute
personal. Por esto se hace preciso el uso de técnicas y materiales diversos que animen al alumnado a
experimentar y probar a encontrar distintas soluciones. El alumnado valorara el uso responsable del material,
comprendiendo las repercusiones medioambientales derivadas de su mal uso, como son la falta de reciclado de
ciertos productos artisticos y el derroche de papel, que obliga por ejemplo, al aumento de tala de arboles. Asi
mismo, es importante tener en cuenta que la exposicion prolongada a algunos materiales artisticos puede ser
nocivo para la salud. Estos aprendizajes sobre técnicas y materiales propician la confianza en el conocimiento
como motor del desarrollo, el respeto al medioambiente y la consecucion de una vida saludable, ambos retos

del siglo XXI.

Al finalizar tercero de ESO, el alumnado conocerd brevemente la historia de distintos modos de
produccién artistica y serd capaz de utilizar variadas técnicas y mostrar deseo por experimentar con ellas y
entender los diferentes resultados que producen.Esta competencia especifica se conecta con los siguientes

descriptores del Perfil de salida: CCL2, CD1, CD2, CPSAA 3, CC3, CCEC 2.

5. Realizar obras artisticas individuales o colectivas con creatividad, incorporando las refe- rencias
culturales y artisticas de su propio entorno y momento, seleccionando y poniendo en practica
herramientas y técnicas en funcion de su intencionalidad, exponiendo con confianza su vision del
mundo, sus emociones y sentimientos, mediante la combinaciéon de racionalidad, sentido critico,

empatia y sensibilidad.

El lenguaje artistico permite a los seres humanos expresar pensamientos, sentimientos e ideas
personales y para ello hay que unir el conocimiento de técnicas de expresion grafico- plasticas con la
capacidad de conocernos y saber qué es lo que queremos comunicar. Por tanto, el desarrollo de la identidad
personal del alumnado y el conocimiento del contexto artistico y cultural de la sociedad en la que experimenta
sus vivencias es indispensable. Para promover el autoconocimiento hay que hacerse preguntas sobre nuestra
propia personalidad y sobre la sociedad que nos rodea. Y para expresarse adecuadamente hay que conocer las
técnicas que encajan con el tipo de mensaje que queremos enviar. Por todo esto es necesario promover en el
alumnado la curiosidad y el espiritu critico, tanto para aprender técnicas artisticas como para entenderse a si

mismo y al contexto social en el que se desarrolla como persona.

El desarrollo de esta competencia permite el logro de ciertos retos del siglo XXI, como son la
aceptacion y regulacidon de la incertidumbre, la confianza en el conocimiento como motor del desarrollo, asi

como la valoracion de la diversidad personal y cultural.
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Al finalizar tercero de ESO, el alumnado podra expresar sentimientos e ideas por medio de diversas
técnicas, tales como ilustraciones, carteles, fotografias, videos, animaciones o imagenes secuenciadas,
utilizando técnicas aprendidas en el aula a partir del estudio de los factores formales y culturales que
determinan las obras artisticas. Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del

Perfil de salida: CCL2, CPSAA1, CPSAA3, CPSAA4, CC3, CCEC3, CCECA4.

6. Reconocer y valorar la presencia de la geometria en la naturaleza, en el arte y en nues- tro
entorno, identificando estructuras geométricas basicas, analizando y simplificando la estructura formal
de objetos reales, recreando y sintetizando formas de la naturaleza por medio de formas geométricas y

sistemas de representacion, y posibilitando la creacion de simbolos a partir de formas geométricas.

La geometria esta presente en distintos ambitos de nuestra vida diaria, tanto en la naturaleza como en
las creaciones humanas. En concreto, las formas geométricas se utilizan en distintos campos como son la
arquitectura, las distintas disciplinas del disefio o de las ciencias. Por ello es importante que el alumnado
aprenda a reconocer formas geométricas y a representarlas. Estas técnicas de representacion permiten tanto
reproducir lo que se ve como simplificar y transformar la realidad para crear formas y espacios nuevos,

teniendo en cuenta que sean funcionales, inclusivos y respetuosos con el medioambiente.

El compromiso ciudadano en los ambitos local y global, la confianza en el conocimiento como motor
del desarrollo y el compromiso ante situaciones de inequidad y exclusion son algunos de los retos del siglo

XXI que se trabajan desde esta competencia.

Al finalizar tercero de ESO, el alumnado podra realizar construcciones geométricas basicas,
movimientos y transformaciones, asi como simbolos a partir de formas geométricas, volimenes y paisajes
urbanos en varios sistemas de representacion. Esta competencia especifica se conecta con los siguientes

descriptores del Perfil de salida: CCL2, CD1, CPSAA3, CC1, CCEC3.

7. Utilizar de forma creativa programas informaticos para dibujar, transformar dibujos y

fotografias y hacer animaciones basicas, disfrutando de la experimentacion y de los resultados.

Los programas informaticos de creacion y edicion de imagenes permiten combinar técnicas como la
ilustracion, la pintura, la representacion volumétrica o el disefio grafico, que se suelen desarrollar con
herramientas tradicionales, pero que trabajadas digitalmente ofrecen nuevas posibilidades de experimentacion
y de creacidn, y ademas posibilita dejar de lado problemas de falta de espacio o de materiales.La aceptacion y
regulacion de la incertidumbre, asi como la confianza en el conocimiento como motor del desarrollo, unidas al

aprovechamiento critico, ético y responsable de la cultura digital, ademas de la valoracion de la diversidad
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personal y cultural permiten que el alumnado consiga superar algunos de los retos del siglo XXI. Al finalizar
tercero de ESO, el alumnado habrd aprendido a crear, a manipular dibujos y fotografias y a realizar
animaciones sencillas por medio de programas informaticos utilizados en clase, y habra desarrollado interés
en practicar con las distintas herramientas que ofrecen estos programas al comprobar su utilidad. Esta
competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2, CCL3,
STEM3, CD1, CD5, CC1, CC3, CCECA4.

8. Desarrollar y compartir proyectos artisticos, de forma individual o colectiva, realizados
con diferentes técnicas, recursos y convenciones a partir de una necesidad y conociendo las
caracteristicas del publico potencial, valorando las oportunidades personales, sociales y econémicas que

se le ofrecen.

Hay abundante obra artistica que se hace desde la necesidad personal de expresar sentimientos y
opiniones propias, pero otras muchas se realizan para conectar con un publico concreto. Por ello, el alumnado
debe entender que, antes de realizar un proyecto, necesita tener en cuenta las caracteristicas del ptblico al que
va dirigida la obra para no caer en un fracaso seguro, en caso de ignorarlas. Y puesto que parte de ese trabajo
artistico se hace por encargos que tienen una contraprestacion econdmica, se hace necesario reflexionar sobre
las posibilidades futuras de desarrollo profesional, obteniendo ingresos econdmicos y encontrando un modo de

vida a partir de sus producciones artisticas.

Por ultimo, el alumnado habra comprendido que todas estas técnicas deben ser usadas de forma ética,
ya que en nuestra vida cotidiana se encuentran innumerables ejemplos de manipulacion utilizando técnicas

artisticas que simulan informar, cuando lo que hacen es jugar con las emociones.

También se posibilita mediante esta competencia la adquisicion de algunos retos del siglo XXI, tales
como el compromiso ciudadano en los ambitos local y global, el aprovechamiento critico, ético y responsable
de la cultura digital, el compromiso ante situaciones de inequidad y exclusion, el consumo responsable, el
respeto al medioambiente y la promocién de un modo de vida saludable.Al finalizar tercero de ESO, el
alumnado conocera y sabra utilizar un amplio abanico de técnicas relacionadas con la percepcion y las
ilusiones dpticas, con normas de composicion, con el uso del color, de la luz y de la perspectiva. Asimismo, el
alumnado podra realizar anuncios para television, cortos de cine, carteles, disefios de marcas u otros productos
que estan relacionados con la publicidad, que en muchas ocasiones utilizan técnicas vinculadas al
psicoanalisis, simbolos, pictogramas, ilustraciones, dibujos y fotografias, comics u otros trabajos que pueden

ser también creados o modificados mediante herramientas digitales.

Para realizar estas obras deberan saber planificar, evaluar y presentar proyectos artisticos y poder
trabajar en grupo, compartiendo responsabilidades e ideas.Esta competencia especifica se conecta con los

siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAAS, CE3, CCEC4.
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5. SABERES BASICOS Y TEMPORALIZACION PARA 1°ESQ. 3°ESO/3° DIVERSIFICACION.

Educacion Plastica, Visual y Audiovisual de primero a tercero de ESO es una materia obligatoria que debera
sentar las bases minimas para la alfabetizacién en comunicacion audiovisual y expresion artistica, dado que el

alumnado podria no volver a cursar la materia en un futuro.

Se presentan a continuacion los saberes basicos como medio a través del que trabajar las competencias
especificas de la materia de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual y contribuir a que el alumnado alcance
el Perfil de salida de la enseflanza basica. Asi mismo, cabe resaltar el fuerte vinculo de los saberes basicos con
las competencias clave, las cuales tienen como claro objetivo la formacion de personas preparadas para la

superacion de los principales retos y desafios globales del siglo XXI.

Los saberes basicos propuestos para Educacion Plastica, Visual y Audiovisual se ponen al servicio del
desarrollo de las competencias especificas de la materia, asociadas a los conceptos de investigacion, reflexion,
analisis moral, expresidon, experimentacion, disfrute y empatia. Estos saberes estan disefiados para formar a
personas que van a necesitar, en su desarrollo personal y en su desempefio profesional, tener una actitud
abierta para aprender de las ideas de otros, analizar y tomar decisiones con responsabilidad, sabiendo que cada
decision produce efectos que hay que intentar prever, y utilizar los conocimientos adquiridos, combinandolos
para crear algo nuevo. La reflexion previa sobre el proceso creativo, la organizacion del trabajo, la
colaboracion entre iguales y el uso responsable del material se ponen en practica en la materia de Educacion
Pléstica, Visual y Audiovisual. Los saberes basicos han sido seleccionados para que el alumnado aprenda a
interpretar y a producir imagenes y formas. Estas dos competencias estan interrelacionadas debido a que saber
interpretar permite aprender a crear obra propia a partir del trabajo de otros. Por un lado, saber interpretar
permite a las personas pensar y actuar con mas criterio, siendo capaces de entender y de decidir, y por ello ser
responsables de sus actos, asi como activos y conscientes de sus obligaciones y derechos. Diariamente se
reciben infinidad de mensajes visuales y audiovisuales, que sin una formacion adecuada, no se comprenderian
adecuadamente. Por otro lado, los saberes basicos también permiten al alumnado realizar mensajes visuales y
obra artistica con suficientes conocimientos como para lograr con éxito expresar sensaciones, sentimientos y

opiniones, dandole seguridad, aumentando la autoestima y mejorando la comunicacién interpersonal.

Para terminar, los saberes en esta materia son utilizados para realizar campafias publicitarias de concienciacion
sobre los problemas enunciados en la Agenda 2030, que la humanidad debe superar, utilizando codigos

visuales y audiovisuales.

No vamos a proceder a separar saberes entre 1° ESO y 3° ESO. Consideramos que los bloques pueden
ser trabajados a diferentes niveles en nuestra asignatura y asi sera la manera de proceder. Los bloques

de saberes se estructuran en cuatro bloques que se resumen a continuacion.
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En el blogue A) se encuentran saberes relacionados con todo tipo de creaciones artisticas a lo largo de la
historia, desde las mas antiguas a las mas actuales, acercindonos también a las manifestaciones en nuestro
entorno mas cercano y contemplando una perspectiva de género en todas ellas. Este bloque de saberes,

consideramos que podemos integrarlo en cada uno de los siguientes bloques.

El bloque B) engloba los conocimientos mas técnicos sobre los elementos que integran los mensajes visuales,
tales como el uso integrado de texto, ilustracion y colores o los criterios compositivos de los distintos

elementos que forman el mensaje visual.

El bloque C) propone el aprendizaje de técnicas y usos de materiales en el proceso de creacion artistica.
También describe las fases y naturaleza de los procesos creativos y nos permitira un acercamiento a la

geometria como elemento integrado en las producciones artisticas.

Finalmente, el blogue D) se ocupa de sefialar la naturaleza y caracteristicas de los principales elementos y
codigos del lenguaje visual y audiovisual. Asimismo abordan sus funciones, finalidades y contextos y se

incluyen también nuevas herramientas y formatos de creacion audiovisual.

La numeracion de los saberes de la siguiente tabla, destinada a facilitar su cita y localizacion, sigue los
criterios que se especifican a continuacion: — La letra indica el bloque de saberes. — El primer digito indica
el subbloque dentro del bloque. — El segundo digito indica el saber concreto dentro del subbloque. Asi, por
ejemplo, A.2.2. corresponderia al segundo saber del segundo subbloque dentro del bloque A, que se debe

haber trabajado al acabar tercero de ESO.

Bloque A. Patrimonio artistico y cultural
A.1. Historia del arte.

A.1.1. Los géneros artisticos a lo largo de la historia del arte.

A.1.2. Manifestaciones culturales y artisticas que han sido clave a lo largo de la historia, incluidas las
contemporaneas y las pertenecientes al patrimonio local: analisis de sus aspectos formales y de su contexto
histérico, incorporando ademas la perspectiva de género.

A.2. Histori la arquitectur

A.2.1. Patrimonio arquitectonico.

A.2.2. La geometria en la arquitectura y el urbanismo.
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Bloque B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion grafica.

B.1. Percepcion v comunicacion visual.

B.1.1. El lenguaje visual como forma de comunicacion. Introduccion al tema.
B.1.2. La percepcion visual. Introduccion a los principios perceptivos, elementos y factores.

B.2. Elementos basicos del lenguaje visual.

B.2.1. Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea, el plano. Forma, color, grises y
texturas. Posibilidades expresivas y comunicativas de los elementos basicos.

B.2.2. La composicion. Conceptos de equilibrio, proporcién, ritmo, contraste, aplicados a la
organizacion de formas en el plano y en el espacio.

B.3. Texto ¢ imagen combinados. Posibilidades expresivas.

B.3.1. Disefio de letras. Texto combinado con ilustracion o fotografia. Texto integrado en publicidad y
en otras obras artisticas.

Bloque C. Expresion artistica y grafico-plastica. Técnicas y procedimientos.
C.1. Técnicas artisticas.

C.1.1. Técnicas basicas de expresion graficoplastica en dos dimensiones.

C.1.2. Introduccion a las técnicas secas y humedas. Su uso en el arte y sus caracteristicas expresivas.
C.2. El proceso creativo.

C.2.1. El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar, transformar y asociar.

C.2.2. Factores y etapas del proceso creativo: eleccion de materiales y técnicas, realizacion de
bocetos, planificacion del proceso.

C.3. Geometria.

C.3.1. Introduccion a la geometria plana y trazados geométricos basicos. Poligonos regulares y
estrellados, 6valo, espiral. Movimientos y transformaciones en el plano.

C.3.2. Disefio de simbolos a partir de formas geométricas.
C.3.3. Las formas geométricas en el arte y en la naturaleza.

C.3.4. Introduccion a los sistemas de representacion: axonometria, caballera, perspectiva conica,
sistema diédrico. Dibujo de paisajes urbanos y representacion de voliimenes sencillos.
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Bloque D. Imagen y comunicacion visual y audiovisual.

D.1. Lectura v analisis de mensajes visuales inclusivos.

D.1.1. El lenguaje y la comunicacion visual. Imagenes visuales y audiovisuales.

D.1.2. Contextos y funciones. Finalidades informativa, comunicativa, expresiva y estética. D.1.3.
Desinformacion y manipulacion.

D.2. Diseflo y manipulaciéon de imagenes digitales.
D.2.1. Dibujos creados por ordenador.
D.2.2. Iniciacion a programas de edicion de imagenes.
D.2.3. Disefio grafico asistido por ordenador
D.2.4. Animaciones basicas por ordenador
D.3.1. La fotografia. Origen y evolucion.
D.3.2. Elementos de una camara y sus funciones.
D.3.3. Realizacion de fotografias utilizando las camaras de teléfonos moviles.
D.3.4. Trucos y consejos para hacer buenas fotos con pocos recursos.

D.3.5. La imagen secuenciada. Origen y evolucion. Introduccion a las diferentes caracteristicas del
comic y la fotonovela.

D.3.6. Realizacion de viietas, tiras comicas y paginas, utilizando distintos tipos de plano y distintos
estilos de dibujo.

D.3.7. Aprendizaje de convencionalismos expresivos propios del comic.
D.3.8. La imagen en movimiento. El cine y la animacion. Origen y evolucion.
D.3.9. Nuevos formatos digitales.

D.3.10. Analisis de trabajos audiovisuales y aprendizaje de la elaboracion de un sencillo guion
cinematografico.

D.3.11. Técnicas basicas de grabacion y edicion, para la realizacion de producciones audiovisuales
sencillas, de forma individual o en grupo. Nociones basicas de subtitulado y audiodescripcion.

D.3.12. Experimentacion en entornos virtuales de aprendizaje.
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5.1. TEMPORALIZACION DE SABERES PARA 1°ESO :

PRIMER TRIMESTRE:
Bloques de saberes que se trabajaran:
Bloque A: Patrimonio artistico y cultural. SB: A.1.1.,A.1.2 CE: 1,8
Bloque B: Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion grafica.
SB:B.1.1.,,B.2.1. CE: 3,5

Bloque C: Expresion artistica y grafico-plastica. Técnicas y procedimientos. SB: C.1.1.,C.2.2. CE: 2,4

UNIDAD 1: La comunicacioén y percepcion visual.
UNIDAD 2: Configuracion de la imagen bidimensional I: punto, linea, plano, textura.

UNIDAD 3: La forma.

SEGUNDO TRIMESTRE:
Bloques de saberes que se trabajaran:
Bloque A: Patrimonio artistico y cultural. SB: A.1.1.,A21. CE: 1,8
Bloque B: Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion grafica.
SB:B.2.2.,B.3.1 CE:2,5

Bloque C: Expresion artistica y grafico-plastica. Técnicas y procedimientos. SB: C.1.1,C.1.2 CE: 2,4

UNIDAD 4: La iluminacion: el claroscuro.
UNIDAD 5: El color.

UNIDAD 6: Técnicas de dibujo y pintura.

TERCER TRIMESTRE:

Bloques de saberes que se trabajaran:

Bloque A: Patrimonio artistico y cultural. SB: A.1.1, A.12. CE: 1,5
Bloque B: Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion grafica.

SB: B.2.2.,B.3.1. CE:2,3
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Bloque C: Expresion artistica y grafico-plastica I. Técnicas y procedimientos.  SB: C.3.1.,C.3.3. CE: 6,4

Bloque D: Imagen y comunicacion visual y audiovisual. SB: D.3.1.,,D.3.5. CE: 7,8

UNIDAD 7: La fotografia.
UNIDAD 8: La imagen fija y en movimiento simulado: el comic.
UNIDAD 9: Trazados geométricos basicos.

Nota: El tiempo que se dedique a cada unidad didactica se ira flexibilizando, para la mayor adaptabilidad al
aula, segun las necesidades del alumnado, teniendo en cuenta las tres horas lectivas semanales. Por ello, si
fuera necesario, se veran reducidos los contenidos, se unificardan con otros, o se ampliarian en el tiempo.

5.2. CARACTERISTICAS, INSTRUMENTOS Y HERRAMIENTAS DE LA EVALUACION
INICIAL.

Evaluacion Inicial:

A principio de curso se valorard el grado de conocimiento del alumnado acerca del area, respecto a
algunos aspectos basicos que se supone, el alumnado habra adquirido en etapas o cursos anteriores, asi como
la destreza manual.

Se realizard en el aula una prueba de nivel, adaptada a cada curso . De esta manera objetiva podremos
valorar desde donde se parte.

Dicha prueba teodrico-practica, sumada a los ejercicios o trabajos que se deban realizar en el aula,
antes de la Evaluacién Inicial, nos permitird enfocar correctamente la metodologia para adquirir, a lo largo los
conocimientos necesarios al inicio del curso. Ademas, permitira detectar posibles adaptaciones en los

contenidos, si se da el caso, en el alumnado con necesidades educativas especiales.

5.3. CRITERIOS, INSTRUMENTOS Y HERRAMIENTAS DE EVALUACION.

El Departamento determinara llevar a cabo en el proceso de Evaluacion los siguientes Criterios e
Instrumentos, teniendo en cuenta el sentido de Evaluacion continua, porque debe atender al aprendizaje
como proceso, contrastando diversos momentos o fases. También serd individualizada, porque se centra en
cada alumno/a y, por supuesto, debe ser cualitativa, en la medida que deba apreciar la evolucion personal de

calidad en el conjunto de las materias y las competencias correspondientes.

45



Debe tener caracter formativo, porque debe tener un caracter educativo y ha de ser un instrumento para la

mejora, tanto de los procesos de enseflanza, como de los procesos de aprendizaje.

También deberd garantizar medidas adecuadas para que las condiciones de realizacion de las evaluaciones
(incluida la final de la etapa) y se debera adaptar a las necesidades del alumnado con necesidad especifica
de apoyo educativo, sin que en ningun caso dichas adaptaciones produzcan la minoracion de las calificaciones

obtenidas.
Se seguiran el siguiente procedimiento de actuacion, por parte del docent@ del area, para hacer un

seguimiento del proceso de aprendizaje progresivo del alumnado y poder evaluarlo en la Evaluacion Ordinaria

y Final:

Evaluacion Formativa v Continua:

Durante el desarrollo del curso se iran tomando notas acerca la evolucion y proceso de aprendizaje del
alumnado, teniendo muy en cuenta su diversidad.

Los trabajos, los examenes y el esfuerzo diario, garantizaran poder tener una vision global de cada
alumno en cada evaluacion con caracter formativo de evaluacion continua, valorando su progreso en el

aprendizaje global al final del curso.

Evaluaciéon Final mativa:

Al finalizar cada trimestre, se procedera a evaluar al alumnado, basandonos en unos Criterios de
Calificacion y se podra valorar si se han cumplido, o no, los objetivos propuestos para tal fin. Se apelara, de
nuevo, a la formaciéon continuada del alumnado y a valorar su evolucion en cada una de las evaluaciones,

haciendo de ellas una nota globalizada en la Evaluacion Ordinaria y Final.

54. TABLA DE RELACIONES: C.ESPECIFICAS/ CRITERIOS/ SABERES/ C. CLAVE /
PROCEDIMIENTO DE EVALUACION Y CALIFICACION

Las competencias, asi como los criterios, seran trabajados a partir de los saberes estipulados y sera el
profesor quién decida qué actividades realizar para alcanzar tal fin. No se trata asi de hacer una seleccion de

dichos criterios sino de tratarlos todos a diferentes niveles, adaptados a 1° 0 3° de ESO, seglin corresponda.

(ANEXO pag. 130)
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*CALIFICACION DEL APRENDIZAJE DEL ALUMNADO, SEGUN LOS CRITERIOS DE
EVALUACION, (CORRESPONDIENTES CON CADA COMPETENCIA ESPECIFICA).

El proceso de evaluar individualmente al alumnado culmina con la materializacion del mismo en una
calificacion en cada evaluacion.
Los criterios de calificacion, en los cursos LOMLOE, estaran relacionados con los criterios de evaluacion para
cada competencia especifica, por lo que se podra valorar al alumnado individualmente con una tabla en la que

se sefiale si se han adquirido, o no, dichos criterios. Por ejemplo:

INDICADORES DE LOGRO (rtbricas)

COMPETENCIA | Comprender la importancias que algunos ejemplos seleccionados...etc.
ESPECIFICA: 1

VALORACION: | MUY BAJO BAJO MEDIO MEDIO ALTO | ALTO
(1,2,3y4) (5) (6) (7.,8) 9, 10)

CRITERIO DE

EVALUACION: X

1.1.

CRITERIO DE

EVALUACION: X

1.2.

1.3.

PROCEDIMIENTOS DE CALIFICACION DEL APRENDIZAJE DEL ALUMNADO.

Se realizara en el aula un seguimiento diario en donde:

a) Se realizara una observacién sistematica en el aula de cada alumno del proceso
enseflanza-aprendizaje.

b) Se haran intercambios orales con los alumnos y puestas en comun sobre los trabajos realizados.
Se haran siempre criticas constructivas, que enriquezcan al alumnado y favorezcan el gusto e interés por
mejorar sus actividades.

c) Se potenciara la autoevaluacion, de trabajos individuales y colectivos, ademas de actitudes
personales, favoreciendo la coevaluacion de trabajos en grupo, debates y exposiciones, muy enriquecedores

en nuestro area.
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Entre otros instrumentos y herramientas de evaluacion conviene citar los siguientes:

1-Cuaderno del profesor/a:

Es una herramienta crucial en el proceso de evaluacion. Debe constar de fichas de seguimiento
personalizado, donde se anoten todos los elementos que se deben tener en cuenta: asistencia, rendimiento en
tareas propuestas, participacion, conducta, resultados de las pruebas y trabajos, etc.

Para completar el cuaderno del profesor/a sera necesaria una observacion sistematica y analisis de

tareas.

2-Participacion de cada alumno o alumna en las actividades del aula.
El uso de la correcta expresion oral serd objeto permanente de evaluacion en toda clase de actividades

realizadas por el alumnado.

3-Trabajo, interés, orden y solidaridad dentro del grupo.
El esfuerzo y el interés individual y el compaierismo, entre otros, enriquecen el trabajo en el aula.

Trabajar en un ambiente cdmodo para todos sera un objetivo a seguir durante todo el curso.

4-Cuaderno de clase del alumnado.

En el que se anotan los datos de las explicaciones, las actividades y ejercicios propuestos en el aula.

5-Actividades de los alumnos:
-Laminas.

-Trabajos de aplicacion y sintesis, individuales o colectivos.

De manera habitual, el alumnado se acostumbrara a hacer pruebas o ensayos, a modo de bocetos, de sus
trabajos, antes de pasar ninguno a limpio. Se recomendard siempre, por parte de la profesora “el chorro de
ideas” como primer paso para buscar soluciones a las actividades propuestas. De esta manera, se encaminan

hacia la mejor solucion de todas las posibles.

6-Intercambios orales con los alumnos:
Exposicion de temas.
Diélogos.
Debates.
Puestas en comun.

Defensa oral y publica de un proyecto personal.
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7-Exdamenes o pruebas escritas:
Deben ser lo mas variadas posibles, para que tengan una mayor fiabilidad. Pueden ser orales o escritas

y, a su vez, de varios tipos:

De informacioén: con ellas se puede medir el aprendizaje de conceptos, la memorizacion de datos importantes,
etc.
De investigacion: aprendizajes basados en el desarrollo de la informacion en la recogida de datos, para

argumentar con logica.

El Departamento, considera oportuno distribuir de la siguiente manera LOS CRITERIOS DE
CALIFICACION EN CADA EVALUACION, atendiendo a la evaluacion continua en cada curso de la
ESO, segun lo que se regula en el articulo 34.2 apartado f) del Decreto 50/2007 y segun lo recogido en el ROF
del LE.S. Parque de Monfragiie:

-E1 40% de la nota final de cada evaluacion se correspondera con la nota de ExdAmenes o pruebas escritas.

Seran tedricos, o tedrico-practicos y constaran de diez preguntas, salvo en examenes de Geometria, donde el
numero de preguntas se reducira.

En cualquier caso, el alumnado estard informado de como serd puntuada cada pregunta en cada examen
(puntuado del 0 al 10). Se debera asistir a los exdmenes con el material obligatorio, para evitar, en medida de

lo posible, intercambios de material.

-E1 40% de la nota final de evaluacion se correspondera con los Trabajos que se hayan realizado y entregado
cada evaluacion. La nota de este apartado serd la nota media de los mismos. Cada trabajo no entregado
computara como un 0 y deberd estar finalizado tal y como se dijo en clase, tanto en cuanto al material con el

que esté hecho, como en cuanto al soporte.
-E1 20% que correspondera con el interés y esfuerzo, asi como la limpieza y correcto uso de los materiales.
Se tendra en cuenta como se utiliza el material en el aula, propio y ajeno, asi como la participacion en las

actividades del aula.

Para que la evaluacion sea formativa, simultaneamente a la recogida de datos, se comentara lo observado en

ella con los propios alumnos, favoreciendo asi la comunicacion entre profesorado y alumnado.
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ASPECTOS A TENER EN CUENTA sobre los Criterios de calificacion:

-Examen de Evaluacion:

Si se suspenden los examenes de evaluacion, se dard al alumnado la posibilidad de repetirlos, pero
solo una vez por evaluacion.

En cuanto a la falta de asistencia a un examen, el Departamento decide que sea OBLIGATORIO
justificar la falta por escrito por los padres o tutor del alumno. Dicho justificante se tendrd que entregar el
primer dia que el alumno asiste a clase. Al ser posible, los padres o tutores, si se trata de una falta prevista,
avisaran a la profesora mediante un comunicado por escrito o llamada de teléfono.

El alumno hara su examen, en este caso, en el dia y la hora que la profesora estime oportuno, intentando que
coincida en horas que se esté dando clase con su grupo.
No se repetird el examen, en ninguin caso, si la falta estd injustificada, o se demora el justificante mas de dos

dias, después de asistir el alumno a clase.

-Trabajos v actividades:

Si se suspenden trabajos de evaluacion, se dara al alumnado la posibilidad de repetirlos, pero solo una
vez por evaluacion.

No sera recogido ninglin trabajo que no se entregue en su fecha, salvo que sea una causa justificada, y
por escrito, por parte de padres o tutores del alumno.
Como norma general no se deberan entregar mas de dos justificantes por evaluacion de este tipo, por lo que,
antes de recogerlos, se hablara con el tutor del alumno y con su familia, para ver cudl es la causa y si
verdaderamente esta justificado.
Los trabajos, preferiblemente, se elaboraran en el aula, para hacer un seguimiento mas exhaustivo del proceso
ensefianza-aprendizaje. Se acabaran en casa siempre y cuando no haya tiempo en clase y bajo el

consentimiento del profesor/a..

En caso de entenderse que algln trabajo no ha sido elaborado por el mismo, podra no evaluarse como tal, si
las sospechas son evidentes. Para cerciorarse, se intentara contrastar de alguna manera, con algln tipo de

prueba, para dar credibilidad a la falta de autoria del alumno.

-Falta de asistencia:

Un alumno no sera evaluado negativamente, s6lo por la falta de asistencia a clase JUSTIFICADA,
siempre y cuando consiga los objetivos previstos en la materia. A tal objeto, al no poder ser evaluados estos
alumnos de forma continuada, este Departamento elaborara, si lo estima oportuno, pruebas o trabajos

especificos para dichos alumnos.
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-Abandono de drea:

Se intentara diagnosticar cuanto antes el 'dbandono de drea’y se emprendera el protocolo a seguir que
el Centro dispone para estos casos.
En la mayoria, se trata de alumnos que no suelen entregar los trabajos de evaluacion, o lo hacen sin terminar,

no estudian los examenes y no se esfuerzan.

Tutores, alumnado y familia estaran informados puntualmente si se diera esta circunstancia.
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5.5. SITUACIONES DE APRENDIZAJE. 1° ESO

La materia de Educacién Plastica, Visual y Audiovisual requiere situaciones de aprendizaje que
supongan una accion continua combinada con reflexion, asi como una actitud abierta y colaborativa, con la
intencion de que el alumnado desarrolle una cultura y una practica artistica personales y sostenibles. Estas
situaciones, que ponen en juego las diferentes competencias de la materia, deben estar vinculadas a contextos
cercanos al alumnado, que favorezcan el aprendizaje significativo, que despierten su curiosidad e interés por
el arte y sus manifestaciones, y que permitan desarrollar su identidad personal y su autoestima. El disefio de
las situaciones de aprendizaje debe buscar el desarrollo del pensamiento divergente, apoyandose en la
diversidad de las manifestaciones culturales y artisticas. Los aportes teéricos y los conocimientos culturales
han de ser introducidos por el profesorado en relacion con las preguntas que plantee cada situacion,
permitiendo asi que el alumnado adquiera métodos y puntos de referencia en el espacio y el tiempo para captar
y explicitar la naturaleza, el sentido, el contexto y el alcance de las obras y de los procesos artisticos
estudiados.

Los principios y orientaciones generales para el disefo y desarrollo de las situaciones de aprendizaje
nos permiten dar respuesta al como ensefiar y evaluar, que retomamos a continuacion para contextualizarlos a
la materia. La materia de Educacion Plastica Visual y Audiovisual promueve el aprendizaje por medio de la
propuesta de situaciones en el aula o fuera de ella que permitan soluciones personales o compartidas,
observando el trabajo de otros, aprendiendo técnicas, usando materiales diversos, y promoviendo el respeto al
trabajo y a las ideas de los demads, teniendo en cuenta los principios €éticos que emanan del respeto a los
derechos humanos y de convivencia. Se proponen el disefio de situaciones que permitan desarrollar
capacidades personales que requieran la planificacion de un proceso, una reflexion y un esfuerzo, asi como el
uso de técnicas y conocimientos variados. Para nuestra practica diaria en el aula se proponen distintas
situaciones de aprendizaje relacionadas con el proceso de adquisicion de conocimientos y rutinas de trabajo.
Las actividades, partiendo de unas situaciones y experiencias comunes, facilitaran a cada persona desarrollar
sus capacidades y encontrar sus propias soluciones, independientemente de las capacidades, intereses y
motivaciones de partida. Se fomentara que el alumnado disfrute probando distintas técnicas y materiales para
la realizacion de sus trabajos, y que este disfrute lo motive para aprender y experimentar. Estas actividades
deben potenciar el desarrollo de procesos cognitivos y emocionales en el alumnado. Para ello tienen que
sentirse con capacidad para afrontar los retos, notar que aprende cada dia y que lo que aprende le permite
avanzar y conseguir mejores resultados. Esos logros aumentan la autoestima y hacen posible el desarrollo de
capacidades y el dominio de competencias individuales, teniendo en cuenta las diferencias personales, sociales
y familiares de partida. A través de las situaciones de aprendizaje se propone favorecer la conexion de las
experiencias escolares con las que el alumnado tiene en otros contextos de aprendizaje, para que entienda que
lo que aprende en clase es util en la vida diaria. Esta vinculacion entre lo que se conoce y lo que se trabaja en
clase despierta el interés y el deseo de aprender. Dado que en esta materia se crean y analizan infinidad de

mensajes, se pueden elegir temas de trabajo relacionados con los intereses personales del alumnado y la
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sociedad, como son los Objetivos de Desarrollo Sostenible de la Agenda 2030, adoptada por las Naciones
Unidas en 2015, objetivos relacionados con la proteccion del medioambiente y la defensa de los derechos
humanos. Se recomienda disefiar situaciones de aprendizaje que permitan trabajar de manera colaborativa y en
proyectos de otras materias para aumentar el intercambio de experiencias y opiniones, y que el alumnado
reflexione sobre su propio trabajo utilizando para ello soportes comunicativos variados: oral, escrito, visual,
digital, etc. En este sentido, el respeto a la diversidad del alumnado segun los principios del Disefio Universal
para el Aprendizaje (DUA) debe asegurarse su presencia e implicacion con las actividades planteadas,
participacion en su desarrollo y progreso en la consecucion de las competencias clave. El producto final es
importante, pero sobre todo se evalia el proceso, analizando si el alumnado es capaz de probar técnicas, usar
recursos de forma meditada y proponer soluciones creativas. En este sentido, se valora la curiosidad y el
disfrute que produce ese proceso creativo, ademas de la colaboracion con los demas al hacer propuestas
constructivas. La revision de los trabajos en un ambiente de confianza y respeto permite que las sugerencias
dadas sean consideradas observaciones para mejorar y avanzar en el aprendizaje. El uso de diferentes
procedimientos e instrumentos de evaluacion, autoevaluacion y coevaluacidon deberia servir al profesorado
para valorar y mejorar el desarrollo de la situacion de aprendizaje, su puesta en funcionamiento, los resultados
y el impacto de la situacion de aprendizaje en la asuncion de las competencias clave y los desafios del siglo
XXI. En lo que se refiere al alumnado, la evaluacion debe inducir a una reflexion que le lleve a mejorar su

propio proceso de aprendizaje.
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Ejemplo de situacion de aprendizaje para 1° de ESO.

BLOQUE C: “Expresion artistica y grafico-plastica. Técnicas y procedimientos”.

TITULO: ETAPA, NIVEL Y GRUPO: TEMPORALIZACION:

“Caja sorpresa”
(packaging) 1° ESO 1° trimestre

DESCRIPCION Y FINALIDAD

El producto de esta situacion sera el disefio de una caja basada en el correcto uso de herramientas de
dibujo, centrandonos en la escuadra y el cartabon en aplicacion del trazado de angulos de 45+, 30+, 60- y 90-.

Partiremos del trazado de la plantilla correspondiente para proceder a cortar, doblar y ensamblar de forma
que todo encaje sin tener que usar pegamento.

Decoracion de la superficie a modo de texturas, papeles decorativos, telas, etc.

Materiales: escuadra, cartabon, regla milimetrada, lapiz , bloc, compas, tijeras y pegamento.Carton fino o
cartulinas, papeles de seda o decorativos. Cuerdas o lazos para su terminacion.

SABERES BASICOS

A.1.2. Manifestaciones culturales y artisticas que han sido clave a lo largo de la historia, incluidas las
contemporaneas y las pertenecientes al patrimonio local: analisis de sus aspectos formales y de su contexto
historico, incorporando ademas la perspectiva de género.

C.3. Geometria.
C.3.1. Introduccién a la geometria plana y trazados geométricos basicos.

C.3.2. Disefio de simbolos a partir de formas geométricas.
C.3.3. Las formas geométricas en el arte y en la naturaleza.

Competencias especificas/criterios: C.E-2 (2.1 ,2.2,2.3) C.E-3 (3.2) C.E-4(4.3,4.4) C.E-6 (6.4)

Competencias clave: CCL.1., CCL.3.CP.3.STEM.1. STEM.2.STEM.3. CD.1.CPSAAL., CC.1
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PRODUCTOS INTERMEDIOS

- Posibilidades de construcciones con escuadra y cartabon. Laminas de paralelismo, perpendicularidad y
angulaciones propias con rectas inclinadas. (2 sesiones)

- Presentacion del objetivo y producto del reto. Ejemplos de referencia y posibles soluciones cooperativas.

Construccion del referente y boceto. (2 sesiones)

PRODUCTO FINAL

- Construccion del producto final en formato definitivo (cartulinas o cartones finos)(2 sesiones)

- Incorporar el collage con periddicos u otros papeles decorativos al proceso creativo asi como de otros
materiales terminales como cuerdas o lazos. (2 sesiones).

- Puesta en comun de proyectos personales. Compartir experiencias. (1 sesion).

EVALUACION
- Producto final (7 puntos)
- Trabajos intermedios (bocetos y trazados previos) (2 puntos)
- Interés, participacion, implicacion, respeto y motivacion (1 punto)
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6. SABERES BASICOS de 3°ESO.

Los saberes basicos son los mismos que en 1° de ESO pero ampliados a criterio del o de la docente y estaran

temporalizados del siguiente modo:

6.1 _TEMPORALIZACION DE SABERES PARA 3°ESO :

PRIMER TRIMESTRE:

Bloques de saberes que se trabajaran:

Bloque A: Patrimonio artistico y cultural. SB: A.1.1,A.1.2/CE: 1, 8

Bloque B: Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion grafica.
SB:B.2.2,B3.1/CE: 3,5

Bloque D: Imagen y comunicacion visual y audiovisual. SB: D.1.2,D.2.3./CE: 2,4

UNIDAD DIDACTICA 1: La percepcion visual. Elementos que intervienen.

UNIDAD DIDACTICA 2: La clasificacién de las formas y su interrelacion.

UNIDAD DIDACTICA 3: La composicion en el disefio grafico: la publicidad.

SEGUNDO TRIMESTRE:

Bloques de saberes que se trabajaran:

Bloque A: Patrimonio artistico y cultural. SB: A.1.1, A.1.2/CE: 1, 8

Bloque B: Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion grafica.
SB:B.2.1.,,B.2.2./CE: 2,5

Bloque C: Expresion artistica y grafico-plastica II. Técnicas y procedimientos.  SB: C.1.2., C.2.2/ CE: 2, 4

Bloque D: Imagen y comunicacion visual y audiovisual. SB: D.3.3,D.3.8./CE: 3.7

UNIDAD 4: El color como recurso creativo.

UNIDAD 5: La figura humana. Canon y proporcion.

UNIDAD 6: La imagen audiovisual: nuevas tecnologias.
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TERCER TRIMESTRE:
Bloques de saberes que se trabajaran:
Bloque A: Patrimonio artistico y cultural. SB: A.2.1,A22./CE: 1,6
Bloque B: Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion grafica.

SB: B.2.2,B.3.1/CE: 3,5
Bloque C: Expresion artistica y grafico-plastica. Técnicas y procedimientos. SB: C.3.1,C.3.4/CE: 2,4

Bloque D: Imagen y comunicacion visual y audiovisual. SB: D.2.1,D.23./CE: 7,8

UNIDAD 7: Geometria plana: poligonos regulares, tangencias y curvas técnicas.
UNIDAD 8: Sistemas de representacion.

UNIDAD 9: Redes modulares bidimensionales y tridimensionales.

Nota: El tiempo que se dedique a cada unidad didactica se ira flexibilizando, para la mayor adaptabilidad al
aula, segun las necesidades del alumnado, teniendo en cuenta de que se cuentan con tres horas lectivas
semanales. Por ello, si fuera necesario, se veran reducidos los contenidos, se unificaran con otros, o se
ampliarian en el tiempo.

6.2. CARACTERISTICAS, INSTRUMENTOS Y HERRAMIENTAS DE LA EVALUACION INICIAL,

Evaluacién Inicial:

A principio de curso se valorara el grado de conocimiento del alumnado acerca del area, respecto a
algunos aspectos basicos que se supone, el alumnado habra adquirido en etapas o cursos anteriores, asi como
la destreza manual.

Se realizara en el aula una prueba de nivel, adaptada a cada curso . De esta manera objetiva podremos
valorar desde donde se parte.

Dicha prueba teorico-practica, sumada a los ejercicios o trabajos que se deban realizar en el aula,
antes de la Evaluacion Inicial, nos permitira enfocar correctamente la metodologia para adquirir, a lo largo los
conocimientos necesarios al inicio del curso. Ademads, permitird detectar posibles adaptaciones en los

contenidos, si se da el caso, en el alumnado con necesidades educativas especiales.
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6.3 CRITERIOS, INSTRUMENTOS Y HERRAMIENTAS DE EVALUACION.

El Departamento determinara llevar a cabo en el proceso de Evaluacion los siguientes Criterios e
Instrumentos, teniendo en cuenta el sentido de Evaluacién continua, porque debe atender al aprendizaje
como proceso, contrastando diversos momentos o fases. También sera individualizada, porque se centra en
cada alumno/a y, por supuesto, debe ser cualitativa, en la medida que deba apreciar la evolucion personal de

calidad en el conjunto de las materias y las competencias correspondientes.

Debe tener caracter formativo, porque debe tener un caracter educativo y ha de ser un instrumento para la

mejora, tanto de los procesos de ensefianza, como de los procesos de aprendizaje.

También deberd garantizar medidas adecuadas para que las condiciones de realizacion de las evaluaciones
(incluida la final de la etapa) y se debera adaptar a las necesidades del alumnado con necesidad especifica
de apoyo educativa, sin que en ningun caso dichas adaptaciones produzcan la minoracion de las calificaciones

obtenidas.

Se seguiran el siguiente procedimiento de actuacion, por parte de la profesora del area, para hacer un
seguimiento del proceso de aprendizaje progresivo del alumnado y poder evaluarlo en la Evaluacion Ordinaria

y Final:

Evaluaciéon Formativa y Continua:

Durante el desarrollo del curso se iran tomando notas acerca la evolucion y proceso de aprendizaje del
alumnado, teniendo muy en cuenta su diversidad.

Los trabajos, los examenes y el esfuerzo diario, garantizaran poder tener una vision global de cada
alumno en cada evaluacion con caracter formativo de evaluacion continua, valorando su progreso en el

aprendizaje global al final del curso.

Evaluacién Final y Sumativa:

Al finalizar cada trimestre, se procedera a evaluar al alumnado, basandonos en unos Criterios de
Calificacion y se podra valorar si se han cumplido, o no, los objetivos propuestos para tal fin. Se apelara, de
nuevo a la formacion continuada del alumnado y a valorar su evolucidon en cada una de las evaluaciones,

haciendo de ellas una nota globalizada en el Evaluacién Ordinaria y Final.
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64. TABLA DE RELACIONES: C.ESPECIFICAS/ CRITERIOS/ SABERES/ C. CLAVE /
PROCEDIMIENTO DE EVALUACION Y CALIFICACION

Las competencias, asi como los criterios, seran trabajados a partir de los saberes estipulados y sera el
profesor quién decida qué actividades realizar para alcanzar tal fin. No se trata asi de hacer una seleccion de
dichos criterios sino de tratarlos todos a diferentes niveles, adaptados a 1° o 3° de ESO, seglin corresponda.

En cada trimestre se calificara con estos criterios de calificacion, los criterios de evaluacidon asociados
a los saberes basicos, utilizando los distintos instrumentos de evaluacion (ribricas) mediante las herramientas
de evaluacion u observacion que aparecen a continuacion, donde la ponderacion de los trabajos practicos sera
del 40% , las pruebas tedricas 40% teniendo también en cuenta el 20% en materias como la implicacion, la
responsabilidad o el interés, esto ultimo a criterio del docente, que a su vez se extrapolara con el peso antes

descrito en los criterios de calificacion.

(ANEXO pig. 140)

*CALIFICACION DEL APRENDIZAJE DEL ALUMNADO, SEGUN LOS CRITERIOS DE
EVALUACION, (CORRESPONDIENTES CON CADA COMPETENCIA ESPECIFICA).

El proceso de evaluar individualmente al alumnado culmina con la materializacién del mismo en una
calificacion en cada evaluacion.
Los criterios de calificacion, en los cursos LOMLOE, estaran relacionados con los criterios de evaluacion para
cada competencia especifica, por lo que se podra valorar al alumnado individualmente con una tabla en la que

se sefiale si se han adquirido, o no, dichos criterios. Por ejemplo:

COMPETENCIA | Comprender la importancias que algunos ejemplos seleccionados...etc.
ESPECIFICA: 1

VALORACION: | MUY BAJO BAJO MEDIO MEDIO ALTO | ALTO
(1,2,3y4) (5) (6) (7.8) 9, 10)

CRITERIO DE

EVALUACION: X

1.1.

CRITERIO DE

EVALUACION: X

1.2.
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CRITERIOS DE CALIFICACION DEL APRENDIZAJE DEL ALUMNADO.

Se realizara en el aula un seguimiento diario en donde:

a) Se realizara una observacién sistematica en el aula de cada alumno del proceso
ensefianza-aprendizaje.

b) Se haran intercambios orales con los alumnos y puestas en comun sobre los trabajos realizados.
Se haran siempre criticas constructivas, que enriquezcan al alumnado y favorezcan el gusto e interés por
mejorar sus actividades.

c) Se potenciara la autoevaluacion, de trabajos individuales y colectivos, ademas de actitudes
personales, favoreciendo la coevaluacion de trabajos en grupo, debates y exposiciones, muy enriquecedores

en nuestro area.

Entre otros instrumentos de evaluacion conviene citar los siguientes:

1-Cuaderno del profesor/a:

Es una herramienta crucial en el proceso de evaluacion. Debe constar de fichas de seguimiento
personalizado, donde se anoten todos los elementos que se deben tener en cuenta: asistencia, rendimiento en
tareas propuestas, participacion, conducta, resultados de las pruebas y trabajos, etc.

Para completar el cuaderno del profesor/a serd necesaria una observacion sistematica y analisis de tareas.

2-Participacion de cada alumno o alumna en las actividades del aula.
El uso de la correcta expresion oral sera objeto permanente de evaluacion en toda clase de actividades

realizadas por el alumnado.

3-Trabajo, interés, orden y solidaridad dentro del grupo.
El esfuerzo y el interés individual y el compaferismo, entre otros, enriquecen el trabajo en el aula.

Trabajar en un ambiente comodo para todos sera un objetivo a seguir durante todo el curso.

4-Cuaderno de clase del alumnado.

En el que se anotan los datos de las explicaciones, las actividades y ejercicios propuestos en el aula.
5-Actividades de los alumnos:

-Laminas.

-Trabajos de aplicacion y sintesis, individuales o colectivos.

60



De manera habitual, el alumnado se acostumbrara a hacer pruebas o ensayos, a modo de bocetos, de sus
trabajos, antes de pasar ninguno a limpio. Se recomendard siempre, por parte de la profesora “el chorro de
ideas” como primer paso para buscar soluciones a las actividades propuestas. De esta manera, se encaminan

hacia la mejor solucion de todas las posibles.

6-Intercambios orales con los alumnos:
Exposicion de temas.
Dialogos.
Debates.
Puestas en comun.

Defensa oral y publica de un proyecto personal.

7-Examenes o pruebas escritas:
Deben ser lo mas variadas posibles, para que tengan una mayor fiabilidad. Pueden ser  orales o

escritas y, a su vez, de varios tipos:

De informacion: con ellas se puede medir el aprendizaje de conceptos, la memorizacion de datos importantes,

etc.

De investigacion: aprendizajes basados en el desarrollo de la informacion en la recogida de datos, para

argumentar con logica.

ASPECTOS A TENER EN CUENTA sobre los Criterios de calificacion:

-Examen de Evaluacion:

Si se suspenden los exdmenes de evaluacion, se dard al alumnado la posibilidad de repetirlos, pero
solo una vez por evaluacion.

En cuanto a la falta de asistencia a un examen, ¢l Departamento decide que sea OBLIGATORIO
justificar la falta por escrito por los padres o tutor del alumno. Dicho justificante se tendrd que entregar el
primer dia que el alumno asiste a clase. Al ser posible, los padres o tutores, si se trata de una falta prevista,
avisaran a la profesora mediante un comunicado por escrito o llamada de teléfono.

El alumno hara su examen, en este caso, en el dia y la hora que la profesora estime oportuno, intentando que

coincida en horas que se esté dando clase con su grupo.
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No se repetira el examen, en ningun caso, si la falta esta injustificada, o se demora el justificante mas de dos

dias, después de asistir el alumno a clase.

-Trabajos y actividades:

Si se suspenden trabajos de evaluacion, se dara al alumnado la posibilidad de repetirlos, pero solo una
vez por evaluacion.

No sera recogido ningln trabajo que no se entregue en su fecha, salvo que sea una causa justificada, y
por escrito, por parte de padres o tutores del alumno.
Como norma general no se deberan entregar mas de dos justificantes por evaluacion de este tipo, por lo que,
antes de recogerlos, se hablara con el tutor del alumno y con su familia, para ver cudl es la causa y si
verdaderamente esta justificado.
Los trabajos, preferiblemente, se elaboraran en el aula, para hacer un seguimiento mas exhaustivo del proceso
ensefanza-aprendizaje. Se acabaran en casa siempre y cuando no dé tiempo en clase y bajo el consentimiento

del profesor/a..

En caso de entenderse que alglin trabajo no ha sido elaborado por el mismo, podra no evaluarse como tal, si
las sospechas son evidentes. Para cerciorarse, se intentara contrastar de alguna manera, con algln tipo de

prueba, para dar credibilidad a la falta de autoria del alumno.

-Falta de asistencia:

Un alumno no sera evaluado negativamente, solo por la falta de asistencia a clase JUSTIFICADA, siempre y
cuando consiga los objetivos previstos en la materia. A tal objeto, al no poder ser evaluados estos alumnos de
forma continuada, este Departamento elaborara, si lo estima oportuno, pruebas o trabajos especificos para

dichos alumnos.

-Abandono de area:

Se intentara diagnosticar cuanto antes el 'Abandono de area’ y se emprendera el protocolo a seguir que el
Centro dispone para estos casos.

En la mayoria, se trata de alumnos que no suelen entregar los trabajos de evaluacion, o lo hacen sin terminar,
no estudian los exdmenes y no se esfuerzan.

Tutores, alumnado y familia estaran informados puntualmente si se diera esta circunstancia.
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6.5. SITUACIONES DE APRENDIZAJE. 3° ESO

La materia de Educacién Plastica, Visual y Audiovisual requiere situaciones de aprendizaje que
supongan una accion continua combinada con reflexion, asi como una actitud abierta y colaborativa, con la
intencion de que el alumnado desarrolle una cultura y una practica artistica personales y sostenibles. Estas
situaciones, que ponen en juego las diferentes competencias de la materia, deben estar vinculadas a contextos
cercanos al alumnado, que favorezcan el aprendizaje significativo, que despierten su curiosidad e interés por
el arte y sus manifestaciones, y que permitan desarrollar su identidad personal y su autoestima. El disefio de
las situaciones de aprendizaje debe buscar el desarrollo del pensamiento divergente, apoyandose en la
diversidad de las manifestaciones culturales y artisticas. Los aportes teéricos y los conocimientos culturales
han de ser introducidos por el profesorado en relacion con las preguntas que plantee cada situacion,
permitiendo asi que el alumnado adquiera métodos y puntos de referencia en el espacio y el tiempo para captar
y explicitar la naturaleza, el sentido, el contexto y el alcance de las obras y de los procesos artisticos
estudiados.

Los principios y orientaciones generales para el disefo y desarrollo de las situaciones de aprendizaje
nos permiten dar respuesta al como ensefiar y evaluar, que retomamos a continuacion para contextualizarlos a
la materia. La materia de Educacion Plastica Visual y Audiovisual promueve el aprendizaje por medio de la
propuesta de situaciones en el aula o fuera de ella que permitan soluciones personales o compartidas,
observando el trabajo de otros, aprendiendo técnicas, usando materiales diversos, y promoviendo el respeto al
trabajo y a las ideas de los demas, teniendo en cuenta los principios €ticos que emanan del respeto a los
derechos humanos y de convivencia. Se proponen el disefio de situaciones que permitan desarrollar
capacidades personales que requieran la planificacion de un proceso, una reflexion y un esfuerzo, asi como el
uso de técnicas y conocimientos variados. Para nuestra practica diaria en el aula se proponen distintas
situaciones de aprendizaje relacionadas con el proceso de adquisicion de conocimientos y rutinas de trabajo.
Las actividades, partiendo de unas situaciones y experiencias comunes, facilitaran a cada persona desarrollar
sus capacidades y encontrar sus propias soluciones, independientemente de las capacidades, intereses y
motivaciones de partida. Se fomentara que el alumnado disfrute probando distintas técnicas y materiales para
la realizacion de sus trabajos, y que este disfrute lo motive para aprender y experimentar. Estas actividades
deben potenciar el desarrollo de procesos cognitivos y emocionales en el alumnado. Para ello tienen que
sentirse con capacidad para afrontar los retos, notar que aprende cada dia y que lo que aprende le permite
avanzar y conseguir mejores resultados. Esos logros aumentan la autoestima y hacen posible el desarrollo de
capacidades y el dominio de competencias individuales, teniendo en cuenta las diferencias personales, sociales
y familiares de partida. A través de las situaciones de aprendizaje se propone favorecer la conexion de las
experiencias escolares con las que el alumnado tiene en otros contextos de aprendizaje, para que entienda que
lo que aprende en clase es util en la vida diaria. Esta vinculacion entre lo que se conoce y lo que se trabaja en
clase despierta el interés y el deseo de aprender. Dado que en esta materia se crean y analizan infinidad de

mensajes, se pueden elegir temas de trabajo relacionados con los intereses personales del alumnado y la

63



sociedad, como son los Objetivos de Desarrollo Sostenible de la Agenda 2030, adoptada por las Naciones
Unidas en 2015, objetivos relacionados con la proteccion del medioambiente y la defensa de los derechos
humanos. Se recomienda disefiar situaciones de aprendizaje que permitan trabajar de manera colaborativa y en
proyectos de otras materias para aumentar el intercambio de experiencias y opiniones, y que el alumnado
reflexione sobre su propio trabajo utilizando para ello soportes comunicativos variados: oral, escrito, visual,
digital, etc. En este sentido, el respeto a la diversidad del alumnado segun los principios del Disefio Universal
para el Aprendizaje (DUA) debe asegurarse su presencia e implicacion con las actividades planteadas,
participacion en su desarrollo y progreso en la consecucion de las competencias clave. El producto final es
importante, pero sobre todo se evalia el proceso, analizando si el alumnado es capaz de probar técnicas, usar
recursos de forma meditada y proponer soluciones creativas. En este sentido, se valora la curiosidad y el
disfrute que produce ese proceso creativo, ademas de la colaboracion con los demas al hacer propuestas
constructivas. La revision de los trabajos en un ambiente de confianza y respeto permite que las sugerencias
dadas sean consideradas observaciones para mejorar y avanzar en el aprendizaje. El uso de diferentes
procedimientos e instrumentos de evaluacion, autoevaluacion y coevaluacidon deberia servir al profesorado
para valorar y mejorar el desarrollo de la situacion de aprendizaje, su puesta en funcionamiento, los resultados
y el impacto de la situacion de aprendizaje en la asuncion de las competencias clave y los desafios del siglo
XXI. En lo que se refiere al alumnado, la evaluacion debe inducir a una reflexion que le lleve a mejorar su

propio proceso de aprendizaje.

La Educacion Plastica Visual y Audiovisual esta muy presente en la vida cotidiana de la adolescencia,
por lo que desde la materia de EPVyA se puede conectar de forma espontdnea y directa con sus intereses,
conocimientos y experiencias sobre la misma, y asi de esta manera poder proporcionarles una vision mas
amplia del hecho artistico y favorecer el desarrollo de la creatividad y el pensamiento critico. La materia de
EPVA en la educacion Secundaria Obligatoria engloba dos ambitos educativos: la Plastica como un fin en si
misma (desarrollar la capacidad de entenderla, expresarse y disfrutar con ella) y la Plastica como contenido
instrumental (educar y formar a partir de ella). Asi, la EPVyA es un lenguaje y debe aprenderse como tal. Se
favorecera el aprendizaje progresivo y significativo por parte del alumnado. También sera comprensivo,
asimilativo y aplicativo, y estara estrechamente relacionado con el desarrollo de las competencias clave

que deben conseguirse a lo largo de la etapa.
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A continuacion se muestra un ejemplo de situacion de aprendizaje para 3° ESO:

BLOQUE A: “Patrimonio artistico y cultural”
BLOQUE C: “Expresion artistica y grafico plastica . Técnicas y procedimientos”

BLOQUE D: “Imagen y comunicacion visual y audiovisual”
TITULO: ETAPA, NIVEL Y GRUPO: TEMPORALIZACION:
Stop Motion 3°ESO 1° trimestre

DESCRIPCION Y FINALIDAD

Conocer las funciones de la animacion Stop Motion.

Conocer referentes historicos de la animacion Stop Motion.

- Trabajar la animacién por fotogramas conocida como Stop Motion dentro del aula permite
desarrollar en el alumnado varias cualidades positivas tales como la creatividad,
organlzacmn expresion personal y trabajo cooperativo:

Desarrollar habilidades artisticas mediante el dibujo de tipos de planos.
Creacion de storyboards.

Disefio de personajes,

objetos y escenarios con cartulinas.

Aprender a utilizar la aplicacién Stop Motion Studio.
Aprender a utilizar un tripode.
Realizar una animacion Stop Motion.

Grabacion de sonidos.

SABERES BASICOS

C.1.1. Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en dos dimensiones.

D.2.2. Iniciacién a programas de edicion de imagenes.

D.2.4. Animaciones basicas por ordenador.

A.1.2. Manifestaciones culturales y artisticas que han sido clave a lo largo de la historia, incluidas las
contemporaneas y las pertenecientes al patrimonio local: analisis de sus aspectos formales y de su contexto
historico, incorporando ademas la perspectiva de género.

B.2.1 Elementos bésicos del lenguaje visual: el punto, la linea, el plano. Forma, color, grises y texturas.
Posibilidades expresivas y comunicativas de los elementos basicos.
B.2.2. La composicion. Conceptos de equilibrio, proporcion, ritmo, contraste, aplicados a la organizacion
de formas en el plano y en el espacio.

C.2.2. Factores y etapas del proceso creativo: eleccion de materiales y técnicas, realizacion de bocetos,
planificacion del proceso.

D.1.1. El lenguaje y la comunicacion visual. Imagenes visuales y audiovisuales.




D3.3. Realizacién de fotografias utilizando las cdmaras de teléfonos moviles.
D.3.4. Trucos y consejos para hacer buenas fotos con pocos recursos.

D.3.6. Realizacion de vifietas, tiras comicas y paginas, utilizando distintos tipos de plano y distintos estilos

de dibujo.

D.3.8. La imagen en movimiento. El cine y la animacién. Origen y evolucion.

D.3.9. Nuevos formatos digitales.

D.3.10 Analisis de trabajos audiovisuales y aprendizaje de la elaboracion de un sencillo guion

cinematografico.

D.3.11. Técnicas basicas de grabacion y edicion para la realizacion de producciones audiovisuales sencillas,
de forma individual o en grupo. Nociones basicas de subtitulado y audiodescripcion.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Reconocer la importancia que las distintas
manifestaciones culturales y artisticas han tenido en
el desarrollo del ser humano, mostrando interés por
comprenderlas y disfrutarlas y entendiendo la
necesidad de protegerlas y conservarlas.

2. Argumentar opiniones sobre obras artisticas
propias y ajenas, analizando los distintos aspectos
que influyen en el proceso que va desde la intencion
hasta la realizacion final, evitando estereotipos,
promoviendo el didlogo intercultural y disfrutando
de ese intercambio de ideas en el contexto del aula.

3. Analizar los mensajes visuales y audiovisuales,
mediante el estudio de todos los elementos que los
constituyen, interpretando las intenciones,
declaradas o no, de los autores.

4. Explorar y aplicar las técnicas, el lenguaje y las
intenciones de diferentes producciones culturales y
artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa,
tanto el proceso como el resultado final,
descubriendo las diversas posibilidades que ofrecen
como fuente generadora de ideas y de nuevas
respuestas.

5. Realizar obras artisticas individuales o colectivas
con creatividad, incorporando las referencias
culturales y artisticas de su propio entorno y
momento, seleccionando y poniendo en practica
herramientas y técnicas en funcion de su
intencionalidad, exponiendo con confianza su vision
del mundo, sus emociones y sentimientos, mediante

1.2
2.1
2.2
2.3
3.1

4.2
43

5.1
52
5.4

7.1
7.2

8.3
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la combinacion de racionalidad, sentido critico,
empatia y sensibilidad.

7. Utilizar de forma creativa programas informaticos
para dibujar, transformar dibujos y fotografias y
hacer animaciones basicas disfrutando de la
experimentacion y de los resultados.

8. Desarrollar y compartir proyectos artisticos, de
forma individual o colectiva, realizados con
diferentes técnicas, recursos y convenciones a partir
de una necesidad y conociendo las caracteristicas
del publico potencial, valorando las oportunidades
personales, sociales y econdémicas que se le ofrecen.

PRODUCTOS INTERMEDIOS

Realizar una animacion de dos fotogramas a través del dibujo de un personaje.

Realizar un fenaquistiscopio.

Realizar un guién siendo el eje tematico las emociones.

Realizar un storyboard de doce vifietas trabajando los tipos de planos.

Disefio de personajes, escenarios y objetos con cartulinas, tejidos o materiales que puedan simular
diferentes texturas que serviran de piezas para la animacion.

Animacion corta de 30 segundos de duracion.

PRODUCTO FINAL

Animacion cut out de dos minutos de duracion.

EVALUACION

Animacion final (7 puntos)
Trabajos intermedios (2 puntos)
Interés, participacion, implicacion, respeto y motivacion (1 punto)
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“EXPRESION
ARTISTICA”

(4°ESO -
4°DIVERSIFICACION)
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“EXPRESION ARTISTICA” 4°ESO / 4° DIVERSIFICACION.

1. INTRODUCCION A LA EXPRESION ARTISTICA ppig. 69)
2. COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE LA “EXPRESION ARTISTICA” (4° ESO).(pdg. 71)
2.1. CONTRIBUCION DE LAS MATERIAS AL LOGRO DE LAS COMPETENCIAS CLAVE.
3. SABERES BASICOS Y TEMPORALIZACION. (pig. 73)
4. CARACTERISTICAS, INSTRUMENTOS Y HERRAMIENTAS DE LA EVALUACION INICIAL. (pig. 75)
5. CRITERIOS, INSTRUMENTOS Y HERRAMIENTAS DE EVALUACION. (pig. 76)
6. TABLA RESUMEN DE PONDERACION DE LAS COMPETENCIAS ESPECIFICAS.pig. 51)
7. SITUACIONES DE APRENDIZAJE. (pig. 82)

8. INDICADORES DE LOGRO. (pdg. 86)

1. INTRODUCCION

La expresion artistica implica poner en funcionamiento diferentes procesos cognitivos, culturales,
emocionales y afectivos haciendo que todos ellos se impliquen e interactien en un mismo pensamiento
creador. En consecuencia, la materia de Expresion Artistica contribuira a la formacion del alumnado en todos
y cada uno de estos diferentes ambitos y favorecera que el alumnado profundice en sus conocimientos y
madure sus reflexiones y sus proyectos personales. Toda obra artistica implica expresion de sentimientos,
opiniones y puntos de vista diversos. La educacion artistica, por medio de la diversidad de técnicas y formas
de expresion que muestra, fomenta que las personas sean mas tolerantes. Desde esta materia se pretende
incitar a que el alumnado produzca obra artistica no ofensiva para los demas y que respete los trabajos de sus
compaiieros. Para entender qué es ofensivo o no, hay que aprender a hablar con respeto y empatia. La obra
artistica se realiza a menudo en grupo y ese trabajo en equipo permite desarrollar habilidades sociales y
emocionales en el alumnado. Cualquier reto mental obliga a plantear estrategias de trabajo y de negociacion
interactuando y relacionandose unos con otros. Los trabajos que se propongan servirdn para invitar a la
reflexion asi como a la exposicion de opiniones sobre temas relacionados con la proteccion del
medioambiente y la defensa de los derechos humanos que son los temas que aparecen en la Agenda 2030
vinculados a los retos del siglo XXI. Por ello se insistira en la creacion de proyectos sostenibles, la gestion

responsable de los residuos y la seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales
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artisticos, contribuyendo asi a una formacion global y una educacion ambiental del alumnado. En el desarrollo
de una propuesta creativa se llevaran a cabo las fases de informacién, investigacion, reflexion, analisis,
expresion de opiniones y adopcion de posicionamientos acerca de cuestiones generales o personales, busqueda
de soluciones propias, trabajo colaborativo, evaluacion, autoevaluacion y ejercicio del juicio critico. Sera
necesario, pues, que el alumnado se informe y se interrogue sobre la situacion a la que se enfrenta, asi como
que investigue sobre las soluciones que otros artistas han dado a lo largo de la historia a esos mismos
interrogantes. El analisis de manifestaciones artisticas de diferentes épocas y sociedades, no perdiendo nunca
de vista el contexto en el que han sido creadas, contribuird al conocimiento y a la conciencia del patrimonio
cultural y artistico. Ademas, dicho analisis dara al alumnado la oportunidad de familiarizarse con numerosas
referencias y establecer vinculos entre diferentes lenguajes y disciplinas artisticas, lo mismo que facilitara el
enriquecimiento de sus propias creaciones, su percepcion de las obras de arte y su capacidad para apreciarlas.
Igualmente, la practica artistica hara que el alumnado ponga en marcha su pensamiento creativo y divergente,
fomentard su autoafirmacion, el desarrollo de valores personales y la construccion de su identidad. A la vez,
durante el proceso aprendera a ser responsable de sus decisiones y a tener en cuenta la opinidon de los demas,
aumentando asi tanto su sentido del compromiso como su capacidad de trabajo colaborativo. Durante el
proceso creativo serd importante también distinguir la creacion de imagenes personales con fines expresivos y
emocionales propios, de aquellas producciones artisticas que tengan unos propositos comunicativos concretos
y que impliquen un mensaje y unos destinatarios previamente definidos. En ambos casos, en la materia de
Expresion Artistica se prestara especial atencion a la busqueda de la originalidad, a la espontaneidad en
la exteriorizacion de ideas, sentimientos y emociones, a la experimentacion y a la innovacion. Para ello
sera indispensable apropiarse y controlar los aspectos técnicos de diferentes disciplinas, sus medios,
herramientas y lenguajes. Comunicarse a través de la expresion plastica, valorando el error como fuente de
aprendizaje y estimulando el deseo de expresar mejor su vision del mundo a través de producciones artisticas
cada vez mas perfeccionadas, implica que la capacidad creadora pueda fluir con naturalidad y sin obstaculos
técnicos que la condicionen. El analisis y la evaluacion de todo este proceso, de las experiencias vividas, de
las estrategias y medios utilizados, de los errores cometidos y los progresos obtenidos, ayudaran a tomar
conciencia de la creatividad como medio de conocimiento y de resolucion de problemas, una toma de
conciencia que, a su vez, favorecera el aprovechamiento de sus aprendizajes en situaciones analogas o en otros
contextos. Expresion Artistica es una materia optativa de 4° de ESO vy, por tanto, se debe entender como una
ampliacién de los conocimientos adquiridos en los cursos anteriores. Esta ampliacion estd enfocada a
experimentar con técnicas nuevas. Por tanto, el alumnado que haya cursado la materia de Expresion Artistica
debe ser capaz de utilizar los conocimientos adquiridos en la materia de Educacion Plastica, Visual y
Audiovisual completandolos con los nuevos conocimientos técnicos aprendidos en los campos del dibujo, la
pintura, el grabado, el modelado, el disefio, la fotografia, el comic, el cine y el videoarte. En su formacion
posterior, el alumnado que decida continuar con estudios artisticos ampliara los conocimientos de diversas
técnicas de expresion y representacion en materias especificas para cada técnica. La formacion de esta materia

se basa en varios ejes fundamentales: el conocimiento de las principales técnicas artisticas, el desarrollo de
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la capacidad expresiva, de la creatividad, del pensamiento divergente, de la experimentaciéon y de la
innovacion.

Para favorecer el desarrollo de las competencias especificas, la materia se estructura en tres bloques
de saberes. En primer lugar, en el bloque A, “Técnicas grafico-plasticas”, en segundo lugar, en el bloque B,
“Disefio y publicidad” y, finalmente, en el bloque C, “Fotografia, lenguaje audiovisual y multimedia”.

Para la adquisicion de las competencias especificas de la materia seran necesarias situaciones de
aprendizaje que permitan al alumnado explorar una amplia gama de experiencias de expresion artistica,
utilizando materiales tradicionales, alternativos y medios y herramientas tecnologicas. De esta manera se
contribuira al desarrollo de unas habilidades, destrezas y conocimientos multidisciplinares que fortaleceran su
autoestima y desarrollaran su identidad y conducta creativa. También hemos de subrayar que, dentro del
proceso creador y expresivo, toda produccion artistica toma sentido cuando es expuesta, apreciada, analizada
y compartida en publico. El alumnado se convierte asi en espectador, no solo de las producciones ajenas, sino
también de las suyas propias, lo que contribuird a su formacion integral, mediante el desarrollo de la
autoevaluacion, la empatia, la madurez emocional, personal y académica, la autoconfianza y la socializacion.
Expresion Artistica desarrollard la inteligencia emocional del alumnado, prepardndolo para aprender de sus
propios errores y ayudandolo a reconocer sus emociones y las de los demas. El objetivo principal de esta
materia sera facilitar al alumnado un encuentro con la expresion y la creacion, impulsar en ¢l el atrevimiento
de mirar, actuar y hacer de otra manera, estimulando una conducta creativa que parta de recursos propios y
referentes culturales y artisticos, implicando emocionalmente en el arte, a través del arte y por el arte. La
materia de Expresion Artistica, optativa en cuarto de ESO, da continuidad a los aprendizajes propuestos en la
materia de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual, que es obligatoria. El alumnado que decida continuar
con estudios en Bachillerato ampliard los conocimientos técnicos de diversas técnicas de expresion y

representacion en materias especificas para cada técnica.

2 .COMPETENCIAS ESPECIFICAS de la “EXPRESION ARTIiSTICA (4° ESO).
2.1.- CONTRIBUCION DE LAS MATERIAS AL LOGRO DE LAS COMPETENCIAS CLAVE.

1. Analizar manifestaciones artisticas, contextualizindolas, describiendo sus aspectos esenciales y
valorando tanto el proceso de creacion como el resultado final, para educar la mirada, alimentar el
imaginario, reforzar la confianza y ampliar las posibilidades de disfrute del patrimonio cultural y

artistico.

Con esta competencia se espera que el alumnado desarrolle un criterio estético y una mirada personal por
medio del analisis, critico e informado, de diferentes producciones que le ayuden a descubrir la multiplicidad,
la riqueza y la complejidad de diferentes manifestaciones artisticas. Este andlisis permitird identificar y
diferenciar los lenguajes y los medios de produccién y manipulacion, asi como los distintos resultados que

proporcionan, de manera que acierte a valorar los resultados obtenidos tanto desde sus aspectos puramente
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artesanales (como se hace) como desde los formales (como se utiliza el lenguaje). ..

2.Valorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando distintos
medios, soportes, herramientas y lenguajes, incorporiandose al repertorio personal de recursos y

desarrollando el criterio de seleccion de las mas adecuadas a cada necesidad o intencion.

El momento actual se caracteriza por la multiplicidad de técnicas que posibilitan la expresion
grafico-plastica, desde las mas tradicionales, como la pintura al 6leo, hasta las mas actuales, como la amplisima
paleta de recursos digitales, resultando un arco expresivo inabarcable con resultados tan diversos como la
propia creatividad del ser humano, que salta de unos formatos a otros continuamente. Explorar esta
expresividad, tanto de forma libre como pautada, permitira al alumnado descubrir las herramientas, los medios,
los soportes y los lenguajes asociados con ellas, y entenderlos a través de la practica, enriqueciendo asi su

repertorio personal de recursos expresivos...

3.Valorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales,
decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus fines, para
incorporarlos al repertorio personal de recursos desarrollando el criterio de seleccion de los mas

adecuados a cada necesidad o intencion.

El presente no se puede explicar sin hacer referencia a la sobreabundancia de mensajes audiovisuales
transmitidos en toda clase de formatos y por toda clase de medios. El alumnado debe conocer estos formatos,
reconocer los lenguajes empleados e identificar las herramientas que se emplean en su elaboracion, ademas de

distinguir los distintos fines que pueden tener...

4.Crear producciones artisticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes técnicas y
herramientas, incluido el propio cuerpo, a partir de un motivo o intencion previos, adaptando el diseiio
y el proceso a las necesidades e indicaciones de realizacion y teniendo en cuenta las caracteristicas del
publico destinatario, para compartirlas y valorar las oportunidades de desarrollo personal, social,

académico o profesional que pueden derivarse de esta actividad.

La produccion artistica alcanza todo su sentido y potencialidad cuando llega al piblico y de un modo u otro
produce un efecto en él. Por tanto, es necesario que el alumnado entienda la existencia de publicos diversos
que perciben y sienten de distinta manera y, en consecuencia, ha de explorar las posibilidades de dirigirse de

manera diferenciada a unos u otros. ..
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3. SABERES BASICOS Y TEMPORALIZACION.

En primer lugar, en el bloque A, “Técnicas grafico-plasticas”, se realizard una primera toma de
contacto e iniciacion en diferentes técnicas artisticas, para que a posteriori el alumnado pueda seleccionar
aquellas que le resulten més interesantes o mas utiles a sus propdsitos expresivos, como son, por ejemplo, las
técnicas mas habituales en el dibujo, la ilustracion y la pintura, tanto secas (carboncillo, lapiz de grafito,
lapiz compuesto, lapices de colores, ceras, pastel, boligrafos o rotuladores), como humedas (tinta china,
acuarela o gouache), técnicas alternativas y mixtas (collage, frottage, grattage, decalcomania, objet trouvé,

dripping, assemblage), técnicas basicas de estampacion, técnicas de modelado y de volumen.

En segundo lugar, en el bloque B, “Diseiio y publicidad”, se incidira en el proceso de creacion, en el

disefo de proyectos, y en el andlisis critico del lenguaje publicitario y la sociedad de consumo.

En el bloque C, “Fotografia, lenguaje audiovisual y multimedia”, se afianzaran conocimientos del
lenguaje narrativo y audiovisual, impartidos en la materia de Educacion Pléstica, Visual y Audiovisual. Al
igual que en el primer bloque, el alumnado profundizara en algunas de las técnicas que se emplean en
fotografia y video en sus multiples formatos, para después poder seleccionar las mas adecuadas en la
realizacion de producciones concretas, teniendo en cuenta el medio de difusion al que van destinadas.

La numeracion de los saberes de la siguiente tabla, destinada a facilitar su cita y localizacion, sigue
los criterios que se especifican a continuacion:
— La letra indica el bloque de saberes.
— El primer digito indica el subbloque dentro del bloque.
— El segundo digito indica el saber concreto dentro del subbloque.

Asi, por ejemplo, A.2.2. corresponderia al segundo saber del segundo subbloque dentro del bloque A.

PRIMER TRIMESTRE.

Bloque A. Técnicas grafico-plasticas.

A.1. Técnicas grafico-plasticas.
A.1.1. Los efectos del gesto y del instrumento: herramientas, medios y soportes. Cualidades

plasticas y efectos visuales.
A.1.2. Técnicas de dibujo, ilustracion y pintura: técnicas secas y himedas.
A.1.3. Técnicas mixtas y alternativas de las vanguardias artisticas. Posibilidades expresivas y

contexto historico.
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A.1.4. Técnicas de estampacion: monotipia plana. Procedimientos directos, aditivos, sustractivos y
mixtos.

A.1.5. Graffiti y pintura mural.

A.2. Escultura.
A.2.1. Técnicas basicas de modelado de volumenes.

A.2.2. Ensamblaje artistico.

A.3. Arte: reciclaje y toxicidad.

A.3.1. El arte del reciclaje. Productos ecoldgicos, sostenibles e innovadores en la practica artistica.
Arte y naturaleza.
A.3.2. Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos.

Gestion responsable de los residuos.

SEGUNDO TRIMESTRE:
Bloque B. Diseiio y publicidad.

B.1,Proceso creativo.

B.1.1. Boceto.

B.1.2. Guion o proyecto.

B.1.3. Presentacion final.

B.1.4. Evaluacion (autorreflexion, autoevaluacion y evaluacion colectiva).
B.2. Lenguaje visual.

B.2.1. Elementos béasicos del lenguaje visual.

B.2.2. Principios basicos del lenguaje visual.

B.2.3. Percepcion visual.

B.2.4. Teoria del color.

B.2.5. Composicién

B.3_Disefio.
B.3.1. Disefio grafico.
B.3.2. Disefio de producto.
B.3.3. Disefio de moda.
B.3.4. Disefio de interiores.

B.3.5. Escenografia.
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B.3.6. Iniciacion al disefio inclusivo.
B.4. Publicidad.
B.4.1. Publicidad: analisis de mensajes publicitarios. Estudio de sus elementos formales: formas,
color, luz, encuadres, planos, uso de la palabra y el sonido, estudio de personajes y decorados.
B.4.2. Publicidad y consumo responsable. Publicidad subliminal. Estereotipos y sociedad de consumo.

Técnicas y recursos persuasivos. Técnicas procedentes del psicoanalisis. Edward Bernays.

TERCER TRIMESTRE:

Bloque C. Fotografia, lenguaje audiovisual y multimedia.

C.1_Fotografia.

C.1.1. Narrativa de la imagen fija: encuadre y planificacion, puntos de vista y angulacion.

C.1.2. Fotografia analdgica: camara oscura. Fotografia sin camara (fotogramas). Técnicas fotograficas
experimentales: cianotipia o autotipia.

C.1.3. Fotografia digital.

C.1.4. Fotografia expresiva.

C.1.5. El fotomontaje digital y tradicional.

C.1.6. Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos.

Gestion responsable de los residuos.

C.2. Imagen nciada, guién cinematografi animacion
C.2.1. Narrativa audiovisual: fotograma, secuencia, escena, toma, plano y montaje. El guion y

el storyboard. Técnicas basicas de animacion. La imagen secuenciada.

C.2.2. Proyectos de videoarte.

Evaluacion Inicial:

A principio de curso se valorara el grado de conocimiento del alumnado acerca del area, respecto a
algunos aspectos basicos que se supone, el alumnado habra adquirido en etapas o cursos anteriores, asi como
la destreza manual.

Se realizara en el aula una prueba de nivel, adaptada a cada curso . De esta manera objetiva podremos

valorar desde donde se parte.
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Dicha prueba teodrico-practica, sumada a los ejercicios o trabajos que se deban realizar en el aula,
antes de la Evaluacion Inicial, nos permitird enfocar correctamente la metodologia para adquirir, a lo largo los
conocimientos necesarios al inicio del curso. Ademas, permitird detectar posibles adaptaciones en los

contenidos, si se da el caso, en el alumnado con necesidades educativas especiales.

5. CRITERIOS, INSTRUMENTOS Y HERRAMIENTAS DE EVALUACION.

El Departamento determinara llevar a cabo en el proceso de Evaluacion los siguientes Criterios e
Instrumentos, teniendo en cuenta el sentido de Evaluacion continua, porque debe atender al aprendizaje
como proceso, contrastando diversos momentos o fases. También serd individualizada, porque se centra en
cada alumno/a y, por supuesto, debe ser cualitativa, en la medida que deba apreciar la evolucion personal de

calidad en el conjunto de las materias y las competencias correspondientes.

Debe tener caracter formativo, porque debe tener un caracter educativo y ha de ser un instrumento

para la mejora, tanto de los procesos de ensefianza, como de los procesos de aprendizaje.

También deberd garantizar medidas adecuadas para que las condiciones de realizacion de las
evaluaciones (incluida la final de la etapa) y se debera adaptar a las necesidades del alumnado con
necesidad especifica de apoyo educativo, sin que en ninglin caso dichas adaptaciones produzcan la minoracion

de las calificaciones obtenidas.

Se seguiran el siguiente procedimiento de actuacion, por parte de la profesora del area, para hacer un
seguimiento del proceso de aprendizaje progresivo del alumnado y poder evaluarlo en la Evaluacion Ordinaria

y Final:

Evaluaciéon Formativa y Continua:

Durante el desarrollo del curso se iran tomando notas acerca la evolucion y proceso de aprendizaje del
alumnado, teniendo muy en cuenta su diversidad.

Los trabajos, los exadmenes y el esfuerzo diario, garantizardn poder tener una vision global de cada
alumno en cada evaluacién con caracter formativo de evaluacion continua, valorando su progreso en el

aprendizaje global al final del curso.

Evaluacion Final y Sumativa:

Al finalizar cada trimestre, se procedera a evaluar al alumnado, basdndonos en unos Criterios de

Calificacion y se podra valorar si se han cumplido, o no, los objetivos propuestos para tal fin. Se apelara, de
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nuevo, a la formacioén continuada del alumnado y a valorar su evolucion en cada una de las evaluaciones,

haciendo de ellas una nota globalizada en la Evaluacion Ordinaria y Final.

CRITERIOS DE EVALUACION RELACIONADOS CON LAS COMPETENCIAS ESPECIFICAS:
4° ESO
Hay que decir que las competencias, asi como los criterios, seran trabajados a partir de los saberes

estipulados y sera el profesor quién decida qué actividades realizar para alcanzar tal fin.

4°ESO « EXPRESION ARTISTICA”

Competencia especifica 1.

Criterio 1.1. Analizar manifestaciones artisticas de diferentes épocas y culturas, contextualizandolas,
describiendo sus aspectos esenciales, valorando el proceso de creacion y el resultado final, y evidenciando una
actitud de apertura, interés y respeto en su recepcion.

Criterio 1.2. Valorar criticamente los habitos, los gustos y los referentes artisticos de diferentes épocas y
culturas, reflexionando sobre su evolucion y sobre su relacion con los del presente.

Criterio 1.3. Reconocer los puntos en comun encontrados entre expresiones artisticas de diferentes épocas,
sociedades y culturas, relaciondndolos de forma razonada e integradora con su propia identidad cultural,

comprendiendo las interrelaciones e influencias compartidas.

Competencia especifica 2.

Criterio 2.1. Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracion de diferentes

técnicas grafico-plasticas, empleando herramientas, medios, soportes y lenguajes..

Criterio 2.2. Elaborar producciones grafico-plasticas de forma creativa, determinando las intenciones
expresivas y seleccionando con correccion las herramientas, medios, soportes y lenguajes mas adecuados de

entre los que conforman el repertorio personal de recursos.

Competencia especifica 3.

Criterio 3.1. Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracion de diferentes medios,
técnicas y formatos audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo
sus fines.

Criterio 3.2. Realizar producciones audiovisuales, individuales o colaborativas, asumiendo diferentes

funciones; incorporando el uso de las tecnologias digitales con una intencién expresiva; buscando un resultado
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final ajustado al proyecto preparado previamente, y ademas seleccionando y empleando, con correccion y de

forma creativa, las herramientas y medios disponibles mas adecuados.

Competencia especifica 4.

Criterio 4.1. Identificar diferentes ejemplos de profesiones relacionadas con el ambito artistico,
comprendiendo las oportunidades que ofrecen y el valor afiadido de la creatividad en el trabajo, expresando su
opinion de forma razonada y respetuosa.

Criterio 4.2. Crear un producto artistico, individual o grupal de forma colaborativa y abierta, disefiando las
fases del proceso y seleccionando las técnicas adecuadas para conseguir un resultado adaptado a una intencion
y destinatarios determinados.

Criterio 4.3. Exponer el resultado final de la creacién de un producto artistico, individual o grupal,
compartiendo el desarrollo de su elaboracion, las dificultades encontradas, los progresos realizados y una

valoracidn positiva de los logros alcanzados.

CRITERIOS DE CALIFICACION DEL APRENDIZAJE DEL ALUMNADO.

Se realizara en el aula un seguimiento diario en donde:

a) Se realizara una observacién sistematica en el aula de cada alumno del proceso
enseflanza-aprendizaje.

b) Se haran intercambios orales con los alumnos y puestas en comun sobre los trabajos realizados.
Se haran siempre criticas constructivas, que enriquezcan al alumnado y favorezcan el gusto e interés por
mejorar sus actividades.

c) Se potenciara la autoevaluacion, de trabajos individuales y colectivos, ademas de actitudes
personales, favoreciendo la coevaluacion de trabajos en grupo, debates y exposiciones, muy enriquecedores

en nuestro area.

Entre otros instrumentos de evaluacién conviene citar los siguientes:

1-Cuaderno del profesor/a:

Es una herramienta crucial en el proceso de evaluacion. Debe constar de fichas de seguimiento
personalizado, donde se anoten todos los elementos que se deben tener en cuenta: asistencia, rendimiento en
tareas propuestas, participacion, conducta, resultados de las pruebas y trabajos, etc.

Para completar el cuaderno del profesor/a serd necesaria una observacion sistematica y analisis de tareas.
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2-Participacion de cada alumno o alumna en las actividades del aula.
El uso de la correcta expresion oral sera objeto permanente de evaluacion en toda clase de actividades

realizadas por el alumnado.

3-Trabajo, interés, orden y solidaridad dentro del grupo.
El esfuerzo y el interés individual y el compaferismo, entre otros, enriquecen el trabajo en el aula.

Trabajar en un ambiente comodo para todos sera un objetivo a seguir durante todo el curso.

4-Cuaderno de clase del alumnado.

En el que se anotan los datos de las explicaciones, las actividades y ejercicios propuestos en el aula.

5-Actividades de los alumnos:
-Laminas.

-Trabajos de aplicacion y sintesis, individuales o colectivos.

De manera habitual, el alumnado se acostumbrara a hacer pruebas o ensayos, a modo de bocetos, de sus
trabajos, antes de pasar ninguno a limpio. Se recomendard siempre, por parte de la profesora “el chorro de
ideas” como primer paso para buscar soluciones a las actividades propuestas. De esta manera, se encaminan

hacia la mejor solucion de todas las posibles.

6-Intercambios orales con los alumnos:
Exposicion de temas.
Dialogos.
Debates.
Puestas en comun.

Defensa oral y publica de un proyecto personal.

7-Examenes o pruebas escritas:
Deben ser lo mas variadas posibles, para que tengan una mayor fiabilidad. Pueden ser  orales 0

escritas y, a su vez, de varios tipos:

De informacidn: con ellas se puede medir el aprendizaje de conceptos, la memorizacion de datos importantes,
etc.
De investigacion: aprendizajes basados en el desarrollo de la informacion en la recogida de datos, para

argumentar con logica.
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ASPECTOS A TENER EN CUENTA sobre los Criterios de calificacion:

-Examen de Evaluacion:

Si se suspenden los examenes de evaluacion, se dara al alumnado la posibilidad de repetirlos, pero
solo una vez por evaluacion.

En cuanto a la falta de asistencia a un examen, el Departamento decide que sea OBLIGATORIO
justificar la falta por escrito por los padres o tutor del alumno. Dicho justificante se tendra que entregar el
primer dia que el alumno asiste a clase. Al ser posible, los padres o tutores, si se trata de una falta prevista,
avisaran a la profesora mediante un comunicado por escrito o llamada de teléfono.

El alumno hara su examen, en este caso, en el dia y la hora que la profesora estime oportuno, intentando que
coincida en horas que se esté dando clase con su grupo.
No se repetird el examen, en ninguin caso, si la falta estd injustificada, o se demora el justificante mas de dos

dias, después de asistir el alumno a clase.

-Trabajos v actividades:

Si se suspenden trabajos de evaluacion, se dara al alumnado la posibilidad de repetirlos, pero solo una
vez por evaluacion.

No sera recogido ninglin trabajo que no se entregue en su fecha, salvo que sea una causa justificada, y
por escrito, por parte de padres o tutores del alumno.
Como norma general no se deberan entregar mas de dos justificantes por evaluacion de este tipo, por lo que,
antes de recogerlos, se hablara con el tutor del alumno y con su familia, para ver cudl es la causa y si
verdaderamente esta justificado.
Los trabajos, preferiblemente, se elaboraran en el aula, para hacer un seguimiento mas exhaustivo del proceso
ensefianza-aprendizaje. Se acabaran en casa siempre y cuando no haya tiempo en clase y bajo el

consentimiento del profesor/a..

En caso de entenderse que algln trabajo no ha sido elaborado por el mismo, podra no evaluarse como tal, si
las sospechas son evidentes. Para cerciorarse, se intentara contrastar de alguna manera, con algin tipo de

prueba, para dar credibilidad a la falta de autoria del alumno.

-Falta de asistencia:
Un alumno no sera evaluado negativamente, s6lo por la falta de asistencia a clase JUSTIFICADA,

siempre y cuando consiga los objetivos previstos en la materia. A tal objeto, al no poder ser evaluados estos
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alumnos de forma continuada, este Departamento elaborara, si lo estima oportuno, pruebas o trabajos

especificos para dichos alumnos.

-Abandono de area:

Se intentara diagnosticar cuanto antes el 'dbandono de drea’y se emprendera el protocolo a seguir que
el Centro dispone para estos casos.
En la mayoria, se trata de alumnos que no suelen entregar los trabajos de evaluacion, o lo hacen sin terminar,
no estudian los exdmenes y no se esfuerzan.

Tutores, alumnado y familia estaran informados puntualmente si se diera esta circunstancia.

6. TABLA DE RELACIONES: C.ESPECIFICAS/ CRITERIOS/ SABERES/ C. CLAVE /
PROCEDIMIENTO DE EVALUACION Y CALIFICACION

Las competencias, asi como los criterios, seran trabajados a partir de los saberes estipulados y sera el
profesor quién decida qué actividades realizar para alcanzar tal fin. No se trata asi de hacer una seleccion de
dichos criterios sino de tratarlos todos a diferentes niveles, adaptados a 1° 0 3° de ESO, seglin corresponda.

En cada trimestre se calificara con estos criterios de calificacion, los criterios de evaluacion asociados
a los saberes basicos, utilizando los distintos instrumentos de evaluacion (riibricas) mediante las herramientas
de evaluacion u observacion que aparecen a continuacion, donde la ponderacion de los trabajos practicos sera
del 40% , las pruebas tedricas 40% teniendo también en cuenta el 20% en materias como la implicacion, la
responsabilidad o el interés, esto tltimo a criterio del docente, que a su vez se extrapolara con el peso antes

descrito en los criterios de calificacion.

(ANEXO pag.149 )

*CALIFICACION DEL APRENDIZAJE DEL ALUMNADO, SEGUN LOS CRITERIOS DE
EVALUACION, (CORRESPONDIENTES CON CADA COMPETENCIA ESPECIFICA).

El proceso de evaluar individualmente al alumnado culmina con la materializacion del mismo en una
calificacion en cada evaluacion.
Los criterios de calificacion, en los cursos LOMLOE, estaran relacionados con los criterios de evaluacion para
cada competencia especifica, por lo que se podra valorar al alumnado individualmente con una tabla en la que

se sefiale si se han adquirido, o no, dichos criterios. Por ejemplo:
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INDICADORES DE LOGRO

COMPETENCIA | !. Analizar manifestaciones artisticas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales y valorando

ESPECIFICA: 1 tanto el proceso de creacion como el resultado final...etc.

VALORACION: | MUY BAJO BAJO MEDIO MEDIO ALTO | ALTO
(1,2,3y4) (5) (6) (7,8) (9, 10)

CRITERIO DE

EVALUACION: X

1.1.

CRITERIO DE

EVALUACION: X

1.2.

7. SITUACIONES DE APRENDIZAJE

Los principios y orientaciones generales para el disefio y desarrollo de las situaciones de aprendizaje
(anexo II) nos permiten dar respuesta al como ensefiar y evaluar, que retomamos a continuaciéon para
contextualizarlos a la materia. La materia de Expresion Artistica esta enfocada al desarrollo de las
capacidades expresivas del alumnado usando técnicas artisticas. La capacidad de expresar ideas, opiniones,
sentimientos o estados de animo por medio de recursos grafico-plasticos y audiovisuales se desarrolla
practicando y experimentando con un variado numero de técnicas, soportes y materiales. Por tanto, las
situaciones de aprendizaje deben estar enfocadas a que el alumnado experimente y refuerce su autoconfianza
al comprobar como esa experimentacion produce resultados satisfactorios. Para aprender técnicas variadas
analizara los trabajos de profesionales de prestigio, asi como el trabajo realizado por el resto del alumnado.
Para la practica diaria en el aula se proponen distintas situaciones de aprendizaje relacionadas con el proceso
de adquisicion de competencias y rutinas de trabajo. Seran actividades que, partiendo de unas situaciones
comunes, permitan a cada persona adquirir competencias clave, independientemente de las capacidades,
intereses y motivaciones de partida. Dichas situaciones deben fomentar el disefio de proyectos que requieran
una planificacion y un proceso que permitan utilizar técnicas y conocimientos variados y cuyo resultado sea
una obra personal o colectiva diferente, que se corresponda con los objetivos previstos. Los trabajos podran
partir de premisas comunes, pero cada persona o grupo planificara su trabajo y encontrara soluciones propias
y diferentes. Las actividades deberan ser estimulantes e inclusivas para el alumnado, teniendo en cuenta sus
areas de interés, sus referencias culturales y su nivel de desarrollo, por lo que se convertiran en situaciones
significativas de aprendizaje cuando incluyan propuestas que afecten al alumnado, suscitando asi su
compromiso e implicacién. Esta vinculacion entre lo que conocen y lo que se trabaja en clase despierta el
interés y el deseo de aprender. Las situaciones de aprendizaje tienen que permitir el desarrollo de procesos

cognitivos y emocionales en el alumnado. Para ello, debe sentir que avanza y que mejora en actitudes como
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la apertura, el respeto y el afan de superacion, ya que a percepcion de logros por parte del alumnado aumenta
su autoestima y facilita el desarrollo de capacidades y el dominio de competencias individuales, teniendo en
cuenta las diferencias personales, sociales y familiares de partida. Dado que en Expresion Artistica se crean y
analizan una gran variedad de mensajes, se pueden elegir temas de trabajo relacionados con los intereses
personales del alumnado y la sociedad que estén relacionados con los Objetivos de Desarrollo Sostenible
(ODS) de la Agenda 2030, adoptada por las Naciones Unidas en 2015, asi como objetivos relacionados con
la proteccion del medioambiente y la defensa de los derechos humanos. Se recomienda disefiar situaciones de
aprendizaje que permitan trabajar de manera colaborativa en proyectos de otras materias para aumentar el
intercambio de experiencias y opiniones y que el alumnado reflexione sobre su propio trabajo utilizando para
ello soportes comunicativos variados: oral, escrito, visual, digital, etc. En este sentido, el respeto a la
diversidad del alumnado segln los principios del Disefilo Universal para el Aprendizaje (DUA) debe
asegurarse su presencia e implicacion con las actividades planteadas, participacion en su desarrollo y
progreso en la consecucion de las competencias clave. Se propone transmitir la idea de que la evaluacion y la
autoevaluacion formen parte del proceso de aprendizaje. La revision de los trabajos en un ambiente de
confianza y respeto permite que las sugerencias dadas sean consideradas observaciones para mejorar y
avanzar en el aprendizaje. El uso de diferentes procedimientos e instrumentos de evaluacion, autoevaluacion
y coevaluacion deberia servir al profesorado para valorar y mejorar el desarrollo de la situacion de
aprendizaje, su implementacion, los resultados y el impacto de la situacion de aprendizaje en la asuncion de
las competencias clave y los desafios del siglo XXI. En lo que se refiere al alumnado, la evaluacién debe

inducir a una reflexion que le lleve a mejorar su propio proceso de aprendizaje.
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A continuacion se muestra un ejemplo de situacion de aprendizaje para 4° ESO:

BLOQUES: A, By C “Técnicas grafico-plasticas.Disefio y publicidad.Fotografia, lenguaje
audiovisual y multimedia”

TITULO: ETAPA, NIVEL Y GRUPO: TEMPORALIZACION:

“Titeres en la escuela” 4° ESO 1°y 2° trimestre

DESCRIPCION Y FINALIDAD

- Se propone a los alumnos la creacion en grupo y puesta en escena de una obra de titeres, que sera
representada en colegios de Educacion Primaria. Esta es una actividad compleja y de largo recorrido,
que permite abordar gran parte de los saberes relacionados con la materia en los tres bloques, asi como
elaborar y dar difusion a un producto que se expondra al publico, que implica un proceso de reflexion
y autoevaluacion continua.

- Como tema central de obra se plantea tratar la gestion de emociones, vinculando la actividad al
Proyecto Lingiiistico de Centro. La finalidad es incentivar la toma de conciencia y la reflexion sobre
este aspecto tanto en los autores del montaje, los alumnos de 4° de ESO, como en los futuros
espectadores (alumnos de 1° ciclo de Primaria)

- Las acciones necesarias pasan por:

- crear grupalmente una historia original que sirva de argumento y que se adecue al tema y a la edad
de los espectadores,

- aprender como funciona el proceso de disefio y creacion de personajes, escenarios y decorados,
empleando técnicas pictdricas, escultoricas y escenograficas,

- dar a conocer y poner en practica los pasos y procesos propios de un montaje teatral como el
estudio y la planificacion de la iluminacion, la eleccion y montaje de efectos sonoros, visuales y
musicas que acompafiaran la representacion,

- trabajar, mediante practicas teatrales de expresion vocal y corporal, en el desarrollo de las
habilidades comunicativas y expresivas necesarias para la actuacion

- planificar una estrategia de publicidad, creando los mensajes pertinentes (cartel, posts, flyers,..) y
buscando los medios de difusion adecuados para que el producto (la obra de titeres) pueda llegar al
consumidor (colegios de EP)

- elaborar, durante el proceso, una memoria audiovisual consistente en reportajes fotograficos,
sonoros y en grabacion de video, que serviran tanto como evidencias de los pasos y resultados asi
como herramienta de reflexion para la evaluacion y reflexion cada paso del proyecto.

SABERES BASICOS

A.1.1. Los efectos del gesto y del instrumento: herramientas, medios y soportes. Cualidades
plasticas y efectos visuales.

A.1.2. Técnicas de dibujo, ilustracion y pintura: técnicas secas y himedas.

A.2.1. Técnicas basicas de modelado de voliimenes.

A.2.2. Ensamblaje artistico.

A.3.1. El arte del reciclaje. Productos ecologicos, sostenibles e innovadores en la practica artistica.
Arte y naturaleza.

B.1.1. Boceto.B.1.2. Guidén o proyecto.B.1.3. Presentacion final.B.1.4. Evaluacion

84



B.2.4. Teoria del color. B.2.5. Composicion

B.3.1. Disefio grafico.

B.3.3. Disefio de moda.

B.3.5. Escenografia.

C.1.1. Narrativa de la imagen fija: encuadre y planificacion, puntos de vista y angulacion.
C.1.5. El fotomontaje digital y tradicional.

C.2.1. Narrativa audiovisual: fotograma, secuencia, escena, toma, plano y montaje. El guién y

el storyboard C.2.2. Proyectos de videoarte.

PRODUCTOS INTERMEDIOS

- Durante todo el proceso, elaboraciéon de memoria audiovisual: fotografica, sonora y en video.
Edicion para crear programas de radio, reportaje fotografico y montaje de video.

- Actividades para la creacion de personajes: una de experimentacion plastica libre, empleando dos
técnicas, dibujo y collage, otra a partir de la personificacion de una emocion.

- Taller de escritura creativa, a través de dinamicas y recursos basados en figuras y géneros literarios,
que facilitara la ideacion y redaccion de historias que den lugar al argumento.

- Toma de decisiones de direccion artistica. Colores, formas y texturas de cada personaje y decorado.
Revision de las leyes del color. Uso del circulo cromatico para la creacion de conjuntos de colores

- Proyecto de disefio de un titere (Boceto, proyecto, presentacion y evaluacion). Se requerira estudio
para el uso de materiales recuperados o de reciclaje

- Diseiio de vestuario. De nuevo en formato proyecto, desde boceto a presentacion para la puesta en
comun y decision en grupo

- Construccion de titeres empleando modelado o construccion por adicion y ensamblaje.

- Disefo y construccion de la estructura del escenario. Nociones basicas de escenografia

- Diseiio de decorados. Estudio de las leyes de la perspectiva y de recursos del lenguaje visual para
crear sensacion de profundidad y espacio en un superficie bidimensional, asi como de tipos de
composicion. Cada uno de los decorados se relacionara o inspirara en una vanguardia del siglo XX

- Realizacién de los decorados con técnicas pictoricas. Experimentacion previa con diferentes medios,
técnicas y soportes. Uso de pinturas fluorescentes para luz negra

- Disefo y construccion del sistema de iluminacion. Uso expresivo de las luces y las sobras. Luces fijas
y en movimiento. Luces con filtros de color. Luz negra. Estudio de los tipos de iluminacion segun la
direccion y tipos de fuente

- Grabacion o seleccion de efectos sonoros y musicas

- Grabacion o seleccion de los efectos visuales que van a proyectarse.

- Diseno y elaboracion de la campaifia publicitaria para la obra de titeres, eligiendo los mensajes y los
medios de difusion. Fundamentos del disefio grafico. Elaboracion de cartel para imprimir y post para
las redes. Disefio de diptico informativo para los maestros y para los espectadores.

- Taller de improvisacion y expresion vocal y corporal. Ensayos para la representacion

- Representacion en colegios de la localidad

PRODUCTO FINAL

- Montaje final de la obra de titeres y representacion en colegios de EP
- Memoria audiovisual del proceso y la representacion
- Programa de radio para la radio del centro

EVALUACION
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- Aunque el proyecto es en grupo, en los diferentes momentos del proceso se trabajara en pequefios
grupos e individualmente, generando trabajos grupales (2 puntos) e individuales intermedios(6
puntos)

- Interés, participacion, implicacion, respeto y motivacion (2 puntos)

8. INDICADORES DE LOGRO DE LA PROGRAMACION DIDACTICA Y DE LA PRACTICA
DOCENTE EN LA ETAPA DE ESO.

La autoevaluacion y reflexion de la practica docente debe constituir un hecho esencial dentro del proceso
de aprendizaje, pues es el modo de valorar el grado de consecucién de los objetivos planteados en la
programacion didactica.

Las primeras medidas de mejora podran ser puestas en marcha tras la evaluacion diagnostica inicial,
pudiendo ajustar la practica docente a las peculiaridades de cada grupo y de cada alumno.

La autoevaluacion deberd estar ligada a todo a todo el proceso educativo de manera continua. No

obstante, puede haber momentos especialmente indicados para la valoracion de la marcha del proceso:
- Antes, durante y después de cada unidad didactica.
- Trimestralmente, utilizando los resultados académicos de los alumnos.

- Anualmente, en el momento de reflexion final y global que constituye la memoria del curso.

En el analisis y autoevaluacion de la practica docente se pueden tener en cuenta los siguientes aspectos:

1- EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE DEL MIEMBRO QUE COMPONE EL AREA
- Motivacion por parte del profesor hacia el aprendizaje de los alumnos.
- Planificacion de la programacion didactica

- Estructura y cohesion en el proceso de ensefianza/aprendizaje

- Seguimiento del proceso de ensefianza/aprendizaje

2- VALORACION DEL ALUMNADO A LA PROFESORA DEL AREA
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3- EVALUACION DE LA PROGRAMACION DIDACTICA

- Evaluacion final del proceso.

Pueden resultar ttiles, o, cuanto menos, orientativos, los siguientes cuadros, a la hora de valorar y

evaluar lo anteriormente expuesto:

1-EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE de MIEMBROS QUE COMPONEN EL AREA:

MOTIVACION POR PARTE DEL PROFESOR HACIA EL APRENDIZAJE DE LOS ALUMNOS

Indicadores

Valoracion
(0 a5)

Propuesta de mejora

1. Presento al principio de cada sesion un plan de trabajo,
explicando su finalidad.

2. Comenta la importancia del tema para las competencias y
formacion del alumno.

3. Disefio situaciones introductorias previas al tema que se
va a tratar (trabajos, didlogos, lecturas...)

4. Relaciono los temas del area/materia con
acontecimientos de la actualidad. Motivacion durante el
proceso

4. Mantengo el interés del alumnado partiendo de sus
experiencias, con un lenguaje claro y adaptado...

5. Doy informacion de los progresos conseguidos asi como
de las dificultades encontradas.

6. Relaciono con cierta asiduidad los contenidos y
actividades con los intereses y conocimientos previos de
mis alumnos.

7. Fomento la participacion de los alumnos en los debates y
argumentos del proceso de ensefianza

8. Estructuro y organizo los contenidos dando una vision
general de cada tema (guiones, mapas conceptuales, etc)
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PLANIFICACION DE LA PROGRAMACION DIDACTICA

Indicadores

Valoracion
0ah)

Propuesta de mejora

Tengo establecido que cada programacion didactica esta
estructurada por Unidades Didacticas

Realizo la programacion didactica de mi area/materia
teniendo como referencia la Concreciéon Curricular del
Centro.

Disefio la unidad didactica basandome en las competencias
basicas que deben de adquirir los alumnos

Formulo los objetivos didacticos de forma que expresan
claramente las habilidades que mis alumnos y alumnas deben
conseguir .

Selecciono y secuencio los contenidos de mi programacion de
aula con la secuenciacion adecuada a las caracteristicas de
cada grupo de alumnos.

Analizo y disefio dentro de la programacion didactica las
competencias basicas necesarias para el area o materia

Planifico mi actividad educativa de forma coordinada con el
resto del profesorado (ya sea por nivel, ciclo, departamentos,
equipos educativos y profesores de apoyos).

Establezco los criterios, procedimientos e instrumentos de
evaluacion y autoevaluacion que permiten hacer el
seguimiento del progreso de los alumnos y comprobar el
grado en que alcanzan los aprendizajes.

Adopto estrategias y técnicas programando actividades en
funcion de los objetivos didacticos, en funcion de las CCBB,
en funcion de los distintos tipos de contenidos y en funcion
de las caracteristicas de los alumnos.

ESTRUCTURA Y COHESION EN EL PROCESO ENSENANZA /APRENDIZAJE

Indicadores

Valoracion
0a5)

Propuestas de mejora

Disefio actividades que aseguran la adquisicion de los
objetivos didacticos previstos y las habilidades y técnicas
instrumentales basicas.

Propongo a mis alumnos actividades variadas (de introduccion,
de motivacion, de desarrollo, de sintesis, de consolidacion, de
recapitulacion, de ampliacion y de evaluacion).

Facilito la adquisicion de nuevos contenidos a través de la
diversas metodologias (leccion magistral, trabajo cooperativo,
trabajo individual)

Distribuyo el tiempo adecuadamente: (breve tiempo de
exposicion y el resto del mismo para las actividades que los
alumnos realizan en la clase).
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Adopto distintos agrupamientos en funcion del momento, de la
tarea a realizar, de los recursos a utilizar... etc, controlando
siempre que el adecuado clima de trabajo.

Utilizo recursos didacticos variados tanto para la presentacion
de los contenidos como para la practica de los alumnos,
favoreciendo el uso auténomo por parte de los mismos.

Compruebo, de diferentes modos, que los alumnos han
comprendido la tarea que tienen que realizar: haciendo
preguntas, haciendo que verbalicen el proceso, ...

Facilito estrategias de aprendizaje: como solicitar ayuda, como
buscar fuentes de informacién, pasos para resolver
cuestiones....

SEGUIMIENTO DEL PROCESO DE ENSENANZA/APRENDIZAJE

Indicadores

Valoracion
(1a¥h)

Propuestas de mejora

Reviso y corrijo frecuentemente los contenidos, actividades
propuestas dentro y fuera del aula, adecuacion de los tiempos,
agrupamientos y materiales utilizados.

Proporciono informacion al alumno sobre la ejecucion de las
tareas y como puede mejorarlas y favorezco procesos de
autoevaluacion y coevaluacion.

En caso de objetivos insuficientemente alcanzados propongo
nuevas actividades que faciliten su adquisicion.

En caso de objetivos suficientemente alcanzados, en corto
espacio de tiempo, propongo nuevas actividades que faciliten
un mayor grado de adquisicion.

Tengo en cuenta el nivel de habilidades de los alumnos, sus
ritmos de aprendizajes, las posibilidades de atencion, el grado
de motivacion, etc.

Me coordino con otros profesionales (profesores de apoyo, PT,
y Departamentos de Orientacion), para modificar y/o adaptar
contenidos, actividades, metodologia, recursos...

Adaptado el material didactico y los recursos a la caracteristica
y necesidades de los alumnos realizando trabajos
individualizados y diferentes tipos de ejercicios.

Busco y fomento interacciones entre el profesor y el alumno

Planteo trabajo en grupo para analizar las interacciones entre
los alumnos
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2- VALORACION DE LOS ALUMNOS AL PROFESORADO DEL AREA.

1 (totalmente en desacuerdo) - 2 - 3 - 4 - 5 (totalmente de acuerdo)

-Las clases estan bien preparadas 1
-Las explicaciones son claras 1

-La profesora muestra el sentido, el por qué de lo explica 1
-La bibliografia y otros materiales me han resultado ttiles 1

-La profesora consigue despertar el interés por la asignatura 1

-Se fomenta la participacion de los alumnos 1
-Utiliza adecuadamente los medios didacticos (pizarra digital, audiovisuales,...)para ensefiar---------- 1
-Se muestra con claridad cuales son los objetivos del area 1
-Comienza las clases con puntualidad 1
-Esta disponible para resolver dudas del area. 1

-Se muestra correcta en el trato

-Los criterios de evaluacion han sido bien explicados

-Considero adecuados los criterios de evaluacion

-Me ha ayudado a aprender:

-La informacion de la web dela area me ha resultado util

-Con este area he aprendido cosas que me parecen valiosas para mi formacion

-El modo de impartir el area motiva la asistencia

-Mi grado de satisfaccion con el area es alto

Observaciones: Afiadir cualquier opinion que se considere de interés
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3- EVALUACION DE LA PROGRAMACION DIDACTICA

EVALUACION DEL PROCESQ

Indicadores

Valoracion
(1a5h)

Procesos de mejora

Aplico los criterios de evaluacion de acuerdo con las
orientaciones de la Concrecion Curricular

Utilizo suficientes criterios de evaluacion que atiendan de
manera equilibrada la evaluacion de los diferentes contenidos
(conceptuales, procedimentales, actitudinales).

Utilizo sistematicamente instrumentos variados de recogida de
informacion (registro de observaciones, carpeta del alumno,
ficha de seguimiento, diario de clase... )

Corrijo y explico los trabajos y actividades de los alumnos y
doy pautas para la mejora de sus aprendizajes.

Uso estrategias y procedimientos de autoevaluacién y
coevaluacion en grupo que favorezcan la participacion de los
alumnos en la evaluacion.

Utilizo diferentes técnicas de evaluacion en funcion de la
diversidad de alumnos/as, de las U.D., de los contenidos...

Uso diferentes instrumentos de evaluacion (pruebas orales y/o
escritas, observacion directa...) para conocer su rendimiento
académico.

Utilizo diferentes medios para informar a padres, profesores y
alumnos (sesiones de evaluacion, boletin de informacion,
entrevistas individuales...) de los resultados de la evaluacion.

Utilizo los resultados de evaluacion para modificar los
procedimientos didacticos que realiza y mejorar mi
intervencion docente.

Realizo diferentes registros de observacion para realizar la
evaluacion (cuaderno del profesor)

Realizo una evaluacion inicial a principio de curso, para ajustar
la programacion, en la que tengo en cuenta el informe del
Departamento de Orientacion.
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“Dibujo Técnico”

(1° y 2° de Bachillerato)

LOMLOE
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1.INTRODUCCION Y OBJETIVOS DEL BACHILLERATO

El dibujo técnico constituye un medio de expresion y comunicacion que esta sujeto a convenciones y
es imprescindible a la hora de abordar cualquier proyecto cuyo fin sea la creacion y fabricacion de un
producto, tanto en su etapa de planificacion e ideacion como en su fase de fabricacion o construccion. Se
constituye también en un elemento fundamental e indispensable en el desarrollo tecnologico de nuestras
sociedades. El caracter integrador y multidisciplinar de la materia favorece una metodologia activa y
participativa, de aprendizaje por descubrimiento y de experimentacion sobre la base de resolucion de
problemas practicos o mediante la participacion en proyectos interdisciplinares, contribuyendo al desarrollo de
las competencias clave en su conjunto y a la adquisicion de los objetivos de etapa. Se abordan también retos
del siglo XXI de forma integrada durante los dos afios de Bachillerato, como son el compromiso ciudadano en
el ambito local y global, la confianza en el conocimiento como motor del desarrollo, el aprovechamiento
critico, ético y responsable de la cultura digital, el consumo responsable y la valoracion de la diversidad
personal y cultural, otorgando especial relevancia a la no discriminacidn por razon de género.

La materia de Dibujo Técnico dota al alumnado de una herramienta sumamente eficaz para
comunicarse de manera grafica y objetiva. Estamos ante un lenguaje que nos permite expresar y difundir ideas
0 proyectos segiin convenciones que garantizan su interpretacion fiable, precisa e inequivoca. Para favorecer
esta forma de expresion, la materia de Dibujo Técnico desarrolla la vision espacial del alumnado, la cual le
permitira tanto representar el espacio tridimensional sobre el plano como, inversamente, la lectura de planos,
al igual que la visualizacion y recreacion mental de espacios tridimensionales. Ademas, por medio de la
resolucion de problemas y de la realizacion de proyectos, bien individuales o bien en grupo, se potencia la
capacidad de analisis, creatividad, autonomia y pensamiento divergente, propiciando siempre actitudes de
respeto y empatia. En un sentido mas general, cabe sefialar que la materia de Dibujo Técnico contribuird a
alcanzar los fines de Bachillerato relativos al logro de la madurez intelectual y humana del alumnado
aportandole conocimientos, habilidades y actitudes que le permitan desarrollar funciones sociales e
incorporarse a la vida activa. Asimismo, le permitira la adquisicion de las competencias indispensables para el
futuro formativo y profesional y la capacitacion para el acceso a una educacion superior. Siguiendo los
principios pedagogicos de esta etapa, las actividades educativas favoreceran en el alumnado el aprendizaje por
si mismo, la capacidad de trabajo en equipo y la aplicacion de métodos de investigacion. Se promoveran
siempre las actividades que estimulen el hdbito de la lectura y la expresion en publico, incluyendo y
fomentando el uso de lenguas extranjeras. Se estableceran las medidas de atencién a la diversidad que sean
necesarias, asi como las alternativas organizativas y metodologicas que se precisen en lo que se refiere a la
atencion a los alumnos y alumnas con necesidades especificas de apoyo educativo. También se prestara
atencion a la orientacion educativa y profesional, incorporando la perspectiva de género desde un enfoque
inclusivo y no sexista, haciendo especial hincapi¢ en la superacion de la brecha de género que existe
actualmente en los estudios técnicos. El alcance formativo de esta materia se dirige a la preparacion del futuro

profesional y personal del alumnado por medio del manejo tanto de técnicas graficas con medios tradicionales
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como por medio del uso de herramientas digitales. Igualmente, el alumnado asumira como propias la
adquisicion y puesta en marcha de estrategias tales como el razonamiento logico, la vision espacial, el uso de
la terminologia especifica, la toma de datos o la interpretacion de resultados necesarios en estudios
posteriores. Asi mismo, esta materia contribuye al desarrollo de varios temas transversales, especialmente por
la necesidad del dibujo durante el disefio de instrumentos e infraestructuras que se precisan para el desarrollo
humano. Por ello todo dibujo se convierte en un poderoso recurso de trasmision de ideas y de sensibilizacion,
al reflejar por medio de él todo aquello que el ser humano va a fabricar. Todo proyecto dibujado puede
provocar la reflexion sobre temas como los derechos humanos y la proteccion del medio ambiente, lo cual
contribuira al desarrollo de las competencias necesarias para que el alumnado se pueda enfrentar a los desafios
del siglo XXI. Por ello, desde esta materia se propondra la creacion de proyectos sostenibles, que contemplen
la gestion responsable de los residuos y el control de la toxicidad e impacto medioambiental de los proyectos
ideados, contribuyendo asi a una formacion global y una educacion ambiental del alumnado. La materia de
Dibujo Técnico en la etapa de Bachillerato se construye desde el perfil competencial de la materia Educacion
Plastica Visual y Audiovisual de ESO. Ahora se desarrollaran, con mayor profundidad, las capacidades
adquiridas en los cursos anteriores y se consolidaran y ampliaran los saberes basicos previos para dotar al
alumnado de una base que garantice los aprendizajes de etapas posteriores y la preparacion para la
participacion activa como ciudadanos. En lo que respecta a la continuidad en las posteriores etapas, cabe
aclarar que la materia de Dibujo Técnico de 1° y 2° de Bachillerato es una materia que puede cursar el
alumnado del Bachillerato de Ciencias y Tecnologia.

El alumnado que decida continuar con estudios superiores relacionados con la materia ampliara los
conocimientos adquiridos en, por citar algunos, los ciclos formativos de la familia de Edificacion y Obra
Civil o Animacion 2D y 3D, asi como en los grados en Bellas Artes, Disefio industrial, Ingenieria o
Arquitectura. También podra utilizar estos conocimientos como salida profesional en campos
relacionados con el disefio, la animacion y los videojuegos, la arquitectura y la ingenieria o la docencia.

En las proximas paginas se presentan las competencias especificas, conexiones entre competencias,
saberes basicos, situaciones de aprendizaje y criterios de evaluacion propuestos en esta materia que, en su
conjunto, estan orientados a generar en el alumnado interés por investigar, experimentar y reflexionar sobre el
proceso creativo.

La materia se estructura en torno a las siguientes cinco competencias especificas:

(1) Representar elementos arquitecténicos y de ingenieria, analizando las estructuras geométricas y

los elementos técnicos.

(2) Utilizar razonamientos y procedimientos 16gicos en problemas de indole grafico-matematica .

(3) Utilizar y desarrollar la vision espacial apreciando el papel insustituible del dibujo en arquitectura

e ingenierias .

(4) Formalizar disefios técnicos aplicando las normas UNE e ISO y valorar la importancia del croquis

para documentar proyectos.
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(5), y representar digitalmente elementos geométricos mediante el uso de programas especificos CAD,

apreciando su potencialidad para uso profesional.

También se establecen las conexiones mas significativas y relevantes entre las competencias

especificas de la propia materia, entre estas y las competencias especificas de otras materias de la etapa y,
finalmente, las relaciones o conexiones que tienen con las competencias clave.
Para conseguir estas competencias especificas se han seleccionado y organizado unos saberes basicos
relacionados con el estudio de la geometria y su representacion bidimensional y tridimensional, con el
aprendizaje de las normas internacionales UNE e ISO, y con el uso de herramientas digitales de dibujo. Estos
saberes se organizan en cuatro bloques: «Fundamentos geométricos» (A), «Geometria proyectiva» (B),
«Normalizacién y documentacion grafica de proyectos» (C) y, por ultimo, «Sistemas CAD» (D). A su vez,
cada uno de estos bloques se articula en varios sub bloques.

En el apartado dedicado a las situaciones de aprendizaje se proponen algunos principios generales y
directrices que permitiran después al docente disefar de la forma mas oportuna situaciones y actividades de
aprendizaje que favorezcan la adquisicion y el desarrollo de cada una de las competencias especificas. Por
ultimo, se expondrdn los criterios de evaluacion como herramienta que permitird valorar el grado de
adquisicion de las distintas competencias especificas y se detallan los aspectos més representativos del nivel
de desarrollo que se espera que alcance el alumnado. A partir de ellos se valoran tanto la adquisicion por parte
del alumnado de los saberes, como la autonomia, el autoaprendizaje y el rigor en los razonamientos, al igual

que la claridad y precision en los trazados.

OBJETIVOS DEL BACHILLERATO.

El Bachillerato contribuira a desarrollar en los alumnos y las alumnas las capacidades que les permitan:
a. Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una conciencia civica
responsable, inspirada por los valores de la Constitucion Espafiola, asi como por los derechos humanos,

que fomente la corresponsabilidad en la construccion de una sociedad justa y equitativa.

b. Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma responsable y auténoma y
desarrollar su espiritu critico. Prever y resolver pacificamente los conflictos personales, familiares y
sociales.

c. Fomentar, mediante la coeducacion, la igualdad efectiva de derechos y oportunidades entre hombres y
mujeres, analizar y valorar criticamente las desigualdades y discriminaciones existentes, -en particular la
violencia contra la mujer- e impulsar la igualdad real y la no discriminacion de las personas por cualquier
condicion o circunstancia personal o social, con atencion especial a las personas con discapacidad.

d. Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el eficaz
aprovechamiento del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

e. Dominar, tanto en su expresion oral como escrita, la lengua castellana y expresarse con fluidez y
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correccion en una o mas lenguas extranjeras.

f. Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informaciéon y la comunicacion,
valorando la necesidad del uso seguro y responsable de las tecnologias digitales, gestionando con
cuidado la propia identidad digital y respetando la de los otros.

g. Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus antecedentes
histéricos y los principales factores de su evolucion, asi como el patrimonio natural, cultural,
histérico y artistico de Espafia y, de forma especial, el de Extremadura. Participar de forma
solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social.

h. Acceder a los conocimientos cientificos, matematicos y tecnologicos fundamentales y dominar las
habilidades basicas propias de la modalidad elegida.

i. Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los métodos
cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucion de la ciencia y la tecnologia en el
cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio
ambiente.

j. Afianzar el espiritu emprendedor y el respeto al trabajador con actitudes de creatividad,
flexibilidad, iniciativa, trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

k. Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes de
formacion y enriquecimiento cultural.

1. Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social.

m. Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el ambito de la seguridad vial.

n. Fomentar habitos de vida saludable y actitudes responsables en el cuidado del medio natural, social

y cultural.

2. COMPETENCIAS CLAVE Y DESCRIPTORES OPERATIVOS GENERALES.

A efectos de este decreto, las competencias clave del curriculo son las siguientes:
a) Competencia en comunicacion lingiiistica. CCL
b) Competencia plurilingiiec. CP
c¢) Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria. STEM
d) Competencia digital. CD
¢) Competencia personal, social y de aprender a aprender. CPSAA
f) Competencia ciudadana. CC
g) Competencia emprendedora. CE

h) Competencia en conciencia y expresion culturales. CCEC



3. COMPETENCIAS ESPECIFICAS.

4.1.- CONTRIBUCION DE LA MATERIA AL LOGRO DE LAS COMPETENCIAS CLAVE.

1. Representar e interpretar elementos o conjuntos arquitectonicos y de ingenieria, empleando
recursos asociados a la percepcion, estudio, construccion e investigacion de formas y analizando tanto

las estructuras geométricas como los elementos técnicos utilizados.

El dibujo técnico ha ocupado y ocupa un lugar importante en la cultura, ya que esta presente en las
obras de arquitectura y de ingenieria de todos los tiempos, no solo por el papel que desempeiia en su
concepcion y produccion, sino también como parte de su expresion artistica. El analisis y estudio fundamental
de las estructuras y elementos geométricos de obras del pasado y presente contribuira al proceso de
apreciacion, comprension y capacitacion para el disefio de objetos y espacios que posean rigor técnico y
sensibilidad expresiva. Ademas de en el centro educativo, esta competencia se podra adquirir también en
entornos mas o menos cercanos al alumno y la alumna por medio de visitas a lugares de interés y a empresas
en cuyo campo de actuacion el dibujo técnico tenga un papel relevante. Asimismo, el alumnado podra
adquirir, ampliar y compartir conocimientos mediante actividades de documentacion exhaustiva y busqueda
contrastada de informacion. Para la consecucion de los retos del siglo XXI, esta competencia plantea una
aproximacioén a los conceptos de compromiso ciudadano en los d&mbitos local y global, a la confianza en el
conocimiento como motor del desarrollo, asi como a la valoracion de la diversidad personal y cultural. Al
finalizar primero de Bachillerato, el alumnado analizara la relacion entre las matematicas y el dibujo
geométrico identificando formas geométricas y valorando su importancia en diferentes campos, como la
arquitectura o la ingenieria. Al finalizar segundo de Bachillerato, el alumnado analizara la evolucion de las
formas geométricas en la arquitectura e ingenieria contemporaneas, valorando la influencia del progreso
tecnoldgico y de las técnicas digitales de representacion y modelado en los campos de la arquitectura y la

ingenieria.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el anexo I del

Real Decreto 243/2022, de S de abril: CCL1, CCL2, STEM4, CD1, CPSAA4, CC1, CCEC1 y CCEC2.

2.Utilizar razonamientos y procedimientos inductivos, deductivos y l6gicos en problemas de
indole grafico-matematica, aplicando fundamentos de la geometria plana y apreciando la idoneidad y
practicidad de las resoluciones graficas de operaciones matematicas, relaciones, construcciones y

transformaciones.

Esta competencia aborda el estudio de la geometria plana aplicada al dibujo arquitecténico y de

ingenieria a través de conceptos, propiedades, relaciones y construcciones fundamentales. Proporciona
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herramientas para la resolucion de problemas matematicos de diversa complejidad de manera grafica,
aplicando métodos inductivos y deductivos con rigor y valorando aspectos como la precision, la claridad y el
trabajo bien hecho. También permite otorgar un nuevo enfoque y afianzar conceptos matematicos cuando
aparecen integrados en los dibujos e, inversamente, propiciara el aprendizaje de conceptos geométricos sobre
la base de su justificacion matematica como, por ejemplo, lugares geométricos, proporcionalidad,
paralelismo y perpendicularidad, distancias... Desde la perspectiva de una ensefianza orientada a la formacion
de personas capaces de adaptarse a diversos campos laborales y formativos, cabe sefialar la labor
significativa del docente para dotar al alumnado de estrategias de aprendizaje tanto auténomo como
cooperativo. Se podran proponer situaciones de aprendizaje coordinadas con otras materias como
Matematicas o Tecnologia e Ingenieria Inteligencia Artificial. También seran procedentes situaciones en las
que los alumnos y las alumnas expongan razonadamente los procesos desarrollados y los conceptos
adquiridos. La utilizacion de herramientas digitales y aplicaciones CAD sera altamente recomendable dada
su enorme potencialidad para el desarrollo de la vision espacial y la creatividad en general. El trabajo y
esfuerzo empleados en adquirir esta competencia contribuiran también al logro de algunos de los retos del
siglo XXI, en concreto en lo que se refiere a la aceptacion y regulacion de la incertidumbre, a la confianza en
el conocimiento como motor del desarrollo y también al aprovechamiento critico y responsable de la cultura

digital.

Al finalizar primero de Bachillerato, el alumnado solucionard graficamente calculos matematicos y
transformaciones basicas aplicando conceptos y propiedades de la geometria plana, trazarda graficamente
construcciones poligonales, resolverd graficamente tangencias bésicas y trazara curvas aplicando sus
propiedades con una actitud de rigor en su ejecucion. Ademas, mostrara curiosidad por las relaciones entre las
matematicas y el dibujo, apreciando los razonamientos y demostraciones matematicas como elementos
enriquecedores y facilitadores de su aprendizaje. Al finalizar segundo de Bachillerato, el alumnado construira
figuras planas aplicando transformaciones geométricas y valorando su utilidad en los sistemas de
representacion. Asimismo, resolvera tangencias aplicando los conceptos de potencia con una actitud de rigor
en la ejecucion y trazard curvas conicas y sus rectas tangentes aplicando propiedades y métodos de

construccion, a la vez que mostrando interés por la precision.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el anexo I del

Real Decreto 243/2022, de 5 de abril: CCL2, STEM1, STEM2, STEM4, CPSAA1.1, CPSAAS5, CE2.

3. Utilizar, practicar y desarrollar la vision espacial, utilizando la geometria descriptiva en sus
proyectos, interpretando y recreando graficamente la realidad tridimensional sobre la superficie del
plano y apreciando el papel insustituible del dibujo en arquitectura e ingenierias para resolver

problemas.
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Los sistemas de representacion ideados a partir de la geometria descriptiva son necesarios en todos
los procesos constructivos ya que cualquier proyecto requiere el conocimiento de los métodos que permitan
determinar de manera inequivoca, a partir de su representacion, sus verdaderas magnitudes, formas y
relaciones espaciales. Esta competencia se vincula, por una parte, a la capacidad para representar figuras
planas y cuerpos, y por la otra, a la de expresar y calcular las soluciones a problemas geométricos en el
espacio, aplicando para todo ello conocimientos técnicos especificos. Requiere también hacer uso de las
capacidades de reflexionar sobre el proceso realizado, autoevaluar el resultado y plantear nuevas soluciones.
La adquisicion de esta competencia contribuird a la formacion de ciudadanos creativos y dispuestos a aprender
y a desenvolverse en diversos campos laborales y sociales. Seran las diversas situaciones de aprendizaje las
que permitan desarrollar la creatividad y autonomia de los alumnos y las alumnas. Las posibilidades que
ofrece un aprendizaje fuera de la escuela dirigiendo la mirada hacia las empresas locales o la realizacion de
trabajos de analisis y documentacion exhaustiva son situaciones de aprendizaje que contextualizan y dan
sentido a lo que se aprende en el aula. La consecucion de esta competencia requerira por parte del alumnado
poner en marcha un aprendizaje emocional y activo que le permita la construcciéon de los nuevos
conocimientos de una manera experimental y creativa, aprovechando en ocasiones tanto el saber colectivo

como el aprendizaje fuera del aula.

La construccion de esta competencia contribuye asimismo a la consecucion de algunos de los retos del
siglo XXI, como son la aceptacion del principio de incertidumbre, la confianza en el conocimiento como
motor del desarrollo y hasta el respeto al medio ambiente y la valoracion de la diversidad cultural. Al finalizar
primero de Bachillerato, el alumnado representara elementos basicos en sistema diédrico, perspectiva
axonométrica, sistema de planos acotados y perspectiva conica, determinando su relacion de pertenencia,
posicion y distancia a la vez que apreciando la idoneidad de cada uno de ellos segin el caracter de la
representacion grafica que se busca. Al finalizar segundo de Bachillerato, el alumnado dibujara, en sistema
diédrico, cuerpos geométricos y de revolucion; resolvera problemas geométricos mediante abatimientos, giros
y cambios de plano, y podra realizar cortes y desarrollos. Ademas, recreara la realidad tridimensional

mediante la representacion de solidos en perspectivas axonométricas y conica.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el anexo I del

Real Decreto 243/2022, de 5 de abril: STEM1, STEM2, STEM4, CPSAA1.1, CPSAAS, CE2 y CE3.

4. Formalizar y definir, de manera apropiada e inequivoca y en todos sus detalles, disefios
técnicos aplicando las normas UNE e ISO, valorando asimismo la importancia que tiene el croquis para

documentar graficamente proyectos arquitectonicos y de ingenieria.

El dibujo normalizado es el principal vehiculo de comunicacion entre los distintos agentes del
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proceso de disefio y constructivo de cualquier proyecto técnico, ofreciendo desde una primera expresion de
posibles soluciones, mediante bocetos y croquis, hasta la formalizacion final por medio de planos de taller, de
construccion y también planos de montaje sencillos. Esta competencia especifica se constituye en un
instrumento eficaz de analisis, expresion y comunicacion. Por otra parte, debe vincularse necesariamente al
conocimiento de unas normas y simbologia establecidas, las normas UNE e ISO, e iniciarse en la
documentacion grafica de proyectos técnicos. Esta cuarta competencia contribuira a la formacion de
ciudadanos emprendedores, dispuestos a aprender y a desenvolverse en diversos campos. La propuesta de
aprendizajes activos dentro y fuera del centro educativo por medio de situaciones variadas les permitira
desarrollar la creatividad y autonomia. Las situaciones de aprendizaje dotaran al alumnado de estrategias para
aprender de forma individual y grupal y, en todo caso, asumiendo siempre la responsabilidad sobre sus propias
decisiones. También aqui se afrontan algunos de los retos del siglo XXI, ya que esta competencia dota al
alumnado de preparacion para encarar diversas vias académicas y campos profesionales a partir de la
confianza en la adquisicion de unos conocimientos que le permitiran ser emprendedores, competentes y
capaces de adaptarse, aceptando el principio de incertidumbre, a un futuro laboral cambiante. Al finalizar
primero de Bachillerato el alumnado documentara graficamente objetos sencillos mediante sus vistas acotadas
aplicando la normativa UNE e ISO, utilizard con criterio distintas escalas y formatos, y apreciard la
importancia de usar un lenguaje técnico sujeto a normas. Al finalizar segundo de Bachillerato, el alumnado
elaborara la documentacion grafica adecuada a proyectos de diferentes campos, formalizando y definiendo

disefios técnicos mediante el empleo de croquis y planos acotados conforme a norma.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el anexo I del
Real Decreto 243/2022, de S de abril: CCL2, STEM1, STEM4, CD2, CPSAA1.1, CPSAA3.2, CPSAAS,
CE3.

5. Representar digitalmente elementos geométricos, planos y esquemas técnicos mediante el uso
de programas especificos CAD de manera individual o grupal para virtualizar objetos y espacios en 2D
y 3D, apreciando su uso en las profesiones actuales y como herramientas ideales de indagacion y

experimentacion.

Las soluciones graficas que aportan los sistemas CAD forman parte de una realidad ya cotidiana en
los procesos de creacion de proyectos de ingenieria o arquitectura. Atendiendo a esta realidad, esta
competencia aporta una base formativa sobre los procesos, mecanismos y posibilidades que ofrecen las
herramientas digitales en esta disciplina, contemplandose como una iniciacion al uso y aprovechamiento de
sus potencialidades de manera transversal a los saberes de la materia aplicados a representaciones en el plano
y en el espacio. Con esta competencia se contribuye a un aprendizaje que posibilite el desempefio profesional

y personal del alumnado. Los programas y aplicaciones CAD ofrecen multitud de posibilidades para el
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aprendizaje individual o en grupo. En la sociedad actual, las omnipresentes nuevas tecnologias y las
aplicaciones CAD requieren plantear situaciones que permitan un aprendizaje natural y emocional. En este
tipo de aprendizaje el docente planteara situaciones que doten al alumnado de estrategias para aprender y
seran la experimentacion y los intereses del alumno y la alumna los que posibiliten la adquisicion de
conocimientos y nuevas destrezas. Desde la perspectiva de los retos del siglo XXI, aparece la necesidad de
introducir las TIC en educacion de forma que se atinen contenidos, pedagogia y tecnologia para lograr un
aprovechamiento ético y responsable de la cultura digital y para, simultineamente, aceptar y regular la
incertidumbre al tiempo que se afianza la confianza en el conocimiento como motor del desarrollo. Al
finalizar primero de Bachillerato, el alumnado creara figuras planas y tridimensionales mediante programas de
dibujo vectorial ademas de recrear virtualmente piezas en tres dimensiones aplicando operaciones algebraicas

entre primitivas para la presentacion de proyectos individuales y en grupo.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:

STEM2, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CE3, CCECA4.
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4. SABERES BASICOS 1°BACHILLERATO.

Se presentan a continuacién los saberes basicos como medio a través del que trabajar las
competencias especificas de la materia de Dibujo Técnico y contribuir a que el alumnado profundice y amplie
los niveles de desempeiio previstos en el Perfil de salida de la ensefianza basica, con el fin de adaptarlos a las
necesidades y fines de esta etapa postobligatoria. También es pertinente resaltar el fuerte vinculo de los
saberes basicos con las competencias clave, las cuales tienen como claro objetivo la formacion de personas
preparadas para la superacion de los principales retos y desafios globales del siglo XXI. Entre los mas
significativos destacan la confianza en el conocimiento como motor del desarrollo, el compromiso ciudadano
en los a&mbitos local y global, el respeto al medio ambiente, la valoracion de la diversidad personal y cultural,
la aceptacion de la incertidumbre y el aprovechamiento responsable de la cultura digital. Todos ellos son retos
que se abordan desde los diferentes prismas de las competencias especificas del Dibujo Técnico. Se enumeran

a continuacion, los saberes basicos organizados en cuatro bloques:

«Fundamentos geométricos» (A),
«Geometria proyectivay (B),
«Normalizacién y documentacion grafica de proyectos» (C), y por tltimo,

«Sistemas CAD» (D).

Son bloques que nos ayudan a organizar y sistematizar los saberes basicos de los dos cursos de
Bachillerato pero no puede dejar de sefialarse que estaran siempre estrechamente interrelacionados dado que
cualquier proyecto requerira el conocimiento simultineo de todos ellos. En el bloque A, «Fundamentos
geométricos», el alumnado aborda la resolucion de problemas sobre el plano e identifica su naturaleza y su
utilidad, al igual que su aplicaciéon en diferentes contextos. También se plantea la relacion entre el dibujo
técnico y las matematicas, asi como la presencia de la geometria en campos diversos como arquitectura e
ingenieria. En el bloque B, «Geometria proyectivay, el objetivo es que el alumnado adquiera los saberes
necesarios para representar graficamente la realidad espacial, con el fin de expresar con precision las
soluciones a un problema constructivo o de interpretarlas para su ejecucion. En el bloque C, «Normalizacion y
documentacion grafica de proyectos»», se dota al alumnado de los saberes necesarios para visualizar y
comunicar la forma y dimensiones de los objetos de forma inequivoca siguiendo las normas UNE e ISO, con
el fin de elaborar y presentar, de forma individual o en grupo, proyectos sencillos de ingenieria o arquitectura.
Por ultimo, en el bloque D, «Sistemas CAD», se pretende que el alumnado aplique las técnicas de
representacion grafica adquiridas utilizando programas de disefio asistido por ordenador; su desarrollo, por

tanto, debe hacerse de forma transversal en todos los bloques de saberes y a lo largo de toda la etapa.
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A lo largo de los dos cursos de Bachillerato los saberes adquieren un grado de dificultad y profundizacion
progresiva, inicidndose el alumnado, en el primer curso en el conocimiento de los conceptos fundamentales y
mas importantes a la hora de establecer procesos y razonamientos aplicables a la resolucion de problemas o
que son soporte de otros posteriores, para gradualmente en el segundo curso ir adquiriendo un conocimiento
mas amplio sobre esta disciplina. La numeracion de los saberes de la siguiente tabla, destinada a facilitar su
cita y localizacion, sigue los criterios que se especifican a continuacion:

— La letra indica el bloque de saberes.

— El primer digito indica el subbloque dentro del bloque.

— El segundo digito indica el curso en el que se imparte.

— El tercer digito indica el saber concreto dentro del subbloque.

Asi, por ejemplo, A.2.1.3. corresponderia al tercer saber del segundo subbloque dentro del bloque A impartido

en el primer curso.

4.1. TEMPORALIZACION EN EL AULA . DIBUJO TECNICO I (1° de Bachillerato)

1° TRIMESTRE:

Bloque A. Fundamentos geométricos

A.1. Historia de la Geometria.

A.1.1.1. Origenes de la geometria. Thales, Pitagoras, Euclides , Hipatia de Alejandria.

A.1.1.2. Desarrollo histérico del dibujo técnico.

A.1.1.3. Campos de accion y aplicaciones: dibujo urbanistico, arquitectonico, mecanico, industrial,
eléctrico y electronico, geologico, etc.

A.2. Trazados en el plano.
A.2.1.1. Rigor en los razonamientos y precision, claridad y limpieza en las ejecuciones.
A.2.1.2. Concepto de lugar geométrico (mediatriz, bisectriz, arco capaz).
A.2.1.3. Aplicaciones de los lugares geométricos a las construcciones fundamentales.

A.3. Relaciones geométricas.
A.3.1.1. Proporcionalidad. Teorema de Thales
A.3.1.2. Equivalencia.
A.3.1.3. Semejanza

A 4. Construcciones de formas poligonales.
A.4.1.1. Trazado de triangulos, cuadrilateros y poligonos regulares concavos (estrellados) y convexos.
A.4.1.2. Triangulos y cuadrilateros. Propiedades, puntos notables y métodos de construccion directos.

A.5. Tangencias.
A.5.1.1. Curvas técnicas: dvalo, ovoide, espirales.
A.5.1.2. Tangencias basicas y enlaces.

A.6. Transformaciones geométricas.

A.6.1.1. Simetria axial y radial.
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A.6.1.2. Homotecia-escalas

A.7. Curvas conicas.
A.7.1.1. Definicion, propiedades y elementos constructivos.
A.7.1.2. Curvas conicas: elipse, hipérbola y parabola. Métodos de construccion basicos.

2°TRIMESTRE:
Bloque B. Geometria proyectiva.

B.1. Fundamentos de la geometria proyectiva.
B.1.1.1. Fundamentos de la geometria proyectiva.
B.1.1.2. Sistemas de representacion. Fundamentos.

B.2. Sistema diédrico.
B.2.1.1. Representacion de punto, recta y plano. Determinacion del plano.
B.2.1.2. Traza de rectas y planos con planos de proyeccion.
B.2.1.3. Relaciones de pertenencia a recta y a plano.
B.2.1.4. Relaciones de paralelismo y perpendicularidad. Intersecciones.
B.2.1.5. Obtencion de distancias en verdadera magnitud.
B.2.1.6. Figuras contenidas en planos.

3° TRIMESTRE:

B.3. Sistema axonométrico y de perspectiva caballera.

B.3.1.1. Sistema axonométrico. Proyecciones cilindrica ortogonal y cilindrica oblicua.

B.3.1.2 Perspectiva axonométrica isométrica. Disposicion de los ejes y uso de los coeficientes de

reduccion. Elementos basicos: punto, recta, plano.

B.3.1.3. Perspectiva isométrica. Representacion de figuras y solidos basicos.

B.3.1.4. Perspectiva caballera. Disposicion de los ejes y uso de los coeficientes de reduccion.
Elementos basicos: punto, recta, plano.

B.3.1.5. Perspectiva caballera. Proyeccion cilindrica oblicua. Representacion de figuras y solidos
basicos.

B.4. Sistema de planos acotados.
B.4.1.1. Sistema de planos acotados. Fundamentos y elementos basicos.
B.4.1.2. Identificacion de elementos para su interpretacion en planos.

B.5. Sistema coénico.
B.5.1.1. Sistema conico. Fundamentos y elementos del sistema.
B.5.1.2. Perspectiva conica frontal y oblicua. Representacion de sélidos sencillos a partir de sus vistas.

Bloque C. Normalizacién y documentacion grafica de proyectos.
C.1. Escalas, normalizacion y acotacion.
C.1.1.1. Escalas numéricas y graficas. Construccion y uso.

C.1.1.2. Concepto de normalizacion. Las normas fundamentales: UNE e ISO.
C.1.1.3. Aplicaciones de la normalizacion: simbologia industrial y arquitectonica.
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C.1.1.4. Normas bésicas: eleccion de vistas necesarias. Representacion de cuerpos y piezas
industriales sencillas.
C.1.1.5. Acotacion. Elementos y conceptos basicos.

C.2 Formatos y planos técnicos.
C.2.1.1. Formatos. Doblado de planos

Bloque D. Sistemas CAD.

D.1. Sistemas CAD. Representaciones 2D.
D.1.1.1. Aplicaciones vectoriales 2D.

D.2. Sistemas CAD. Representaciones 3D.
D.2.1.1. Modelado de caja. Operaciones basicas con primitivas.

4.2. CARACTERiSTICAS, INSTRUMENTOS Y HERRAMIENTAS DE LA EVALUACION INICIAL.
Evaluacion Inicial:

A principio de curso se valorara el grado de conocimiento del alumnado acerca del area, respecto a
algunos aspectos basicos, asi como la destreza manual.Se realizara en el aula una prueba de nivel, adaptada a
cada curso . De esta manera objetiva podremos valorar desde donde se parte. Dicha prueba teorico-practica,
sumada a los ejercicios o trabajos que se deban realizar en el aula, antes de la Evaluacion Inicial, nos
permitird enfocar correctamente la metodologia para adquirir, a lo largo los conocimientos necesarios al
inicio del curso. Ademads, permitird detectar posibles adaptaciones en los contenidos, si se da el caso, en el

alumnado con necesidades educativas especiales.

4.3. RITERI INSTRUMENTOS Y HERRAMIENTAS DE EVALUACION
_Exi Je Evaluacion:

. Se realizaran una media de tres a cuatro exdmenes tedrico-practicos al trimestre dependiendo de la
extension o complicacion de los contenidos y del criterio del docente.

. Cuando sea necesario realizar pruebas de recuperacién para superar evaluaciones suspensas
pasadas, se fijaran fechas de mutuo acuerdo entre el profesor y los alumnos/as afectados. Solamente se hara
una prueba de recuperacion por evaluacion una vez haya terminado el trimestre y después de las sesiones de
evaluacion, teniendo en cuenta estos resultados para la nota final del curso. (Nota maxima de 10 puntos).

. Se ofrece la posibilidad de que el alumnado que haya aprobado la evaluacion pueda presentarse a
estas pruebas con el fin de subir nota. En su caso, la nueva nota se vera reflejada igualmente en la nota

final del curso. (Nota maxima de 10 puntos)
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- Faltas de asistencia:

Se entiende que para poder ser evaluado, el alumno debe tener una asistencia continuada a las
clases. Esto es algo imprescindible en esta asignatura, ya que los temas que forman las distintas partes de la
misma van enlazados: conceptos que son vistos en un tema pueden constituir trazados auxiliares en temas
posteriores. Ademas, la asistencia a clase permite observar la marcha del alumno y comprobar el nivel global
alcanzado en la materia.

La pérdida de la evaluacion continua: Establecemos desde este Departamento que para que el
profesor pueda solicitar al Consejo Escolar, la pérdida de la evaluacion continua a un alumno, éste debe tener
acumuladas un numero de faltas injustificadas igual o superior al 20% de las clases del trimestre
considerado, ademas de tener en cuenta todo lo dispuesto al respecto, en el Reglamento de Organizacion y

Funcionamiento del Instituto.

- Evaluacion Ordinaria:

Para superar la asignatura en la evaluacién ordinaria de junio, serd necesario haber superado las
tres evaluaciones, incluidas las pruebas de recuperacion que hayan procedido hacerse. La nota final

quedara determinada por la media aritmética de estas calificaciones.

-Trabajos:

Si se suspenden trabajos de evaluacion, se dara al alumnado la posibilidad de repetirlos, pero solo
una vez por evaluacion.

No sera recogido ninglin trabajo que no se entregue en su fecha, salvo que sea una causa justificada.

Como norma general no se deberan entregar mas de dos justificantes por evaluacion de este tipo, por
lo que, antes de recogerlos, se hablara con el tutor del alumno y con su familia, para ver cual es la causa y si
verdaderamente esta justificado.

Los trabajos, preferiblemente, se elaboraran en el aula, para hacer un seguimiento mas exhaustivo del

proceso ensefianza-aprendizaje. Se acabaran en casa siempre y cuando no haya tiempo en clase.

- En la convocatoria extraordinaria de junio se realizard una prueba o examen global, para los alumnos
que no hubieran superado la asignatura en la evaluacion ordinaria; estos alumnos deberan entregar totalmente
terminadas las actividades que no realizaron o aprobaron durante el curso, ademas de otros trabajos que
pueda mandar el profesor para realizarlos; también se propondra una prueba o examen global (entra todo

el temario) con cuestiones tedricas y ejercicios practicos.

107



4.4. TABLA RESUMEN DE PONDERACION DE LAS COMPETENCIAS ESPECIFICAS.

En cada trimestre se calificara con estos criterios de calificacion, los criterios de evaluacion asociados
a los saberes basicos, utilizando los distintos instrumentos de evaluacion (ribricas) mediante las herramientas
de evaluacion u observacion que aparecen a continuacion, donde la ponderacion de los examenes sera del 70%
, las trabajos practicos (laminas)30% y donde el profesor/a extrapolara con el peso antes descrito en los
criterios de calificacion.

(ANEXO pag. 154) 1°BACH

4.5 SITUACIONES DE APRENDIZAJE.

Los principios y orientaciones generales para el disefio y desarrollo de las situaciones de aprendizaje
permiten dar respuesta al como ensefiar y como evaluar, que se retoman a continuacion para contextualizarlos
en esta materia. En la materia de Dibujo Técnico, las situaciones de aprendizaje tienen por objeto
contextualizar y dar sentido a lo que se aprende en el aula y fuera de ella. Se constituyen en una herramienta
util para disenar actividades y proyectos de manera creativa y cooperativa, englobando los diferentes
elementos curriculares, y contribuyendo a reforzar aspectos tan importantes para el alumnado como la
autoestima, la autonomia, la educaciéon emocional, la investigacion, la reflexion critica y la responsabilidad.
En su planificacion y desarrollo, las situaciones de aprendizaje deben favorecer la presencia, participacion y
progreso de todo el alumnado a través del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA). Asimismo, las
situaciones de aprendizaje persiguen la asimilacion por parte del alumnado de las competencias clave y
especificas que se disefian a partir de los desafios del siglo XXI, mediante la conexion con sus experiencias,
motivaciones, experiencias e intereses para conseguir aprendizajes significativos. Las situaciones de
aprendizaje para la materia de Dibujo Técnico giran en torno a las orientaciones que a continuaciéon se
proponen. Desde un enfoque general en esta materia y para el desarrollo de un razonamiento espacial
adecuado, los programas y aplicaciones CAD ofrecen grandes posibilidades, desde una mayor precision y
rapidez hasta la mejora de la creatividad y la vision espacial mediante modelos 3D. Ademas, es relevante
seflalar que estas herramientas ayudan a diversificar las técnicas que se pueden emplear al igual que a agilizar
el ritmo de las actividades, complementando los trazados con instrumentos manuales (por ejemplo, tiza,
escuadra, cartabon y compas) con los generados mediante estas aplicaciones, lo que permitirda incorporar
interacciones y dinamismo en las construcciones tradicionales, pudiendo mostrar movimientos, giros, cambios
de plano y, en definitiva, posibilitar una representacién mas precisa y dindmica de los cuerpos geométricos y
sus propiedades en el espacio. Debe promoverse el buen uso de las tecnologias de la educacion, puesto que
pueden contribuir a minimizar las barreras para el aprendizaje y la brecha digital, asi como ofrecer una
atencion personalizada a cada estudiante. Puesto que vivimos en sociedad, y todo aprendizaje se encamina a
desarrollar unas competencias utiles para el desempefio profesional y personal en un futuro mas o menos
proximo, las situaciones de aprendizaje deben dar relevancia tanto al aprendizaje individual como al grupal,

ya que ambos se complementan y enriquecen mutuamente. El docente procurara plantear situaciones que
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puedan dotar al alumnado de estrategias para aprender de forma autéonoma y en grupo, favoreciendo la toma
de decisiones con autonomia personal y asumiendo responsabilidades sobre sus propias decisiones . Una
buena situacion de aprendizaje debe movilizar diferentes competencias, dando prioridad a las situaciones de
aprendizaje cooperativas que impliquen expresar, describir y argumentar los procesos y decisiones llevadas a
cabo en el desarrollo de cualquier proyecto. Se aconseja planificar situaciones de aprendizaje que se aborden
transversalmente y globalmente con otras materias. Este enfoque didactico facilita un aprendizaje significativo
conectado con la comunidad y con los retos del siglo XXI y debe basarse en el aprendizaje mediante la accion,
en el que el alumnado desempefia un papel activo, responsable y autorregulado con la guia, asesoramiento y
accion planificadora del profesorado. Las situaciones de aprendizaje pueden contextualizarse también fuera
del ambito escolar y en un entorno no solo local o mas cercano, sino también abierto a la posibilidad de
conocer realidades mas lejanas por medio de actividades extraescolares o complementarias. Con esta finalidad
proponemos incentivar el conocimiento de la realidad del trabajo en empresas: arquitectura, delineacion, forja,
mecanizado, automocién, etc. Este conocimiento de las realidades fuera del centro educativo puede
construirse por medio de trabajos de documentacion (fotografias, bocetos, planos) y por medio de
presentaciones y exposiciones orales a audiencias diversas, como otros grupos-clase, otras escuelas,
comunicaciones en redes sociales, blogs, web del centro, etc.

Asimismo, es importante poner en valor y dar a conocer el trabajo y esfuerzo que las mujeres aportan a la
construccion de nuestro mundo y nuestras sociedades, en este caso por su participacion en proyectos técnicos
de la mas diversa naturaleza, reconociendo su trabajo y teniéndolo presente en el disefio de situaciones de
aprendizaje que pueden orientarse hacia trabajos de documentacion, investigacion y bibliografias. A
continuacion, se proponen algunas orientaciones que ayuden a disefiar las herramientas e instrumentos de
evaluacion. En primer lugar, hay que recordar la importancia de observar los procesos de aprendizaje y pautas
de trabajo para darles tanta o mas importancia que a los resultados finales. Para ello, se procurara disponer de
herramientas variadas de evaluacion: producciones escritas (documentacion de obras y proyectos
arquitectonicos, recogida de datos y medidas, etc.), trabajos de taller (bocetos, escalas, mediciones en exterior,
replanteos y redisefos), otros trabajos de diversa naturaleza (documentacion fotografica, entrevistas en
empresas, hemerotecas, prensa, television...). También se recomiendan como instrumentos de evaluacion las
producciones orales (exposiciones de ejercicios, presentaciones digitales, debates, etc.) Se proponen ademas
instrumentos para evaluar las producciones y productos finales tanto individuales como colaborativos:
memorias de proyecto, planos y despieces, rubricas, pruebas escritas, proyectos graficos sujetos a plazos de
tiempo, etc. En lo que respecta a la evaluacion, debe ser un proceso bidireccional entre docentes y alumnado y
siempre enfocado al objetivo de mejorar el aprendizaje. En primer lugar, es fundamental que el alumnado sepa
en todo momento qué se espera de €l y cudles son los objetivos finales del proceso de aprendizaje. Esto le
permite tomar parte de su propia evaluacion y la de sus compaifieros, y construir un aprendizaje cooperativo
apoyado en el autoconocimiento y en la reflexiéon personal. El docente debe ofrecer retroalimentacion
personalizada, guiar y presentar estrategias positivas para afrontar las dificultades intrinsecas al propio

proceso de aprendizaje asi como las particulares de cada alumno. Por otro lado, es necesario que el
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profesorado evalue su propio desempefio docente en lo concerniente al disefio y puesta en practica de las
situaciones de aprendizaje como elemento valioso y esencial de la practica docente. Para ello, siempre sera
conveniente tener en cuenta la opinion de los alumnos sobre la propia naturaleza de las situaciones
aprendizaje, los recursos y tiempos puestos a su disposicion. Asimismo, serda un elemento valioso la
coevaluacion de otros docentes que hayan podido intervenir en el disefio y puesta en practica de algunas de las

situaciones de aprendizaje coordinadas entre varias materias.

A continuacion se muestra un ejemplo de situacion de aprendizaje para Dibujo Técnico 1. 1° Bach:
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BLOQUE A: “Fundamentos geométricos”

TITULO:

ETAPA, NIVEL Y GRUPO: TEMPORALIZACION:

A.2. Trazados en el plano.

1° de Bachillerato

1° trimestre

DESCRIPCION Y FINALIDAD

- Toma de contacto: Antes de comenzar con la practica se explicara al alumnado las normas basicas
de uso del material de dibujo técnico y aspectos como la limpieza y la precision en la ejecucion de

trazados geométricos.

- Trazar con precision, claridad y limpieza diferentes construcciones geométricas.

- Utilizar correctamente

las herramientas del dibujo técnico.

- Comprender y definir el concepto de lugar geométrico.

- Trazar diferentes trazados geométricos como: mediatrices, bisectrices o arcos capaces de diferentes

angulos.

- Aplicar estos conceptos a la resolucion de otras construcciones geométricas: trazado de
perpendiculares con compas o resolucion de triangulos en el caso del arco capaz.

SABERES BASICOS

A.2.1.1. Rigor en los razonamientos y precision, claridad y limpieza en las ejecuciones.
A.2.1.2. Concepto de lugar geométrico (mediatriz, bisectriz, arco capaz).

A.2.1.3. Aplicaciones de los lugares geométricos a las construcciones fundamentales.

PRODUCTOS INTERMEDIOS

- Realizacién de ejercicios para experimentar los procesos que se expliquen previamente.

la limpieza y el rigor en los trazados.

Laminas de ejercicios en las que se muestre el procedimiento y la solucién de ejercicios, asi como

PRODUCTO FINAL

- Examen final en el se demuestra objetivamente que se han adquirido los saberes que se pretenden.

EVALUACION

Examen (7 puntos)
Laminas (2 puntos)

- Interés, participacion, implicacion, respeto y motivacion (1 punto)
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5. SABERES BASICOS 2°BACHILLERATO.

5.1. TEMPORALIZACION EN EL AULA .

1° TRIMESTRE:

Bloque A. Fundamentos geométricos

A.1. Historia de la Geometria.
A.1.1. La geometria en la arquitectura e ingenieria desde la revolucion industrial. Los avances en el
desarrollo tecnolégico y en las técnicas digitales aplicadas a la construccion de nuevas formas.

A.2. Trazados en el plano.(Ampliacion)

A.3. Relaciones geométricas.(Ampliacion)

A.4. Construcciones de formas poligonales.
A.4.1. Triangulos y cuadrilateros. Métodos de construccion indirectos.

A.5. Tangencias.
A.5.1. Potencia de un punto respecto a una circunferencia.
A.5.2. Eje radical y centro radical.
A.5.3. Tangencias como aplicacion de los conceptos de potencia e inversion.

A.6. Transformaciones geométricas.
A.6.1. Transformaciones geométricas: homologia y afinidad.
A.6.2. Homologia y afinidad aplicados a la resolucion de problemas en los sistemas de representacion.

A.7. Curvas conicas.
A.7.1. Curvas conicas: métodos de construccion avanzados.
A.7.2. Rectas tangentes a curvas conicas.
A.7.3. Trazado con y sin herramientas digitales.

2°TRIMESTRE:
Bloque B. Geometria proyectiva.

B.1. Fundamentos de la geometria proyectiva.
B.1.1. Sistemas de representacion. Ampliacion.

B.2. Sistema diédrico.
B.2.1. Abatimientos y verdaderas magnitudes.
B.2.2. Giros y cambios de plano. Aplicaciones.
B.2.3. Representacion de cuerpos geométricos: prismas y piramides rectos y oblicuos.
B.2.4. Secciones planas y verdaderas magnitudes de la seccion.
B.2.5. Representacion de cuerpos de revolucion rectos: cilindros y conos.
B.2.6. Representacion de poliedros regulares: tetraedro, hexaedro y octaedro
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3° TRIMESTRE:

B.3. Sistema axonométrico y de perspectiva caballera.
B.3.1. Perspectiva isométrica. Representacion de figuras y so6lidos complejos. Reduccion grafica,
escalas, curvas.
B.3.2. Perspectiva caballera. Representacion de figuras y solidos complejos. Reduccion grafica,
escalas, curvas.

B.4. Sistema de planos acotados.
B.4.1. Resolucion de problemas de cubiertas sencillas.
B.4.2. Representacion de perfiles o secciones de terreno a partir de sus curvas de nivel.

B.5. Sistema coénico.

B.5.1. . Representacion de so6lidos y espacios arquitectonicos y urbanisticos a partir de sus vistas
Bloque C. Normalizacién y documentacion grafica de proyectos.
C.1. Escalas, normalizacion y acotacion.

C.1.1. Croquis y planos de taller.

C.1.2. Perspectivas normalizadas

C.1.3. Cortes, secciones y roturas.

C.1.4. Acotacion. Profundizacion.

C.2 Formatos y planos técnicos.

Bloque D. Sistemas CAD.

D.1. Sistemas CAD. Representaciones 2D.
D.1.1. Aplicaciones CAD. Construcciones graficas en soporte digital.

D.2. Sistemas CAD. Representaciones 3D.
D.2.1. Fundamentos de disefio de piezas en 3D.
D.2.2.Aplicaciones de trabajo en grupo para conformar piezas complejas a partir de otras mas
sencillas.

5.2. CARACTERISTICAS, INSTRUMENTOS Y HERRAMIENTAS DE LA EVALUACION INICIAL.

Evaluacion Inicial:

A principio de curso se valorara el grado de conocimiento del alumnado acerca del area, respecto a
algunos aspectos basicos, asi como la destreza manual.Se realizara en el aula una prueba de nivel, adaptada a
cada curso . De esta manera objetiva podremos valorar desde donde se parte. Dicha prueba teorico-practica,
sumada a los ejercicios o trabajos que se deban realizar en el aula, antes de la Evaluacion Inicial, nos

permitira enfocar correctamente la metodologia para adquirir, a lo largo los conocimientos necesarios al
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inicio del curso. Ademas, permitira detectar posibles adaptaciones en los contenidos, si se da el caso, en el

alumnado con necesidades educativas especiales.

5.3.  CRITERIOS, INSTRUMENTOS Y HERRAMIENTAS DE EVALUACION.

-Examenes de Evaluacion:

. Se realizaran una media de tres a cuatro examenes tedrico-practicos al trimestre dependiendo de la
extension o complicacion de los contenidos y del criterio del docente.

. Cuando sea necesario realizar pruebas de recuperacion para superar evaluaciones suspensas
pasadas, se fijaran fechas de mutuo acuerdo entre el profesor y los alumnos/as afectados. Solamente se hara
una prueba de recuperacion por evaluacidon una vez haya terminado el trimestre y después de las sesiones de
evaluacion, teniendo en cuenta estos resultados para la nota final del curso. (Nota maxima de 10 puntos).

. Se ofrece la posibilidad de que el alumnado que haya aprobado la evaluacion pueda presentarse a
estas pruebas con el fin de subir nota. En su caso, la nueva nota se vera reflejada igualmente en la nota

final del curso. (Nota maxima de 10 puntos)

- Falta asistencia:

Se entiende que para poder ser evaluado, el alumno debe tener una asistencia continuada a las
clases. Esto es algo imprescindible en esta asignatura, ya que los temas que forman las distintas partes de la
misma van enlazados: conceptos que son vistos en un tema pueden constituir trazados auxiliares en temas
posteriores. Ademas, la asistencia a clase permite observar la marcha del alumno y comprobar el nivel global
alcanzado en la materia.

La pérdida de la evaluacion continua: Establecemos desde este Departamento que para que el
profesor pueda solicitar al Consejo Escolar, la pérdida de la evaluacion continua a un alumno, éste debe tener
acumuladas un numero de faltas injustificadas igual o superior al 20% de las clases del trimestre
considerado, ademas de tener en cuenta todo lo dispuesto al respecto, en el Reglamento de Organizaciéon y

Funcionamiento del Instituto.

- Evaluacion Ordinaria:

Para superar la asignatura en la evaluacién ordinaria de junio, serd necesario haber superado las
tres evaluaciones, incluidas las pruebas de recuperacion que hayan procedido hacerse. La nota final

quedara determinada por la media aritmética de estas calificaciones.
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-Trabajos:

Si se suspenden trabajos de evaluacion, se dara al alumnado la posibilidad de repetirlos, pero solo
una vez por evaluacion.

No sera recogido ninglin trabajo que no se entregue en su fecha, salvo que sea una causa justificada.

Como norma general no se deberan entregar mas de dos justificantes por evaluacion de este tipo, por
lo que, antes de recogerlos, se hablara con el tutor del alumno y con su familia, para ver cual es la causa y si
verdaderamente esta justificado.

Los trabajos, preferiblemente, se elaboraran en el aula, para hacer un seguimiento mas exhaustivo del

proceso ensefianza-aprendizaje. Se acabaran en casa siempre y cuando no haya tiempo en clase.

- En la_convocatoria extraordinaria de junio se realizara una prueba o examen global, para los alumnos

que no hubieran superado la asignatura en la evaluacion ordinaria; estos alumnos deberan entregar totalmente
terminadas las actividades que no realizaron o aprobaron durante el curso, ademas de otros trabajos que
pueda mandar el profesor para realizarlos; también se propondra una prueba o examen global (entra todo

el temario) con cuestiones tedricas y ejercicios practicos.

7 3

54. TABLA

En cada trimestre se calificara con estos criterios de calificacion, los criterios de evaluacion asociados
a los saberes basicos, utilizando los distintos instrumentos de evaluacion (ribricas) mediante las herramientas
de evaluacion u observacion que aparecen a continuacion, donde la ponderacion de los examenes sera del 70%
, las trabajos practicos (laminas)30% y donde el profesor/a extrapolara con el peso antes descrito en los
criterios de calificacion.

(ANEXO p4g.159) 2°BACH

5.5 SITUACIONES DE APRENDIZAJE.

Los principios y orientaciones generales para el disefio y desarrollo de las situaciones de aprendizaje
permiten dar respuesta al como enseflar y cdmo evaluar, que se retoman a continuacion para contextualizarlos
en esta materia. En la materia de Dibujo Técnico, las situaciones de aprendizaje tienen por objeto
contextualizar y dar sentido a lo que se aprende en el aula y fuera de ella. Se constituyen en una herramienta
util para disefiar actividades y proyectos de manera creativa y cooperativa, englobando los diferentes
elementos curriculares, y contribuyendo a reforzar aspectos tan importantes para el alumnado como la
autoestima, la autonomia, la educaciéon emocional, la investigacion, la reflexion critica y la responsabilidad.
En su planificacion y desarrollo, las situaciones de aprendizaje deben favorecer la presencia, participacion y

progreso de todo el alumnado a través del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA). Asimismo, las
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situaciones de aprendizaje persiguen la asimilacion por parte del alumnado de las competencias clave y
especificas que se disefian a partir de los desafios del siglo XXI, mediante la conexioén con sus experiencias,
motivaciones, experiencias e intereses para conseguir aprendizajes significativos. Las situaciones de
aprendizaje para la materia de Dibujo Técnico giran en torno a las orientaciones que a continuaciéon se
proponen. Desde un enfoque general en esta materia y para el desarrollo de un razonamiento espacial
adecuado, los programas y aplicaciones CAD ofrecen grandes posibilidades, desde una mayor precision y
rapidez hasta la mejora de la creatividad y la vision espacial mediante modelos 3D. Ademas, es relevante
seflalar que estas herramientas ayudan a diversificar las técnicas que se pueden emplear al igual que a agilizar
el ritmo de las actividades, complementando los trazados con instrumentos manuales (por ejemplo, tiza,
escuadra, cartabon y compas) con los generados mediante estas aplicaciones, lo que permitirda incorporar
interacciones y dinamismo en las construcciones tradicionales, pudiendo mostrar movimientos, giros, cambios
de plano y, en definitiva, posibilitar una representacion mas precisa y dindmica de los cuerpos geométricos y
sus propiedades en el espacio. Debe promoverse el buen uso de las tecnologias de la educacion, puesto que
pueden contribuir a minimizar las barreras para el aprendizaje y la brecha digital, asi como ofrecer una
atencion personalizada a cada estudiante. Puesto que vivimos en sociedad, y todo aprendizaje se encamina a
desarrollar unas competencias utiles para el desempefio profesional y personal en un futuro mas o menos
proximo, las situaciones de aprendizaje deben dar relevancia tanto al aprendizaje individual como al grupal,
ya que ambos se complementan y enriquecen mutuamente. El docente procurara plantear situaciones que
puedan dotar al alumnado de estrategias para aprender de forma auténoma y en grupo, favoreciendo la toma
de decisiones con autonomia personal y asumiendo responsabilidades sobre sus propias decisiones . Una
buena situacion de aprendizaje debe movilizar diferentes competencias, dando prioridad a las situaciones de
aprendizaje cooperativas que impliquen expresar, describir y argumentar los procesos y decisiones llevadas a
cabo en el desarrollo de cualquier proyecto. Se aconseja planificar situaciones de aprendizaje que se aborden
transversalmente y globalmente con otras materias. Este enfoque didactico facilita un aprendizaje significativo
conectado con la comunidad y con los retos del siglo XXI y debe basarse en el aprendizaje mediante la accion,
en el que el alumnado desempefia un papel activo, responsable y autorregulado con la guia, asesoramiento y
accion planificadora del profesorado. Las situaciones de aprendizaje pueden contextualizarse también fuera
del ambito escolar y en un entorno no solo local o mas cercano, sino también abierto a la posibilidad de
conocer realidades mas lejanas por medio de actividades extraescolares o complementarias. Con esta finalidad
proponemos incentivar el conocimiento de la realidad del trabajo en empresas: arquitectura, delineacion, forja,
mecanizado, automocién, etc. Este conocimiento de las realidades fuera del centro educativo puede
construirse por medio de trabajos de documentacion (fotografias, bocetos, planos) y por medio de
presentaciones y exposiciones orales a audiencias diversas, como otros grupos-clase, otras escuelas,
comunicaciones en redes sociales, blogs, web del centro, etc.

Asimismo, es importante poner en valor y dar a conocer el trabajo y esfuerzo que las mujeres aportan a la
construccion de nuestro mundo y nuestras sociedades, en este caso por su participacion en proyectos técnicos

de la mas diversa naturaleza, reconociendo su trabajo y teniéndolo presente en el disefio de situaciones de
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aprendizaje que pueden orientarse hacia trabajos de documentacion, investigacion y bibliografias. A
continuacion, se proponen algunas orientaciones que ayuden a diseflar las herramientas e instrumentos de
evaluacion. En primer lugar, hay que recordar la importancia de observar los procesos de aprendizaje y pautas
de trabajo para darles tanta o mas importancia que a los resultados finales. Para ello, se procurara disponer de
herramientas variadas de evaluacion: producciones escritas (documentacion de obras y proyectos
arquitectonicos, recogida de datos y medidas, etc.), trabajos de taller (bocetos, escalas, mediciones en exterior,
replanteos y redisefos), otros trabajos de diversa naturaleza (documentacion fotografica, entrevistas en
empresas, hemerotecas, prensa, television...). También se recomiendan como instrumentos de evaluacion las
producciones orales (exposiciones de ejercicios, presentaciones digitales, debates, etc.) Se proponen ademas
instrumentos para evaluar las producciones y productos finales tanto individuales como colaborativos:
memorias de proyecto, planos y despieces, rubricas, pruebas escritas, proyectos graficos sujetos a plazos de
tiempo, etc. En lo que respecta a la evaluacion, debe ser un proceso bidireccional entre docentes y alumnado y
siempre enfocado al objetivo de mejorar el aprendizaje. En primer lugar, es fundamental que el alumnado sepa
en todo momento qué se espera de ¢l y cudles son los objetivos finales del proceso de aprendizaje. Esto le
permite tomar parte de su propia evaluaciéon y la de sus compaiieros, y construir un aprendizaje cooperativo
apoyado en el autoconocimiento y en la reflexiéon personal. El docente debe ofrecer retroalimentacion
personalizada, guiar y presentar estrategias positivas para afrontar las dificultades intrinsecas al propio
proceso de aprendizaje asi como las particulares de cada alumno. Por otro lado, es necesario que el
profesorado evalue su propio desempefio docente en lo concerniente al disefio y puesta en practica de las
situaciones de aprendizaje como elemento valioso y esencial de la practica docente. Para ello, siempre sera
conveniente tener en cuenta la opinion de los alumnos sobre la propia naturaleza de las situaciones
aprendizaje, los recursos y tiempos puestos a su disposicion. Asimismo, serd un elemento valioso la
coevaluacion de otros docentes que hayan podido intervenir en el disefio y puesta en practica de algunas de las

situaciones de aprendizaje coordinadas entre varias materias.

A continuacion se muestra un ejemplo de situacion de aprendizaje para Dibujo Técnico I. 2° Bach
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BLOQUE A: “ Fundamentos geométricos”

TITULO: ETAPA, NIVEL Y GRUPO: TEMPORALIZACION:

A.5. “Tangencias por potencias” 2° de Bachillerato 1° trimestre

DESCRIPCION Y FINALIDAD

Trazar con precision, claridad y limpieza diferentes construcciones geométricas.

Recordar las propiedades basicas de las tangencias basicas.

Comprender y definir el concepto de potencia.

Desarrollar diferentes casos de potencias: potencia de un punto a una circunferencia.Eje radical y
centro radical.

Aplicar estos conceptos a la resolucion de otras construcciones geométricas de tangencias.
Aplicacion a piezas

SABERES BASICOS

A.5.1. Potencia de un punto respecto a una circunferencia.
A.5.2. Eje radical y centro radical.
A.5.3. Tangencias como aplicacién de los conceptos de potencia.

PRODUCTOS INTERMEDIOS

Realizacion de ejercicios para experimentar los procesos que se expliquen previamente.
Laminas de ejercicios en las que se muestre el procedimiento, la aplicacion de tangencias y la
solucion de ejercicios, asi como la limpieza y el rigor en los trazados.

PRODUCTO FINAL

Examen final en el se demuestra objetivamente que se han adquirido los saberes que se pretenden.

EVALUACION

Examen (7 puntos)
Laminas (2 puntos)
Interés, participacion, implicacion, respeto y motivacion (1 punto)
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6.

RECURSOS DIDACTICOS Y MATERIALES CURRICULARES.

La realizacion de las actividades anteriormente descritas precisan del uso de un material que sirve de

soporte para la consecucion de los objetivos de la asignatura.

El material necesario de uso mas frecuente sera el siguiente:

La pizarra convencional.

La pizarra digital interactiva. (PDI)

El proyector de aula.

Ordenador del aula.

Videos de casas especializadas en material de dibujo.

Carpeta de recursos didacticos de S.M.: Diapositivas, actividades, etc.
Fotocopias de ejercicios para resolver que tiene el departamento.
Normas de dibujo, libros de consultas, revistas, fotocopias.

Libros de la biblioteca de aula y biblioteca del Instituto.

Fotocopias de ejercicios para dibujo técnico que tiene el departamento.
Classroom, paginas web y blogs de dibujo técnico.

Modelos corporeos para croquizacion del natural.

Instrumentos de dibujo: escuadra,cartabon, compas, etc.

Instrumentos de medida: escalimetro, calibres, pies de rey, etc.

Estilografos, compases, lapices, gomas de borrar, plantillas de dibujo,...

Formatos de papel, A-3 y A-4 principalmente.
Libro de texto: Dibujo Técnico 1; 1° de Bachillerato. Editorial SM
Aula en perfectas condiciones de iluminacion.

Ordenador.
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7. MEDIDAS DE REFUERZO Y DE ATENCION A LA DIVERSIDAD DEL ALUMNADO. punto(4.1)

Una de las sorpresas que nos podemos encontrar en esta materia OPTATIVA, es la atencion a la
diversidad. La complejidad que conlleva desarrollar este cometido aparece cuando se intenta llevar a la
practica, y por ello, desde aqui intentaremos dar respuesta a esta situacion.

En este nivel la atencidon a la diversidad esta contemplada principalmente en las actividades, las cuales

responden a tres niveles de dificultad (baja, media, alta) seglin los siguientes parametros:

Nivel bajo: si se quiere un nivel de razonamiento bajo, hay que recordar algo aprendido. Si solo se necesita
consultar un libro para resolverla, si para contestar es preciso tener en cuenta unicamente los conceptos de la
unidad que se esté trabajando, si la cuestidon so6lo tiene una variable para su resolucion.

Nivel medio: Si se requiere un mayor nivel de razonamiento, si el nimero de variables a manejar es dos o tres,
si es necesario manejar otra fuente ademas del libro, si se precisa manejar conceptos de otras unidades.

Nivel alto: si se necesita manejar un numero elevado de variables, si el nivel de razonamiento es alto, si se
precisa manejar varias fuentes bibliograficas para responder, si se tienen en cuenta conceptos de otros cursos
para contestar.

Por tanto, el profesor en estas condiciones puede elegir, en cualquier momento, las actividades mas adecuadas
para cada alumno, grupo de alumnos o situacion particular de la clase.

El curriculo consta de una gran cantidad de actividades y de cuestiones que enfocan los conceptos que se
estudian desde diversos puntos de vista. Las cuestiones que estan situadas paralelamente a la exposicion de los
temas son las mas versatiles y se pueden utilizar con diversas metodologias, por ejemplo, como sondeo de las
ideas previas al concepto que se va a explicar, para comprobar que, efectivamente, el concepto ha sido
comprendido después de su estudio o explicacion, o simultaneamente al estudio y a la explicacion del
concepto que se esta tratando en ese apartado, para matizar y desarrollar alguna parte de él. En los grupos de
actividades que siguen a los grandes grupos teodricos, el profesor puede hacer una seleccion para elegir las
actividades que crea mas convenientes para reforzar los contenidos. Por tanto, el profesorado, atendiendo al
criterio de conseguir la mayor eficacia de su grupo, podria efectuar una seleccion de las cuestiones y de las

actividades de cada unidad para establecer un buen grupo de actividades de refuerzo.
8. PENDIENTES DEL. CURSO ANTERIOR

Los alumnos y alumnas que estando matriculados en “Dibujo Técnico II” de 2° de Bachillerato se
encuentran en situacion de no haber cursado la asignatura de “Dibujo Técnico I”” de 1° de Bachillerato. En este
caso se les informara igualmente de los contenidos y actividades que tendran que realizar para examinarse de

la materia de 1° de Bachillerato. Podran consultar al profesor correspondiente las posibles dudas que surjan
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durante su desarrollo, siempre que los alumnos lo necesiten. El examen podra dividirse en exdmenes parciales,
segun decida el departamento y se realizardn a lo largo de curso en las fechas que se estimen oportunas o
como ultima opcion, el mismo dia de la prueba de evaluaciéon de pendientes, fecha que concretara e

informara el departamento y la Jefatura de Estudios.

9. PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION Y RECUPERACION. Criterios de calificacion.

Se llevara a cabo un sistema de evaluacién continua y diferenciada, promoviendo una
participacion e intervencion constante del alumnado, en lo referente a la evaluacion inicial, formativa y
sumativa.

Los procedimientos de evaluacion seran: La observacion directa, las actividades de clase y las

pruebas orales o escritas.

El profesor propondra la realizacion de trabajos individuales, de practicamente todos los temas que
se traten durante el curso; consistiran en ejercicios y aplicaciones como las ACTIVIDADES PRACTICAS
que se plantean al final de cada tema del libro de texto y que el alumno realizard en los formatos y con el
grado de acabado que le indique el profesor; la fecha de entrega de estas actividades sera fijada por el
profesor, evaluara estas actividades indicando al alumno las correcciones que procedan; la calificacion de
cada actividad la anotara en la ficha personal del alumno y serd considerada como un elemento mas para
determinar la calificacion de las actividades de cada trimestre; el alumno repetira la actividad cuando no esté

apta. Cuando el profesor lo considere oportuno, se realizaran trabajos en equipo.

Se propondran pruebas escritas o examenes cada dos o tres temas en las fechas que acuerden
alumnos y profesor y consistiran en preguntas tedricas y ejercicios practicos de caracteristicas similares a
las actividades del proceso ensefianza-aprendizaje.

Las faltas de asistencia a clase; las calificaciones de las actividades; las calificaciones de los
examenes; el cumplimiento de las normas de convivencia; la actitud del alumno con relacion a sus
compafieros y hacia esta materia; la capacidad de adaptacion a un grupo de trabajo, responsabilizandose de
sus propias tareas, colaborando con el grupo y evitando personalismos; el esfuerzo, el interés, la
participacion y la dedicacion; la correcta realizacion de trabajos propuestos, utilizando para ello las técnicas
y procedimientos mas adecuados que conozca y valorando el orden, la limpieza y el manejo de utiles,
materiales y técnicas; la busqueda de soluciones alternativas a situaciones y problemas planteados; todos

estos puntos seran tenidos en cuenta a la hora de otorgar la calificacion parcial y final en la asignatura.
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10. INCORPORACION DE LOS CONTENIDOS TRANSVERSALES.

Los temas transversales se desarrollan basicamente a través de los contenidos actitudinales y mas
concretamente a través de la programacion de actividades que fomentan el conocimiento y la reflexion sobre

las actitudes que se encuentran mas estrechamente ligadas a ellos. Por ejemplo:

Educacion para la convivencia

La formulacion y solucion de problemas pueden contribuir a desarrollar actitudes de solidaridad,
cooperacion y respeto a las opiniones ajenas a través del trabajo en grupo, que se convierte, asi, en otro de los
ejes metodologicos y organizativos del trabajo en el aula. En Dibujo Técnico se proponen actividades para
realizar en grupo con las que se contribuye a desarrollar la propia disposicion a la solidaridad, cooperaciéon y
respeto a las opiniones y formas expresivas ajenas; siendo uno de los ejes metodologicos y organizativos del

trabajo en el aula.

Educacion del consumidor

Se pretende dotar a los alumnos de instrumentos para desenvolverse en la sociedad de consumo y que
adquieran una actitud critica ante las necesidades que se quieren crear actualmente. Se proponen actividades
relacionadas con el aprovechamiento de los materiales y recursos de que disponen los alumnos, creando sus

propios instrumentos y compartiendo con los compafieros los materiales de que disponen.

Educacion no sexista

En las actividades de grupo es necesario propiciar el intercambio fluido de papeles entre alumnos y
alumnas, y potenciar el papel de estas en los debates y en las tomas de decisiones como mecanismo corrector
de situaciones de discriminacion sexista. Se contribuira asi, desde la propia actividad del aula, a establecer
unas relaciones mas equilibradas entre las personas. En las actividades en grupo se hace necesario el propiciar
el intercambio de papeles entre los alumnos. Se contribuira asi, desde la propia actividad del aula, a establecer

unas relaciones mas justas y equilibradas entre las personas.

Educacion Multicultural
Las caracteristicas del area permiten el conocimiento y la apreciacion de las manifestaciones
artisticas, tanto actuales como de otro tiempo, de otras culturas distintas de la nuestra, tratando de que los

alumnos sepan respetarlas y valorarlas.
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11. INDICADORES DE LOGRO DE LA PROGRAMACION DIDACTICA Y DE LA PRACTICA
DOCENTE.

La autoevaluacion y reflexion de la practica docente debe constituir un hecho esencial dentro del proceso
de aprendizaje, pues es el modo de valorar el grado de consecucion de los objetivos planteados en la
programacion didactica.

Las primeras medidas de mejora podran ser puestas en marcha tras la evaluacion diagnostica inicial,
pudiendo ajustar la practica docente a las peculiaridades de cada grupo y de cada alumno.

La autoevaluacion deberd estar ligada a todo a todo el proceso educativo de manera continua. No

obstante, puede haber momentos especialmente indicados para la valoracion de la marcha del proceso:

- Antes, durante y después de cada unidad didacticas.
- Trimestralmente, utilizando los resultados académicos de los alumnos.

- Anualmente, en el momento de reflexion final y global que constituye la memoria del curso.

En el andlisis y autoevaluacion de la practica docente se pueden tener en cuenta los siguientes aspectos:

1- EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE DEL MIEMBRO QUE COMPONE EL AREA

- Motivacion por parte del profesor hacia el aprendizaje de los alumnos.
- Planificacion de la programacion didactica
- Estructura y cohesion en el proceso de ensefianza/aprendizaje

- Seguimiento del proceso de ensefianza/aprendizaje

2- VALORACION DEL ALUMNADO A LA PROFESORA DEL AREA
3- EVALUACION DE LA PROGRAMACION DIDACTICA

- Evaluacion final del proceso.

Pueden resultar utiles, o, cuanto menos, orientativos, los siguientes cuadros, a la hora de valorar y

evaluar lo anteriormente expuesto:
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1-EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE de MIEMBROS QUE COMPONEN EL

AREA:

MOTIVACION POR PARTE DEL PROFESOR/A HACIA EL APRENDIZAJE DE LOS ALUMNOS/AS.

Indicadores

Valoracion
(0 a5)

Propuesta de mejora

1. Presento al principio de cada sesion un plan de trabajo,
explicando su finalidad.

2. Comenta la importancia del tema para las competencias y
formacion del alumno.

3. Disefio situaciones introductorias previas al tema que se
va a tratar (trabajos, didlogos, lecturas...)

4. Relaciono los temas del area/materia conacontecimientos
de la actualidad. Motivacion durante el proceso

4. Mantengo el interés del alumnado partiendo se sus
experiencias, con un lenguaje claro y adaptado...

5. Doy informacion de los progresos conseguidos asi como
de las dificultades encontradas.

6. Relaciono con cierta asiduidad los contenidos y
actividades con los intereses y conocimientos previos de
mis alumnos.

7. Fomento la participacion de los alumnos en los debates y
argumentos del proceso de ensefianza

8. Estructuro y organizo los contenidos dando una vision
general de cada tema (guiones, mapas conceptuales, etc)
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PLANIFICACION DE LA PROGRAMACION DIDACTICA

Indicadores

Valoracion
0ah)

Propuesta de mejora

Tengo establecido que cada programacion didactica esta
estructurada por Unidades Didacticas

Realizo la programacion didactica de mi area/materia
teniendo como referencia la Concreciéon Curricular del
Centro.

Disefio la unidad didactica basandome en las competencias
basicas que deben de adquirir los alumnos

Formulo los objetivos didacticos de forma que expresan
claramente las habilidades que mis alumnos y alumnas deben
conseguir .

Selecciono y secuencio los contenidos de mi programacion de
aula con la secuenciacion adecuada a las caracteristicas de
cada grupo de alumnos.

Analizo y disefio dentro de la programacion didactica las
competencias basicas necesarias para el area o materia

Planifico mi actividad educativa de forma coordinada con el
resto del profesorado (ya sea por nivel, ciclo, departamentos,
equipos educativos y profesores de apoyos).

Establezco los criterios, procedimientos e instrumentos de
evaluacion y autoevaluacion que permiten hacer el
seguimiento del progreso de los alumnos y comprobar el
grado en que alcanzan los aprendizajes.

Adopto estrategias y técnicas programando actividades en
funcion de los objetivos didacticos, en funcion de las CCBB,
en funcion de los distintos tipos de contenidos y en funcion
de las caracteristicas de los alumnos.
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ESTRUCTURA Y COHESION EN EL PROCESO ENSENANZA /APRENDIZAJE

Indicadores

Valoracion
0a5)

Propuestas de mejora

Disefio actividades que aseguran la adquisicion de los
objetivos didacticos previstos y las habilidades y técnicas
instrumentales basicas.

Propongo a mis alumnos actividades variadas (de introduccion,
de motivacion, de desarrollo, de sintesis, de consolidacion, de
recapitulacion, de ampliacion y de evaluacion).

Facilito la adquisicion de nuevos contenidos a través de la
diversas metodologias (leccion magistral, trabajo cooperativo,
trabajo individual)

Distribuyo el tiempo adecuadamente: (breve tiempo de
exposicion y el resto del mismo para las actividades que los
alumnos realizan en la clase).

Adopto distintos agrupamientos en funcion del momento, de la
tarea a realizar, de los recursos a utilizar... etc, controlando
siempre que el adecuado clima de trabajo.

Utilizo recursos didacticos variados tanto para la presentacion
de los contenidos como para la practica de los alumnos,
favoreciendo el uso auténomo por parte de los mismos.

Compruebo, de diferentes modos, que los alumnos han
comprendido la tarea que tienen que realizar: haciendo
preguntas, haciendo que verbalicen el proceso, ...

Facilito estrategias de aprendizaje: como solicitar ayuda, como
buscar fuentes de informacién, pasos para resolver
cuestiones....
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SEGUIMIENTO DEL PROCESO DE ENSENANZA/APRENDIZAJE

Indicadores

Valoracion
(1a¥h)

Propuestas de mejora

Reviso y corrijo frecuentemente los contenidos, actividades
propuestas dentro y fuera del aula, adecuacion de los tiempos,
agrupamientos y materiales utilizados.

Proporciono informacion al alumno sobre la ejecucion de las
tareas y como puede mejorarlas y, favorezco procesos de
autoevaluacion y coevaluacion.

En caso de objetivos insuficientemente alcanzados propongo
nuevas actividades que faciliten su adquisicion.

En caso de objetivos suficientemente alcanzados, en corto
espacio de tiempo, propongo nuevas actividades que faciliten
un mayor grado de adquisicion.

Tengo en cuenta el nivel de habilidades de los alumnos, sus
ritmos de aprendizajes, las posibilidades de atencion, el grado
de motivacion, etc.

Me coordino con otros profesionales (profesores de apoyo, PT,
y Departamentos de Orientacion), para modificar y/o adaptar
contenidos, actividades, metodologia, recursos...

Adaptado el material didéctico y los recursos a la caracteristica
y necesidades de los alumnos realizando trabajos
individualizados y diferentes tipos de ejercicios.

Busco y fomento interacciones entre el profesor y el alumno

Planteo trabajo en grupo para analizar las interacciones entre
los alumnos
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2- VALORACION DE LOS ALUMNOS/AS AL PROFESORADO DEL AREA.

1 (totalmente en desacuerdo) - 2 - 3 - 4 - 5 (totalmente de acuerdo)

-Las clases estan bien preparadas 1 2 3 4 5
-Las explicaciones son claras 1 2 3 4 5
-La profesora muestra el sentido, el por qué de lo explica 1 2 3 4 5
-La bibliografia y otros materiales me han resultado utiles 1 2 3 4 5
-La profesora consigue despertar el interés por la asignatura 1 2 3 4 5
-Se fomenta la participacion de los alumnos 1 2 3 4 5
-Utiliza adecuadamente los medios didacticos (pizarra digital, audiovisuales,...)para ensefiar---------- 1 2 3 4 5
-Se muestra con claridad cuales son los objetivos del area 1 2 3 4 5
-Comienza las clases con puntualidad 1 2 3 4 5
-Esta disponible para resolver dudas del area 1 2 3 4 5
-Se muestra correcta en el trato 1 2 3 4 5
-Los criterios de evaluacion han sido bien explicados 1 2 3 4 5
-Considero adecuados los criterios de evaluacion 1 2 3 4 5
-Me ha ayudado a aprender 1 2 3 4 5
-La informacion de la web dela area me ha resultado util 1 2 3 4 5
-Con este area he aprendido cosas que me parecen valiosas para mi formacion 1 2 3 4 5
-El modo de impartir el area motiva la asistencia 1 2 3 4 5
-Mi grado de satisfaccion con el area es alto 1 2 3 4 5

Observaciones: Afiadir cualquier opinion que se considere de interés
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3- EVALUACION DE LA PROGRAMACION DIDACTICA

EVALUACION DEL PROCESO

Indicadores

Valoracion
(1a¥h)

Procesos de mejora

Aplico los criterios de evaluacion de acuerdo con las
orientaciones de la Concrecion Curricular

Utilizo suficientes criterios de evaluacion que atiendan de
manera equilibrada la evaluacion de los diferentes contenidos
(conceptuales, procedimentales, actitudinales).

Utilizo sistematicamente instrumentos variados de recogida de
informacion (registro de observaciones, carpeta del alumno,
ficha de seguimiento, diario de clase... )

Corrijo y explico los trabajos y actividades de los alumnos y
doy pautas para la mejora de sus aprendizajes.

Uso estrategias y procedimientos de autoevaluacion y
coevaluacion en grupo que favorezcan la participacion de los
alumnos en la evaluacion.

Utilizo diferentes técnicas de evaluacion en funcion de la
diversidad de alumnos/as, de las U.D., de los contenidos...

Uso diferentes instrumentos de evaluacion (pruebas orales y/o
escritas, observacion directa...) para conocer su rendimiento
académico.

Utilizo diferentes medios para informar a padres, profesores y
alumnos (sesiones de evaluacion, boletin de informacion,
entrevistas individuales...) de los resultados de la evaluacion.

Utilizo los resultados de evaluacion para modificar los
procedimientos didacticos que realiza y mejorar mi
intervencion docente.

Realizo diferentes registros de observacion para realizar la
evaluacion (cuaderno del profesor)

Realizo una evaluacion inicial a principio de curso, para ajustar
la programacion, en la que tengo en cuenta el informe del
Departamento de Orientacion.
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ANEXOS

TABLAS DE PONDERACION DE LAS

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

(Por niveles)
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Criterios de evaluacion EDUCACION PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL 1° ESO
Competencias especificas Criterios de evaluacion POﬂde/l‘aCiéﬂ SABERES ASOCIADOS Dflfscripm‘;es Procedimiento de evaluaciéon y
& a los criterios relacionados calificacion
(Decreto) (Decreto) (Depto.) C.CLAVE (Depto.)
C.E.1. Criterio 1.1 Bloque A.
A.1 Historia del arte A4.1.1- A.1.2. *Desde nuestro departamento
Reconocer la importancia Identificar y valorar factores Bloque B. vemos que todas las competencias
que las distintas historicos y sociales relacionados con B.1 Percepcién v comunicacion especificas abarcan diferentes
manifestaciones culturales | la obra artistica a lo largo de la visual B.1.1 saberes de los cuatro bloques de
y artisticas han tenido en el | historia, asi como su funcion y 2% 2 Elementos bdsicos del lenguaj contenidos que marca la ley. Por
desarrollo del ser humano, finalidad, describiendo de forma oral, visual B.2.1-B.2.2 tanto, seran trabajados a lo largo
mostrando interés por escrita, visual o audiovisual Bloque C. del curso de manera combinada
comprenderlas y disfrutarlas | diferentes corrientes artisticas, con C.1 Técnicas artisticas C.1.1- C.1.2 segun marque la necesidad de las
y entendiendo la necesidad interés y respeto, e incorporando C.3 Geometria C.3.71-C.3.2-C.3.3 diferentes situaciones de
de protegerlas y ademas la perspectiva de género. Bloque D. aprendizaje.
conservarlas. D.1 Lectura y analisis de mensajes.. | CCL1-5 Debemos recordar el caracter
D.1.1 STEM1 practico y creativo de nuestra
PESO DE LA D.3 Fotografia, cdmic y cine. CPSAAIL-2 | asignatura, por lo que no
COMPETENCIA D.3.1-D.3.5 CC1 podemos proceder a separar
Criterio 1.2 CCEC1-2 | saberes por bloques para trabajar
4% en concreto los criterios con los
Valorar la importancia de la que alcanzar las competencias
conservacion del patrimonio especificas.
cultural y artistico, a través del
*Esta competencia conocimiento y el analisis guiado de 2%

especifica se trabajard en
todos los bloques de saberes

obras de arte, utilizandolo como
fuente de enriquecimiento personal
en sus creaciones, integrando por
medio de ellas aspectos de su propia
identidad cultural.
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CE.2.

Argumentar opiniones sobre
obras artisticas propias y
ajenas, analizando los
distintos aspectos que
influyen en el proceso que
va desde la intencion hasta
la realizacion final, evitando
estereotipos, promoviendo
el didlogo intercultural y
disfrutando de ese
intercambio de ideas en el
contexto del aula.

PESO DE LA
COMPETENCIA

12,5%

Criterio 2.1.

Explicar la importancia del proceso
que media entre la realidad, el
imaginario personal y la creacion,
experimentando a partir de la propia
capacidad de deleite estético y
mostrando un comportamiento
respetuoso con la libertad de
expresion vy la diversidad cultural.

3,125%

Criterio 2.2.

Analizar de forma guiada diversas
producciones artisticas, incluidas las
propias y las de sus iguales,
desarrollando una mirada estética
hacia el mundo con interés,
flexibilidad y respeto hacia la
diversidad de las expresiones
culturales.

3,125%

Bloque A.
A.l1 Historia del arte A.1.1- A.1.2.
Bloque B.

B.1 Percepcién v comunicacion
visual B.1.1

B.2 Elementos basicos del lenguaje
visual B.2.1-B.2.2

Bloque C.

C.1 Técnicas artisticas C.1.1- C.1.2
Bloque D.

D.1 Lectura y anélisis de mensajes..
D.1.1

D.3 Fotografia, cdmic y cine.
D.3.1-D.3.5

CCL1-5
STEM1-2
CPSAA1L
CE2
CCEC1-2

Las pruebas objetivas,
examenes: 40%
-Comprension y expresion de los
saberes basicos relacionados con
la actividad: 18%

-Realizacion de los trazados y
adquisicion de las tareas y
procedimientos propios de cada
bloque: 18%

-Interés demostrado. Orden,
claridad y limpieza: 4%

Laminas, trabajos practicos,
proyectos, producciones o
memorias graficas o
audiovisuales; 40%
-Comprension y expresion de los
saberes basicos relacionados con
la actividad: 14%

-Realizacion de los trazados y
adquisicion de las tareas y
procedimientos propios de cada
bloque: 14%

-Interés demostrado. Orden,
claridad y limpieza: 6%
-Creatividad a la hora de resolver
la propuesta de trabajo, tanto en
los procesos como en el resultado:
6%

La Observacion del
alumnado: 20%
-Atencion en clase
-Participacion en clase.
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Criterio 2.3.

-Respeto al alumnado y
profesorado.

Observar, con curiosidad y respeto, 3,125% -Grado de esfuerzo, compromiso
diferentes formas de expresion personal por aprender.
plastica, visuales y audiovisuales, -Responsabilidad en las tareas
construyéndose una cultura artistica y asignadas.
visual lo mas amplia posible con la
que alimentar su imaginario,
seleccionando manifestaciones
artisticas de su interés, de cualquier
tipo y época.
Criterio 2.4.
Aprender a disfrutar del arte
entendido como testimonio individual
y social y también como expresion 3,125%
creativa de las preocupaciones
universales del ser humano,
compartiendo con respeto sus
impresiones y emociones y
expresando su opinion personal de
forma abierta.
Criterio 3.1. Las pruebas objetivas,
Demostrar interés por comprender y 6,25% examenes: 40%
C.E3. describir las posibles motivaciones de Bloque B. -Comprensién y expresién de los
los creadores de mensajes visuales, B.1 Percepcién y comunicacién saberes basicos relacionados con
Analizar mensajes visuales analizando los elementos que visual B.1.1 la actividad: 18%
y audiovisuales, mediante el | constituyen esas creaciones. B.2 Elementos bésicos del lenguaje -Realizacion de los trazados y
estudio de todos los visual B.2.1-B.2.2 adquisicion de las tareas y
elementos que los B.3 Texto e imagen combinados. procedimientos propios de cada
constituyen, interpretando Criterio 3.2. B.3.1 blogue: 18%
las intenciones, declaradas o Bloque C. _Interés demostrado. Orden,
no, de los autores. Realizar una valoracion ética y moral 6,25% C.1 Técnicas artisticas C.1.1- C.1.2

de los mensajes visuales que se
analizan, estudiando aspectos como
la perspectiva de género, la defensa
de los derechos humanos, los

C.3 Geometria C.3.1-C.3.2-C.3.3
Bloque D.

D.1 Lectura y andlisis de mensajes..
D.1.1

STEM

claridad y limpieza: 4%

Laminas, trabajos practicos,
proyectos, producciones o
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PESO DE LA
COMPETENCIA

12,5%

derechos del consumidor, la
proteccion del medioambiente, por
citar algunos, y dando importancia al
proceso reflexivo y al interés por
intercambiar opiniones sobre las
conclusiones del analisis.

D.3 Fotografia, comic y cine.
D.3.1-D.3.5

1-2-3
CCL1-5
CC
CPSAAI1-2

memorias graficas o
audiovisuales; 40%
-Comprension y expresion de los
saberes basicos relacionados con
la actividad: 14%

-Realizacion de los trazados y
adquisicion de las tareas y
procedimientos propios de cada
bloque: 14%

-Interés demostrado. Orden,
claridad y limpieza: 6%
-Creatividad a la hora de resolver
la propuesta de trabajo, tanto en

los procesos como en el resultado:

6%

La Observacion del
alumnado: 20%

-Atencion en clase
-Participacion en clase.
-Respeto al alumnado y
profesorado.

-Grado de esfuerzo, compromiso
personal por aprender.
-Responsabilidad en las tareas
asignadas.

CEA4.

Explorar y aplicar las
técnicas, el lenguaje y las
intenciones de diferentes
producciones culturales y
artisticas, analizando, de

Criterio 4.1.
Reconocer los rasgos particulares de
cada lenguaje artistico y sus distintos
procesos en funcion de los contextos
sociales, historicos, geograficos y de
progreso tecnologico, mostrando
interés y eficacia en la investigacion
y la bisqueda de informacion.

3,125%

Bloque A.
A.1 Historia del arte A4.1.1- A.1.2.
Bloque B.

B.1 Percepcién y comunicacion
visual B.1.1

B.2 Elementos basicos del lenguaje
visual B.2.1-B.2.2

B.3 Texto e imagen combinados.
B.3.1

CCL1-5
STEM
1-2-3

Las pruebas objetivas,
examenes: 40%

-Comprension y expresion de los
saberes basicos relacionados con
la actividad: 18%

-Realizacion de los trazados y
adquisicion de las tareas y
procedimientos propios de cada
blogue: 18%
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forma abierta y respetuosa,
tanto el proceso como el
resultado final,
descubriendo las diversas
posibilidades que ofrecen
como fuente generadora de
ideas y de nuevas
respuestas.

PESO DE LA
COMPETENCIA

12,5%

Criterio 4.2.

Establecer conexiones entre
diferentes tipos de lenguajes
plasticos, visuales y audiovisuales
(fotografia, comic, cine, publicidad,
etc.), a través de un analisis guiado de
las soluciones aportadas en cada caso,
buscando, combinando y reutilizando
diferentes imagenes en sus propias
producciones, de forma abierta y
creativa.

3,125%

Criterio 4.3.

Realizar proyectos artisticos con
creatividad de cara a generar sus
propios mensajes y mostrando
iniciativa en el manejo de materiales,
soportes y herramientas.

3,125%

Criterio 4.4.

Elaborar producciones artisticas
ajustadas al objetivo propuesto,
utilizando las posibilidades
expresivas de los elementos formales
basicos en las artes visuales y
audiovisuales, esforzandose en
superarse y demostrando un criterio
propio.

3,125%

Bloque C.

C.1 Técnicas artisticas C.1.1- C.1.2
C.3 Geometria C.3.1-C.3.2-C.3.3
Bloque D.

D.1 Lectura y andlisis de mensajes..
D.1.1

D.2 Disefio de imagenes digitales
D.2.1

D.3 Fotografia, comic v cine.
D.3.1-D.3.5

CD2
CPSAA
1-3-5
CE3

-Interés demostrado. Orden,
claridad y limpieza: 4%

Laminas, trabajos practicos,
proyectos, producciones o
memorias graficas o
audiovisuales; 40%
-Comprension y expresion de los
saberes basicos relacionados con
la actividad: 14%

-Realizacion de los trazados y
adquisicion de las tareas y
procedimientos propios de cada
bloque: 14%

-Interés demostrado. Orden,
claridad y limpieza: 6%
-Creatividad a la hora de resolver
la propuesta de trabajo, tanto en

los procesos como en el resultado:

6%

La Observacion del
alumnado: 20%

-Atencion en clase
-Participacion en clase.
-Respeto al alumnado y
profesorado.

-Grado de esfuerzo, compromiso
personal por aprender.
-Responsabilidad en las tareas
asignadas.
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CE5s.

Realizar obras artisticas
individuales o colectivas
con creatividad,
incorporando las referencias
culturales y artisticas de su
propio entorno y momento,
seleccionando y poniendo
en practica herramientas y
técnicas en funcion de su
intencionalidad, exponiendo
con confianza su vision del
mundo, sus emociones y
sentimientos, mediante la
combinacion de
racionalidad, sentido critico,
empatia y sensibilidad.

PESO DE LA
COMPETENCIA

12,5%

Criterio 5.1.

Expresar sus ideas y sentimientos,
con aportaciones particulares y

Bloque A.
A.1 Historia del arte 4.1.1- A4.1.2.
Bloque B.

B.1 Percepcién v comunicacién
visual B.1.1

originales en diferentes procesos 3,125% B.2 Elementos basicos del lenguaje
plasticos, visuales y audiovisuales, a visual B.2.1-B.2.2
través de la experimentacion, B.3 Texto ¢ imagen combinados.
individual o colectiva, con materiales, B.3.1
instrumentos, soportes, etc., y con Bloque C.
unos fines expresivos propios. C.1 Técnicas artisticas C.1./- C.1.2
C.3 Geometria C.3.1-C.3.2-C.3.3
Criterio 5.2. Bloque D.
D.1 Lectura y andlisis de mensajes..

Enriquecer su pensamiento creativo y D.1.1
personal mediante la realizacion de 3,125% D.2 Disefio de imégenes digitales
diferentes tipos de mensajes visuales D.2.1
o audiovisuales, integrando D.3 Fotografia. cdmic y cine.
racionalidad, empatia y sensibilidad, D.3.1-D.3.5
mostrando iniciativa en los procesos
y seleccionando el soporte y la
técnica adecuados a su propdsito.

Criterio 5.3.
Comprender y explicar su pertenencia
a un contexto cultural, mediante el
analisis de los aspectos formales y de 3,125%

los factores sociales que determinan
las producciones artisticas y
culturales actuales, mostrando
empatia, actitud colaborativa y
respetuosa.

STEM1-2
CCL1-5
CDI1-2-3
CE3

Las pruebas objetivas,
examenes: 40%
-Comprension y expresion de los
saberes basicos relacionados con
la actividad: 18%

-Realizacion de los trazados y
adquisicion de las tareas y
procedimientos propios de cada
bloque: 18%

-Interés demostrado. Orden,
claridad y limpieza: 4%

Laminas, trabajos practicos,
proyectos, producciones o
memorias graficas o
audiovisuales; 40%
-Comprension y expresion de los
saberes basicos relacionados con
la actividad: 14%

-Realizacion de los trazados y
adquisicion de las tareas y
procedimientos propios de cada
bloque: 14%

-Interés demostrado. Orden,
claridad y limpieza: 6%
-Creatividad a la hora de resolver
la propuesta de trabajo, tanto en
los procesos como en el resultado:
6%

La Observacion del
alumnado: 20%
-Atencion en clase
-Participacion en clase.
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Criterio 5.4.

Representar con creatividad sus
propias vivencias y su vision del
mundo, haciendo uso de los recursos

-Respeto al alumnado y
profesorado.

-Grado de esfuerzo, compromiso
personal por aprender.
-Responsabilidad en las tareas

asignadas.

de su propio imaginario y de su 3,125%

sensibilidad, aumentando

progresivamente su autoestima y el

conocimiento de si mismo y sus

iguales, al tiempo que aprendiendo a

relacionarse mejor y a situarse en la

sociedad.

Bloque A. Las pruebas objetivas,
C.E.6 Criterio 6.1. A.1 Historia del arte 4.1.1- A4.1.2. examenes: 40%
Bloque B. -Comprension y expresion de los

Reconocer y valorar la | Reproduciry crear disefios utilizando B.1 Percepcién y comunicacién saberes basicos relacionados con
presencia de la geometria en | conceptos de tangencias, curvas 3,125% visual B.1.1 la actividad: 18%
la naturaleza, en el arte y en | técnicas, poligonos y simetrias, B.2 Elementos bésicos del lenguaje -Realizacion de los trazados y
nuestro entorno, | mostrando interés por experimentar visual B.2.1-B.2.2 adquisicion de las tareas y
identificando estructuras | para encontrar un disefio propio. B.3 Texto ¢ imagen combinados. procedimientos propios de cada
geométricas basicas, B.3.1 bloque: 18%
analizando y simplificando Criterio 6.2. Bloque C. -Interés demostrado. Orden,
la estructura formal de C.1 Técnicas artisticas C.1.1- C.1.2 claridad y limpieza: 4%
objetos reales, recreando y | Utilizar el hexdgono y el hexaedro 3,125% C.3 Geometria C.3.1-C.3.2-C.3.3
sintetizando formas de la | para crear rede§ modulares y . Bloque D. o ' Léminas, trabajos précticos,
naturaleza por medio de | representar volimenes en perspectiva D.1 Lectura y an4lisis de mensajes.. .
formas  geométricas  y | isométrica. D.1.1 proyect.os, prf)duccwnes 0
sistemas de representacion, D.2 Disefio de imégenes digitales memorias graficas o
y posibilitando la creacion Criterio 6.3. D.2.1 audiovisuales; 40%
de simbolos a partir de 3,125% D.3 Fotografia, cdmic y cine. -Comprension y expresion de los

formas geométricas.

Dibujar paisajes urbanos usando los
principios de la perspectiva conica.

D.3.1-D.3.5

saberes basicos relacionados con
la actividad: 14%

-Realizacion de los trazados y
adquisicion de las tareas y
procedimientos propios de cada
blogue: 14%
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PESO DE LA -Interés demostrado. Orden,
COMPETENCIA Criterio 6.4. claridad y limpieza: 6%
-Creatividad a la hora de resolver
12,5% Conocer y ser sensibles a las la propuesta de trabajo, tanto en
caracteristicas del material especifico los procesos como en el resultado:
de dibujo técnico, mostrando interés 3,125% 6%
por su buena conservacion y uso
apropiado, asi como por la precision,
claridad y limpieza de los trazados. La Observacion del
alumnado: 20%
-Atencion en clase
-Participacion en clase.
-Respeto al alumnado y
profesorado.
-Grado de esfuerzo, compromiso
personal por aprender.
-Responsabilidad en las tareas
asignadas.
6,25% Bloque A. Las pruebas objetivas,
C.E.7 Criterio 7.1. A.1 Historia del arte A4.7.71- A.1.2. examenes: 40%
Bloque B. -Comprension y expresion de los
Utilizar de forma creativa Dibujar y manipular imagenes con B.1 Percepcién y comunicacioén saberes basicos relacionados con la
programas informaticos para | programas informaticos para crear visual B.1.1 ac’i""fi"d’_ I 8%
dibujar, transformar dibujos | imagenes fijas (dibujo y pintura B.2 Elementos bésicos del lenguaje -Realizacion de los trazados y
y fotografias y hacer digital, dibujo vectorial 2D, retoque y visual B.2.1-B.2.2 adqmsz'c ron de las fareas y
. . 2 . R . . procedimientos propios de cada
animaciones basicas, collage fotografico, disefio de letras, B.3 Texto e imagen combinados. blogue: 18%
disfrutando de la carteleria, etc.) e imagenes animadas B.3.1 _Interés demostrado. Orden, claridad
experimentacion y de los (GIF animado, stop-motion, Bloque D. y limpieza: 4%
resultados. rotoscopia, animacion 3D, pixilacion, D.1 Lectura v andlisis de mensajes..
motion graphics, brickfilm, etc.). D.1.1 LAminas, trabajos practicos,
PESO DE LA D.2 Disefio de imagenes digitales proyectos, producciones o
COMPETENCIA 6,25% D.2.1 memorias graficas o
Criterio 7.2. D.3 Fotografia, comic y cine. audiovisuales: 40%
12,5% D.3.1-D.3.5 -Comprension y expresion de los

Realizar proyectos artisticos digitales
con creatividad, eficacia y
versatilidad, y proponer soluciones
variadas ajustandose a objetivos

saberes basicos relacionados con la
actividad: 14%
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preestablecidos y mostrando interés
por experimentar

-Realizacion de los trazados y
adquisicion de las tareas y
procedimientos propios de cada
bloque: 14%

-Interés demostrado. Orden, claridad
y limpieza: 6%

-Creatividad a la hora de resolver la
propuesta de trabajo, tanto en los
procesos como en el resultado: 6%

La Observacion del alumnado:
20%

-Atencion en clase

-Participacion en clase.

-Respeto al alumnado y profesorado.
-Grado de esfuerzo, compromiso
personal por aprender.
-Responsabilidad en las tareas
asignadas.

CE.8

Desarrollar y compartir
proyectos artisticos, de
forma individual o colectiva,
realizados con diferentes
técnicas, recursos y
convenciones a partir de una
necesidad y conociendo las
caracteristicas del publico
potencial, valorando las
oportunidades personales,
sociales y econdémicas que
se le ofrecen.

PESO DE LA
COMPETENCIA

Criterio 8.1.
Reconocer los diferentes usos y
funciones de las producciones
artisticas en el entorno cotidiano,
exponiendo conclusiones acerca de
las oportunidades mediaticas o
econdmicas de las mismas, con una
actitud abierta y con interés por
conocer su importancia en la
sociedad

4,16%

Criterio 8.2.
Desarrollar proyectos artisticos con
una intencion predefinida, de forma
individual o colectiva, utilizando las
distintas funciones y recursos que
tiene el lenguaje visual y audiovisual,
organizando de manera ordenada y

4,16%

Bloque A.

A.1 Historia del arte A4.1.71- A.1.2.
Bloque B.

B.1E . .,

visual B.1.1

B.2 Elementos basicos del lenguaje
visual B.2.1-B.2.2

B.3 Texto e imagen combinados.
B.3.1

Bloque C.

C.1 Técnicas artisticas C.1.1- C.1.2

C.3 Geometria C.3.1-C.3.2-C.3.3

Bloque D.

D.I1 Alisis d .
D.1.1
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12,5%

colaborativa las diferentes etapas y
considerando las caracteristicas del
publico destinatario.

Criterio 8.3.
Exponer los procesos de elaboracion
y el resultado final de proyectos
artisticos visuales o audiovisuales,
realizados de forma individual o
colectiva, reconociendo los errores,
buscando las soluciones y las
estrategias mas adecuadas para
mejorar el producto, asi como
valorando las oportunidades de
desarrollo personal que ofrecen.

4,16%

D.2 Diseifio de imagenes digitales
D.2.1

D.3 Fotografia, comic y cine.
D.3.1-D.3.5
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Competencias especificas Criterios de evaluacién POﬂde/facién SABERES ASOCIADOS Discriptoges Procedimiento de evaluacion y
% a los criterios relacionados calificacién
(Decreto) (Decreto) (Depto) C.CLAVE (Depto.)
C.E.l. Criterio 1.1 Bloque A.
A.1 Historia del arte 4.1.1- A4.1.2. *Desde nuestro departamento
Reconocer la importancia Identificar y valorar factores A.2 Historia de la arquitectura vemos que todas las competencias
que las distintas histdricos y sociales relacionados con A.2.1-4.2.2 especificas abarcan diferentes
manifestaciones culturales | la obra artistica a lo largo de la Bloque B. saberes de los cuatro bloques de
y artisticas han tenido en el | historia, asi como su funcion y 2% B.1 Percepcién y comunicacion contenidos que marca la ley. Por
desarrollo del ser humano, finalidad, describiendo de forma oral, visual B.1.2 tanto, seran trabajados a lo largo
mostrando interés por escrita, visual o audiovisual B.2 Elementos basicos del lenguaje del curso de manera combinada
comprenderlas y disfrutarlas | diferentes corrientes artisticas, con visual B.2.2 segun marque la necesidad de las
y entendiendo la necesidad | interés y respeto, e incorporando Bloque C. diferentes situaciones de
de protegerlas y ademas la perspectiva de género. C.1 Técnicas artisticas C./.1- C.1.2 aprendizaje.
conservarlas. C.2 El proceso creativo C.2./-C.2.2 | CCL1-5 Debemos recordar el caracter
Bloque D. STEM1 prdctico y creativo de nuestra
PESO DE LA D.1 Lectura y analisis de mensajes.. | CPSAA1-2 | asignatura, por lo que no
COMPETENCIA Criterio 1.2 D.1.1-D.1.2 CCl1 podemos proceder a separar
D.2 Disefio y manipulacion de CCECI1-2 | saberes por bloques para trabajar
4% Valorar la importancia de la imagenes digitales en concreto los criterios con los
conservacion del patrimonio D.3 Fotografia, comic y cine. que alcanzar las competencias
cultural y artistico, a través del D.3.1-D.3.2-D.3.5 especificas.
conocimiento y el analisis guiado de 2%
*Esta competencia obras de arte, utilizandolo como
especifica se trabajara en fuente de enriquecimiento personal
todos los bloques de saberes en sus creaciones, integrando por
medio de ellas aspectos de su propia
identidad cultural.
CE.2. Criterio 2.1. Bloque A. Las pruebas objetivas,
Explicar la importancia del proceso A.l Historia del arte 4.1.1- A4.1.2. examenes: 40%
Argumentar opiniones sobre que media entre la realidad, el 3,125% A.2 Historia de la arquitectura

obras artisticas propias y

imaginario personal y la creacion,

A.2.1-4.2.2
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ajenas, analizando los
distintos aspectos que
influyen en el proceso que
va desde la intencion hasta
la realizacion final, evitando
estereotipos, promoviendo
el didlogo intercultural y
disfrutando de ese
intercambio de ideas en el
contexto del aula.

PESO DE LA
COMPETENCIA

12,5%

experimentando a partir de la propia
capacidad de deleite estético y
mostrando un comportamiento
respetuoso con la libertad de
expresion y la diversidad cultural.

Criterio 2.2.

Analizar de forma guiada diversas
producciones artisticas, incluidas las
propias y las de sus iguales,
desarrollando una mirada estética
hacia el mundo con interés,
flexibilidad y respeto hacia la
diversidad de las expresiones
culturales.

Criterio 2.3.

Observar, con curiosidad y respeto,
diferentes formas de expresion
plastica, visuales y audiovisuales,
construyéndose una cultura artistica y
visual lo mas amplia posible con la
que alimentar su imaginario,
seleccionando manifestaciones
artisticas de su interés, de cualquier
tipo y época.

3,125%

3,125%

Criterio 2.4.

Aprender a disfrutar del arte
entendido como testimonio individual
y social y también como expresion
creativa de las preocupaciones
universales del ser humano,
compartiendo con respeto sus
impresiones y emociones y

3,125%

Bloque B.
B.1 Percepcién v comunicacién
visual B.1.2

B.2 Elementos basicos del lenguaje
visual B.2.2

B.3 Texto e imagen combinados.
B.3.1-

Bloque C.

C.1 Técnicas artisticas C.1.1- C.1.2

C.2 El proceso creativo C.2.1-C.2.2

C.3 Geometria C.3.1-C.3.2-C.3.3

C34

Bloque D.

D.1 Lectura y andlisis de mensajes..
D.1.1-D.12

D.2 Disefio y manipulacién de

imagenes digitales

D.3 Fotografia. cdmic y cine.
D.3.1-D.3.2-D.3.5

CCL1-5
STEM1-2
CPSAAL
CE2
CCEC1-2

-Comprension y expresion de los
saberes basicos relacionados con
la actividad: 18%

-Realizacion de los trazados y
adquisicion de las tareas y
procedimientos propios de cada
bloque: 18%

-Interés demostrado. Orden,
claridad y limpieza: 4%

Laminas, trabajos practicos,
proyectos, producciones o
memorias graficas o
audiovisuales; 40%
-Comprension y expresion de los
saberes basicos relacionados con
la actividad: 14%

-Realizacion de los trazados y
adquisicion de las tareas y
procedimientos propios de cada
bloque: 14%

-Interés demostrado. Orden,
claridad y limpieza: 6%
-Creatividad a la hora de resolver
la propuesta de trabajo, tanto en
los procesos como en el resultado:
6%

La Observacion del
alumnado: 20%

-Atencion en clase
-Participacion en clase.
-Respeto al alumnado y
profesorado.

-Grado de esfuerzo, compromiso
personal por aprender.
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expresando su opinion personal de
forma abierta.

-Responsabilidad en las tareas
asignadas.

C.E3.

Analizar mensajes visuales
y audiovisuales, mediante el
estudio de todos los
elementos que los
constituyen, interpretando
las intenciones, declaradas o
no, de los autores.

PESO DE LA
COMPETENCIA

12,5%

Criterio 3.1.
Demostrar interés por comprender y
describir las posibles motivaciones de
los creadores de mensajes visuales,
analizando los elementos que
constituyen esas creaciones.

Criterio 3.2.

Realizar una valoracion ética y moral
de los mensajes visuales que se
analizan, estudiando aspectos como
la perspectiva de género, la defensa
de los derechos humanos, los
derechos del consumidor, la
proteccion del medioambiente, por
citar algunos, y dando importancia al
proceso reflexivo y al interés por
intercambiar opiniones sobre las
conclusiones del analisis.

6,25%

6,25%

Bloque A.

A.1 Historia del arte A4.1.1- A4.1.2.
Bloque B.

B.1 Percepcién v comunicacién
visual B.1.2

B.2 Elementos basicos del lenguaje
visual B.2.2

B.3 Texto e imagen combinados.
B.3.1-

Bloque C.

C.1 Técnicas artisticas C.1.1- C.1.2

C.2 El proceso creativo C.2.1-C.2.2

Bloque D.

D.1 Lectura y andlisis de mensajes..
D.1.1-D.1.2

D.2 Disefio y manipulacién de

. Jiital

D.3 Fotografia, cdmic y cine.
D.3.1-D.3.2-D.3.5

STEM
1-2-3
CCL1-5
CcC
CPSAAI-2

Las pruebas objetivas,
examenes: 40%
-Comprension y expresion de los
saberes basicos relacionados con
la actividad: 18%

-Realizacion de los trazados y
adquisicion de las tareas y
procedimientos propios de cada
bloque: 18%

-Interés demostrado. Orden,
claridad y limpieza: 4%

Laminas, trabajos practicos,
proyectos, producciones o
memorias graficas o
audiovisuales; 40%
-Comprension y expresion de los

saberes basicos relacionados con
la actividad: 14%

-Realizacion de los trazados y
adquisicion de las tareas y
procedimientos propios de cada
bloque: 14%

-Interés demostrado. Orden,
claridad y limpieza: 6%
-Creatividad a la hora de resolver
la propuesta de trabajo, tanto en

los procesos como en el resultado:

6%
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La Observacion del
alumnado: 20%

-Atencion en clase
-Participacion en clase.
-Respeto al alumnado y
profesorado.

-Grado de esfuerzo, compromiso
personal por aprender.
-Responsabilidad en las tareas
asignadas.

C.EA4.

Explorar y aplicar las
técnicas, el lenguaje y las
intenciones de diferentes
producciones culturales y
artisticas, analizando, de
forma abierta y respetuosa,
tanto el proceso como el
resultado final,
descubriendo las diversas
posibilidades que ofrecen
como fuente generadora de
ideas y de nuevas
respuestas.

PESO DE LA
COMPETENCIA

12,5%

Criterio 4.1.

Reconocer los rasgos particulares de
cada lenguaje artistico y sus distintos
procesos en funcion de los contextos
sociales, histdricos, geograficos y de
progreso tecnologico, mostrando
interés y eficacia en la investigacion
y la busqueda de informacion.

3,125%

Criterio 4.2.

Establecer conexiones entre
diferentes tipos de lenguajes
plasticos, visuales y audiovisuales
(fotografia, comic, cine, publicidad,
etc.), a través de un analisis guiado de
las soluciones aportadas en cada caso,
buscando, combinando y reutilizando
diferentes imagenes en sus propias
producciones, de forma abierta y
creativa.

3,125%

Criterio 4.3.

3,125%

Bloque A.

A.1 Historia del arte A4.1.1- A4.1.2.

Bloque B.

B.1 Percepcién v comunicacién

visual B.1.2

B.2 Elementos basicos del lenguaje

visual B.2.2

B.3 Texto ¢ imagen combinados.
B.3.1-

Bloque C.

C.1 Técnicas artisticas C.1.1- C.1.2

C.2 El proceso creativo C.2.1-C.2.2

Bloque D.

D.1 Lectura y andlisis de mensajes..

D.1.1-D.1.2
D.2 Disefio v manipulacién de

imagenes digitales
D.3 Fotografia, comic v cine.

D.3.1-D.3.2-D.3.5

CCL1-5
STEM
1-2-3
CD2
CPSAA
1-3-5
CE3

Las pruebas objetivas,
examenes: 40%
-Comprension y expresion de los
saberes basicos relacionados con
la actividad: 18%

-Realizacion de los trazados y
adquisicion de las tareas y
procedimientos propios de cada
bloque: 18%

-Interés demostrado. Orden,
claridad y limpieza: 4%

Laminas, trabajos practicos,
proyectos, producciones o
memorias graficas o
audiovisuales; 40%
-Comprension y expresion de los
saberes basicos relacionados con
la actividad: 14%

-Realizacion de los trazados y
adquisicion de las tareas y
procedimientos propios de cada
bloque: 14%

-Interés demostrado. Orden,
claridad y limpieza: 6%
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Realizar proyectos artisticos con
creatividad de cara a generar sus
propios mensajes y mostrando
iniciativa en el manejo de materiales,
soportes y herramientas.

-Creatividad a la hora de resolver
la propuesta de trabajo, tanto en

los procesos como en el resultado:

6%

3,125% La Observacion del
Criterio 4.4. alumnado: 20%
-Atencion en clase
Elaborar producciones artisticas -Participacion en clase.
ajustadas al objetivo propuesto, -Respeto al alumnado y
utilizando las posibilidades profesorado.
expresivas de los elementos formales -Grado de esfuerzo, compromiso
basicos en las artes visuales y personal por aprender.
audiovisuales, esforzandose en -Responsabilidad en las tareas
superarse y demostrando un criterio asignadas.
propio.
CE.S5. Criterio 5.1. Bloque A. Las pruebas objetivas,
3,125% A.1 Historia del arte A4.1.1- A.1.2. examenes: 40%
Realizar obras artisticas Expresar sus ideas y sentimientos, A.2 Historia de la arquitectura -Comprension y expresion de los
individuales o colectivas con aportaciones particulares y A2.1-4.2.2 saberes bdsicos relacionados con
con creatividad, originales en diferentes procesos Bloque B. la actividad: 18%
incorporando las referencias | plasticos, visuales y audiovisuales, a B.1 Percepcién y comunicacion -Realizacion de los trazados y
culturales y artisticas de su través de la experimentacion, visual B.1.2 adquisicion de las tareas y
propio entorno y momento, | individual o colectiva, con materiales, B.2 Elementos basicos del lenguaje procedimientos propios de cada
seleccionando y poniendo instrumentos, soportes, etc., y con visual B.2.2 STEMI-2 [ plogue: 18%
en practica herramientas y unos fines expresivos propios. B.3 Texto e imagen combinados. CCL1-5 -Interés demostrado. Orden,
técnicas en funcion de su B.3.1- CD1-2-3 claridad y limpieza: 4%
intencionalidad, exponiendo Criterio 5.2. Bloque C. CE3
con confianza su yisién del . ' . C.1 Marﬁstic'as Cl1-Cl.2 Léminas, trabajos practicos,
mundo, sus emociones y Enriquecer su pensamiento creativo y C.2 El proceso creativo C.2.1-C.2.2 ¢ ducci
sentimientos, mediante la | personal mediante la realizacion de 3,125% | C.3 Geometria C.3.7-C.3.2-C.3.3 proyectos, producciones o

combinacion de
racionalidad, sentido critico,
empatia y sensibilidad.

diferentes tipos de mensajes visuales
o audiovisuales, integrando

racionalidad, empatia y sensibilidad,
mostrando iniciativa en los procesos

C34
Bloque D.

D.1 Lectura y andlisis de mensajes..
D.1.1-D.1.2

memorias graficas o
audiovisuales; 40%
-Comprension y expresion de los
saberes basicos relacionados con
la actividad: 14%
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PESO DE LA y seleccionando el soporte y la D.2 Diseifio y manipulacion de
COMPETENCIA técnica adecuados a su propdsito. imagenes digital -Realizacioén de los trazados y
D.3 Fotografia. comic y cine. adquisicion de las tareas y
12,5% 3,125% D.3.1-D.3.2-D.3.5 procedimientos propios de cada
Criterio 5.3. bloque: 14%
-Interés demostrado. Orden,
Comprender y explicar su pertenencia claridad y limpieza: 6%
a un contexto cultural, mediante el -Creatividad a la hora de resolver
analisis de los aspectos formales y de la propuesta de trabajo, tanto en
los factores sociales que determinan los procesos como en el resultado:
las producciones artisticas y 6%
culturales actuales, mostrando
empatia, actitud colaborativa y
respetuosa. La Observacion del
alumnado: 20%
3,125% -Atencion en clase
Criterio 5.4. -Participacion en clase.
-Respeto al alumnado y
Representar con creatividad sus profesorado.
propias vivencias y su vision del -Grado de esfuerzo, compromiso
mundo, haciendo uso de los recursos personal por aprender:
de su propio imaginario y de su -Responsabilidad en las tareas
sensibilidad, aumentando asignadas.
progresivamente su autoestima y el
conocimiento de si mismo y sus
iguales, al tiempo que aprendiendo a
relacionarse mejor y a situarse en la
sociedad.
3,125% Bloque A. Las pruebas objetivas,
C.E.6 Criterio 6.1. A.1 Historia del arte 4.1.1- A4.1.2. examenes: 40%
A.2 Historia de la arquitectura -Comprension y expresion de los
Reconocer y valorar la | Reproduciry crear disefios utilizando A2.1-4.2.2 saberes basicos relacionados con
presencia de la geometria en | conceptos de tangencias, curvas Bloque B. la actividad: 18%

la naturaleza, en el arte y en

nuestro entorno,
identificando estructuras
geométricas basicas,

técnicas, poligonos y simetrias,
mostrando interés por experimentar
para encontrar un disefio propio.

B.1 Percepcién y comunicacién
visual B.1.2

B.2 Elementos basicos del lenguaje
visual B.2.2

-Realizacion de los trazados y
adquisicion de las tareas y
procedimientos propios de cada
blogue: 18%
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analizando y simplificando
la estructura formal de
objetos reales, recreando y
sintetizando formas de la
naturaleza por medio de
formas  geométricas y
sistemas de representacion,
y posibilitando la creacion
de simbolos a partir de
formas geométricas.

PESO DE LA
COMPETENCIA

12,5%

Criterio 6.2.

Utilizar el hexagono y el hexaedro
para crear redes modulares y
representar volimenes en perspectiva
isométrica.

3,125%

Criterio 6.3.

Dibujar paisajes urbanos usando los
principios de la perspectiva conica.

3,125%

Criterio 6.4.

Conocer y ser sensibles a las
caracteristicas del material especifico
de dibujo técnico, mostrando interés
por su buena conservacion y uso
apropiado, asi como por la precision,
claridad y limpieza de los trazados.

3,125%

B.3 Texto ¢ imagen combinados.
B.3.1-

Bloque C.

C.1 Técnicas artisticas C.1.1- C.1.2
C.2 El proceso creativo C.2.1-C.2.2
C.3 Geometria C.3.1-C.3.2-C.3.3
C34

Bloque D.

D.1 Lectura vy andlisis de mensajes..
D.1.1-D.1.2

D.2 Diseifio v manipulacién de

imagenes digital

D.3 Fotografia, comic y cine.
D.3.1-D.3.2-D.3.5

-Interés demostrado. Orden,
claridad y limpieza: 4%

Laminas, trabajos practicos,
proyectos, producciones o
memorias graficas o
audiovisuales; 40%
-Comprension y expresion de los
saberes basicos relacionados con
la actividad: 14%

-Realizacion de los trazados y
adquisicion de las tareas y
procedimientos propios de cada
bloque: 14%

-Interés demostrado. Orden,
claridad y limpieza: 6%
-Creatividad a la hora de resolver
la propuesta de trabajo, tanto en

los procesos como en el resultado:

6%

La Observacion del alumnado:
20%

-Atencion en clase

-Participacion en clase.

-Respeto al alumnado y profesorado.
-Grado de esfuerzo, compromiso
personal por aprender.
-Responsabilidad en las tareas
asignadas.

147



CE.7

Utilizar de forma creativa
programas informaticos para
dibujar, transformar dibujos
y fotografias y hacer
animaciones basicas,
disfrutando de la
experimentacion y de los
resultados.

PESO DE LA
COMPETENCIA

12,5%

Criterio 7.1.

Dibujar y manipular imagenes con
programas informaticos para crear
imagenes fijas (dibujo y pintura
digital, dibujo vectorial 2D, retoque y
collage fotografico, disefio de letras,
carteleria, etc.) e imagenes animadas
(GIF animado, stop-motion,
rotoscopia, animacion 3D, pixilacion,
motion graphics, brickfilm, etc.).

6,25%

Criterio 7.2.

Realizar proyectos artisticos digitales
con creatividad, eficacia y
versatilidad, y proponer soluciones
variadas ajustandose a objetivos
preestablecidos y mostrando interés
por experimentar

6,25%

Bloque A.
A.1 Historia del arte A.1.1- A4.1.2.

A.2 Historia de la arquitectura
A.2.1-4.2.2

Bloque B.

B.1 Percepcién v comunicacién
visual B.1.2

B.2 Elementos basicos del lenguaje
visual B.2.2

B.3 Texto e imagen combinados.
B.3.1-

Bloque C.

C.1 Técnicas artisticas C.1.1- C.1.2

C.2 El proceso creativo C.2.1-C.2.2

C.3 Geometria C.3.1-C.3.2-C.3.3

C34

Bloque D.

D.1 Lectura y andlisis de mensajes..
D.1.]1-D.1.2

D.2 Disefio y manipulacién de

imagenes digitales

D.3 Fotografia, comic y cine.
D.3.1-D.3.2-D.3.5

Las pruebas objetivas,
examenes: 40%

-Comprension y expresion de los
saberes basicos relacionados con la
actividad: 18%

-Realizacion de los trazados y
adquisicion de las tareas y
procedimientos propios de cada
bloque: 18%

-Interés demostrado. Orden, claridad
v limpieza: 4%

Laminas, trabajos practicos,
proyectos, producciones o
memorias graficas o
audiovisuales; 40%
-Comprension y expresion de los
saberes bdasicos relacionados con la
actividad: 14%

-Realizacion de los trazados y
adquisicion de las tareas y
procedimientos propios de cada
bloque: 14%

-Interés demostrado. Orden, claridad
y limpieza: 6%

-Creatividad a la hora de resolver la
propuesta de trabajo, tanto en los
procesos como en el resultado: 6%

La Observacion del alumnado:
20%

-Atencion en clase

-Participacion en clase.

-Respeto al alumnado y
profesorado.

-Grado de esfuerzo, compromiso
personal por aprender.
-Responsabilidad en las tareas

asignadas.
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CE.8

Desarrollar y compartir
proyectos artisticos, de
forma individual o colectiva,
realizados con diferentes
técnicas, recursos y
convenciones a partir de una
necesidad y conociendo las
caracteristicas del publico
potencial, valorando las
oportunidades personales,
sociales y econémicas que
se le ofrecen.

PESO DE LA
COMPETENCIA

12,5%

Criterio 8.1.
Reconocer los diferentes usos y
funciones de las producciones
artisticas en el entorno cotidiano,
exponiendo conclusiones acerca de
las oportunidades mediaticas o
econdémicas de las mismas, con una
actitud abierta y con interés por
conocer su importancia en la
sociedad

4,16%

Bloque A.

A.l1 Historia del arte A.1.1- A.1.2.

A.2 Historia de la arquitectura
A2.1-4.2.2

Bloque B.

B.1 Percepcién y comunicacion
visual B.1.2

Criterio 8.2.
Desarrollar proyectos artisticos con
una intencion predefinida, de forma
individual o colectiva, utilizando las
distintas funciones y recursos que
tiene el lenguaje visual y audiovisual,
organizando de manera ordenada y
colaborativa las diferentes etapas y
considerando las caracteristicas del
publico destinatario.

4,16%

Criterio 8.3.
Exponer los procesos de elaboracion
y el resultado final de proyectos
artisticos visuales o audiovisuales,
realizados de forma individual o
colectiva, reconociendo los errores,
buscando las soluciones y las
estrategias mas adecuadas para
mejorar el producto, asi como
valorando las oportunidades de
desarrollo personal que ofrecen.

4,16%

B.2 Elementos basicos del lenguaje
visual B.2.2

B.3 Texto ¢ imagen combinados.
B.3.1-

Bloque C.

C.1 Técnicas artisticas C.1.1- C.1.2

C.2 El proceso creativo C.2.1-C.2.2

C.3 Geometria C.3.1-C.3.2-C.3.3

C34

Bloque D.

D.1 Lectura y andlisis de mensajes..
D.1.1-D.1.2

D.2 Disefio y manipulacién de

imagenes digitales

D.3 Fotografia, cdmic y cine.
D.3.1-D.3.2-D.3.5
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relacionandolos de forma razonada e
integradora con su propia identidad

Competencias especificas Criterios de evaluacion POﬂdoe/facién SABERES ASOCIADOS :)eizcc;i)l;?;z: Procedimiento de evaluaciéon y
(Del:to.) a los criterios C.CLAVE calificacion
(Decreto) (Decreto) (Depto.)
C.E.l. Criterio 1.1 Bloque A. Técnicas
grafico-plasticas. *Desde nuestro departamento
1. Analizar manifestaciones | Analizar manifestaciones artisticas A.1. Técnicas grafico-plésticas. vemos que todas las competencias
artisticas, de diferentes épocas y culturas, A.2. Escultura. especificas abarcan diferentes
contextualizandolas, contextualizandolas, describiendo sus A.3. Arte: reciclaje y toxicidad. saberes de los cuatro bloques de
describiendo sus aspectos aspectos esenciales, valorando el 8,33% contenidos que marca la ley. Por
esenciales y valorando tanto | proceso de creacion y el resultado tanto, seran trabajados a lo largo
el proceso de creacion como | final, y evidenciando una actitud de Bloque B. Disefio y publicidad. del curso de manera combinada
el resultado final, para apertura, interés y respeto en su B.1. Proceso creativo. segun marque la necesidad de las
educar la mirada, alimentar | recepcion. B.2. Lenguaje visual. diferentes situaciones de
el imaginario, reforzar la B.3. Disefio aprendizaje.
confianza y ampliar las B.4. Publicidad CCL1-5 Debemos recordar el caracter
posibilidades de disfrute del Criterio 1.2 STEM1 prdctico y creativo de nuestra
patrimonio cultural y Bloque C. Fotografia, lenguaje CPSAAI1-2 | asignatura, por lo que no
artistico. Valorar criticamente los habitos, los audiovisual y multimedia. CC1 podemos proceder a separar
PESO DE LA gustos y los referentes artisticos de C.1. Fotografia. CCEC1-2 | saberes por bloques para trabajar
COMPETENCIA diferentes épocas y culturas, C.2. Imagen secuenciada, guion en concreto, los criterios con los
reflexionando sobre su evolucion y 8,33% cinematografico y animacion. que alcanzar las competencias
25% sobre su relacion con los del presente. especificas.
*Esta competencia
especifica se trabajara en Criterio 1.3.
todos los blogues de saberes
Reconocer los puntos en comuin
encontrados entre expresiones
artisticas de diferentes épocas,
sociedades y culturas, 8,33%
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cultural, comprendiendo las
interrelaciones e influencias
compartidas.

CE.2.

2.Valorar las posibilidades
expresivas de diferentes
técnicas grafico-plasticas,
empleando distintos medios,
soportes, herramientas y
lenguajes, incorporandolas
al repertorio personal de
recursos y desarrollando el
criterio de seleccion de las
mas adecuadas a cada
necesidad o intencion.

PESO DE LA
COMPETENCIA

25%

Criterio 2.1

Participar, con iniciativa, confianza y

creatividad, en la exploracion de
diferentes técnicas
grafico-plasticas, empleando
herramientas, medios, soportes y
lenguajes.

12,5%

Criterio 2.2.

Elaborar producciones

grafico-plasticas de forma creativa,

determinando las intenciones
expresivas y seleccionando con

correccion las herramientas, medios,

soportes y lenguajes mas adecuados
de entre los que conforman el
repertorio personal de recursos.

12,5%

Bloque A. Técnicas
grafico-plasticas.

A.1. Técnicas grafico-plasticas.
A.2. Escultura.

A.3. Arte: reciclaje y toxicidad.

Bloque B. Diseiio y publicidad.

B.1. Proceso creativo.
B.2. Lenguaje visual.
B.3. Diseno

B.4. Publicidad

CCL1-5
STEM1-2
CPSAA1
CE2
CCEC1-2

Las pruebas objetivas,
examenes: 40%
-Comprension y expresion de los
saberes basicos relacionados con
la actividad: 18%

-Realizacion de los trazados y
adquisicion de las tareas y
procedimientos propios de cada
bloque: 18%

-Interés demostrado. Orden,
claridad y limpieza: 4%

Laminas, trabajos practicos,
proyectos, producciones o
memorias graficas o
audiovisuales; 40%
-Comprension y expresion de los
saberes basicos relacionados con
la actividad: 14%

-Realizacion de los trazados y
adquisicion de las tareas y
procedimientos propios de cada
bloque: 14%

-Interés demostrado. Orden,
claridad y limpieza: 6%
-Creatividad a la hora de resolver
la propuesta de trabajo, tanto en
los procesos como en el resultado:
6%
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La Observacion del
alumnado: 20%

-Atencion en clase
-Participacion en clase.
-Respeto al alumnado y
profesorado.

-Grado de esfuerzo, compromiso
personal por aprender.
-Responsabilidad en las tareas
asignadas.

CE3.

3.Valorar las posibilidades
expresivas de diferentes
medios, técnicas y
formatos audiovisuales,
decodificando sus lenguajes,
identificando las
herramientas y
distinguiendo sus fines, para
incorporarlos al repertorio
personal de recursos
desarrollando el criterio de
seleccion de los mas
adecuados a cada necesidad
o intencion.

Criterio 3.1

Participar, con iniciativa, confianza y
creatividad, en la exploracion de
diferentes medios, técnicas y
formatos audiovisuales,
decodificando sus lenguajes,
identificando las herramientas y
distinguiendo sus fines.

Criterio 3.2.

Realizar producciones
audiovisuales, individuales o
colaborativas, asumiendo diferentes
funciones; incorporando el uso de las
tecnologias digitales con una
intencion expresiva; buscando un
resultado final ajustado al proyecto
preparado previamente, y ademas
seleccionando y empleando, con
correccion y de forma creativa, las

12,5%

12,5%

Bloque B. Diseiio y publicidad.
B.1. Proceso creativo.

B.2. Lenguaje visual.

B.3. Disefio

B.4. Publicidad

Bloque C. Fotografia, lenguaje
audiovisual y multimedia.

C.1. Fotografia.

C.2. Imagen secuenciada, guion
cinematografico y animacion.

STEM
1-2-3
CCL1-5
CcC
CPSAAI1-2

Las pruebas objetivas,
examenes: 40%
-Comprension y expresion de los
saberes basicos relacionados con
la actividad: 18%

-Realizacion de los trazados y
adquisicion de las tareas y
procedimientos propios de cada
bloque: 18%

-Interés demostrado. Orden,
claridad y limpieza: 4%

Laminas, trabajos practicos,
proyectos, producciones o
memorias graficas o
audiovisuales; 40%
-Comprension y expresion de los
saberes basicos relacionados con
la actividad: 14%

-Realizacion de los trazados y
adquisicion de las tareas y
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PESO DE LA
COMPETENCIA

25%

herramientas y medios disponibles
mas adecuados.

procedimientos propios de cada
bloque: 14%

-Interés demostrado. Orden,
claridad y limpieza: 6%
-Creatividad a la hora de resolver
la propuesta de trabajo, tanto en

los procesos como en el resultado:

6%

La Observacion del
alumnado: 20%

-Atencion en clase
-Participacion en clase.
-Respeto al alumnado y
profesorado.

-Grado de esfuerzo, compromiso
personal por aprender.
-Responsabilidad en las tareas
asignadas.

C.EA4.

4.Crear producciones
artisticas, individuales o
grupales, realizadas con
diferentes técnicas y
herramientas, incluido el
propio cuerpo, a partir de un
motivo o intencion previos,
adaptando el disefio y el
proceso a las necesidades e
indicaciones de realizacion
y teniendo en cuenta las
caracteristicas del publico
destinatario, para

Criterio 4.1

Identificar diferentes ejemplos de
profesiones relacionadas con el
ambito artistico, comprendiendo las
oportunidades que ofrecen y el valor
afiadido de la creatividad en el
trabajo, expresando su opinion de
forma razonada y respetuosa.

8,33%

Criterio 4.2

Crear un producto artistico,
individual o grupal de forma
colaborativa y abierta, disefiando las

8,33%

Bloque A. Técnicas
grafico-plasticas.

A.1. Técnicas grafico-plésticas.
A.2. Escultura.

A.3. Arte: reciclaje y toxicidad.

Bloque B. Diseiio y publicidad.
B.1. Proceso creativo.

B.2. Lenguaje visual.

B.3. Disefio

B.4. Publicidad

Bloque C. Fotografia, lenguaje
audiovisual y multimedia.
C.1. Fotografia.

CCL1-5
STEM
1-2-3
CD2
CPSAA
1-3-5
CE3

Las pruebas objetivas,
examenes: 40%
-Comprension y expresion de los
saberes basicos relacionados con
la actividad: 18%

-Realizacion de los trazados y
adquisicion de las tareas y
procedimientos propios de cada
bloque: 18%

-Interés demostrado. Orden,
claridad y limpieza: 4%

Laminas, trabajos practicos,
proyectos, producciones o
memorias graficas o
audiovisuales; 40%

153



compartirlas y valorar las
oportunidades de desarrollo
personal, social, académico
o profesional que pueden
derivarse de esta actividad.

PESO DE LA
COMPETENCIA

25%

fases del proceso y seleccionando las
técnicas adecuadas para conseguir un
resultado adaptado a una intenciéon y
destinatarios determinados.

Criterio 4.3.

Exponer el resultado final de la
creacion de un producto artistico,
individual o grupal, compartiendo el
desarrollo de su elaboracion, las
dificultades encontradas, los
progresos realizados y una valoracion
positiva de los logros alcanzados.

8,33%

C.2. Imagen secuenciada, guion
cinematografico y animacion.

-Comprension y expresion de los
saberes basicos relacionados con
la actividad: 14%

-Realizacion de los trazados y
adquisicion de las tareas y
procedimientos propios de cada
bloque: 14%

-Interés demostrado. Orden,
claridad y limpieza: 6%
-Creatividad a la hora de resolver
la propuesta de trabajo, tanto en

los procesos como en el resultado:

6%

La Observacion del
alumnado: 20%

-Atencion en clase
-Participacion en clase.
-Respeto al alumnado y
profesorado.

-Grado de esfuerzo, compromiso
personal por aprender.
-Responsabilidad en las tareas
asignadas.
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Criterios de evaluaciéon DIBUJO TECNICO I 1° de Bachillerato
Competencias especificas Criterios de evaluacion Ponderacion SABERES ASOCIADOS Descriptores | Procedimiento de evaluacién y
% a los criterios rﬂ,ag]‘:x]d];’s calificacién
(Decreto) (Decreto) (Depto.) ) (Depto.)
C.E.l1. Criterio 1.1. Bloque A. Fundamentos Trabajo practico individual
geométricos. 0 en equipo: (7 puntos)
Representar e interpretar Analizar, a lo largo de la historia,
elementos o conjuntos la relacion entre las matematicas y A.1 Historia de la geometria - Comprension y expresion de los
arquitectonicos y de el dibujo geométrico valorando su saberes basicos relacionados con
ingenieria, empleando importancia en diferentes campos 2,5% A.1.1.1. Origenes de la la actividad: 40% (4 puntos)
recursos asociados a la como la arquitectura o la geometria. - Coordinacion grupal del
percepcion, estudio, ingenieria, desde la perspectiva de A.1.1.2. Desarrollo historico trabajo: 20%(2 puntos)
construccion e investigacion | género y la diversidad cultural, del dibujo técnico. - Interés demostrado. Orden,
de formas y analizando tanto | empleando adecuadamente el claridad y limpieza:
las estructuras geométricas vocabulario especifico técnico y 10%(1 punto)
como los elementos técnicos | artistico. CCL1-5
utilizados. STEM1 La Observacion del alumnado:
CPSAAI-2 | (3 puntos)
CC1
PESO DE LA Criterio 1.2. CCEC1-2 | - Atencion en clase.
COMPETENCIA - Participacion en clase.
Mostrar curiosidad por identificar Bloque A. Fundamentos - Grado de esfuerzo, compromiso
5% los elementos geométricos que geométricos. personal por aprender.
encontramos en nuestro entorno: - Responsabilidad en las tareas
en construcciones ingenieriles y 2,5% A.1 Historia de la geometria asignadas.
arquitectonicas, en la naturaleza,
en disefios graficos, artes A.1.1.3. campos de accion y
decorativas, patrones textiles, etc. aplicaciones: dibujo urbanistico,
arquitectonico, mecdnico,
industrial, eléctrico y electronico,
efc.
Bloque A. Fundamentos
CE.2. Criterio 2.1. geométricos. Las pruebas objetivas,

examenes: 70%

155



Utilizar razonamientos y Solucionar graficamente calculos 10% A.3 Relaciones geométricas: - Comprension y expresion de los
procedimientos inductivos, | matematicos y transformaciones Proporcionalidad. Teorema de saberes basicos relacionados con
deductivos y logicos en basicas (simetrias, homotecias, Thales. Equivalencia. Semejanza. la actividad: 30%
problemas de indole escalas) aplicando conceptos y A.6 Transformaciones geométricas - Realizacion de los trazados y
grafico-matematica, propiedades de la geometria Simetria axial y radial adquisicion de las tareas y
aplicando fundamentos de la | plana. Homotecias y escalas procedimientos propios de cada
geometria plana y Bloque A. Fundamentos bloque: 30%
apreciando la idoneidad y Criterio 2.2. geométricos. - Interés demostrado. Orden,
practicidad de las claridad y limpieza: 10%
resoluciones graficas de Trazar graficamente 10% A.4 Construccion de formas CCL1-5
operaciones matematicas, construcciones poligonales poligonales STEM1-2 | Laminas, trabajos practicos,
relaciones, construcciones y | basandose en sus propiedades y CPSAAL proyectos: 20%
transformaciones. mostrando interés por la CE2 - Comprension y expresion de los
precision, claridad y limpieza. CCEC1-2 | saberes basicos relacionados con
la actividad: 8%
Bloque A. Fundamentos - Realizacion de los trazados y
PESO DE LA Criterio 2.3. geométricos. adquisicion de las tareas y
COMPETENCIA 12% procedimientos propios de cada
Resolver graficamente tangencias A.5 Tangencias, enlaces bloque: 8%
40% basicas y trazar curvas aplicando y curvas técnicas. - Interés demostrado. Orden,
sus propiedades con una actitud claridad y limpieza: 4%
de rigor en su ejecucion.
La Observacion del alumnado:
Criterio 2.4. Bloque A. Fundamentos 10%
geométricos. - Atencion en clase.
Mostrar curiosidad por las - Participacion en clase.
relaciones entre las matematicas y A.2 Trazados en el plano - Grado de esfuerzo, compromiso
el dibujo para asimilar conceptos 8% Lugares geométricos. personal por aprender.
geométricos sobre la base de su mediatriz, bisectriz, arco capaz y - Responsabilidad en las tareas
justificacion matematica (lugares sus aplicaciones a construcciones asignadas.
geométricos, proporcionalidad, fundamentales.
paralelismo y
perpendicularidad...).
Bloque B. Geometria proyectiva.
Criterio 3.1. Las pruebas objetivas,
4% B.1 Fundamentos de la geometria examenes: 70%
C.E.3. Conocer las proyecciones proyectiva

cilindrica ortogonal, cilindrica
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Utilizar, practicar y
desarrollar la vision
espacial, utilizando la
geometria descriptiva en
sus proyectos, interpretando
y recreando graficamente la
realidad tridimensional
sobre la superficie del plano
y apreciando el papel
insustituible del dibujo en
arquitectura e ingenierias
para resolver problemas.

PESO DE LA
COMPETENCIA

40%

oblicua y conica y los
fundamentos que definen y
diferencian los distintos sistemas
de representacion.

Criterio 3.2.

Bloque B. Geometria proyectiva

B2 S fiedri
Representar en sistema diédrico 12%
elementos basicos (punto, recta,
plano, figuras poligonales) en el
espacio determinando su relacion
de pertenencia, posicion y
distancia.
Bloque B. Geometria proyectiva
Criterio 3.3.
B.3 Sistema axonométrico vy de
Definir elementos y figuras planas 12% perspectiva caballera
y volumétricas en sistemas Bloque B. Geometria proyectiva
axonométricos valorando su
importancia como métodos de 3% B.4 Sistema de planos acotados
representacion espacial.
Criterio 3.4.
Representar e interpretar
elementos basicos en el sistema
de planos acotados haciendo uso
de sus fundamentos.
Bloque B. Geometria proyectiva
Criterio 3.5.
7% B.5 Sistema coénico

Dibujar elementos en el espacio
empleando la perspectiva conica
frontal y oblicua.

STEM
1-2-3
CCL1-5
CC
CPSAAI1-2

- Comprension y expresion de los
saberes basicos relacionados con
la actividad: 30%

- Realizacion de los trazados y
adquisicion de las tareas y
procedimientos propios de cada
bloque: 30%

- Interés demostrado. Orden,
claridad y limpieza: 10%

Laminas, trabajos practicos,
proyectos: 20%

- Comprension y expresion de los
saberes basicos relacionados con
la actividad: 8%

- Realizacion de los trazados y
adquisicion de las tareas y
procedimientos propios de cada
bloque: 8%

- Interés demostrado. Orden,
claridad y limpieza: 4%

La Observacion del alumnado:
10%

- Atencion en clase.

- Participacion en clase.

- Grado de esfuerzo, compromiso
personal por aprender.

- Responsabilidad en las tareas
asignadas.
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Bloque A.Fundamentos

Criterio 3.6. geométricos
2%
Valorar el rigor grafico del A.2 Trazados en el plano
proceso; la claridad, la precision Rigor en los razonamientos y
y el proceso de resolucion y precision, claridad y limpieza en las
construccién grafica. ejecuciones.
(Se valorarad en general)
Bloque C. Normalizacion y Trabajo practico individual
Criterio 4.1. documentacion grafica de 0 en equipo: (7 puntos)
CEA4. proyectos
Documentar graficamente - Comprension y expresion de los
Formalizar y definir, de objetos sencillos mediante sus 10% C.1 Escalas, normalizacion y saberes basicos relacionados con
manera apropiada e vistas acotadas, aplicando la acotacion. la actividad: 40% (4 puntos)
inequivoca y en todos sus normativa UNE e ISO en la CCL1-5 - Coordinacion grupal del
detalles, disefios técnicos utilizacion de sintaxis, escalas y STEM trabajo: 20%(2 puntos)
aplicando las normas UNE | formatos, y valorando la 1-2-3 - Interés demostrado. Orden,
e ISO, valorando asimismo | importancia de usar un lenguaje CD2 claridad y limpieza:
la importancia que tiene el técnico comun. CPSAA 10%(1 punto)
croquis para documentar 1-3-5
graficamente proyectos Bloque C. Normalizacion y CE3 La Observacion del alumnado:
arquitectonicos y de Criterio 4.2. documentacion grafica de (3 puntos)
ingenieria. 3% proyectos
Elaborar la documentacién - Atencion en clase.
grafica adecuada a la C.2 Formatos y planos técnicos. - Participacion en clase.
PESO DE LA representacion de objetos, - Grado de esfuerzo, compromiso
COMPETENCIA empleando croquis y planos personal por aprender.
conforme a norma. - Responsabilidad en las tareas
13% asignadas.
Bloque D. Sistemas CAD
C.ESS. Criterio 5.1.
1% D.1 Sistemas CAD. Trabajo practico individual
Representar digitalmente Crear figuras planas y Representaciones 2D 0 en equipo: (7 puntos)
elementos geométricos, tridimensionales mediante
planos y esquemas técnicos | programas de dibujo vectorial, - Comprension y expresion de los
mediante el uso de usando sus herramientas y las saberes basicos relacionados con
programas especificos técnicas asociadas. la actividad: 40% (4 puntos)
CAD de manera individual - Coordinacion grupal del
o grupal para virtualizar STEM1-2 trabajo. 20%(2 puntos)
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objetos y espacios en 2D y
3D, apreciando su uso en las
profesiones actuales y como
herramientas ideales de
indagacion y
experimentacion.

PESO DE LA
COMPETENCIA

2%

Criterio 5.2.

Recrear virtualmente piezas en
tres dimensiones aplicando
operaciones algebraicas entre
primitivas para la presentacion de
proyectos en grupo.

1%

Bloque D. Sistemas CAD

D.2 Sistemas CAD.
Representaciones 3D

CCL1-5
CD1-2-3
CE3

- Interés demostrado. Orden,
claridad y limpieza:
10%(1 punto)

La Observacion del alumnado:
(3 puntos)

- Atencion en clase.

- Participacion en clase.

- Grado de esfuerzo, compromiso
personal por aprender.

- Responsabilidad en las tareas
asignadas.
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Competencias especificas Criterios de evaluacion Ponderacion SABERES ASOCIADOS Descriptores | Procedimiento de evaluacién y
% a los criterios reclagl‘:l';;‘;;’s calificacién
(Decreto) (Decreto) (Depto.) : (Depto.)
CE.l. Criterio 1.1. Bloque A. Fundamentos Trabajo practico individual
geométricos. 0 en equipo: (7 puntos)
Representar e interpretar | Analizar la evolucion de las
elementos o conjuntos formas geométricas en la A.1 Historia de la geometria - Comprension y expresion de los
arquitectonicos y de arquitectura e ingenieria saberes basicos relacionados con
ingenieria, empleando contemporaneas, valorando la 3% la actividad: 40% (4 puntos)
recursos asociados a la influencia del progreso - Coordinacion grupal del
percepcion, estudio, tecnologico y de las técnicas trabajo: 20%(2 puntos)
construccion e investigacion | digitales de representacion y - Interés demostrado. Orden,
de formas y analizando tanto | modelado en los campos de la claridad y limpieza:
las estructuras geométricas arquitectura y la ingenieria. 10%(1 punto)
como los elementos técnicos CCL1-5
utilizados. STEM1 La Observacion del alumnado:
CPSAAI1-2 | (3 puntos)
CC1
Criterio 1.2. Bloque A. Fundamentos CCEC1-2 | - Atencion en clase.
PESO DE LA geométricos. - Participacion en clase.
COMPETENCIA Identificar, comprender y - Grado de esfuerzo, compromiso
reproducir los elementos A.1 Historia de la geometria personal por aprender.
9% geométricos que se encuentran en - Responsabilidad en las tareas
nuestro entorno tanto en 6% asignadas.

construcciones ingenieriles y
arquitectonicas, como en la
naturaleza, en disefios graficos e
industriales.
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CE.2.

Utilizar razonamientos y
procedimientos inductivos,
deductivos y logicos en
problemas de indole
grafico-matematica,
aplicando fundamentos de
la geometria plana y
apreciando la idoneidad y
practicidad de las
resoluciones graficas de
operaciones matematicas,
relaciones, construcciones y
transformaciones.

PESO DE LA
COMPETENCIA

40%

Criterio 2.1.

Bloque A. Fundamentos
geométricos.

Construir figuras planas aplicando 3% A.4 Métodos indirectos de
transformaciones geométricas y construccioén de tridngulos y
valorando su utilidad en los cuadrildteros (ampliacién de 1° Bch)
sistemas de representacion.
Criterio 2.2. Bloque A. Fundamentos
geométricos.
Resolver tangencias aplicando 12%
los conceptos de potencia con A.5 Potencias y Tangencias
una actitud de rigor en la
ejecucion.
Criterio 2.3. Bloque A. Fundamentos
geométricos.
Trazar curvas cénicas y sus
rectas tangentes aplicando 12% A.7 Curvas conicas
propiedades y métodos de
construccion a la vez que
mostrando interés por la
precision.
Bloque A. Fundamentos
Criterio 2.4. geométricos.
Solucionar graficamente calculos A.6 Transformaciones geométricas
matematicos y transformaciones 12% A.6.2.1.Homologia y afinidad.

(simetrias, homotecias, giros,
homologia, afinidad e inversion)
aplicando conceptos y
propiedades de la geometria
plana.

Inversion

*(El porcentaje se aplicard a la media de la
nota de varios examenes)

CCL1-5
STEM1-2
CPSAALI
CE2
CCEC1-2

Las pruebas objetivas,
examenes: 80%

- Comprension y expresion de los
saberes basicos relacionados con
la actividad: 35%

- Realizacion de los trazados y
adquisicion de las tareas y
procedimientos propios de cada
bloque: 35%

- Interés demostrado. Orden,
claridad y limpieza: 10%

Laminas, trabajos practicos,
proyectos: 10%

- Comprension y expresion de los
saberes basicos relacionados con
la actividad: 4%

- Realizacion de los trazados y
adquisicion de las tareas y
procedimientos propios de cada
bloque: 4%

- Interés demostrado. Orden,
claridad y limpieza: 2%

La Observacion del alumnado:
10%

- Atencion en clase.

- Participacion en clase.

- Grado de esfuerzo, compromiso
personal por aprender.

- Responsabilidad en las tareas

asignadas.

*Se podra valorar en un 90% la nota de
examenes en caso de no haber trabajos
prdcticos o laminas que valorar.
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Criterio 2.5.

Conocer las relaciones entre las
matematicas y el dibujo.
Apreciar los razonamientos y

Bloque A. Fundamentos
geométricos.

Conocer las relaciones entre las
matematicas y el dibujo. Apreciar

demostraciones matematicas 1% los razonamientos y

como elementos necesarios, demostraciones matematicas como

enriquecedores y facilitadores de elementos

su aprendizaje. necesarios,enriquecedores y

facilitadores de su
aprendizaje.(Observacio'n en la practica)
CE3. Criterio 3.1. Bloque B. Geometria proyectiva. Las pruebas objetivas,
examenes: 80%

Utilizar, practicar y Conocer los fundamentos que B.1 Fundamentos de la geometria - Comprension y expresion de los
desarrollar la vision definen y diferencian los distintos proyectiva. saberes basicos relacionados con
espacial, utilizando la sistemas de representacion 2% (Sistemas de representacion. la actividad: 35%
geometria descriptiva en apreciando la idoneidad de cada Ampliacion) - Realizacion de los trazados y
sus proyectos, interpretando | uno de ellos segun el caracter de adquisicion de las tareas y
y recreando graficamente la | la representacion grafica que se procedimientos propios de cada
realidad tridimensional busca. bloque: 35%
sobre la superficie del plano STEM - Interés demostrado. Orden,
y apreciando el papel 1-2-3 claridad y limpieza: 10%
insustituible del dibujo en CCL1-5
arquitectura e ingenierias Criterio 3.2. Bloque B. Geometria proyectiva. | CC Laminas, trabajos practicos,
para resolver problemas. CPSAAI-2 | proyectos: 10%

Resolver en sistema diédrico B.2 Sistema diédrico. - Comprension y expresion de los

problemas geométricos mediante B.2.2.1. Abatimientos y saberes basicos relacionados con

PESO DE LA abatimientos, giros y cambios 14% verdaderas magnitudes. la actividad: 4%
COMPETENCIA de plano, reflexionando sobre la B.2.2.2. Giros y cambios de - Realizacion de los trazados y
utilidad de los métodos utilizados plano. Aplicaciones. adquisicion de las tareas y
40% y los resultados obtenidos. procedimientos propios de cada

bloque: 4%
- Interés demostrado. Orden,
claridad y limpieza: 2%
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Criterio 3.3.

Representar, aplicando los
fundamentos del sistema diédrico,
cuerpos geométricos y de
revolucion, incluyendo sus
desarrollos

14%

Bloque B. Geometria proyectiva.

B.2 Sistema diédrico.

B.2.2.3. Representacion de
cuerpos geométricos: prismas y
piramides.

B.2.2.4. Secciones planas y v.m.
de la seccion.

B.2.2.5. Representacion de
cuerpos de revolucion: cilindros y
conos.

B.2.2.6. Representacion de
poliedros regulares: tetraedro,
hexaedro y octaedro.

*(El porcentaje se aplicara a la media
de varios examenes)

Criterio 3.4.

Recrear la realidad tridimensional
mediante la representacion de
solidos en perspectivas
axonométrica y conica.

8%

6%

Bloque B. Geometria proyectiva.

B.3 Sistema axonométrico v de
perspectiva caballera.

2%

B.5. Sistema conico:
Solidos y espacios arquitectonicos y
urbanisticos a partir de sus vistas.

Criterio 3.5.

Desarrollar proyectos graficos
sencillos mediante el sistema de
planos acotados.

1%

Bloque B. Geometria proyectiva.

B.4 Sistema de planos acotados.

Cubiertas y perfiles de terreno a
partir de sus curvas de nivel.

Criterio 3.6.

Bloque A.Fundamentos
geométricos

STEM
1-2-3
CCL1-5
CC
CPSAA1-2

La Observacion del alumnado:
10%

- Atencion en clase.

- Participacion en clase.

- Grado de esfuerzo, compromiso
personal por aprender.

- Responsabilidad en las tareas
asignadas.

*Se podra valorar en un 90% la nota de
examenes en caso de no haber trabajos
practicos o laminas que valorar.
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Valorar el rigor grafico del 1% A.2 Trazados en el plano
proceso; la claridad, la precision y Rigor en los razonamientos y
el proceso de resolucion y precision, claridad y limpieza en las
construccion grafica. ejecuciones.
(Se valorara en general)
Trabajo practico individual
CEA4. Criterio 4.1. Bloque C.Normalizacién y 0 en equipo: (7 puntos)
documentacion grafica de - Comprension y expresion de los
Formalizar y definir, de Elaborar la documentacion proyectos saberes basicos relacionados con
manera apropiada e grafica adecuada a proyectos de la actividad: 40% (4 puntos)
inequivoca y en todos sus diferentes campos, formalizando 6% C.1 Escalas, normalizacion y - Coordinacion grupal del
detalles, disefios técnicos y definiendo disefios técnicos acotacion trabajo: 20%(2 puntos)
aplicando las normas UNE | empleando croquis, vistas - Interés demostrado. Orden,
e ISO, valorando asimismo | diédricas acotadas y planos claridad y limpieza:
la importancia que tiene el conforme a norma. CCL1-5 10%(1 punto)
croquis para documentar STEM
graficamente proyectos Criterio 4.2. 1-2-3 La Observacion del alumnado:
arquitectonicos y de Trabajar en equipo en la Bloque C.Normalizacién y CD2 (3 puntos)
ingenieria. elaboracion coordinada de toda la documentacién grafica de CPSAA - Atencion en clase.
documentacion grafica relativa a proyectos 1-3-5 - Participacion en clase.
PESO DE LA un proyecto, incluyendo una fase CE3 - Grado de esfuerzo, compromiso
COMPETENCIA ultima de identificacion y 4% C.2 Formatos vy planos técnicos personal por aprender.
subsanacion de errores entre las - Responsabilidad en las tareas
10% partes. asignadas.
Criterio 5.1.
C.E.S. Integrar el soporte digital en la Bloque D. Sistemas CAD Trabajo practico individual
representacion de objetos y 0 en equipo: (7 puntos)
Representar digitalmente construcciones mediante D.1 Sistemas CAD.
elementos geométricos, aplicaciones CAD, valorando las Representaciones 2D - Comprension y expresion de los
planos y esquemas técnicos | posibilidades que estas 0,25% saberes basicos relacionados con
mediante el uso de herramientas aportan al dibujo y la actividad: 40% (4 puntos)
programas especificos CAD | al trabajo colaborativo. - Coordinacion grupal del
de manera individual o trabajo: 20%(2 puntos)
grupal para virtualizar Criterio 5.2. - Interés demostrado. Orden,
objetos y espacios en 2D y Recrear virtualmente figuras Bloque D. Sistemas CAD claridad y limpieza:
3D, apreciando su uso en las | planas y piezas en 3D aplicando 10%(1 punto)
profesiones actuales y como | operaciones algebraicas entre D.2 Sistemas CAD.
herramientas ideales de 0,25% Representaciones 3D
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indagacion y
experimentacion.

PESO DE LA
COMPETENCIA

1%

primitivas para la presentacion de

proyectos individuales y en grupo.

Criterio 5.3.
Incorporar la experimentacion en
el uso de las herramientas
digitales como estrategia dptima
para apreciar la agilidad,
eficiencia y multiplicidad de
opciones que estas herramientas
proporcionan.

0,25%

Bloque D. Sistemas CAD

Criterio 5.4.
Debatir y argumentar en torno al
enriquecimiento que las
herramientas digitales aportan
frente a los medios tradicionales,
tanto en lo que respecta al
aprendizaje de esta materia como
a su aplicacion en un entorno
empresarial y laboral.

0,25%

Bloque D. Sistemas CAD

STEM1-2
CCL1-5
CD1-2-3
CE3

La Observacion del alumnado:
(3 puntos)

- Atencion en clase.

- Participacion en clase.

- Grado de esfuerzo, compromiso
personal por aprender.

- Responsabilidad en las tareas
asignadas.
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“Taller
de Escenografia,

Teatro y Titeres ”

(4° ESO)
(Optativa de oferta propia)

166



“ TALLER DE ESCENOGRAFIA, TEATRO Y TITERES”

CURRICULUM DE LA MATERIA

0. Introduccion:

El Departamento de Artes Plasticas del IES Parque de Monfragiie propone la optativa “ TALLER DE
ESCENOGRAFIA, TEATRO Y TITERES ” para 4° de la ESO.

Esta programacion se ha manufacturado con ilusion, buscando construir una herramienta coherente y
funcional. Por eso es escueta y practica, como practica pretende ser la materia optativa que en ella se propone.
Los saberes que aqui se reinen no se expondran sistematicamente al inicio de las situaciones de aprendizaje o las
actividades en ellas contenidas. Se iran aportando desde las necesidades creadas y sentidas por las propuestas
concretas que se iran planteando, consensuando y trabajando con el alumnado, con la intencién de que, al
entenderlas como suyas, despierten la curiosidad y la voluntad de aprender, en una relacién orgéanica entre la
accion y los conocimientos.

El modo de trabajo del que hablamos se organizard por practicas y proyectos, cuya envergadura,
recorrido y alcance variara desde la simple concepcion en forma de idea o maqueta de una escenografia para una
obra dada preexistente, o la creacion conceptual y disefio de la caracterizacion de personajes, hasta la ideacion y
realizacion del montaje de un espectaculo en todas sus fases: desde la redaccion del argumento y guion hasta la
materializacion de los elementos fisicos o audiovisuales necesarios y su representacion ante un publico
determinado.

Es en ese ultimo supuesto, el del montaje de una obra, donde tendremos oportunidad de, por una parte,
desplegar toda la potencialidad en el desarrollo competencial de los aprendizajes y utilizacion concreta de los
saberes, y por otro de establecer el caldo de cultivo que propicie la implicacion y la iniciativa del alumnado. Se
trata de un proceso de creacion colectiva que favorecera, tanto el autoconocimiento y el desarrollo personal,
como la cooperacion, la responsabilidad ante el grupo y el reparto de tareas desde la especializacion de funciones
que suscitaran las diferentes capacidades, sensibilidades e intereses, ofreciendo gran cantidad de opciones de
aprendizaje.

La materia Taller de escenografia, teatro y titeres propone, pues, un trabajo multidisciplinar que
podriamos intentar conceptuar sobre tres ejes:

El de exploracion, analisis, expresion y accién dramatica, a través de la exposicion y analisis de
textos y obras y desde la practica de dinamicas, ejercicios y ensayos en los que se desarrollaran los
diferentes medios y recursos de significacion escénica.

El de investigacion, disefio y materializacion de los recursos escenograficos, técnicos, plasticos,
sonoros y audiovisuales que apoyan una representacion.

El de la concepcion e imbricacion de todos los elementos y disciplinas que conviven en una
produccion teatral, su gestion, realizacion y distribucion.
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Gracias a las numerosas facetas de la labor de la materia, las posibilidades de abordajes de caracter
interdisciplinar son multiples, ya que los desempefios que se pretenden potenciar en el alumnado se
complementan o confluyen con los de otras materias del curriculo de Educacion Secundaria como Lengua y
Literatura, Educacion Fisica, Tecnologia y Digitalizacion, Educacion Plastica, Visual y Audiovisual, Musica o
Geografia e Historia. También, por la propia naturaleza comunicativa y universal del hecho escénico, la
Competencia Plurilingiie se podra abordar en acciones conjuntas con los departamentos de idiomas.

La flexibilidad en la eleccion de los motivos de inspiracion de los montajes escénicos (sobre los temas
transversales, universales o de actualidad), propicia la participacion en proyectos de innovacion educativa que
ya tienen un recorrido en el centro, como el Proyecto Lingiiistico de Centro, Reserva de la Biosfera de
Monfragiie, Librarium o en la radio del Centro, perteneciente a la Radio Educativa de Extremadura.

Mas alla de los limites del aula y del instituto se realizaran otros tipos de colaboraciones, con agentes
externos (centros, asociaciones, instituciones y entidades del entorno), explorando diferentes tipos de
interrelacion: receptores de las representaciones, colaboradores en un trabajo en paralelo, proveedores de
recursos, espacios escénicos o de la tematica o justificacion para los montajes

Con el Taller de Escenografia, Teatro y Titeres se pretende acompafar al alumnado a experiencias y
aprendizajes que desemboquen en un desarrollo de la sensibilidad personal y social, y ademas, gracias al
amplio abanico de campos de aplicacion de lo aprendido (en la produccion de espectaculos de teatro, danza,
opera, circo, de productos audiovisuales, conciertos, eventos, muestras y exposiciones) en el descubrimiento de
posibilidades de formacion y de orientacion laboral.

I. Competencias especificas:

Competencia 1: Analizar manifestaciones escénicas de diferentes épocas y tradiciones, describiendo sus
caracteristicas, estableciendo relaciones con su contexto e identificando posibles influencias y proyecciones,
para valorar el patrimonio y enriquecer el imaginario propio

Como ya se ha explicado la propuesta de la materia tiene un enfoque eminentemente practico. En ese sentido,
desarrollar la capacidad de identificar y a describir las caracteristicas de los principales tipos de espectaculos
escénicos teatrales, de diferentes épocas y tradiciones, ademas del enriquecimiento competencial y cultural que
supone, se convertira en una herramienta Util en los procesos de ideacion, disefio y creacion de productos
propios.

En un paso mas all4, relacionar las manifestaciones artisticas con su contexto historico y geografico, valorando
su importancia en las transformaciones sociales de las que son origen o reflejo, favorecera la oportunidad de
comprender y respetar el modo en que las ideas, las opiniones, los sentimientos y las emociones se expresan y se
comunican de forma creativa en distintas culturas y por medio de una amplia gama de manifestaciones artisticas
y culturales

Competencia 2: Explorar las posibilidades expresivas de diferentes sistemas, medios y codigos de significacion
escénica, a través de actividades de cardcter prdctico, para incorporar su uso al repertorio personal de
recursos interpretativos y de organizacion escenogrdfica y desarrollar el criterio de seleccion de los mas
adecuados a la intencion comunicativa.
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La exploracion y el descubrimiento de las distintas posibilidades expresivas que ofrecen los diferentes sistemas,
codigos y medios escenograficos y teatrales permiten al alumnado enriquecer su repertorio personal de recursos
y aprender a seleccionar y a aplicar los mas adecuados a cada necesidad o intencion comunicativa.

Este proceso de indagacion y experimentacion se empleara como un método creativo en si mismo, que permitira
al grupo de alumnos ir construyendo colaborativamente, dentro de cada situacion de aprendizaje, los mensajes
(argumento, dialogos,..), formas de expresion y elementos ambientales, visuales u objetuales necesarios para
cumplir con el objetivo propuesto.

Competencia 3: Abordar la creacion y representacion de la accion dramdtica, a partir de la construccion
colectiva de escenas que muestren todo tipo de emociones personajes y conflictos, para desarrollar habilidades
personales de comunicacion y negociacion y reforzar el autoconocimiento, la creatividad, la empatia y la
imaginacion en diversas situaciones y contextos

La lectura y el analisis de obras, el visionado de espectaculos, y sobretodo los procesos creativos y los ensayos,
constituyen momentos y espacios adecuados, no solo para la adquisicion de destrezas constructivas y técnicas de
interpretacion: también son un marco idoéneo para expresar, compartir y reflexionar sobre la gestiéon de las
emociones, la motivacion y la iniciativa personal, para trabajar la comunicacion, la resolucion de conflictos y
cohesion del grupo y otros importantes aspectos a nivel individual y grupal, como la empatia y el respeto por la
diversidad de actitudes y opiniones.

Es importante hacer ver que, la emocion forma parte ineludible del proceso de creacion y montaje de un producto
escénico, ya que, por un lado, dificilmente se conseguira ninguna reaccion del publico si los personajes no
experimentan emociones o si el grupo que lo trabaja no muestra una implicacion personal, y por otro, que los
aprendizajes son mucho mads significativos y faciles cuando las emociones estan presentes.

Competencia 4:Conocer y experimentar los diferentes medios de expresion posibles en la recreacion de la
accion escénica, usando recursos sonoros, visuales, audiovisuales y de las nuevas tecnologias, y usar los
correspondientes técnicas y procesos practicos implicados en el disefio y creacion de escenografias: espacios,
objetos, personajes, situaciones y ambientes, siendo capaces de proyectar y transmitir sus propias propuestas,
a traves del uso de los medios de representacion necesarios, de modo que puedan comunicarse y cooperar en la
ideacion, desarrollo de montajes propios.

Todo proyecto escénico responde a un objetivo determinado: transmitir y compartir con los espectadores ideas,
sentimientos y emociones. Para el desarrollo de este proceso multidisciplinar es fundamental conocer los medios,
técnicas y elementos con los que articular la manifestacion teatral, los procedimientos de disefio y
materializacion de escenarios y ambientacion, caracterizacion de personajes y utileria. Se incentivara la
btsqueda de la innovacion en el uso de los recursos fisicos, visuales y audiovisuales, empleando las nuevas
tecnologias como medio de investigacion y de creacion de situaciones escenograficas, para la captacion de
evidencias, y como instrumento comunicacion, reflexion y organizacion en el trabajo de grupo, y finalmente para
dar publicidad al producto escénico elaborado.
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Competencia 5: Realizar proyectos de creacion y difusion escénica, planificando sus fases, seleccionando y
estructurando los elementos de significacion y asumiendo diferentes funciones con iniciativa y responsabilidad y
una intencion comunicativa, expresiva y de concienciacion, teniendo en cuenta las caracteristicas del publico
destinatario con el fin de enriquecer el entorno social y cultural e identificando en el proceso, oportunidades y
valores de desarrollo personal, social académico o profesional.

La creacion, disefio, materializacion y realizacion de un montaje escénico y su difusion en la comunidad
circundante, vertebra la propuesta pedagogica de esta materia. Tal labor requiere un trabajo planificado y de
equipo. Ser participe de este proceso de creacion conjunto, acompaifiado por el/la docente desde una metodologia
que empodere y de margen de autogestion al grupo, constituye un medio para despertar la autonomia del
alumnado y el espiritu emprendedor, para provocar la asuncion de responsabilidades individuales en pos de un
objetivo comun y la biisqueda de la resolucion creativa de las dificultades encontradas.

Los alumnos/as se enfrentaran a decisiones importantes: a qué tipo de audiencia estara destinada la obra, qué
quieren transmitir o qué tema trasversal van a trabajar paralelamente, de qué modo lo van a llevar a cabo y qué
aprendizajes y reflexiones han obtenido en el proceso, con las implicaciones en el desarrollo personal que todo
ello supone.

La eleccion del publico al que se dirige el montaje ha de guiar todas las fases del proceso creativo desde su
misma génesis.

I1. Saberes basicos:
Estos son los diferentes bloques en los que se estructuran los saberes basicos
Bloque 1: exploracion y analisis de la expresion y accion dramatica

A) Recepcion y analisis de obras

Por medio de este primer apartado del bloque, se proporciona al alumnado una introducciéon y una visioén de
conjunto del Patrimonio escénico ¢ hitos en la historia de las Artes Escénicas y la Escenografia, en tanto que
manifestaciones de naturaleza social, cultural y artistica muy diversas, y siempre teniendo en cuenta su contexto
historico, geografico y cultural. En este sentido, los saberes serian:

El espectaculo escénico: concepto y caracteristicas.

Tipologias basicas del espectaculo: clasico, de vanguardia, corporal, occidental, oriental, de objetos,
titeres, musical, dancistico, de interior, de calle, happening, performance, video-teatro o
teatro-danza.

Las artes escénicas y su historia: tradiciones, cambios y transformaciones.

Estructura basica y forma de los textos teatrales.
La escenografia como acompaiante y condicionante de la representacion escénica

Historia y evolucion del teatro de objeto y de titeres.
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Estrategias y técnicas de analisis de manifestaciones escénicas.
El respeto de la propiedad intelectual. La proteccion de la creatividad personal.

En este primer bloque de los saberes basicos se introducira el concepto, la tipologia y las principales
tradiciones de las artes escénicas, tratdndose solamente de una aproximacion de los rasgos principales de los
periodos artisticos. En ninglin caso se tratara de un extenso repertorio de obras y autores, sino tan solo un
acercamiento global. Tratamos de establecer un marco general en el que se sitiien las distintas manifestaciones
dramaticas y diferentes hitos y sistemas escenograficos que se han dado a lo largo de la historia para que, al
adquirir este conocimiento, se pueda realizar una eleccion adecuada del género y de los recursos escénicos y
escenograficos a emplear en la obra que se va a crear y representar.

El posicionamiento del espectador y observador de una produccién dramatica, coreografica o performativa es
fundamental de cara a la recepcion de un espectaculo. Supone este bloque un primer acercamiento al analisis y
la critica escénica como técnicas muy importantes a adquirir para la valoracion de los propios espectaculos.
La valoracion critica de las manifestaciones escénicas se puede orientar desde diferentes aspectos teniendo en
cuenta que se desarrolla el criterio estético, se valora el patrimonio y se consigue el disfrute cultural, orientado
hacia un conocimiento mas profundo del teatro y de otras manifestaciones escénicas, y hacia el enriquecimiento
de la capacidad de creacion.

B) Expresion, interpretacion y comunicacion escénica: los elementos teatrales, desinhibicion y expresion
corporal

Este segundo bloque de saberes basicos estd orientado al desarrollo de las capacidades expresivas y creativas
del alumnado por medio de actividades practicas de dramatizacion (en el contexto del montaje y puesta en
escena de una obra de teatro propia), que permitiran la aproximacion, la exploracion, el analisis y la utilizacion
de los diferentes sistemas, medios y codigos de significacion escénica, que son los que establecen el valor, el
sentido y el significado en una representacion escénica. Dichos cddigos, clasificados en verbales y no verbales,
son fundamentales para que el mecanismo de sentido narrativo funcione y el espectador se sumerja en las
convenciones teatrales.

Los saberes basicos de este bloque se organizan en 5 ambitos de expresion y creacion. Esos ambitos estan
intimamente interrelacionados, y se trabajaran de forma, muchas veces, simultanea. Son:

1. Voz

[\

. Expresion corporal
3. Interpretacion
4. Manipulacion de objetos y titeres

5. Creacion escénica colectiva
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1. Voz

- Vocalizacion

- Entonacion

- Modulacion, Proyeccion y volumen

- Velocidad y Ritmo y pausas

- Expresion de emociones desde la voz

2. Expresion corporal
- Expresion corporal como lenguaje no verbal
- Mimica
- Consciencia e intencion expresiva y comunicativa de Movimiento y desplazamiento.
- Uso y convenciones del espacio escénico

3. Interpretacion
- Interrelacion entre lenguaje corporal y oral y su utilidad dramaética.
- Técnicas de improvisacion
- Técnicas y fundamentos interpretacion

- Técnicas de memorizacion

4.Manipulacion de objetos y titeres
- Manipulacién expresiva y narracion a través de objetos y titeres
- Posiciones del manipulador
- Tipos de titeres segun su sistema de manipulacion (dedo, guante, varillas, hilos, mixtos, ...)
- Ausencia, ocultacion y presencia del manipulador

- Movimientos y desplazamientos del objeto o titere dentro y fuera de la escena

5.Creacion escénica colectiva

- Juegos y dindmicas de grupo de calentamiento de voz y cuerpo, y para trabajar la desinhibicion,
comunicacién y cohesion del grupo

- Dindmicas de improvisacion y dramatizacion grupales

- Herramientas de documentacion
172



El desarrollo de este bloque se llevara a cabo por medio de contenidos practicos, con el fin de que se
adquieran técnicas dramaticas aprendidas de forma progresiva, buscando una dindmica activa por parte del
alumnado, ayudando a superar bloqueos o inhibiciones asi como su implicacion en el trabajo del aula.
Improvisacion, dramatizacion y creacion colectiva son conceptos inherentes a las practicas de dramatizacion y,
de forma ludica y didéctica, e introducen al alumno de lleno en el &mbito de la expresion y construccion
escénica.

En el aprendizaje del uso de los titeres habra un trabajo especifico de manipulacion, un analisis de lo
expresivo y la animacion, el estudio de las acciones, la creacion de sketches y ejercicios de trabajo para camara.

Bloque 2: Investigacion, disefio y materializacion de los recursos escenograficos, técnicos, plasticos,
sonoros y audiovisuales

Se reunen en este bloque los saberes relativos al disefio y realizacion del conjunto de elementos espaciales,
plasticos y visuales que estan presentes en el espectaculo teatral: la escenografia, la iluminacion, la utileria,
imagenes y proyecciones, el vestuario, el maquillaje. Es lo que Juan Ruesga Navarro, arquitecto y escendgrafo,
llama la “Plastica Escénica”, condicionada ademas por la necesidad de una coordinacidén y coherencia entre
todos los elementos antes mencionados.

Los saberes se estructuran en dos apartados: escenografia y titeres.

A. Escenografia

Campos de aplicacion: teatro, danza, Opera, circo, productos audiovisuales, eventos, muestras y
exposiciones

» Composicion basica de la escena. Objetos escenograficos, corporeos y visuales. Elementos fijos y
moviles. Rol de las nuevas tecnologias

» Disefno. De la idea a la realizacién. Sistemas de indagacidn, repesentacion y maquetismo

* La Plastica Teatral. Uso de la forma, color, textura, planos y volimenes. Materiales técnicas y
procedimientos para la creacion “analdgica” de elementos corpdreos y visuales

* Concepto y posibilidades de la ambientacién visual y sonora. Interrelacion con los actores y los
otros elementos escenograficos

* Imagen fija y en movimiento. Nivel de iconicidad, valores modulables (color, textura, ritmo),
nociones basicas de composicion

* Los sonidos. Clasificacion y cualidades basicas. Uso expresivo en ambientes sonoros. Arte sonoro y
radiofonico

* Creacion digital y de materiales audiovisuales. Sistemas de proyeccion. Uso del croma
» Caracterizacion de personajes. Vestuario, maquillaje y peluqueria
* Iluminacion. La luz: propiedades controlables de la luz.

* Objetivos y funciones de la iluminacion.
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* Lailuminacién en la escena desde una perspectiva artistica. Decorado, luz y color

* Equipo de iluminaciéon. Emplazamiento de los proyectores y tipos.

B.Titeres
» Clasificacion de sistemas de manejo y construccion de titeres. Titeres planos y volumétricos.
» Técnicas y procesos graficoplasticos de experimentacion para el disefio de titeres.
» Materiales y técnicas de construccion. Adicion, modelado, vaciado y moldes, ensamblaje.

* Mecanismos.

Los saberes se adquiriran principalmente con la practica, aunque el docente orientara en las decisiones a tomar
ilustrando al alumnado con las diferentes opciones, tanto en la fase de ideacion y proyecto, como en el proceso
realizacion de lo concebido.

Dado que los saberes que entraran en juego pueden variar mucho en funcion del tipo de expresion escénica que
se plantee, en la dinamica del curso se propondran situaciones de aprendizaje de diferente tipo y recorrido,
algunas de las cuales llevaran al desarrollo y puesta en escena de un espectaculo, mientras que otras se llevaran a
cabo solamente en forma de proyecto en uno de los campos de aplicacion o de practica de una técnica concreta.

Bloque 3. Produccion teatral, gestion, realizacion y distribucion

Este bloque se centra en los saberes necesarios para gestion de la puesta en escena de un espectaculo propio, a
la hora de establecer y estructurar los elementos de significacion a utilizar y las relaciones entre los mismos. Ya
que este proyecto también requiere la organizacion y planificacion de los ensayos y la distribucion de tareas en
los equipos de trabajo, se ejemplificard, con experiencias concretas, y se reflexionara sobre el proceso que lleva
del texto hasta el espectaculo, para dar a comprender el papel que desempeiian los integrantes del grupo a tenor
de sus funciones y responsabilidades.

Los contenidos basicos del bloque se dividen en tres fases:
1. Planificacion y montaje

» El disefo de un espectaculo: equipos, fases y areas de trabajo.
* Produccion en la representacion de espectaculos. Trabajos por funciones y profesiones
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2. Ensayos y representacion

 Estrategias de trabajo en equipo. Resolucion de conflictos.
* Los ensayos: tipologia, finalidades y organizacion.

» Organizacion de la representacion. Montaje, desarrollo, desmontaje

3. Difusion y distribucion
+ Estrategias y medios de difusion fisicos y digitales.

* Creacion y publicacion de contenidos digitales y audiovisuales

En este bloque se intensificaran los ensayos que sirven de escenario de trabajo. Se intensifican también, con
ellos, las practicas de trabajo cooperativo, asi como estrategias de resolucion de conflictos.Finalmente, este
gran bloque conduce a la representacion de la produccion escénica como producto concluso y como fuente de
satisfaccion y de crecimiento personal.

Puesto que el espectaculo comienza para el espectador desde la vision del cartel, la lectura del programa de
mano, o de su publicacion en redes, se aplicaran nociones basicas de disefio grafico y de elaboracion
contenidos digitales con el fin de dar difusion sobre la obra e informacion sobre los mensajes que contiene, es
decir, sobre los temas transversales, universales o de actualidad que eligié el grupo para dar un sentido de
sensibilizacion, concienciacion o de servicio a la comunidad.
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A) Escenografia

¢ (Concepto y
funciones

o Decoradosy
elementos corpo-
reos

imaginarias

3. Creacion de proyectos
para escenografias en
forma de planos, maque-
tas y otros formatos (foto-
montaje, pop-ups, ready-
mades)

4. Investigacion y experi-
mentacion con diferentes
medios plasticos y tecnicas
para la materializacion de
maquetas y escenografias
5. Construccion de esce-
nografias y sus elementos
corporeos (escenario, de-
corados, utileria), em-
pleando los recursos técni-
cos y plasticos mas ade-
cuados

6. Captacion, seleccion y
edicion de imagenes, vi-

19. Composicion basica de la
escena.  Perspectiva y
trampantojo en el teatro

visual, Abstraccion

20.0bjetos
corporeos y visuales. Rol de las

escenograficos,
nuevas  tecnologias  en
escenografia

21.De la idea a la realizacion.
indagacion,
representacion y maquetismo

Sistemas  de

22.La Plastica teatral. Uso de la
forma, color, textura, planos y
volimenes. Materiales
técnicas y procedimientos
para la creacion “analogica” de
elementos  corporeos v

visuales

practica de sus funciones y posibilidades
expresivas y narrativas

* 4.2 Experimentar y usar recursos
sonoros, visuales, audiovisuales y de las
nuevas tecnologias en escenografia y
ambientacion escénica

procesos practicos implica-
dos en el disefio y creacion
de escenografias: espacios,
objetos, personajes, situa-
ciones y ambientes, siendo
capaces de proyectar y
transmitir sus propias pro-
puestas, atraves del uso de
los medios de representa-
cion necesarios, de modo
que puedan comunicarse y
cooperar en la ideacion,
desarrollo de montajes pro-
pios.
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o Elementos vi-
suales, sonorosy
audiovisuales

o Caracterizacion

deos y sonidos para su uti-
lizacion en montajes esce-
nicos.

7. Experimentacion enla
creacion de ambientes vi-
suales

8. Captacion, edicion y re-
creacion sonidos, de am-
bientes y paisajes sonoros.

9. Grabacion de progra-
mas de radio teatroy arte
s0N0ro

10.Realizacion de materia-
les audiovisuales simples
para su proyeccion en una
escenografia.

11.Disefio de vestuario
para los personajes de un
montaje.

12 Practicas de maquillaje
y efectos

23.Concepto y posihilidades
de la ambientacion visual y
sonora. Interrelacion con los
actores y los otros elementos
escenograficos

UImagen fila y en
movimiento. ~ Nivel ~ de
iconicidad, valores modulables
(color,  textura,  ritmo),
nociones  hasicas  de
composicion

25.Los sonidos. Clasificacion y
cualidades  basicas.  Uso
expresivo  en  ambientes
sonoros. Arte sonoro Y
radiofénico

26.Creacion  digital y de
materiales  audiovisuales.
Sistemas de proyeccion. Uso
del croma

27, Caracterizacion  de
Personajes. Vestuario,
maquillaje y pelugueria

* 4.3 Conocer los procesos técnicos y
plasticos implicados en el disefio y
creacion de espacios, utileria y titeres

» 4.4, Emplear los codigos y sistemas de
representacion  adecuados  para
proyectar y transmitir propuestas en el
campo de la escenografia y |a
construccion de titeres
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¢ [luminacion

B) Construccion de
titeres

13.Practicas de ilumina-
cion

14.Disefo y elaboracion

del plano y la secuencia o
plan de iluminacion para
una representacion

15.5eleccion y experimen-

tacion de técnicas de cons-

truccion de titeres
16.Disefio de titeres.
Forma, estructura y meca-
nismos

17.Construccion de titeres
para un montaje teatral

28.la luzz  propiedades
controlables de la luz
Objetivos y funciones de la
iluminacion.

29.La iluminacion en la escena
desde  uma  perspectiva
artistica. Decorado, luz y color

30.Equipo  de iluminacion.
Emplazamiento  de  los
proyectores y tipos.

31.Clasificacion de sistemas de
manejo y construccion de
titeres. Titeres planos y
volumétricos.

32.Técnicas y procesos grafico
plasticos de experimentacion
para el disefio de titeres.

33 Materiales y técnicas de
construccion. Adicion,
modelado, vaciado y moldes,
ensamblaje.

34.Mecanismos.
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Blogues y ambitos | actividades saberes Criterios evaluacion Competencias especificas | Descriptores
operativos
Blogue3 * Debate y eleccion de n ’ 3 . Competencia 5: Realizar | CCL1
Bradiiceiditas: Jos aspectos clave del + £ diseno de un espectaculo: | * 5.1, Participar activamente en |a proyectos de creacion y | D2
tral, gestion, reall- | montae: tema, men- equipos, fases y areas de | ideacion, montaje y representacion de | gifusion escenica, ggg’w
zaciony distribu- | See tipo depiblicoy | trabajo. una obra de teatro u otra arte escenica, | planificando  sus  fases, | nponps
cion. espacios donde se hara asumiendo diferentes funciones con | Seleccionando Y | CPSAAS
larepresentacion |uproducion  en Ia | Iniciativa y responsabilidad eTtructuranc(ijo f os ggi
i ; , elementos de significacion
¢ Planfficacion y ) Selecuqnlde Ioslrecur’ representacion de : g. CE?
e 505 escénicos: tipologia, - v ' y asumiendo diferentes oF3
J género, nivel de iconidi- espectaculos. Traajos por funciones con iniciativa COEC3
dad escénicoy escenc- funciones y profesiones * 52 Entender y colaborar en 1a|y responsabilidad y CCECA
grifico adecuacion  de los  mensajes | una intencion
* Seleccion, adaptacion o atendiendo al publico al que van | comunicativa, expresiva y
de concienciacion,

o Ensayosy re-
presentacion

s Difusiony dis-
tribucion

elaboracion del argu-
mento y guion

o Creacion de las esce-
nas, caracterizacion de
personajes y genera-
cion de dialogos me-
diante dinamicas de im-
provisacion y dramati-
zacion

*  Reparto de funciones y
definicion detareasy
responsabilidades

¢+ Ensayos

+ Elaboracion de diferen-
tes mensajes de segui-
miento del todo el pro-
ceso y para la difusion:

»Estrategias de trabajo en

equipo.  Resolucion  de
conflictos.
*los ensayos: tipologia,

finalidades y organizacion.

destinados, con conciencia del servicio a
la comunidad y sensibilidad en
interaccion con los receptores.

* 5.2, Escuchar, respetar y valorar las
aportaciones y experiencias del resto de
integrantes del grupo. En un proceso de
aprendizaje y desarrollo personal

+ 53, Elaborar mensajes coherentes
con el contenido y el receptor,
empleando medios analogicos, digitales
y audiovisuales para la difusion del
producto escenico.

teniendo en cuenta las
caracteristicas del publico
destinatario con el fin de
enriquecer el entorno
social y cultural e
identificando en el proceso,
oportunidades y
valores de
desarrollo personal,
social  académico o
profesional.




Cartel, programade |+ Organizacion  de  |a
mano, teaser, posts representacion.  Montaje,

para redes, makingoff | gesarrollo, desmontaje

* Representacion. Mon- : 3 -
isiydesmoniai +Estrategias y medios de | objetivos planteadosy el producto final

o Reflexionymemoria | difusion fisicos y digitales obtenido, y explicar de forma
argumentada las posibles diferencias

» 5.4 Evaluar todo el proceso realizado,
analizando la relacion entre los

*Creacion y publicacion de
. N entre ellos.
contenidos  digitales  y

audiovisuales

IV Temporalizaciéon de saberes

Los bloques de saberes I (Exploracion y analisis de la expresion y accién dramatica) y II (Investigacion,
disefio y materializacion de los recursos escenograficos, técnicos, plasticos, sonoros y audiovisuales) se van
a trabajar de modo simultdneo y complementario en los dos primeros trimestres. El tercer bloque (Produccion
teatral, gestion, realizacion y distribucion), se pondra en practica en el ultimo periodo del curso con el montaje
de una obra determinada, su puesta en escena y difusion.

V. Situaciones de aprendizaje

La materia de Taller de Escenografia, Teatro y Titeres, debido a su relacion con las metodologias activas en
general y con el aprendizaje basado en proyectos en particular, genera un ambito idoneo para poner en marcha
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situaciones de aprendizaje desarrolladas desde de las diferentes competencias especificas de la materia y
vinculadas organicamente a competencias especificas de otras materias.

Al favorecerse interacciones e intercambios en un clima de confianza y respeto, se proporciona a los estudiantes
un entorno de apoyo donde se sienten libres de asumir riesgos, mostrar iniciativa y ser creativos y autobnomos,
entendiendo la creacion desde un enfoque y un proceso que implica un didlogo permanente entre teoria y
practica, accion y reflexion, experiencia y enriquecimiento cultural.

Se estableceran ambientes de aprendizaje diferenciados adaptados a los requisitos de creacion,
representacion y valoracion de obras escénicas, y a los de experimentacion y elaboracion con procesos
plésticos, digitales y audiovisuales, asi como un entorno rico en recursos documentales y artisticos de calidad.
Para ello ademas de una diferenciacion de los tiempos del proceso en una secuenciacion dada, se dara uso, en
la medida de su disponibilidad, de diferentes espacios del centro (salon de actos, gimnasio, espacios comunes,
taller de Plastica, aula de informatica, taller de tecnologia, biblioteca) y de fuera de él, usando los espacios
urbanos del entorno como recursos para la creacion. Todo ello estimula la creatividad de los alumnos y
proporciona elementos para la reflexién y para enriquecer su conocimiento del mundo artistico escénico en
general y teatral escenograficoen particular.

Situacion de Aprendizaje: “De la pantalla al escenario”

Diseiio de escenografias para la adaptacién teatral de un cortometraje o largometraje

1.Introduccion

El material didactico “De la pantalla al escenario”. Diserio de escenografias para la adaptacion teatral de un
cortometraje o largometraje es una situacion de aprendizaje disenada para ser aplicada en la materia de Taller de
Escenografia, Teatro y Titeres en el 4° curso de Educacion Secundaria Obligatoria.

En dicha situacion de aprendizaje se propone el desarrollo de competencias especificas referidas a la
exploracion de las posibilidades expresivas de diferentes sistemas, medios y codigos de significacion escénica, a
través de actividades de caracter practico, para incorporar su uso al repertorio personal de recursos
interpretativos y de organizacion escenografica y desarrollar el criterio de seleccion de los mas adecuados a la
intencion comunicativa (Competencia especifica 2), asi como al conocimiento y experimentacion de los
diferentes medios de expresion posibles en la recreacion de la accidon escénica, usando recursos sonoros,
visuales, audiovisuales y de las nuevas tecnologias, y uso de los correspondientes técnicas y procesos practicos
implicados en el disefio y creacion de escenografias: espacios, objetos, personajes, situaciones y ambientes,
siendo capaces de proyectar y transmitir sus propias propuestas, a través del uso de los medios de
representacion necesarios, de modo que puedan comunicarse y cooperar en la ideacion, desarrollo de montajes
propios (Competencia especifica 4). Esas competencias especificas se relacionan directamente con varias de las
competencias clave, y con unos determinados descriptores operativos del perfil de salida como se detalla en la
tabla del apartado III de esta programacion. Las competencias clave sobre las que se incidira especialmente son
la Competencia personal, social y de aprender a aprender, la Competencia en conciencia y expresion culturales y
la Competencia matemadtica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria. La Competencia en comunicacion
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lingiiistica esta intrinsecamente relacionada con la forma de tratar la informacion y la comunicacion en el
desarrollo de la situacion. Tangencialmente, los alumnos tendran que poner en practica desempefios relacionados
con la Competencia Digital y la Emprendedora. La eleccion de los materiales audiovisuales sobre los que se va a
trabajar, dara la oportunidad de potenciar el desarrollo de la Competencia Ciudadana

Esta situacion de aprendizaje se plantea como una practica puntual de creacion escenografica. Tendra utilidad
para la adquisicion de saberes y la maduracion de desempefios necesarios para el proyecto de mas largo
recorrido, el montaje integro de una obra teatral, fin ultimo de la materia al que conducen este tipo de practicas.
Dada la concrecion de lo que se va trabajar, se dan una serie de parametros ya establecidos.

La propuesta consiste en poner al alumnado en la siguiente situacion:

Han sido contratados como escendgrafos para disefiar el espacio y los elementos escénicos de una adaptacion
teatral para publico infantil de un cortometraje o de un largometraje, para ser representada (hipotéticamente)
en un escenario con actores y titeres.

En principio, el profesor se ocupara de la seleccién del material audiovisual sobre el que se realizara la
actividad. Sin embargo, cabe la variacién de que sea resultado de un proceso de busqueda y eleccion de los
grupos de trabajo que se van a crear. En cualquier caso, tal eleccion se hara en base a dos criterios: el film debe
ser apto para publico infantil y debe contener un mensaje patente y sustancial en educacion para la ciudadania.
En cuanto a la duracion, se optara por un largometraje siempre que sea posible agrupar periodos horarios (una
sesion y un recreo por ejemplo) para su visualizacion. De lo contrario se trabajara sobre un cortometraje, con el
fin de no extenderse demasiado en el tiempo.

Aunque son muchos los titulos a los que se puede recurrir, para la elaboracion de la presente situacion de
aprendizaje se propone el cortometraje “De Homo consumus a Homo responsabilus”, y el largometraje
“Lorax: en busca de la trifula perdida”. Ambas piezas, desde diferentes estilos, formatos y abordajes,
proponen una reflexion sobre los modos de produccion y consumo de la sociedad actual, y por lo tanto suscitan,
como se ha mencionado, la posibilidad de desarrollo de la Competencia Ciudadana.

2. Datos identificativos

e Titulo: “DE LA PANTALLA AL ESCENARIO”. Disefio de escenografias para la adaptacion teatral de
un cortometraje o largometraje.

Etapa: Educacion Secundaria Obligatoria

Ciclo/Curso: 4°

Area/Materia/Ambito: Taller de Escenografia, Teatro y Titeres

Vinculacion con otras materias: Vinculable con Lengua Castellana y Literatura, Expresion Artistica,

Tecnologia, Biologia y Geologia y Digitalizacion.

e Descripcion y finalidad de los aprendizajes: A través de la creacidon de una escenografia basada en una
pelicula para su adaptacion a una obra teatral, para lo que se plantean una serie de ejercicios previos, la
situacion de aprendizaje «DE LA PANTALLA AL ESCENARIO» esta dirigida a promover en el
alumnado una indagacion vivida y participativa en torno a las posibilidades expresivas de los recursos
escénicos y escenograficos, a las correspondencias e interrelaciones que se dan entre diferentes codigos
como el cinematografico y el teatral. Dicha indagacion sera, a su vez, el medio para el ejercicio de
determinadas competencias especificas de la materia y competencias clave de la etapa.

e Temporalizacion: 8 sesiones
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3. Conexion con los elementos curriculares

Competencias especificas

Competencia 2: Explorar las posibilidades expresivas de diferentes sistemas, medios y codigos de significacion
escénica, a través de actividades de cardcter prdctico, para incorporar su uso al repertorio personal de
recursos interpretativos y de organizacion escenogrdfica y desarrollar el criterio de seleccion de los mds
adecuados a la intencion comunicativa.

Competencia 4:Conocer y experimentar los diferentes medios de expresion posibles en la recreacion de la
accion escénica, usando recursos sonoros, visuales, audiovisuales y de las nuevas tecnologias, y usar los
correspondientes técnicas y procesos practicos implicados en el disefio y creacion de escenografias: espacios,
objetos, personajes, situaciones y ambientes, siendo capaces de proyectar y transmitir sus propias propuestas,
a traves del uso de los medios de representacion necesarios, de modo que puedan comunicarse y cooperar en la
ideacion, desarrollo de montajes propios.

Criterios de evaluacion:

+ 2.1. Explorar los sistemas, medios y codigos de representacion escénica, a través de actividades de
caracter practico

o 2.2. Seleccionar las técnicas y medios de expresion mas adecuadas para recrear la accion dramatica
y la expresion de emociones y situaciones

* 4.1 Valorar la importancia de la escenografia en la expresion escénica, desde la comprensiéon y la
puesta en practica de sus funciones y posibilidades expresivas y narrativas

* 4.2, Experimentar y usar recursos sonoros, visuales, audiovisuales y de las nuevas tecnologias en
escenografia y ambientacion escénica

* 4.3 Conocer los procesos técnicos y plasticos implicados en el disefio y creacion de espacios, utileria
y titeres

* 44, Emplear los codigos y sistemas de representacion adecuados para proyectar y transmitir
propuestas en el campo de la escenografia y la construccion de titeres
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Saberes basicos:
Del Bloque 1:

e La escenografia como acompaifante y condicionante de la representacion escénica
e Historia y evolucion del teatro de objetos y de titeres.

Del bloque 2:

Uso y convenciones del espacio escénico
El decorado y la escenografia. Tendencias historicas y campos de aplicacion: teatro, danza, opera, circo,

productos audiovisuales, conciertos, eventos, muestras y exposiciones

Composicion basica de la escena. Perspectiva y trampantojo en el teatro visual. Abstraccion
Objetos escenograficos, corporeos y visuales. Rol de las nuevas tecnologias en escenografia
De la idea a la realizacion. Sistemas de indagacion, representacion y maquetismo

La Plastica teatral. Uso de la forma, color, textura, planos y volimenes. Materiales técnicas y
procedimientos para la creacion “analdgica” de elementos corpéreos y visuales

Clasificacion de sistemas de manejo y construccion de titeres. Titeres planos y volumétricos.

Descriptores operativos de las competencias clave

CCL1, CCL3, STEM1, STEM3, STEM4, CD1, CD3, CPSAA3, CPSAA4, CC1, CC4, CEl. CE3, CCEC2 y
CCEC

Objetivos de Etapa

b,e, g, h,k o

Metodologia

Técnicas y dinamicas de grupo

Aprendizaje Cooperativo

Aprendizaje basado en proyectos

Aprendizaje basado en el Disefio

Secuencia competencial

Actividades y sesiones

La Situacion de Aprendizaje consta de cuatro actividades con un total de 8 sesiones
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https://es.wikipedia.org/wiki/Teatro
https://es.wikipedia.org/wiki/Danza
https://es.wikipedia.org/wiki/%C3%93pera
https://es.wikipedia.org/wiki/Circo
https://es.wikipedia.org/wiki/Organizaci%C3%B3n_de_eventos
https://es.wikipedia.org/wiki/Exposici%C3%B3n

Actividad 1. “Cineclub”. Dos sesiones (mas un recreo)
Actividad 2. “De escena en escena”. Una sesion
Actividad 3. “Un poco de Historia”. Una sesion
Actividad 4. “Con las manos en la masa”. Tres sesiones

Actividad 5. Exposicidn y presentacion. Una sesion

Actividad 1. “Organizamos el Cineclub”
Descripcion

Al inicio de la 1? sesion, presentaremos al alumnado la situacion de aprendizaje, consistente en disefiar y realizar
una maqueta, tras un trabajo de formacion e informacion previo, de una escenografia para la adaptacion teatral,
dirigida a publico infantil, de una pelicula.

Se expondran los pasos a seguir en el desarrollo de la situacion de aprendizaje, explicando sucintamente el orden
y caracter de las actividades que contiene, de modo que sean conscientes del proceso y de lo que se espera de sus
desempefios.

Por otra parte, en esta sesion de introduccidon se encargard a los alumnos una actividad individual de
investigacion sobre un momento historico determinado o una tendencia de la escenografia, informandoles de, en
la actividad 3 (“Un poco de Historia”) realizaran una exposicion de lo hallado y aprendido en su pesquisa, a
través de una presentacion google o similar y usando el apoyo de imagenes y videos. El listado de alumnos y de
temas de busqueda se publicara por classroom de la materia para agilizar la gestion.

Acto seguido se proyectara el corto o largometraje sobre el que se va trabajar.

En la 2% sesion se continuard con el visionado y se realizara el debate. Previamente los alumnos discutiran en
parejas a partir de las preguntas que se les proporcionaran.

Recursos
Aula con sistema de proyeccion
Listado de temas de busqueda para la elaboracion de presentaciones

Grecia, Roma, Edad Media, Baja Edad Media, Renacimiento, Finales del XVI, Siglo XVII y XVIII,
Siglo XIX, Richard Wagner, Siglo XX, Gordon Craig, Adolphe Appia, Expresionismo en Alemania,
Teatro de vanguardia: Escenografia mecanicista, Bertolt Brecht

Enlace al cortometraje ”"De Homo consumus a Homo responsabilus”
https://youtu.be/8a8e AqfA7qU
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https://youtu.be/8a8eAqfA7qU
https://youtu.be/8a8eAqfA7qU

Ficha de cuestiones para el alumnado antes de abrir debate

(En qué nos parecemos?

(Con cual nos identificamos mas?

(Qué es lo que quiere transmitir el video?

(Qué consecuencias tiene actuar como e€sos personajes?

A S

(Qué cosas podemos cambiar nosotras/os?

El largometraje “Lorax: en busca de la trufula perdida” esta disponible en varias plataformas de
contenidos

Ficha de cuestiones sobre la pelicula para abrir debate

1. ;Como es el mundo donde vive Ted?.;Por qué no hay naturaleza?.

2. El-Una-Vez, ;qué idea novedosa tiene?

3. ¢(De quién son los medios de produccion?

4. (Qué ocurre con la sobreproduccion de las fabricas?

5. Podemos decir que en la pelicula hay dos villanos. La avaricia y la indeferencia. ;Por qué?
6. Pero... la economia crece. Luego, ;/qué hay de malo en la produccién?

7. (Qué vende O’Hare?. ;Existe algo asi en la actualidad?

8. “A menos que...” ... ;qué quiere decir la frase?

Productos evaluables

Participacion en el visionado de la pelicula y en el debate posterior

Instrumentos y técnicas de evaluacion

Para la evaluacion de los productos de la actividad 1 se propone realizar el seguimiento y observacion directa del
alumnado en relacion con criterios de evaluacion tales como:

Comprension de la tarea / relevancia de lo que se expone.
Capacidad expresiva.

Originalidad y creatividad; autonomia de criterio.
Calidad de lo expuesto o creado.

Argumentacion de las propias opiniones.

Actitud respetuosa y de escucha activa.
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Actividad 2. “De escena en escena”

Descripcion

Esta actividad se centra en indagar en el uso y convenciones del espacio escénico y ver su repercusion en el
disefio escenografico.

En un segundo momento se pedird a los alumnos que formen grupos de tres. Estos seran los grupos de trabajo
para el resto de la situacion de aprendizaje, por lo que habra que prestar atencién a los problemas de
comunicacion o de reparto de responsabilidades y tareas.

Cada grupo dispondra de un “Cuaderno de trabajo en equipo” con las cuestiones que se plantearan en el proceso,
donde recogeran las ideas, bocetos y propuestas de los miembros

La primera accion de los grupos consistird en analizar y acordar cuéles son los momentos clave de la pelicula y
los espacios 0 ambientes mas representativos. Listado de momentos clave, espacios o ambientes.

A continuacion, se iran lanzando otras cuestiones para ir guiando el proceso de generacion de ideas de los
grupos:

1. (En qué posicion del escenario estara el actor en un momento clave determinado? (ver recurso
Presentacion AREAS DEL ESCENARIO, NIVELES Y POSICIONES DEL ACTOR EN ESCENA)

En este momento se pide la participacion del alumnado para que emule al personaje en el momento clave
(se le da el texto que ha de decir), experimentando las diferentes posiciones en el escenario y analizando
como influye en la expresion, significacion y recepcion del mensaje.

2. (Doénde se emplazaran cada uno de esos lugares o ambientes en el escenario? (explicar si hay
coexistencia, secuencia o alternancia)

3. (Como los vais a representar para crear la escenografia?
4. ;Cual sera el nivel de iconicidad o abstraccion idoneo desde el punto de vista expresivo y narrativo?

5. (Qué soluciones practicas en cuanto materiales y elaboracion proponéis (teniendo en cuenta el
punto de vista del proceso de materializacion y de su montaje y uso)

6. Bocetos de nuestro proyecto. Materiales necesarios

Recursos

Presentacion AREAS DEL ESCENARIO, NIVELES Y POSICIONES DEL ACTOR EN
ESCENA

https://tuaulavirtual.educatic.unam.mx/pluginfile.php/2423648/mod_assign/intro/%C3%81REAS%20DEL%20E
SC..pptx#:~:text=E1%20escenario%20es%20el%20lugar.%2Dderecha%2C%20Arriba%2Dcentro.

Video sobre los grados de iconicidad
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https://tuaulavirtual.educatic.unam.mx/pluginfile.php/2423648/mod_assign/intro/%C3%81REAS%20DEL%20ESC..pptx#:~:text=El%20escenario%20es%20el%20lugar,%2Dderecha%2C%20Arriba%2Dcentro
https://tuaulavirtual.educatic.unam.mx/pluginfile.php/2423648/mod_assign/intro/%C3%81REAS%20DEL%20ESC..pptx#:~:text=El%20escenario%20es%20el%20lugar,%2Dderecha%2C%20Arriba%2Dcentro

https://youtu.be/DC4Rdcghge

“Cuaderno de trabajo en equipo”
A. Listado de momentos clave, espacios o ambientes.
B. Cuestiones

1. (En qué posicion del escenario estara el actor en un momento clave determinado?

2. (Dénde se emplazaran cada uno de esos lugares o ambientes en el escenario? (explicar si
hay coexistencia, secuencia o alternancia)

3. (Como los vais a representar para crear la escenografia?

4, (Cual sera el grado de iconicidad o abstraccion idoneo desde el punto de vista expresivo
y narrativo? Grados del 11 al 1

5. (Qué soluciones practicas en cuanto materiales y elaboracion proponéis (teniendo en
cuenta el punto de vista del proceso de materializacion y de su montaje y uso?

6. Bocetos de nuestro proyecto. Materiales necesarios

Productos evaluables
Participacion en la experimentacion de las posiciones en escena
Trabajo colaborativo en el seno del equipo
Cuaderno de trabajo

Instrumentos y técnicas de evaluacion

Para la evaluacion de los productos de la actividad 2 se propone hacer uso de una rubrica en relacion con
criterios de evaluacion tales como:

Comprension de la tarea / relevancia de lo que se expone.
Capacidad expresiva.

Originalidad y creatividad; autonomia de criterio.

Calidad de lo creado.

Actitud de atencion y colaboracion en el trabajo en equipo.

Actitud respetuosa y de escucha activa.
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https://youtu.be/DC4Rdcghge0

Activi “Un poco de Historia”

Descripcion

Con la finalidad de ilustrar las variadas posibilidades de recreacion del espacio escénico, en esta sesion se dara

paso a la exposicion por parte del alumnado de las presentaciones encargadas en la primera sesion.

Se pretende de ese modo tener una rapida vision panoramica de las opciones que se han utilizado en la

escenografia a lo largo de la historia para tal fin. Las presentaciones, para tener una vision cronologica, se

realizan en este orden:
Grecia
Roma
Edad Media
Baja Edad Media
Renacimiento
Finales del XVI
Siglo XVII y XVIII
Siglo XIX
Richard Wagner
Siglo XX
Los renovadores de la escenografia.
Gordon Craig[10]
Adolphe Appia[11]
Expresionismo en Alemania
Teatro de vanguardia: Escenografia mecanicista

Bertolt Brecht

Recursos

Aula con sistema de proyeccion
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Productos evaluables
Presentaciones en soporte digital
Exposicion oral
Instrumentos y técnicas de evaluacion
Para la evaluacion del primer producto de la actividad 3 se empleard una rabrica disefiada al efecto.
En el segundo caso de usara la observacion directa valorando criterios de evaluacion tales como:
Comprension de la tarea / relevancia de lo que se expone.
Profundidad y pertinencia de la busqueda de informacion realizada
Uso de material visual de apoyo
Capacidad expresiva y comunicativa

Organizacion del discurso

Actividad 4. “Con las manos en la masa”
Descripcion

Las tres sesiones que ocupa esta actividad se dedicaran a la concrecidon y materializacion de las ideas del
alumnado.

En primer lugar, cada equipo plasmara en su “Cuaderno de trabajo en equipo” su Proyecto de escenografia,
realizando los bocetos y anotaciones necesarias para que quede claro lo que se va a hacer (para todos los
componentes y para el profesor). Indicaran los materiales necesarios y repartiran las responsabilidades para saber
quién se encarga de cada uno.

En segundo lugar, se procedera a la construccion de la estructura del escenario a partir de una caja de carton y de
la Maqueta de la escenografia. Para ello sera de utilidad el visionado del video “IMPORTANCIA de una
MAQUETA en una OBRA de TEATRO”.

Se estableceran dos zonas de trabajo diferenciadas:

Zona de proyecto, con acceso a un ordenador por grupo para realizar las biisquedas necesarias a medida que
elaboran la idea

Zona taller, con las herramientas basicas necesarias organizadas en el tablon del aula por equipos. También se
proporcionardn algunos materiales fungibles (cajas de cartdn, papel vegetal, cinta adhesiva, cartulinas negras)
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Recursos

Video “IMPORTANCIA de una MAQUETA en una OBRA de TEATRO”

https://youtu.be/vizlzh-gl80?si=yDMY gl 1 UfSM 1u-qU

Ordenadores

Dotacion de herramientas de taller y materiales de construccion de las maquetas
Productos evaluables

Participacion en cooperacion en el trabajo en equipo

Proyecto (en el “Cuaderno de trabajo en equipo”)

Magqueta

Instrumentos y técnicas de evaluacion

El primer producto se evaluara por observacion directa. El segundo y tercer caso se usard se empleara una
rubrica disefiada al efecto donde se valorara:

la eficacia en la expresion y comunicacion de ideas, tanto a través de imagenes como de textos,
el nivel de interés y elaboracion

la consecucion de los objetivos en de adecuacion, claridad y valor expresivo de la escenografia
ideada

Actividad 5. Exposicion y presentacion. Una sesion
Descripcion

En esta ultima sesion cada equipo preparara y llevara a cabo la exposicion de sus ideas, explicando el proyecto y
la maqueta realizada.

Se pedira que expliquen las razones de su disefio, los pasos para la elaboracion de la maqueta y que evalten el
tanto el resultado, analizando la diferencia entre proyecto y producto, como el proceso, destacando los hallazgos
y problemas que se hayan dado. Para facilitar la organizacion de la exposicion se les pasara un documento que
contenga los puntos citados

Recursos

Documento para la organizacion de la exposicion
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=}

Explicad las razones de vuestro disefio,
o Detallad los pasos para la elaboracion de la maqueta

o Evaluad el resultado, analizando la diferencia entre proyecto y producto,

=)

Valorad el proceso, destacando los hallazgos y problemas que se hayan dado

Productos evaluables
Exposicion oral
Documento para la organizacion de la exposicion

Instrumentos y técnicas de evaluacion

Para la evaluacion de los productos de la actividad 5 se realizara mediante la observacion directa valorando
criterios de evaluacion tales como:

Comprension de la tarea / relevancia de lo que se expone.
Capacidad expresiva y comunicativa
Organizacion del discurso segun los puntos proporcionados

Capacidad metacognitiva en la evaluacion del proceso y resultado
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VI. Criterios de evaluacion
Criterios para evaluar la Competencia especifica I

* 1.1. Identificar las principales caracteristicas de manifestaciones escénicas de diferentes épocas y
tradiciones, estableciendo relaciones con su contexto.

* 1.2. Mostrar una actitud de apertura, interés y respeto en la recepcion activa de las manifestaciones
escénicas.

* 1.3. Establecer conexiones entre manifestaciones de diferentes épocas y tradiciones y las artes
escénicas actuales

* 1.4 Utilizar recursos dramaticos y escenograficos de otras épocas y lugares en creaciones propias
con una intencioén justificada.

El diferente grado de consecucion de los indicadores de logro en la primera competencia especifica se
establece en la profundidad con la que se aborda el patrimonio de las artes escénicas y su evolucion en
diferentes épocas y tradiciones. Se trata tan s6lo de que los alumnos identifiquen rasgos muy basicos de
algunas épocas, estilos y tradiciones ilustrando dichos rasgos mediante ejemplos de espectaculos escénicos, a
través de fragmentos audiovisuales y textos ilustrados. Este recorrido previo permitird una adecuada eleccion o
creacion del texto a trabajar en la asignatura.

Criterios para evaluar la Competencia especifica 2:

* 2.1. Explorar los sistemas, medios y codigos de representacion escénica, a través de actividades de
caracter practico

* 2.2. Seleccionar las técnicas y medios de expresion mas adecuadas para recrear la accion dramatica
y la expresion de emociones y situaciones

* 2.3. Emplear recursos de la voz y la expresion corporal con intencion determinada en el disefio y
representacion de personajes

. 2.4 Participar en las sesiones de dramatizacion interpretando personajes y situaciones con
iniciativa, confianza y creatividad

* 2.5 Trasmitir expresion, movimiento y significacién dramatica a elementos inertes y titeres

La préctica de la dramatizacion aborda diferentes sistemas, medios y codigos que abarcan desde la técnica
corporal hasta la voz pasando por todos los elementos dramdticos, y performativos. En cuanto a la concrecion
del presente criterio de evaluacion, es conveniente indicar que se refiere al uso combinado de la palabra, el
gesto y el movimiento para caracterizar al personaje, la situacion o la escena.

Criterios para evaluar la Competencia especifica 3:

+ 3.1. Participar activamente y con creatividad en la construccion colectiva de escenas
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* 3.2 Valorar los ensayos como espacios de escucha, didlogo y aprendizaje. Mantener la concentracion
y gestionando de forma guiada la ansiedad y el miedo escénico
* 3.3 Demostrar eficacia comunicativa y coordinacion con el resto de implicados en la representacion.

La concrecion de los criterios de evaluacion se realiza desglosandose en dos indicadores de desempefio. El
primero de ellos alude a la interiorizacién y empleo de las técnicas elementales de interpretacion (el personaje,
sus rasgos distintivos, su intencion y rol en la accion dramatica...) a la hora de proporcionar las propias
aportaciones en el seno de los ensayos. A partir de aqui, se apela al desempefio de la innovacion creativa del
alumnado participante premiando el enriquecimiento de los recursos expresivos. El ultimo indicador de
desempefio incide en la importancia de la eficacia comunicativa y el sentido de equipo.

Criterios para evaluar la Competencia especifica 4:

* 4.1 Experimentar y usar recursos sonoros, visuales, audiovisuales y de las nuevas tecnologias en
escenografia y ambientacion escénica

* 4.2 Conocer los procesos técnicos implicados en el disefio y creacion de espacios, utileria y titeres

* 43. Emplear los codigos y sistemas de representacion adecuados para proyectar y transmitir
propuestas en el campo de la escenografia y la construccion de titeres

* 4.4 Cooperar en la ideacion, desarrollo y difusion de montajes propios.

Criterios para evaluar la Competencia especifica 5:

* 5.1. Participar activamente en la ideacién, montaje y representacion de una obra de teatro u otra arte
escénica, asumiendo diferentes funciones con iniciativa y responsabilidad

* 5.2 Entender y colaborar en la adecuacion de los mensajes atendiendo al publico al que van destinados,
con conciencia del servicio a la comunidad y sensibilidad en la interaccion con los receptores.

5.2. Escuchar, respetar y valorar las aportaciones y experiencias del resto de integrantes del grupo. En un
proceso de aprendizaje y desarrollo personal

5.3. Elaborar mensajes coherentes con el contenido y el receptor, empleando medios analogicos, digitales
y audiovisuales para la difusién del producto escénico.

* 5.4 Evaluar todo el proceso realizado, analizando la relacion entre los objetivos planteados y el producto
final obtenido, y explicar de forma argumentada las posibles diferencias entre ellos.

Ser conscientes del proceso que se estd siguiendo en la produccion de una obra, participar y debatir en las
decisiones y en la creacion de los elementos que la conforman, es una oportunidad de desarrollo social y
personal valiosa. Esa conciencia conducird también a la capacidad de pensar y elaborar mensajes de difusion
con fundamento y adecuacion al receptor elegido.
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Se observara especialmente la participacion activa y el trabajo colectivo en los ensayos, en los que todos los
participantes asumen diferentes roles y aportan al producto cooperativo, siendo fundamentales en el mismo
actitudes como la responsabilidad y el respeto.

Asi mismo, se valorara la propia capacidad del alumnado para evaluar esos procesos y los productos
escénicos obtenidos, observando las diferencias entre los objetivos planteados en su concepcidn y las metas
alcanzadas en su resultado.

Y4

11 ntri ién la asignatura a la a isicion arroll la mpetencias cla n ion
de los objetivos de la etapa.

La materia Taller de escenografia, teatro y titeres contribuye a la adquisicion y desarrollo de las siguientes
competencias clave:

a) Competencia en comunicacion lingiiistica (CCL).

La competencia en comunicacion lingiiistica supone interactuar de forma oral, escrita, asignada o multimodal
de manera coherente y adecuada en diferentes ambitos y contextos y con diferentes propositos comunicativos.
Implica movilizar, de manera consciente, el conjunto de conocimientos, destrezas y actitudes que permiten
comprender, interpretar y valorar criticamente mensajes orales, escritos, signados o multimodales evitando los
riesgos de manipulacion y desinformacion, asi como comunicarse eficazmente con otras personas de manera
cooperativa, creativa, ética y respetuosa. La competencia en comunicacion lingiiistica constituye la base para el
pensamiento propio y para la construccion del conocimiento en todos los ambitos del saber. Por ello, su
desarrollo esta vinculado a la reflexion explicita acerca del funcionamiento de la lengua en los géneros
discursivos especificos de cada darea de conocimiento, asi como a los usos de la oralidad, la escritura o la
signacion para pensar y para aprender. Por ultimo, hace posible apreciar la dimension estética del lenguaje y
disfrutar de la cultura literaria.

La asignatura de Artes Escénicas contribuye al desarrollo de esta competencia, pues potencia la disposicion al
dialogo critico y constructivo, asi como el interés por la interaccion con otras personas. También es importante el
dominio del vocabulario adecuado para expresar e interpretar pensamientos, sentimientos, hechos y opiniones
presentes en las artes escénicas. Escuchar, exponer y dialogar implica ser consciente de los principales tipos de
interaccion verbal y corporal, es decir, ser progresivamente competente en la expresion y comprension de los
mensajes orales y gestuales que se intercambian en situaciones comunicativas diversas y que adaptan la
comunicacion al contexto. Supone también la utilizacion activa y efectiva de codigos y habilidades lingiiisticas y
no lingiiisticas, y de las reglas propias del intercambio comunicativo en diferentes situaciones, en la
comunicacion del analisis, la creacion e interpretacion de textos teatrales y en la representacion escénica en todas
sus facetas, lo que permite un ejercicio socializador a través de la comunicacion verbal y la corporal.
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b) Competencia plurilingiie (CP).

La competencia plurilingiie implica utilizar distintas lenguas, orales o signadas, de forma apropiada y eficaz
para el aprendizaje y la comunicacion. Esta competencia supone reconocer y respetar los perfiles lingiiisticos
individuales y aprovechar las experiencias propias para desarrollar estrategias que permitan mediar y hacer
transferencias entre lenguas, incluidas las cldsicas, y, en su caso, mantener y adquirir destrezas en la lengua o
lenguas familiares y en las lenguas oficiales. Integra, asimismo, dimensiones historicas e interculturales
orientadas a conocer, valorar y respetar la diversidad lingiiistica y cultural de la sociedad con el objetivo de
fomentar la convivencia democratica.

Por la propia naturaleza comunicativa y universal del hecho escénico, la Competencia Plurilingiie encuentra su
desarrollo en el acercamiento necesario del alumnado a las fuentes primarias de los textos en lengua no materna
como modelos de dramaturgia e interpretacion vocal. Ademas, fomenta la integracion intercultural de corrientes
teatrales y performativas orientadas a conocer, valorar y respetar la diversidad lingiiistica y cultural de la
sociedad con el objetivo de afianzar e impulsar la convivencia democratica.

c) Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM).

La competencia matemdtica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (competencia STEM por sus
siglas en inglés) entrafia la comprension del mundo utilizando los métodos cientificos, el pensamiento y
representacion matemadaticos, la tecnologia y los métodos de la ingenieria para transformar el entorno de forma
comprometida, responsable y sostenible.

La competencia matemdtica permite desarrollar y aplicar la perspectiva y el razonamiento matematicos con el
fin de resolver diversos problemas en diferentes contextos. La competencia en ciencia conlleva la comprension y
explicacion del entorno natural y social, utilizando un conjunto de conocimientos y metodologias, incluidas la
observacion y la experimentacion, con el fin de plantear preguntas y extraer conclusiones basadas en pruebas
para poder interpretar y transformar el mundo natural y el contexto social.

La competencia en tecnologia e ingenieria comprende la aplicacion de los conocimientos y metodologias
propios de las ciencias para transformar nuestra sociedad de acuerdo con las necesidades o deseos de las
personas en un marco de seguridad, responsabilidad y sostenibilidad.

La materia de Artes Escénicas contribuye a la Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e
ingenieria en el desarrollo de desempeiios relacionados con la concepcion, diseflo, representacion,
materializacion y experimentacion de sistemas de montaje escenograficos, con elementos fijos y moviles,
corpéreos 'y de proyecciones de materiales visuales, asi como de los mecanismos necesarios para su
funcionamiento.

La exploracion y utilizacion expresiva y comunicativa del espacio escénico, del disefio luminotécnico y de
sonido generan el desarrollo de la dimension espacial y geométrica y el conocimiento de los dispositivos y
tecnologias implicadas.
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La investigacion y experimentacion de sistemas y mecanismos para la construccion de titeres, implica el
desempefio de habilidades de calculo, conocimiento de las propiedades de los materiales y los elementos
destinados a transmitir y/o transformar fuerzas y/o movimientos, asi como de los sistemas de representacion que
son necesarios para idear y transmitir los disefios

d) Competencia digital (CD).

La competencia digital implica el uso seguro, saludable, sostenible, critico y responsable de las tecnologias
digitales para el aprendizaje, para el trabajo y para la participacion en la sociedad, asi como la interaccion con
estas. Incluye la alfabetizacion en informacion y datos, la comunicacion y la colaboracion, la educacion
medidtica, la creacion de contenidos digitales (incluida la programacion), la seguridad (incluido el bienestar
digital y las competencias relacionadas con la ciberseguridad), asuntos relacionados con la ciudadania digital,
la privacidad, la propiedad intelectual, la resolucion de problemas y el pensamiento computacional y critico.

En lo que respecta a la Competencia digital, integrar las tecnologias de la informacion y la comunicacion como
herramientas cotidianas supone motivar activamente al alumnado en procesos de busqueda, experimentacion,
reflexion, aplicacion y exposicion y comunicacion del proceso creativo, lo que, en la elaboracion de trabajos de
investigacion individuales o grupales, implica una actitud critica y reflexiva en la valoracion de la informacion
disponible, contrastandola cuando es necesario, y respetando las normas de conducta acordadas socialmente para
regular el uso de la informacion y sus fuentes en los distintos soportes.

Desde la materia se trabajara sobre la creacion de contenidos digitales con dos finalidades: su utilizacion en los
montajes escénicos y la difusion de los productos creados empleado las redes y soportes digitales disponibles.

e) Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA) .

La competencia personal, social y de aprender a aprender implica la capacidad de reflexionar sobre uno mismo
para autoconocerse, aceptarse y promover un crecimiento personal constante; gestionar el tiempo y la
informacion eficazmente, colaborar con otros de forma constructiva;, mantener la resiliencia; y gestionar el
aprendizaje a lo largo de la vida. Incluye también la capacidad de hacer frente a la incertidumbre y a la
complejidad; adaptarse a los cambios, aprender a gestionar los procesos metacognitivos, identificar conductas
contrarias a la convivencia y desarrollar estrategias para abordarlas, contribuir al bienestar fisico, mental y
emocional propio y de las demas personas, desarrollando habilidades para cuidarse a si mismo y a quienes lo
rodean a través de la corresponsabilidad; ser capaz de llevar una vida orientada al futuro, asi como expresar
empatia y abordar los conflictos en un contexto integrador y de apoyo.

Esta materia contribuye a la Competencia personal, social y de Aprender a aprender (CPSAA), en la medida en
que se favorece la reflexion sobre los procesos de creacion y por la habilidad para iniciar, organizar y persistir en
la formacion, en la que la motivacion y la confianza son cruciales para desarrollar aprendizajes cada vez mas
eficaces, a través de la ampliacion de las habilidades de expresion, principalmente presentes en contenidos
relacionados con la interpretacion y la improvisacion, tanto individual como colectiva. El alumnado debe ser
capaz de organizar su propio aprendizaje, de autoevaluarse y autorregularse, de tener responsabilidad y
compromiso personal, saber administrar el esfuerzo, aceptar los errores y aprender de y con los demas.
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f) Competencia ciudadana (CC).

La competencia ciudadana contribuye a que alumnos y alumnas puedan ejercer una ciudadania responsable y
participar plenamente en la vida social y civica, basdandose en la comprension de los conceptos y las estructuras
sociales, economicas, juridicas y politicas, asi como en el conocimiento de los acontecimientos mundiales y el
compromiso activo con la sostenibilidad y el logro de una ciudadania mundial. Incluye la alfabetizacion civica,
la adopcion consciente de los valores propios de una cultura democratica fundada en el respeto a los derechos
humanos, la reflexion critica acerca de los grandes problemas éticos de nuestro tiempo y el desarrollo de un
estilo de vida sostenible acorde con los Objetivos de Desarrollo Sostenible planteados en la Agenda 2030.

Se propicia la Competencia ciudadana, desde la interaccidon con otras personas dentro de un grupo, conforme a
normas basadas en el respeto mutuo, en la cooperacion, la asuncion de responsabilidades, el seguimiento de
normas e instrucciones en la realizacion de piezas teatrales, con el objetivo de comprender las expresiones
colectivas y la organizacion y el funcionamiento de las artes escénicas en la sociedad pasada y presente,
mostrando tolerancia, expresando y comprendiendo puntos de vista diferentes, negociando, inspirando confianza,
y sintiendo empatia. Ademas, se desarrolla el sentido de la responsabilidad, evidenciando comprension y respeto
a los valores e ideas ajenas y una recepcion reflexiva y critica de la informacion, afrontando la convivencia y los
conflictos con juicio ético basado en los valores y practicas democraticas, haciendo especial énfasis en el respeto
a la diversidad y en la igualdad entre mujeres y hombres.

En el proceso de creacion y montaje de una obra se dara la oportunidad de elegir (o descubrir en el camino) los
mensajes que se quieren trasmitir al publico al que la obra se destina. Es ése un recurso que empodera al
alumnado y facilita que sientan como propios los discursos y valores que van a trasmitir, desarrollado a su vez un
sentido de utilidad y colaboracion con la comunidad.

g) Competencia emprendedora (CE).

La competencia emprendedora implica desarrollar un enfoque vital dirigido a actuar sobre oportunidades e
ideas, utilizando los conocimientos especificos necesarios para generar resultados de valor para otras personas.
Aporta estrategias que permiten adaptar la mirada para detectar necesidades y oportunidades; entrenar el
pensamiento para analizar y evaluar el entorno, y crear y replantear ideas utilizando la imaginacion, la
creatividad, el pensamiento estratégico y la reflexion ética, critica y constructiva dentro de los procesos
creativos y de innovacion; y despertar la disposicion a aprender, a arriesgar y a afrontar la incertidumbre.
Asimismo, implica tomar decisiones basadas en la informacion y el conocimiento y colaborar de manera agil
con otras personas, con motivacion, empatia y habilidades de comunicacion y de negociacion, para llevar las
ideas planteadas a la accion mediante la planificacion y gestion de proyectos sostenibles de valor social,
cultural y economico-financiero.

Desde la materia se proporcionan claves para la adquisicion de la Competencia emprendedora, al promover la
eleccion con criterio propio, imaginar, planificar y gestionar proyectos individuales o colectivos,
responsabilizandose de ellos, tanto en el ambito personal, como escolar y social. Asimismo, es fundamental
adquirir capacidades relativas a un conjunto de valores y actitudes personales, como la responsabilidad, la
perseverancia, el autoconocimiento, la autoestima, la individuacion, la creatividad, la autocritica, el sentido
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critico, la aceptacion de la frustracion y la capacidad de superar obstaculos, asi como evaluar y asumir riesgos
cuando estén justificados, transformando las ideas en actos.

h) Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC).

La competencia en conciencia y expresion culturales supone comprender y respetar el modo en que las ideas, las
opiniones, los sentimientos y las emociones se expresan y se comunican de forma creativa en distintas culturas y
por medio de una amplia gama de manifestaciones artisticas y culturales. Implica también un compromiso con
la comprension, el desarrollo y la expresion de las ideas propias y del sentido del lugar que se ocupa o del papel
que se desemperia en la sociedad. Asimismo, requiere la comprension de la propia identidad en evolucion y del
patrimonio cultural en un mundo caracterizado por la diversidad, asi como la toma de conciencia de que el arte
y otras manifestaciones culturales pueden suponer una manera de mirar el mundo y de darle forma.

Por ultimo, la materia contribuye a la adquisicion de la Competencia en conciencia y expresiones culturales
desarrollando en el alumnado una sensibilidad y un sentido estético que permiten la apreciacion y disfrute de las
obras artisticas, asi como la valoracion y el respeto del patrimonio cultural y artistico propio de las distintas
manifestaciones individuales, locales, nacionales e internacionales, ayudando ademas a concienciar y visibilizar
la aportacion de las mujeres. El conocimiento, comprension y puesta en practica de los distintos espectaculos
escénicos, asi como de las principales obras y producciones del patrimonio cultural y artistico en distintos
periodos histdricos, teniendo en cuenta en el proceso sus caracteristicas y las relaciones con la sociedad en la que
se crean, desarrolla en el alumnado la capacidad de expresarse y comunicar ideas, emociones y sensaciones,
demostrando una actitud basada en la creatividad y en la voluntad de cultivar las capacidades estéticas mediante
la expresion artistica y la participacion en la vida cultural.

Objetivos de etapa

La materia Taller de escenografia, teatro y titeres contribuye a la adquisicion y desarrollo de los siguientes
objetivos de etapa:

a)  Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a los demdas,
practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en
el dialogo afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y
prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

A este objetivo se contribuye gracias a un planteamiento de las dindmicas de clase y de relacion, que
dan oportunidad a un tipo e intensidad de relacion marcadamente abierto y participativo, donde habra
conflictos y espacio para su gestion, dentro de un marco de responsabilidad individual y de la
consecucion de un trabajo colectivo.
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b)  Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como
condicion necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de
desarrollo personal.

Un rasgo de esta materia es que los logros que se propondran los propios alumnos, en la implicacion de
proyectos y montajes, son tangibles y observables durante o al final del proceso. Ello implica que el alumnado se
hara consciente de la necesidad de los habitos de disciplina y en la adquisicion de aprendizajes, que redundaran
en oportunidades de desarrollo personal y profesional

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos.
Rechazar los estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres.

También en el ambito de las artes escénicas es necesario sensibilizar y desvelar la diferencia de roles
por género que histéricamente ha marcado la cultura y su gestion. En la programacion de actividades
se recurrira a obras teatrales donde persisten estereotipos discriminatorios, proponiendo una vision
critica y una readaptacion desde la igualdad y la perspectiva feminista.

d)  Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus
relaciones con los demdas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los
comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

La expresion libre de emociones en las sesiones de improvisacion y dramatizacion y la creacion
colectiva predisponen a la apertura hacia una aceptacion de las emociones propias y ajenas, a valorar
el hecho de compartirlas para crear modelos de relacion respetuosos y sensibles a cualquier tipo de
discriminacién o violencia

e)  Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con sentido
critico, adquirir nuevos conocimientos.

En el contexto educativo que crean las pedagogias activas, la trasmision y adquisicion del
conocimiento deja de limitarse a el esquema de clase magistral. El alumnado sera protagonista de sus
aprendizajes y, en la busqueda y gestion de la informacion, desarrollara las destrezas necesarias

) Desarrollar las competencias tecnoldgicas bésicas y avanzar en una reflexion ética sobre su
funcionamiento y utilizacion.

Los procesos integrales de ideacion, disefio, realizacion y puesta en practica de los elementos
escenograficos y representativos necesarios para la produccion de montajes, supone un amplio campo
de experimentacion y desarrollo de las competencias tecnologicas

g) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas
disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos
campos del conocimiento y de la experiencia.
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En relacion con lo expuesto para el objetivo anterior, el alumnado tendra oportunidad de estudiar las
variables de los problemas a resolver, emitir hipdtesis de soluciones y experimentar con vias de
solucion diversas.

h)  Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismos, la participacion, el sentido
critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar
decisiones y asumir responsabilidades.

Se contribuira a este objetivo al promover las elecciones con criterio propio y las labores de imaginar, planificar
y gestionar proyectos individuales o colectivos, desde la responsabilidad personal, el sentido critico, la
aceptacion de la frustracion y la capacidad de superar obstaculos. En las creaciones, ya individuales como en
grupo, deberan evaluar y asumir riesgos, transformando las ideas en actos

1) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana y, si la
hubiere, en la lengua cooficial de la comunidad autonoma, textos y mensajes complejos, e

iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

Tanto la lectura y recreacion dramatizada de textos, como la elaboracion y trasmision de ideas en
proyectos propios, suponen un amplio campo de ejercicio para las competencias lingliisticas. Por otra
parte el alumnado tendra la oportunidad de descubrir y conocer los textos de diferentes géneros
literarios que se empleen en las representaciones en profundidad y desde una dimension practica.

1 Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

Dos factores colaboraran en la adquisicion del objetivo: por una parte, la lectura, cuando sea posible, de
fragmentos o textos en el idioma en que fueron creados por su autor/a. Esto dara la oportunidad tinica de valorar
las diferencias con la version traducida

Por otra parte, se exploraran opciones de colaboracion interdisciplinar con los departamentos de idiomas y otras
medidas para potenciar el plurilingiiismo, como incluir en las obras personajes que hablen otros idiomas.

k) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de los
demas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

La recepcion de obras escénicas de diversos momentos historicos y procedencias culturales, asi como
el empleo de textos dramaticos, desde la exploracion creativa y el interés genuino que conlleva,
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supone un importante factor que ayuda para la colaboracion desde la materia con el desarrollo de este
objetivo

) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y
la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social.

El cuerpo y la voz seran los instrumentos de expresion mds inmediatos para la recreacion, exploracion
y creacion escénica. Se trabajara en la conciencia y aprovechamiento de este hecho. Las sesiones
dedicadas a la expresion corporal y de la voz, y en las de interpretacion, se estructuraran con
dinamicas que despierten y potencien la conexion y conciencia corporal, empezando siempre con
ejercicios de calentamiento y acabando con una relajacion

m) Conocer y valorar la dimension humana de la sexualidad en toda su diversidad.

n) Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la
empatia y el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales, y el medio ambiente,
contribuyendo a su conservacion y mejora.

A estos objetivos se podra colaborar puntualmente, en funcion de los mensajes que el alumnado elija para
transmitir a través de sus montajes.

0)  Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones
artisticas, utilizando diversos medios de expresion y representacion.

Este ultimo objetivo estd directamente relacionado con las competencias especificas de la materia, y
puede considerarse como su finalidad principal

VIII. Recursos material medios didacti

El centro cuenta con los siguientes medios, instalaciones y materiales didacticos:
Espacio escénico con escenario, iluminacion, equipo de sonido y proyector multimedia
Diferentes focos y sistemas de iluminacion y proyeccion
Dotacion de equipos informaticos con los programas de edicion de imagen y video necesarios
Instalacion fija y kit portatil para grabacion con croma

Sistemas de captacidn, edicion y reproduccion de imagen, imagen en movimiento y sonido
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Taller de Plastica y Tecnologia con dotacion de herramientas y materiales para la construccion de
maquetas, escenografias y titeres

Gimnasio, espacios comunes y aulas con mesas moviles para las sesiones de expresion corporal,
improvisacion y dramatizacion
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“El verdadero signo de la inteligencia no es el
conocimiento, sino la imaginacion”

Albert Einstein

“Todo lo que puedas imaginar, es real”

Pablo Picasso

NOTA FINAL: ESTA PROGRAMACION DEL DEPARTAMENTO DE DIBUJO PUEDE SER
REVISADA, CORREGIDA Y MODIFICADA A LO LARGO DEL CURSO ATENDIENDO A LAS
NECESIDADES EDUCATIVAS DE LOS ALUMNOS.

Plasencia, 10 de octubre de 2025
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1 Introduccion.

El marco normativo de referencia de esta programacion viene determinado por la Ley Organica
3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion,
conocida como LOMLOE, asi como por el Decreto 109/2022, de 22 de agosto, por el que se establecen la
ordenacion y el curriculo del Bachillerato para la Comunidad Auténoma de Extremadura.y por la
concrecion curricular del IES Parque de Monfragtlie

La materia Movimientos Culturales y Artisticos, se imparte en 2° de Bachillerato, y es una optativa
para el grupo de Bachillerato General. La matricula del curso 2025-2026 es de 15 alumnos/as.

La cultura forma un tejido complejo que se articula, ordena y reestructura permanentemente.
Como conjunto de rasgos distintivos de una sociedad, requiere de un proceso de aprendizaje colectivo,
que incluye creencias, sistemas de valores, tradiciones, costumbres, artes, ciencia y modos de
pensamiento. Una solida comprension de la propia cultura favorecera que el alumnado desarrolle el
sentido de la identidad cultural y que construya un vinculo social basado en referencias comunes. Por otro
lado, el arte es el conjunto de creaciones humanas, enmarcadas e integradas dentro de la cultura,
mediante las que se manifiesta una vision personal sobre lo real o imaginado. También es una
construccion historica y social a la que se le atribuyen valores trascendentales de la civilizacion. La
materia Movimientos Culturales y Artisticos, de 2° de Bachillerato, contribuye al conocimiento de la propia
cultura, y, ademas, a una formacion integral del alumnado en valores ciudadanos, en el respeto a la
diversidad de las expresiones artisticas y en la promocion del didlogo entre culturas.

El mundo actual se caracteriza por unas fronteras cada vez mas desdibujadas, lo que provoca que
en un mismo lugar cohabiten distintas formas de ver, de sentir, de ser y de pensar, generandose lo que
se conoce como «identidades deslocalizadas» y pluralizandose las culturas en un mismo espacio y
momento. Como resultado de este mundo global y diverso hay una cantidad extraordinaria de informacion
que procesar, interpretar y asimilar, lo que da lugar a una dinamica de transformacion continua en la que
la interpretacion y la representacion del mundo evolucionan de forma constante. En nuestro tiempo, el
arte y la cultura ofrecen una sorprendente diversidad de manifestaciones y experiencias en las que
convergen una pluralidad de miradas, pensamientos e inquietudes que demandan nuevas formas de
produccidn y recepcion. La disparidad de estas manifestaciones es una poderosa herramienta para pensar
el mundo contemporaneo, puesto que la creacion y la produccion artistica estan en dialogo y evolucidn
permanentes con los cambios culturales y sociales.

Estas particularidades, propias de la sociedad del siglo XXI, requieren la formacidn de personas
sensibles al mundo que las rodea, con una disponibilidad continua para la recepcion activa, el
conocimiento y la indagacion. Asi, resulta necesaria una alfabetizacion cultural, artistica y estética basada
en el reconocimiento de los diferentes cddigos, recursos, técnicas y discursos de las distintas
manifestaciones culturales y artisticas del entorno. Para ello, esta materia facilita al alumnado el
establecimiento de nuevos vinculos con la realidad, aproximandole a una apreciacion empatica y afectiva
de las artes mediante un encuentro sensible y razonado con diferentes producciones y manifestaciones.
Todas ellas pertenecen al patrimonio cultural y artistico de la humanidad, dentro del cual se debe prestar
especial atencidn a las manifestaciones contemporaneas, para evidenciar tanto las condiciones de
creacion, su proceso y su contexto, como su implicacién con la innovacion, la libertad de expresion y el
compromiso social.

Teniendo en cuenta todos estos aspectos, se han establecido cinco competencias especificas que
emanan de las competencias clave y los objetivos establecidos para la etapa de Bachillerato. Estas
competencias estan disefiadas de manera que varias de ellas puedan trabajarse de manera globalizada,
por lo que el orden en el que se presentan no es vinculante ni presupone ningun tipo de jerarquia entre
ellas.

Los criterios de evaluacion, que se desprenden directamente de dichas competencias especificas,
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estan disefiados para comprobar su grado de consecucion por parte del alumnado.

El primer bloque de saberes basicos, «Aspectos generales» recoge los aspectos disciplinares
comunes de la materia que sera necesario movilizar para la consecucion de las competencias especificas.
Se incluyen elementos que permitan contextualizar los movimientos artistico-culturales contemporaneos
mas relevantes, conocer los fundamentos de los distintos lenguajes y formas de expresion artistica y sus
implicaciones socioculturales, asi como el papel del arte como motor de cambio social y su compromiso en
relacion con los principales desafios del siglo XXI, con especial mencién a la lucha contra los estereotipos
y a las necesarias perspectivas de género e intercultural. Cada manifestacién cultural y artistica forma
parte de un conjunto y se inscribe en una evolucion, de manera que se puede determinar una continuidad
en la creacion dentro de diversos dominios a lo largo del tiempo, vy, a la vez, una interrelacion clara entre
todos los ambitos creativos. La herencia artistica esta presente en todos y cada uno de ellos, de forma
gue lo nuevo nunca rompe totalmente con lo que le precede. Hay unos temas constantes en esta
sucesion que caracteriza a la cultura y al arte, y que se pueden seguir a lo largo de la historia con
diferentes reinterpretaciones. Los dos bloques de saberes basicos que siguen se han planteado alrededor
de dos grandes temas muy presentes en las manifestaciones culturales y artisticas de la sociedad
contemporanea: «Naturaleza, arte y cultura», y «El arte dentro del arte». Por su parte, «El arte en los
espacios urbanos» recoge tanto las manifestaciones artisticas que se producen en los entornos urbanos,
como los distintos tipos de espacios y formatos en los que se manifiestan. Esta organizacion permite
enlazar producciones culturales y artisticas desde mediados —y en algin caso desde principios— del siglo XX
hasta la actualidad. El quinto bloque, «Lenguajes artisticos contemporaneos», abarca otros lenguajes,
incluidos los audiovisuales y multimedia, presentes actualmente en las producciones culturales y artisticas,
asi como las posibilidades expresivas de las tecnologias contemporaneas.

Para el desarrollo de esta materia, se deben disenar situaciones de aprendizaje que permitan
explorar, de forma progresivamente compleja, una amplia variedad de manifestaciones culturales y
artisticas mediante la movilizacion globalizada de los correspondientes saberes (conocimientos, destrezas
y actitudes). Se seleccionaran para ello producciones y manifestaciones culturales y artisticas
contemporaneas, de cuyo estudio se puedan inferir los lenguajes, caracteristicas o referencias comunes,
asi como las relaciones que establece con su contexto de produccion y recepcion. Igualmente, a lo largo
del curso se pueden elegir momentos coincidentes con el desarrollo de ferias de arte contemporaneo,
festivales de cine, musica o danza, exposiciones y otros eventos internacionales, nacionales o locales,
para introducir el analisis de las manifestaciones artisticas presentes en ellos y acercar los contenidos de
la materia al momento y el entorno del alumnado. Estas situaciones de aprendizaje proporcionaran al
alumnado una perspectiva real de las aplicaciones formativas y profesionales del arte y la cultura en sus
multiples facetas, asi como una oportunidad de enriquecimiento de su acervo cultural personal.

Por ultimo, la materia de Movimientos Culturales y Artisticos ofrece al alumnado la oportunidad de
familiarizarse con numerosas referencias culturales, facilitindole el acceso al mundo de las artes,
descubriéndole sus particularidades y contribuyendo a su formaciéon como ciudadano o ciudadana y como
publico cultural. Al establecer relaciones cercanas, que eviten los prejuicios y se basen en el conocimiento
informado, se consigue una aprehension global e interdisciplinar de la cultura que incidira asimismo en el
desarrollo de la capacidad de disfrute estético. Esta posibilidad acerca modos de vida diferentes a través
de la expresion artistica, lo que favorece también la reflexion sobre la necesidad de respetar la diversidad
y adoptar posturas vitales que fomenten la convivencia.

1 Unidades de Programacion.
Organizacion y secuenciacion del curriculo en unidades de programacion: Situaciones de aprendizaje, talleres,
proyectos u otros.

En cada unidad de programacion se recogen las competencias especificas, los criterios de evaluacion, asi
como lo saberes basicos que se trabajaran en ella. Asimismo, se incluyen la o las situaciones de aprendizaje
vehiculares para su desarrollo.



UP 1: Movimientos de Vanguardia I, el inicio del arte contemporaneo: del Impresionismo al

Arte abstracto.

Descripcion:

Esta unidad es indispensable para conocer las bases del arte contemporaneo, entendiendo y estudiando tanto las principales obras,
como ideas, contexto en el que se desarrollan las distintas vanguardias y los elementos esenciales de los lenguajes artisticos del
impresionismo, postimpresionismo, fauvismo, cubismo, futurismo, y arte abstracto, orfismo, constructivismo, y neoplasticismo.

Todos ellos se estudiaran con especial énfasis en las aportaciones hechas por las mujeres artistas, valorando la perspectiva de género
y la perspectiva intercultural. Asi como de las propuestas de ruptura de estereotipos culturales y artisticos que aportan cada uno de
estos movimientos de vanguardia, valorando el arte como herramienta de expresion individual y colectiva.

Fundamentacion curricular

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

Competencia especifica 1.

Analizar  producciones  de  distintos
movimientos culturales y artisticos desde las
vanguardias a la actualidad, reflexionando
de forma abierta y critica sobre su contexto
histérico y sus aspectos singulares y
comunes, para comprender el valor del arte
como representacion del espiritu de una
época.

Esta competencia especifica se conecta con
los siguientes descriptores del Perfil de
salida: CCL1, CCL3, STEM2, CC1, CC3,
CCEC2.

Competencia especifica 2.

Explicar el valor social del patrimonio,
reflexionando sobre el compromiso del arte
con su época y sobre la importancia de la
libertad de expresion en producciones
culturales y artisticas, para construir una
mirada sobre el arte que reconozca, valore y
respete la diversidad cultural

Esta competencia especifica se conecta con
los siguientes descriptores del Perfil de
salida

CCL1, CCL3, STEM2, CD2, CC1, CC3,
CCEC1, CCEC2.

CRITERIOS DE EVALUACION

1.1. Identificar los aspectos singulares de diversas
manifestaciones culturales y artisticas desde
las vanguardias hasta la actualidad,
relacionandolos con el sentido de dichas
obras, con los contextos en los que han sido
producidas y con la tradicion artistica, de
forma abierta, critica y respetuosa

1.2. Establecer relaciones entre manifestaciones
culturales de distintos campos creativos de
los principales movimientos culturales y

artisticos  contemporaneos, identificando
elementos comunes que configuran el espiritu
de su época.

1.3 Investigar acerca del papel de los movimientos
culturales y artisticos como motores de cambio y
evolucién de la sociedad, recurriendo a fuentes
fiables

2.1. Explicar la importancia de la promocion,
conservacion y puesta en valor del patrimonio
artistico y cultural.

2.2. Explicar la repercusién y el compromiso social
del arte, analizando ejemplos que muestren la
implicacion de las personas creadoras y los efectos
generados en la sociedad.

2.3. Analizar la importancia de la diversidad cultural
y de la libre expresion en el arte a partir del estudio
de manifestaciones culturales y artisticas diversas,
incluyendo las realizadas por mujeres o las
procedentes de ambitos diferentes a la cultura
occidental.

2.4. Desarrollar proyectos de investigacion
individuales o colectivos que muestren una

SABERES BASICOS

Bloque A: Aspectos Generales

La evolucion del concepto de arte.

Las distintas manifestaciones de la expresion
artistica.

Elementos esenciales de los distintos lenguajes
artisticos.

Los grandes movimientos artistico-culturales
contemporaneos. Aspectos fundamentales.

La expresion artistica en su contexto social e
histérico.

Funcién social del arte y la cultura. Su impacto
socioeconémico.

La libertad de expresion. La censura en el arte.

artisticos. La
la perspectiva
respeto a la

Estereotipos culturales 'y
perspectiva de género y
intercultural en el arte. El
diversidad.

El arte como herramienta de expresion
individual y colectiva.

Estrategias de investigaciéon, andlisis,
interpretacién y valoracion critica de productos
culturales y artisticos.



Competencia especifica 3.

Explorar y valorar los lenguajes y los codigos de
diferentes manifestaciones culturales y artisticas desde
las vanguardias hasta la actualidad, identificando vy
comprendiendo sus caracteristicas, referentes e
intencionalidades, para potenciar las posibilidades de
disfrute estético.

Esta competencia especifica se conecta con los
siguientes descriptores del Perfil de salida

CCL3, STEM2, CPSAA5, CC1, CCEC1, CCEC2

Competencia especifica 4.

Analizar la evolucion del arte y la cultura en la historia
reciente, identificando los distintos ambitos en los que se
produceny manifiestan, asi como el valor de la innovacion
y el papel de las tecnologias, para desarrollar un criterio
informado y critico ante el hecho artistico que favorezca
la identificacion de oportunidades de desarrollo personal,
social, académico y profesional.

Esta competencia especifica se conecta con los
siguientes descriptores del Perfil de salida CCL3, STEM1,
STEM2, CD3, CPSAA1.2, CC1, CC3, CCEC1, CCEC2.

Competencia especifica 5.

Explicar la practica cultural y artistica como un medio de
expresion y comunicacién individual y colectivo de ideas,
opiniones y sentimientos, a partir de un analisis critico de
diversas manifestaciones culturales y artisticas que
incluya también una reflexion sobre su impacto ambiental,
econdmico y social, para profundizar en el conocimiento
de la sociedad contemporanea y promover el compromiso
personal con la sostenibilidad.

Situaciones de aprendizaje

implicacién y una respuesta personales en torno a la libre
expresion artistica y sus posibles limites, partiendo del
andlisis de casos concretos.

3.1. Identificar y explicar las caracteristicas de diversas
producciones culturales y artisticas a partir del analisis de
sus lenguajes y codigos propios.
3.2.Investigar y analizar la presencia de referentes
comunes en distintas manifestaciones culturales y
artisticas, comparando sus temas, lenguajes o
intencionalidades.
3.3. Debatir sobre diferentes propuestas culturales y
artisticas, intercambiando las opiniones y los
sentimientos experimentados, e incorporando juicios de
valor vinculados a la apreciacion estética de

las obras de manera argumentada,
constructiva y respetuosa.

4.1 Argumentar la influencia y aportaciones que los
nuevos lenguajes y tecnologias han incorporado en
la cultura y el arte recientes, a partir del analisis
critico de diferentes producciones, valorando la
actitud innovadora de las personas creadoras.

4.2 Explorar, explicar y valorar la repercusion social y
economica de diferentes manifestaciones culturales y
artisticas, reflexionando sobre las oportunidades
personales y profesionales que ofrecen.

4.3 |dentificar una variedad de ambitos y espacios en
los que se desarrolla la practica cultural y artistica

en la actualidad, analizando de qué modo condicionan las

manifestaciones que acogen.

5.1. Explorar diferentes manifestaciones culturales y
artisticas actuales con interés, curiosidad y respeto,
identificando su valor expresivo y comunicativo tanto de
la individualidad de las personas creadoras, como de la
sociedad en la que se producen.
5.2. Explicar algunas de las repercusiones
medioambientales, sociales y econdmicas de la cultura 'y
el arte sobre la sociedad actual, explorando

alternativas que favorezcan la
consecucion de los objetivos de desarrollo sostenible.

Bloque C: El Arte dentro del
Arte.

Arte  primitivo,  oriental,
precolombino y africano. Su
papel como inspiracion para
las vanguardias.

La pervivencia de lo clasico
en el arte y la -cultura
contemporanea.

Relaciones interdisciplinares:

literatura, cine, musica,
fotografia, artes plasticas,
cémic, publicidad, artes

escénicas, disefio y moda
Bloque E: Lenguajes
artisticos contemporaneos.

Disefio industrial
decorativas.

y artes

1. Primera situacién de aprendizaje: Investigando vanguardias: blisquedas guiadas con la inclusién de las mujeres para una

puesta en comun y debate en clase.

2. Segunda situacion de aprendizaje: Comentario comun de obras de arte seleccionadas.

3. Tercera situacién de aprendizaje: Investigacién sobre el primitivismo en el arte y puesta en comun de las

investigaciones.

Periodo de aplicacion:

Semanas: 1-11

Trimestre: PRIMERO



UP 2. Movimientos de Vanguardia I, manifestaciones de la expresion artistica desde el Dada al
Expresionismo Abstracto y el Pop-Art.

Descripcion:

Esta unidad es indispensable para conocer las bases del arte contemporaneo, entendiendo y estudiando tanto las principales obras, como ideas,
contexto en el que se desarrollan las distintas vanguardias y los elementos esenciales de los lenguajes artisticos del Dadaismo, el Surrealismo, el

Expresionismo Abstracto y el Arte Pop.

Todos ellos se estudiaran con especial énfasis en las aportaciones hechas por las mujeres artistas, valorando la perspectiva de género y la perspectiva
intercultural. Asi como de las propuestas de ruptura de estereotipos culturales y artisticos que aportan cada uno de estos movimientos de vanguardia,
valorando el arte como herramienta de expresion individual y colectiva.

Fundamentacion curricular.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

Competencia especifica 1.

Analizar  producciones de distintos
movimientos culturales y artisticos desde
las vanguardias a la actualidad,
reflexionando de forma abierta y critica
sobre su contexto histérico y sus aspectos
singulares y comunes, para comprender el
valor del arte como representacion del
espiritu de una época.

Esta competencia especifica se conecta
con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: CCL1, CCL3, STEM2, CC1, CC3,
CCEC2.

Competencia especifica 2.

Explicar el valor social del patrimonio,
reflexionando sobre el compromiso del arte
con su época y sobre la importancia de la
libertad de expresion en producciones
culturales y artisticas, para construir una
mirada sobre el arte que reconozca, valore
y respete la diversidad cultural

Esta competencia especifica se conecta
con los siguientes descriptores del Perfil de
salida

CCL1, CCL3, STEM2, CD2, CC1, CC3,
CCEC1, CCEC2.

Competencia especifica 3.

CRITERIOS DE EVALUACION

1.1 Identificar los aspectos singulares de diversas
manifestaciones culturales y artisticas desde las
vanguardias hasta la actualidad, relacionandolos con
el sentido de dichas obras, con los contextos en los
que han sido producidas y con la tradicion artistica,
de forma abierta, critica y respetuosa

1.2 Establecer relaciones entre manifestaciones
culturales de distintos campos creativos de los
principales movimientos culturales y artisticos
contemporaneos, identificando elementos comunes
gue configuran el espiritu de su época.

1.3 Investigar acerca del papel de los movimientos
culturales y artisticos como motores de cambio y
evolucién de la sociedad, recurriendo a fuentes
fiables

2.1. Explicar la importancia de la promocion,
conservacion y puesta en valor del patrimonio
artistico y cultural.

2.2.Explicar la repercusion y el compromiso social del
arte, analizando ejemplos que muestren la
implicacién de las personas creadoras y los efectos
generados en la sociedad.

2.3. Analizar la importancia de la diversidad cultural y
de la libre expresion en el arte a partir del estudio de
manifestaciones culturales y artisticas diversas,
incluyendo las realizadas por mujeres o las
procedentes de ambitos diferentes a la cultura
occidental.

2.4. Desarrollar proyectos de investigacion
individuales o colectivos que muestren una
implicacién y una respuesta personales en torno a la
libre expresion artistica y sus posibles limites,
partiendo del andlisis de casos concretos.

SABERES BASICOS

Bloque A: Aspectos Generales

La evolucion del concepto de arte.

Las distintas manifestaciones de la expresion
artistica.

Elementos esenciales de los distintos lenguajes
artisticos.

Los grandes movimientos artistico-culturales
contemporaneos. Aspectos fundamentales.

La expresion artistica en su contexto social e
histérico.

Funcién social del arte y la cultura. Su impacto
socioeconémico.

La libertad de expresion. La censura en el arte.

Estereotipos  culturales
perspectiva de género y
intercultural en el arte. El
diversidad.

y artisticos. La
la perspectiva
respeto a la

El arte como herramienta de expresion
individual y colectiva.

Estrategias de investigaciéon, andlisis,
interpretacién y valoracion critica de productos
culturales y artisticos.

Bloque C: El Arte dentro del Arte



Explorar y valorar los lenguajes y los
codigos de diferentes
manifestaciones culturales vy artisticas
desde las vanguardias hasta la actualidad,
identificando 'y comprendiendo  sus
caracteristicas, referentes e
intencionalidades, para potenciar las
posibilidades de disfrute estético.

Esta competencia especifica se conecta
con los siguientes descriptores del Perfil de
salida

CCL3, STEM2, CPSAA5, CCl,
CCEC2

CCECH,

Competencia especifica 4.

Analizar la evolucion del arte y la cultura en
la historia reciente, identificando los
distintos ambitos en los que se producen y
manifiestan, asi como el valor de la
innovacion y el papel de las tecnologias,
para desarrollar un criterio informado y
critco ante el hecho artistico que
favorezca la identificacion de
oportunidades de desarrollo personal,
social, académico y profesional.

Esta competencia especifica se conecta
con los siguientes descriptores del Perfil de
salida CCL3, STEM1, STEM2, CD3,
CPSAA1.2, CC1, CC3, CCEC1, CCEC2.

Competencia especifica 5.

Explicar la practica cultural y artistica como
un medio de expresion y comunicacion
individual y colectivo de ideas, opiniones y
sentimientos, a partir de un andlisis critico
de diversas manifestaciones culturales y
artisticas que incluya también una reflexion
sobre su impacto ambiental, econdmico y
social, para profundizar en el conocimiento
de la sociedad contemporanea y promover
el compromiso personal con la
sostenibilidad.

Situaciones de aprendizaje

3.1. Identificar y explicar las caracteristicas de
diversas producciones culturales y artisticas a partir
del andlisis de sus lenguajes y codigos propios.

3.2. Investigar y analizar la presencia de referentes
comunes en distintas manifestaciones culturales y
artisticas, comparando sus temas, lenguajes o
intencionalidades.

3.3. Debatir sobre diferentes propuestas culturales y
artisticas, intercambiando las opiniones y los
sentimientos experimentados, e incorporando juicios
de valor vinculados a la apreciacion estética de las
obras de manera argumentada, constructiva y
respetuosa.

4.1 Argumentar la influencia y aportaciones que
los nuevos lenguajes y tecnologias han
incorporado en la cultura y el arte recientes, a
partir del analisis critico de diferentes
producciones, valorando la actitud innovadora de
las personas creadoras.

4.2 Explorar, explicar y valorar la repercusion social
y econbémica de diferentes manifestaciones
culturales y artisticas, reflexionando sobre las
oportunidades personales y profesionales que
ofrecen.

4.3 |dentificar una variedad de &mbitos y espacios
en los que se desarrolla la practica cultural y
artistica

en la actualidad, analizando de qué modo

condicionan las manifestaciones que acogen.

5.1. Explorar diferentes manifestaciones culturales y
artisticas actuales con interés, curiosidad y respeto,
identificando su valor expresivo y

comunicativo tanto de la individualidad de las
personas creadoras, como de la sociedad en la

que se producen.

5.2. Explicar algunas de las repercusiones
medioambientales, sociales y econémicas de la
cultura y el arte sobre la sociedad actual, explorando
alternativas que favorezcan la consecucion de los

objetivos de desarrollo
sostenible.

Arte primitivo, oriental, precolombino y africano.
Su papel como inspiracién para las vanguardias.

La pervivencia de lo clasico en el arte y la cultura
contemporanea.

Cultura popular y Pop art. El Arte pop en Espafia.

Relaciones interdisciplinares: literatura, cine,
musica, fotografia, artes plasticas, comic,
publicidad, artes escénicas, disefio y moda.

1. Primera situacion de aprendizaje: Investigando vanguardias: bisquedas guiadas con la inclusion de las mujeres para una puesta en

comun y debate en clase.

2. Segunda situacion de aprendizaje: Comentario comun de obras de arte seleccionadas.

Periodo de aplicacion:

Semanas: 12 a 15.

Trimestre: PRIMERO



UP 3. Minimalismo, Arte Conceptual.

Del arte ambiente al arte inmersivo e interactivo. Instalaciones y Fluxus

Descripcion:

En esta unidad de programacion el alumnado estudiara los movimientos que priman la idea sobre la técnica en el
arte, y la frialdad y el aspecto mecanico, como herencia de la Bahuaus, el expresionismo abstracto y el Pop art, preparando el inicio de

la postmodernidad.

Fundamentacion curricular.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

Competencia especifica 1.

Analizar  producciones de distintos
movimientos culturales y artisticos desde
las vanguardias a la actualidad,
reflexionando de forma abierta y critica
sobre su contexto histérico y sus aspectos
singulares y comunes, para comprender el
valor del arte como representacion del
espiritu de una época.

Esta competencia especifica se conecta
con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: CCL1, CCL3, STEM2, CC1, CC3,
CCEC2.

Competencia especifica 2.

Explicar el valor social del patrimonio,
reflexionando sobre el compromiso del arte
con su época y sobre la importancia de la
libertad de expresion en producciones
culturales y artisticas, para construir una
mirada sobre el arte que reconozca, valore
y respete la diversidad cultural

Esta competencia especifica se conecta
con los siguientes descriptores del Perfil de
salida

CCL1, CCL3, STEM2, CD2, CC1, CC3,
CCEC1, CCEC2.

Competencia especifica 3.

Explorar y valorar los lenguajes y los
codigos de diferentes

manifestaciones culturales y artisticas
desde las vanguardias hasta la actualidad,

identificando 'y comprendiendo  sus
caracteristicas, referentes e
intencionalidades, para potenciar las

posibilidades de disfrute estético.

CRITERIOS DE EVALUACION

1.1 Identificar los aspectos singulares de diversas
manifestaciones culturales y artisticas desde las
vanguardias hasta la actualidad, relacionandolos
con el sentido de dichas obras, con los contextos
en los que han sido producidas y con la tradicién
artistica, de forma abierta, critica y respetuosa
1.2 Establecer relaciones entre manifestaciones
culturales de distintos campos creativos de los
principales movimientos culturales y artisticos
contemporaneos, identificando  elementos
comunes que configuran el espiritu de su época.
1.3 Investigar acerca del papel de los
movimientos culturales y artisticos como
motores de cambio y evolucién de la sociedad,
recurriendo a fuentes fiables

2.1. Explicar la importancia de la promocion,
conservacion y puesta en valor del patrimonio
artistico y cultural.

2.2. Explicar la repercusién y el compromiso
social del arte, analizando ejemplos que
muestren la implicacion de las personas
creadoras y los efectos generados en la
sociedad.

2.3. Analizar la importancia de la diversidad
cultural y de la libre expresion en el arte a partir
del estudio de manifestaciones culturales y
artisticas diversas, incluyendo las realizadas por
mujeres o las procedentes de ambitos diferentes
a la cultura occidental.

2.4. Desarrollar proyectos de investigacion
individuales o colectivos que muestren una
implicacién y una respuesta personales en torno
alalibre expresion artistica y sus posibles limites,
partiendo del andlisis de casos concretos.

3.1. Identificar y explicar las caracteristicas de
diversas producciones culturales y artisticas a
partir del analisis de sus lenguajes y codigos
propios.

3.2. Investigar y analizar la presencia de
referentes comunes en distintas manifestaciones
culturales y artisticas, comparando sus temas,
lenguajes o intencionalidades.

3.3. Debatir sobre diferentes
culturales y artisticas,
opiniones y los

propuestas
intercambiando  las

SABERES BASICOS

Bloque A: Aspectos Generales

La evolucién del concepto de arte.

Las distintas manifestaciones de
artistica.

la expresién

Elementos esenciales de los distintos lenguajes
artisticos.

culturales
Aspectos

Los grandes movimientos artistico-
contemporaneos.

fundamentales.

La expresion artistica en su contexto social e
histérico.

Funcién social del arte y la cultura. Su impacto
socioeconémico.

La libertad de expresion. La censura en el arte.

Estereotipos culturales y artisticos. La perspectiva de
género y la perspectiva intercultural en el arte. El
respeto a la diversidad.

El arte como herramienta de expresion individual y
colectiva.

Estrategias de investigacion, andlisis, interpretacion
y valoracién critica de productos culturales vy
artisticos.

Bloque E:
contemporaneos.

Lenguajes artisticos

Instalaciones. Del arte ambiente al arte inmersivo e
interactivo.



Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida

CCL3, STEM2, CPSAA5, CC1, CCECY,
CCEC2

Competencia especifica 4.

Analizar la evolucion del arte y la
cultura en la historia reciente,
identificando los distintos ambitos en
los que se producen y manifiestan, asi
como el valor de la innovacién y el
papel de las tecnologias, para
desarrollar un criterio informado y
critico ante el hecho artistico que
favorezca la identificacion de
oportunidades de desarrollo personal,
social, académico y profesional.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida CCL3,
STEM1, STEM2, CD3, CPSAA1.2,
CC1, CC3, CCEC1, CCEC2.

Competencia especifica 5.

Explicar la practica cultural y artistica
como un medio de expresion vy
comunicacion individual y colectivo de
ideas, opiniones y sentimientos, a
partir de un andlisis critico de diversas
manifestaciones culturales y artisticas
que incluya también una reflexion
sobre su impacto  ambiental,
econdmico y social, para profundizar
en el conocimiento de la sociedad
contempordnea 'y promover el
compromiso  personal  con la
sostenibilidad.

Situaciones de aprendizaje

1. Primera situacion de aprendizaje: Investigamos sobre el arte minimalista y conceptual.

sentimientos experimentados, e
incorporando juicios de valor vinculados
a la apreciaciéon estética de las obras de
manera argumentada, constructiva y
respetuosa.

4.1 Argumentar la influencia y
aportaciones que los nuevos lenguajes y
tecnologias han incorporado en la
cultura y el arte recientes, a partir del
analisis critico de diferentes
producciones, valorando la actitud
innovadora de las personas creadoras.
4.2 Explorar, explicar y valorar la
repercusion social y econémica de
diferentes manifestaciones culturales y
artisticas, reflexionando sobre las
oportunidades personales y
profesionales que ofrecen.

4.3 ldentificar una variedad de ambitos y
espacios en los que se desarrolla la
practica cultural y artistica

en la actualidad, analizando de qué
modo condicionan las manifestaciones
que acogen.

5.1 Explorar diferentes manifestaciones
culturales y artisticas actuales con
interés, curiosidad y respeto,
identificando su valor expresivo y
comunicativo tanto de la individualidad
de las personas creadoras, como de la
sociedad en la que se producen.

5.2 Explicar algunas de las
repercusiones medioambientales,
sociales y econ6micas de la cultura y el
arte sobre la sociedad actual,
explorando alternativas que favorezcan
la consecucién de los objetivos de
desarrollo sostenible

2. Segunda situacion de aprendizaje: Estudiamos la obra de Yakoi Kusama e

Periodo de Aplicacion

Semanas 16y 17

TRIMESTRE: SEGUNDO



UP 4 Arte conciencia y sostenibilidad: Arte Povera, Land Art y Arte Ambiental.

Descripcion:

En esta unidad de programacion el alumnado se introducira en el arte desde la ética y el activismo ecologista, estudiando los
movimientos artisticos que han tratado de concienciar sobre los dafios causados por las personas en el planeta, y de llamar a la accion
para promover su conservacion. Se hara desde una perspectiva de género e intercultural.

Fundamentacion curricular.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

Competencia especifica 1.

Analizar producciones de distintos movimientos
culturales y artisticos desde las vanguardias a la
actualidad, reflexionando de forma abierta y critica sobre
su contexto histérico y sus aspectos singulares y
comunes, para comprender el valor del arte como
representacion del espiritu de una época.

Esta competencia especifica se conecta con los
siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, CCL3,
STEM2, CC1, CC3, CCEC2.

Competencia especifica 2.

Explicar el valor social del patrimonio, reflexionando
sobre el compromiso del arte con su época y sobre la
importancia de la libertad de expresion en producciones
culturales y artisticas, para construir una mirada sobre el
arte que reconozca, valore y respete la diversidad cultural

Esta competencia especifica se conecta con los

siguientes descriptores del Perfil de salida

CCL1, CCL3, STEMZ, CD2, CC1, CC3, CCEC1, CCEC2.

Competencia especifica 3.

Explorar y valorar los lenguajes y los codigos  de
diferentes manifestaciones culturales y

artisticas desde las vanguardias hasta la actualidad,

identificando y comprendiendo sus caracteristicas,

referentes e intencionalidades, para potenciar las
posibilidades de disfrute estético.
Esta competencia especifica se conecta con los

siguientes descriptores del Perfil de salida

CCL3, STEM2, CPSAA5, CC1, CCEC1, CCEC2

Competencia especifica 4.

Analizar la evolucion del arte y la cultura en la historia
reciente, identificando los distintos &mbitos

CRITERIOS DE EVALUACION

1.1 Identificar los aspectos singulares de diversas
manifestaciones culturales y artisticas desde las
vanguardias hasta la actualidad, relacionandolos con
el sentido de dichas obras, con los contextos en los
que han sido producidas y con la tradicion artistica,
de forma abierta, critica y respetuosa

1.2 Establecer relaciones entre manifestaciones
culturales de distintos campos creativos de los
principales movimientos culturales y artisticos
contemporaneos, identificando elementos comunes
gue configuran el espiritu de su época.

1.3 Investigar acerca del papel de los
movimientos culturales y artisticos como motores de
cambio y evolucion de la sociedad, recurriendo a
fuentes fiables

2.1. Explicar la importancia de la promocion,
conservacion y puesta en valor del patrimonio
artistico y cultural.

2.2. Explicar la repercusion y el compromiso social
del arte, analizando ejemplos que muestren la
implicacion de las personas creadoras y los efectos
generados en la sociedad.

2.3. Analizar la importancia de la diversidad cultural
y de la libre expresion en el arte a partir del estudio
de manifestaciones culturales y artisticas diversas,
incluyendo las realizadas por mujeres o las
procedentes de ambitos diferentes a la cultura
occidental.

2.4. Desarrollar  proyectos de investigacion
individuales o colectivos que muestren una
implicacién y una respuesta personales en torno a la
libre expresion artistica y sus posibles limites,
partiendo del analisis de casos concretos.

3.1. Identificar y explicar las caracteristicas de
diversas producciones culturales y artisticas a partir
del andlisis de sus lenguajes y codigos propios.

3.2. Investigar y analizar la presencia de referentes
comunes en distintas manifestaciones culturales y
artisticas, comparando sus temas, lenguajes o
intencionalidades.

3.3. Debatir sobre diferentes propuestas culturales
y artisticas, intercambiando las opiniones y los
sentimientos experimentados, e incorporando juicios
de valor vinculados a la apreciacion estética de las
obras de manera argumentada, constructiva y
respetuosa.

4.1 Argumentar la influencia y aportaciones que
los nuevos lenguajes y tecnologias han

incorporado en la cultura y el arte recientes, a
partir del analisis critico de diferentes

SABERES BASICOS

que A: Aspectos Generales

La evolucién del concepto de arte.

Las distintas manifestaciones de la
expresion artistica.

Elementos esenciales de los distintos
lenguajes artisticos.

Los  grandes movimientos
artistico-culturales contemporaneos.

Aspectos
fundamentales.

La expresion artistica en su contexto
social e histérico.

Funcién social del arte y la cultura.
Su impacto
socioeconémico.

La libertad de expresioén. La censura
en el arte.

Estereotipos culturales y artisticos. La
perspectiva de género y la perspectiva
intercultural en el arte. El respeto a la
diversidad.

El arte como herramienta de

expresion individual y colectiva.

Estrategias de investigacion, analisis,
interpretacion y valoracion critica de
productos culturales y artisticos.

Bloque B: Naturaleza, arte y cultura.

Del plein air a la fotografia de
naturaleza.
Arte, conciencia  ecolégica y

sostenibilidad.
Arte Povera.

Arte ambiental y Land Art



en los que se producen y manifiestan, asi
como el valor de la innovacion y el papel de
las tecnologias, para desarrollar un criterio
informado y critico ante el hecho artistico
que favorezca la identificacion de
oportunidades de desarrollo personal,
social, académico y profesional.

Esta competencia especifica se conecta con
los siguientes descriptores del Perfil de
salida CCL3, STEM1, STEM2, CD3,
CPSAA1.2, CC1, CC3, CCEC1, CCEC2.

Competencia especifica 5.

Explicar la practica cultural y artistica como
un medio de expresion y comunicacion
individual y colectivo de ideas, opiniones y
sentimientos, a partir de un analisis critico
de diversas manifestaciones culturales y
artisticas que incluya también una reflexion
sobre su impacto ambiental, econémico y
social, para profundizar en el conocimiento
de la sociedad contemporanea y promover
el  compromiso  personal con la
sostenibilidad.

Situaciones de aprendizaje

1. Primera situacion de aprendizaje: conocemos el bosque de Oma, de Ibarrola, lo documentamos.

2. Segunda situacion de aprendizaje: Investigamos sobre arte y ecologia y realizamos una obra de Arte Ambiental.

Periodo de aplicacion:

Semanas: 18 a 19

producciones, valorando la  actitud
innovadora de las personas creadoras.
4.2 Explorar, explicar y valorar la repercusion

social 'y econdmica de  diferentes
manifestaciones  culturales 'y artisticas,
reflexionando  sobre las  oportunidades

personales y profesionales que ofrecen.

4.3 ldentificar una variedad de ambitos y
espacios en los que se desarrolla la practica
cultural y artistica

en la actualidad, analizando de qué modo

condicionan las manifestaciones que acogen.

5.1. Explorar diferentes manifestaciones
culturales y artisticas actuales con interés,
curiosidad y respeto, identificando su valor
expresivo y

comunicativo tanto de la individualidad de las
personas creadoras, como de la sociedad en la
que se producen.

5.2. Explicar algunas de las repercusiones
medioambientales, sociales y econémicas de la
cultura y el arte sobre la sociedad actual,
explorando alternativas que favorezcan la
consecucion de los objetivos de desarrollo
sostenible.

Trimestre: SEGUNDO



UP 5 Explorando el cuerpo humano; Happening, Performance. Arte deaccidn y Body Art. El arte feminista.

Descripcion:

En esta unidad de programacion el alumnado investigara y explicara a sus compaiier@s las principales obras artisticas relacionadas con el
cuerpo humano, de accidén y el arte feminista, explicando sus aspectos y obras fundamentales, haciendo énfasis en la libertad de expresion
y el uso del arte como herramienta de expresion individual y colectiva, asi como de ruptura de estereotipos y denuncia de desigualdades.

Fundamentacion curricular.
COMPETENCIAS ESPECIFICAS

Competencia especifica 1.

Analizar producciones de distintos
movimientos culturales y artisticos desde las
vanguardias a la

actualidad, reflexionando de forma abierta y critica
sobre su contexto histérico y sus aspectos
singulares y comunes, para comprender el valor del
arte como representacion del espiritu de una
época.

Esta competencia especifica se conecta con los
siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1,
CCL3, STEM2, CC1, CC3, CCEC2.

Competencia especifica 2.

Explicar el valor social del patrimonio,
reflexionando sobre el compromiso del arte con su
época y sobre la importancia de la libertad de
expresion en producciones culturales y artisticas,
para construir una mirada sobre el arte que
reconozca, valore y respete la diversidad cultural

Esta competencia especifica se conecta con los
siguientes descriptores del Perfil de salida

CCL1, CCL3, STEM2, CD2, CC1, CC3, CCEC1,
CCEC2.

Competencia especifica 3.

Explorar y valorar los lenguajes y los cddigos
de diferentes
manifestaciones culturales y artisticas desde las
vanguardias hasta la actualidad, identificando y
comprendiendo sus caracteristicas, referentes e
intencionalidades, para potenciar las posibilidades

de disfrute estético.

Esta competencia especifica se conecta con los
siguientes descriptores del Perfil de salida

CCL3, STEM2, CPSAAS5, CC1, CCEC1, CCEC2

Competencia especifica 4.

Analizar la evolucién del arte y la cultura en la
historia reciente, identificando los distintos ambitos
en los que se producen y manifiestan, asi como el
valor de la innovacion y el papel de las tecnologias,
para desarrollar un criterio informado y critico ante
el hecho artistico que favorezca la identificacion de
oportunidades de desarrollo personal, social,
académico y profesional.

Esta competencia especifica se conecta con los
siguientes

CRITERIOS DE EVALUACION

1.1 Identificar los aspectos singulares de diversas manifestaciones
culturales y artisticas desde las vanguardias hasta la actualidad,
relacionandolos con el sentido de dichas obras, con los contextos

en los que han sido producidas y con la tradicién artistica, de forma
abierta, critica y respetuosa

1.2 Establecer relaciones entre manifestaciones culturales de distintos
campos creativos de los principales movimientos culturales y artisticos
contemporaneos, identificando elementos comunes que configuran el
espiritu de su época.

1.3 Investigar acerca del papel de los movimientos culturales y
artisticos como motores de cambio y evolucién de la sociedad,
recurriendo a fuentes fiables

2.1. Explicar la importancia de la promocion, conservacion y puesta en
valor del patrimonio artistico y cultural.

2.2. Explicar la repercusién y el compromiso social del arte, analizando
ejemplos que muestren la implicacion de las personas creadoras y los
efectos generados en la sociedad.

2.3. Analizar la importancia de la diversidad cultural y de la libre
expresion en el arte a partir del estudio de manifestaciones culturales y
artisticas diversas, incluyendo las realizadas por mujeres o las
procedentes de ambitos diferentes a la cultura occidental.

2.4. Desarrollar proyectos de investigacion individuales o colectivos
gue muestren una implicacion y una respuesta personales en torno a la
libre expresion artistica y sus posibles limites, partiendo del analisis de
casos concretos.

3.1. Identificar y explicar las caracteristicas de diversas producciones
culturales y artisticas a partir del andlisis de sus lenguajes y codigos
propios.

3.2. Investigar y analizar la presencia de referentes comunes en
distintas manifestaciones culturales y artisticas, comparando sus
temas, lenguajes o intencionalidades.

3.3. Debatir sobre diferentes propuestas culturales y artisticas,
intercambiando las opiniones y los

sentimientos experimentados, e incorporando juicios de valor
vinculados a la apreciacion estética de las obras de manera
argumentada, constructiva y respetuosa.

4.1 Argumentar la influencia y aportaciones que los nuevos
lenguajes y tecnologias han incorporado en la cultura y el arte
recientes, a partir del andlisis critico de diferentes producciones,
valorando la actitud innovadora de las personas creadoras.

4.2 Explorar, explicar y valorar la repercusion social y econémica de
diferentes manifestaciones culturales y artisticas, reflexionando
sobre las oportunidades personales y profesionales que ofrecen.

4.3 |dentificar una variedad de ambitos y espacios en los que se
desarrolla la préactica cultural y artistica

SABERES BASICOS

Bloque A: Aspectos
Generales

La evolucion del concepto
de arte.

Las distintas
manifestaciones de la
expresion artistica.

Elementos esenciales de

los distintos lenguajes
artisticos.
Los grandes
movimientos  artistico-
culturales

conte
mporaneos.  Aspectos
fundamentales.

La expresion artistica en
su contexto social e
histérico.

Funcién social del arte y
la cultura. Su impacto
socioecondémico.

La libertad de expresion.
La censura en el arte.

Estereotipos culturales y
artisticos. La perspectiva
de género y la
perspectiva intercultural
en el arte. El respeto a la
diversidad.

El arte como
herramienta de
expresion individual y
colectiva.

Estrategias de
investigacion, analisis,
interpretacion y
valoracion critica de

productos culturales y
artisticos.

Bloque E: lenguajes
artisticos
contemporaneos

Explorando el cuerpo
humano: happening y
performance, arte
accion y body art.



descriptores del Perfil de salida CCL3, STEM1, en la actualidad, analizando de qué modo condicionan las
STEM2, CD3, CPSAA1.2, CC1, CC3, CCEC1, manifestaciones que acogen.
CCEC2.

Competencia especifica 5.

Explicar la practica cultural y artistica como un = 5.1.  Explorar diferentes manifestaciones culturales y
medio de expresion y comunicacién individual y = artisticas actuales con interés, curiosidad y respeto,
colectivo de ideas, opiniones y sentimientos, a = identificando su valor expresivo y

partir de un analisis critico de diversas comunicativo tanto de la individualidad de las personas
manifestaciones culturales y artisticas que creadoras, como de la sociedad en la que se producen.
incluya también una reflexion sobre su impacto = 5.2. Explicar algunas de las repercusiones

ambiental, econdmico y social, para profundizar = medioambientales, sociales y econémicas de la cultura y
en el conocimiento de la sociedad el arte sobre la sociedad actual, explorando alternativas
contemporanea y promover el compromiso = que favorezcan la consecucion de los objetivos de
personal con la sostenibilidad. desarrollo sostenible.

Situaciones de aprendizaje

3. Primera situacion de aprendizaje: Investigacion en pequefio grupo sobre los siguientes temas( uno por grupo)exposicion en el
aula, y debate posterior en el aula:

1 Las performances de Marina Abramovic/ Joseph Beuys /Yoko Ono y/Christo y Jeanne Claude.

2 El arte de accion de Chris Burden/Wolf Vostel/Liu Bolin/ Luarie Anderson
3 El arte feminista de Yolanda Dominguez/Ana mendieta / Guerrilla Girls/ Cindy Sherman/ Judy Chicago/ Miriam
Schapiro

Periodo de aplicacion:

Semanas: 20 a 23. Trimestre: SEGUNDO



UP 6 El arte en los espacios urbanos: Arquitectura y sociedad, Arquitectura y Arte contemporaneo, Arte mural,

trampantojo y Arte urbano.
Descripcion:

En esta unidad de programacion el alumnado estudiara la importancia y repercusion de la arquitectura en la vida de las personas, y su poder
de transformacién y mejora de ciudades, su importancia en el cuidado del medio ambiente y para el desarrollo de la equidad e igualdad de
oportunidades, mejora energética y cuidado del medioambiente.

Se estudiaran intervenciones urbanisticas significativas en proyectos de urbanismo, asi como la intervencion artistica en el medio urbano con
trampantojos y arte urbano, su significado e impacto econémico. La libertad de expresion, y censura. El arte como herramienta de expresion

individual y colectiva.

Fundamentacion curricular.
COMPETENCIAS ESPECIFICAS

Competencia especifica 1.

Analizar producciones de distintos
movimientos culturales y artisticos desde las
vanguardias a la actualidad, reflexionando de
forma abierta y critica sobre su contexto
historico y sus aspectos singulares y comunes,
para comprender el valor del arte como
representacion del espiritu de una época.

Esta competencia especifica se conecta con
los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL1, CCL3, STEM2, CC1, CC3, CCEC2.

Competencia especifica 2.

Explicar el valor social del patrimonio,
reflexionando sobre el compromiso del arte con
su época y sobre la importancia de la libertad
de expresion en producciones culturales y
artisticas, para construir una mirada sobre el
arte que reconozca, valore y respete la
diversidad cultural

Esta competencia especifica se conecta con
los siguientes descriptores del Perfil de salida

CCL1, CCL3, STEM2, CD2, CC1, CCs3,
CCEC1, CCEC2.

Competencia especifica 3.

Explorar y valorar los lenguajes y los cddigos

de diferentes
manifestaciones culturales y artisticas desde las
vanguardias hasta la actualidad, identificando y
comprendiendo sus caracteristicas, referentes e
intencionalidades, para potenciar  las
posibilidades de disfrute estético.

Esta competencia especifica se conecta con
los siguientes descriptores del Perfil de salida

CCL3, STEM2, CPSAA5, CC1, CCEC1, CCEC2

Competencia especifica 4.

Analizar la evolucién del arte y la cultura en la
historia reciente, identificando los distintos
ambitos en los que se producen y manifiestan,
asi como el valor de la innovacién y el papel de
las tecnologias, para desarrollar un criterio
informado vy critico ante el hecho artistico que
favorezca la identificacion de oportunidades de
desarrollo personal, social, académico vy
profesional.

Esta competencia especifica se conecta con

CRITERIOS DE EVALUACION

1.11dentificar los aspectos singulares de diversas
manifestaciones culturales y artisticas desde las
vanguardias hasta la actualidad, relacionandolos con el
sentido de dichas obras, con los contextos en los que han
sido producidas y con la tradicion artistica, de forma abierta,
critica y respetuosa

1.2 Establecer relaciones entre manifestaciones culturales
de distintos campos creativos de los principales
movimientos culturales y artisticos contemporaneos,
identificando elementos comunes que configuran el espiritu

de su época.
1.3 Investigar acerca del papel de los
movimientos culturales y artisticos como

motores de cambio y evolucion de la sociedad, recurriendo
a fuentes fiables

2.1. Explicar la importancia de la promocion, conservacion
y puesta en valor del patrimonio artistico y cultural.

2.2. Explicar la repercusiony el compromiso social del arte,
analizando ejemplos que muestren la implicacion de las
personas creadoras y los efectos generados en la
sociedad.

2.3. Analizar la importancia de la diversidad cultural y de la
libre expresion en el arte a partir del estudio de
manifestaciones culturales y artisticas diversas, incluyendo
las realizadas por mujeres o las procedentes de ambitos
diferentes a la cultura occidental.

2.4. Desarrollar proyectos de investigacion individuales o
colectivos que muestren una implicaciéon y una respuesta
personales en torno a la libre expresion artistica y sus
posibles limites, partiendo del andlisis de casos concretos.

3.1. Identificar y explicar las caracteristicas de diversas
producciones culturales y artisticas a partir del analisis de
sus lenguajes y codigos propios.

3.2. Investigar y analizar la presencia de referentes
comunes en distintas manifestaciones culturales y
artisticas, comparando sus temas, lenguajes o
intencionalidades.

3.3. Debatir sobre diferentes propuestas culturales y
artisticas, intercambiando las opiniones y los

sentimientos experimentados, e incorporando juicios de
valor vinculados a la apreciacion estética de las obras de
manera argumentada, constructiva y respetuosa.

4.1 Argumentar la influencia y aportaciones que los
nuevos lenguajes y tecnologias han incorporado en la
culturay el arte recientes, a partir del andlisis critico de
diferentes  producciones, valorando la actitud
innovadora de las personas creadoras.

4.2 Explorar, explicar y valorar la repercusion social y
econémica de diferentes manifestaciones culturales y
artisticas, reflexionando sobre las oportunidades

SABERES BASICOS

Bloque A: Aspectos Generales

La evolucién del concepto de arte.

Las distintas manifestaciones de la expresion
artistica.

Elementos esenciales de los distintos

lenguajes artisticos.

Los grandes movimientos artistico- culturales
contemporaneos.

Aspectos fundamentales.

La expresion artistica en su contexto social e

histérico.

Funcién social del arte y la cultura. Su
impacto socioeconémico.

La libertad de expresiéon. La censura en el
arte.

Estereotipos culturales y artisticos. La
perspectiva de género y la perspectiva
intercultural en el arte. El respeto a la
diversidad.

El arte como herramienta de expresion
individual y colectiva.

andlisis,
critica de

Estrategias de investigacion,
interpretacién 'y valoracion
productos culturales y artisticos.

Bloque D: El Arte en los espacios Urbanos
La arquitectura en el arte contemporaneo.

Intervenciones artisticas en proyectos de
urbanismo.

Arte mural y trampantojo. Arte urbano



los siguientes descriptores del Perfil de salida
CCL3, STEM1, STEM2, CD3, CPSAA1.2, CC1,
CC3, CCEC1, CCEC2.

Competencia especifica 5.

Explicar la practica cultural y artistica como un
medio de expresion y comunicacion individual y
colectivo de ideas, opiniones y sentimientos, a
partir de un andlisis critico de diversas
manifestaciones culturales y artisticas que
incluya también una reflexion sobre su impacto
ambiental, econdmico y social, para profundizar
en el conocimiento de la sociedad
contemporanea y promover el compromiso
personal con la sostenibilidad.

Situaciones de aprendizaje

1. Primera situacion de aprendizaje: Analisis de la arquitectura en nuestra vidas, nuestras calles, nuestro dia a dia.

2. Segunda situacion de aprendizaje: Estudiamos a Banksy y Sentydoart, exploramos la aplicacion Street art Cities y visitamos Pola
de Siero o Langreo para realizar fotografias que aportar a la misma sobre las obras de arte Urbano existentes.

Periodo de aplicacion:

Semanas: 24 a 27.

personales y profesionales que ofrecen.

4.3 ldentificar una variedad de ambitos y espacios en los
que se desarrolla la practica cultural y artistica

en la actualidad, analizando de qué modo condicionan las

manifestaciones que acogen.

5.1. Explorar diferentes manifestaciones culturales y
artisticas actuales con interés, curiosidad y respeto,
identificando su valor expresivo y comunicativo tanto de la
individualidad de las personas creadoras, como de la
sociedad en la que se producen.

5.2. Explicar algunas de las  repercusiones
medioambientales, sociales y econémicas de la cultura'y el
arte sobre la sociedad actual, explorando alternativas que
favorezcan la consecucion de los objetivos de desarrollo
sostenible

Trimestre: SEGUNDO Y TERCERO



UP 7 Los espacios contemporaneos del arte: museos, salones,

ferias, festivales, galerias, talleres, exposiciones inmersivas.

Descripcion:

En esta unidad de programacion el alumnado estudiara la arquitectura de los espacios de arte: los grandes museos dinamizadores de
entornos urbanos como el Guggenheim o el Niemeyer, pero también los que renuevan edificios como Laboral Ciudad de Cultura, o El
Museo de BBAA de Asturias, los museos franquicia, las exposiciones, ferias, festivales, talleres, galerias, etc, Todos ellos espacios para el

arte en mayor o menor medida.

Se explicara el concepto de “Gestion de proyectos artisticos”, estudiando la metodologia proyectual, la sostenibilidad y el impacto de los
proyectos artisticos, el emprendimiento cultural y las oportunidades de desarrollo ligadas a este ambito, asi como las estrategias, técnicas
y soportes de documentacion, registro y archivo.

Fundamentacion curricular.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

Competencia especifica 1.

Analizar producciones de distintos movimientos
culturales y artisticos desde las vanguardias a la
actualidad, reflexionando de forma abierta y critica
sobre su contexto histérico y sus aspectos singulares
y comunes, para comprender el valor del arte como
representacion del espiritu de una época.

Esta competencia especifica se conecta con los
siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1,
CCL3, STEM2, CC1, CC3, CCEC2.

Competencia especifica 2.
Explicar el valor social del patrimonio,

reflexionando sobre el compromiso del arte con su
época y sobre la importancia de la libertad de
expresion en producciones culturales y artisticas,
para construir una mirada sobre el arte que
reconozca, valore y respete la diversidad cultural
Esta competencia especifica se conecta con los
siguientes descriptores del Perfil de salida

CCL1, CCL3, STEM2, CD2, CC1, CC3, CCEC1,
CCEC2.
Competencia especifica 3.

Explorar y valorar los lenguajes y los codigos de
diferentes manifestaciones culturales y artisticas
desde las vanguardias hasta la actualidad,
identificando y comprendiendo sus caracteristicas,
referentes e intencionalidades, para potenciar las
posibilidades de disfrute estético.

Esta competencia especifica se conecta con los
siguientes descriptores del Perfil de salida

CCL3, STEM2, CPSAAS5, CC1, CCEC1, CCEC2
Competencia especifica 4.

Analizar la evolucién del arte y la cultura en la
historia reciente, identificando los distintos ambitos
en los que se producen y manifiestan, asi como el
valor de la innovacion y el papel de las tecnologias,
para desarrollar un criterio informado y critico ante
el hecho artistico que favorezca la identificacion de
oportunidades de desarrollo personal, social,
académico y profesional.

Esta competencia especifica se conecta con los
siguientes descriptores del Perfil de salida CCL3,
STEM1, STEM2, CD3, CPSAAl.2, CC1l, CC3,
CCEC1, CCEC2.

CRITERIOS DE EVALUACION

1.1Identificar los aspectos singulares de diversas
manifestaciones culturales y artisticas desde las vanguardias
hasta la actualidad, relacionandolos con el sentido de dichas
obras, con los contextos en los que han sido producidas y con
la tradicién artistica, de forma abierta, critica y respetuosa
1.2 Establecer relaciones entre manifestaciones culturales
de distintos campos creativos de los principales movimientos
culturales y artisticos contemporaneos, identificando
elementos comunes que configuran el espiritu de su época.
1.3 Investigar acerca del papel de los movimientos
culturales y artisticos como motores de cambio y evolucion
de la sociedad, recurriendo a fuentes fiables

2.1. Explicar la importancia de la promocién, conservacion y
puesta en valor del patrimonio artistico y cultural.

2.2. Explicar la repercusion y el compromiso social del arte,
analizando ejemplos que muestren la implicacion de las
personas creadoras y los efectos generados en la sociedad.

2.3. Analizar la importancia de la diversidad cultural y de la
libre expresion en el arte a partir del estudio de
manifestaciones culturales y artisticas diversas, incluyendo
las realizadas por mujeres o las procedentes de ambitos
diferentes a la cultura occidental.

2.4. Desarrollar proyectos de investigacion individuales o
colectivos que muestren una implicacion y una respuesta
personales en torno a la libre expresiéon artistica y sus
posibles limites, partiendo del andlisis de casos concretos.

3.1. Identificar y explicar las caracteristicas de diversas
producciones culturales y artisticas a partir del analisis de sus
lenguajes y codigos propios.

3.2. Investigar y analizar la presencia de referentes
comunes en distintas manifestaciones culturales y artisticas,
comparando sus temas, lenguajes o intencionalidades.

3.3. Debatir sobre diferentes propuestas culturales y
artisticas, intercambiando las opiniones y los

sentimientos experimentados, e incorporando juicios de
valor vinculados a la apreciacion estética de las obras de
manera argumentada, constructiva y respetuosa.

4.1 Argumentar la influencia y aportaciones que los
nuevos lenguajes y tecnologias han incorporado en la
cultura y el arte recientes, a partir del analisis critico de
diferentes producciones, valorando la actitud innovadora
de las personas creadoras.

4.2 Explorar, explicar y valorar la repercusion social y
econémica de diferentes manifestaciones culturales vy

SABERES BASICOS

que A: Aspectos Generales

La evolucién del concepto de arte.

Las distintas manifestaciones de la
expresion artistica.

Elementos esenciales de los

distintos lenguajes artisticos.

Los grandes movimientos artistico-
culturales contemporaneos.
Aspectos fundamentales.

La expresion artistica en su contexto
social e historico.

Funcién social del arte y la cultura.
Su impacto socioeconémico.

La libertad de expresién. La censura
en el arte.

Estereotipos culturales y artisticos.
La perspectiva de género y la
perspectiva intercultural en el arte. El
respeto a la diversidad.

El arte como herramienta de
expresion individual y colectiva.

Estrategias de investigacion,
analisis, interpretacion y valoracion
critica de productos -culturales y
artisticos.

Bloque E: El arte en los espacios
urbanos.

Arquitectura y sociedad.

Los espacios del arte: museos,
salones, ferias, festivales,

exhibiciones, galerias, talleres, etc.



Competencia especifica 5.

Explicar la practica cultural y artistica como un
medio de expresién y comunicacién individual y
colectivo de ideas, opiniones y sentimientos, a partir
de un analisis

critico de diversas manifestaciones culturales y
artisticas que incluya también una reflexion sobre su
impacto ambiental, econdmico y social, para
profundizar en el conocimiento de la sociedad

contemporanea y promover el compromiso personal
con la sostenibilidad.

Situaciones de aprendizaje

1. Primera situacion de aprendizaje: El a

privado), temporalidad, etc.

Periodo de aplicacion:

Semanas: 28 a 31 .

artisticas, reflexionando sobre las oportunidades
personales y profesionales que ofrecen.

4.3 Identificar una variedad de &mbitos y espacios en los
que se desarrolla la practica cultural y artistica

en la actualidad, analizando de qué modo condicionan las

manifestaciones que acogen.

5.1. Explorar diferentes manifestaciones culturales vy
artisticas actuales con interés, curiosidad y respeto,
identificando su valor expresivo y

comunicativo tanto de la individualidad de las personas
creadoras, como de la sociedad en la que se producen.
5.2. Explicar algunas de las repercusiones medioambientales,
sociales y econémicas de la cultura y el arte sobre la sociedad
actual, explorando alternativas que favorezcan la consecucion
de los objetivos de desarrollo sostenible.

lumnado elegira un espacio de arte de cada uno de los ejemplos estudiados en el aula
y realizara una presentacion en la que explique su tipologia, influencia, las actividades que realiza, su caracter (publico o

Trimestre: TERCERO



UP 8 Medios electrdnicos, informaticos y digitales en el arte. Arte virtual, NFTs

Descripcion:

En esta unidad de programacion el alumnado ahondard sobre el uso de las nuevas tecnologias para crear arte o como soporte del
mismo, la reflexion sobre los medios tecnoldgicos que hacen posible la creacion, con multiples soportes. Estudiara sus obras mas

representativas.

Fundamentacion curricular.
COMPETENCIAS ESPECIFICAS

Competencia especifica 1.

Analizar producciones de distintos movimientos culturales y
artisticos desde las vanguardias a la actualidad, reflexionando de
forma abierta y critica sobre su contexto histérico y sus aspectos
singulares y comunes, para comprender el valor del arte como
representacion del espiritu de una época.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida: CCL1, CCL3, STEM2, CC1, CC3,
CCEC2.

Competencia especifica 2.

Explicar el valor social del patrimonio, reflexionando sobre el
compromiso del arte con su época y sobre la importancia de la
libertad de expresion en producciones culturales y artisticas, para
construir una mirada sobre el arte que reconozca, valore y
respete la diversidad cultural

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida CCL1, CCL3, STEM2, CD2, CC1,
CC3, CCEC1, CCEC2.

Competencia especifica 3.

Explorar y valorar los lenguajes y los cédigos de diferentes
Manifestaciones culturales y artisticas desde las vanguardias
hasta la actualidad, identificando y comprendiendo sus
caracteristicas, referentes e intencionalidades, para potenciar las
posibilidades de disfrute estético.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes

descriptores del Perfil de salida

CCL3, STEM2, CPSAA5, CC1,

CCEC1, CCEC2

Competencia especifica 3.

Explorar y valorar los lenguajes y los cédigos

De diferentes manifestaciones culturales y artisticas desde las
vanguardias hasta la actualidad, identificando y comprendiendo
sus caracteristicas, referentes e intencionalidades, para potenciar
las

posibilidades  dedisfrute estético. Esta competencia

especifica se conecta con los siguientes

descriptores del Perfil de salida

CCL3, STEM2, CPSAA5, CC1,

CCEC1, CCEC2

CRITERIOS DE EVALUACION

1.1 Identificar los aspectos singulares de diversas
manifestaciones culturales y artisticas desde las
vanguardias hasta la actualidad, relacionandolos
con el sentido de dichas obras, con los contextos
en los que han sido producidas y con la tradicion
artistica, de forma abierta, critica y respetuosa
1.2 Establecer relaciones entre manifestaciones
culturales de distintos campos creativos de los
principales movimientos culturales y artisticos
contemporaneos, identificando elementos
comunes que configuran el espiritu de su época.
1.3 Investigar acerca del papel de los
movimientos culturales y artisticos como
motores de cambio y evolucién de la sociedad,
recurriendo a fuentes fiables

2.1. Explicar la importancia de la promocion,
conservacion y puesta en valor del patrimonio
artistico y cultural.

2.2. Explicar la repercusion y el compromiso
social del arte, analizando ejemplos que
muestren la implicacion de las personas
creadoras y los efectos generados en la
sociedad.

2.3. Analizar la importancia de la diversidad
cultural y de la libre expresion en el arte a partir
del estudio de manifestaciones culturales y
artisticas diversas, incluyendo las realizadas por
mujeres o las procedentes de ambitos diferentes
a la cultura occidental.

2.4. 2.4. Desarrollar proyectos de investigacion
individuales o colectivos que muestren una
implicacién y una respuesta personales en torno
a lalibre expresion artistica y sus posibles limites,
partiendo del analisis de casos concretos

3.1. Identificar y explicar las caracteristicas de
diversas producciones culturales y artisticas a
partir del analisis de sus lenguajes y codigos
propios.

3.2. Investigar y analizar la presencia de
referentes comunes en distintas manifestaciones
culturales y artisticas, comparando sus temas,
lenguajes o intencionalidades.

3.3. Debatir sobre diferentes
culturales y artisticas,
opiniones y los
sentimientos experimentados, e incorporando
juicios de valor vinculados a la apreciacion
estética de las obras de manera argumentada,
constructiva y respetuosa.

propuestas
intercambiando  las

SABERES BASICOS

que A: Aspectos Generales

La evolucion del concepto de arte.

Las distintas manifestaciones de la
expresion artistica.

Elementos esenciales de los

distintos lenguajes artisticos.

Los grandes movimientos artistico-
culturales

contemporaneo
s. Aspectos fundamentales.

La expresion artistica en su
contexto social e histoérico.

Funcién social del arte y la cultura.
Su impacto socioeconémico.

La libertad de expresion.
censura en el arte.

La

Estereotipos culturales y artisticos.
La perspectiva de género y la
perspectiva intercultural en el arte.
El respeto a la diversidad.

El arte como herramienta de
expresion individual y colectiva.

Estrategias de investigacion,
andlisis, interpretacion y
valoracion critica de productos
culturales y artisticos.

Blogque E: Lenguajes artisticos
Contemporéaneos

Medios electronicos, informéaticos y
digitales en el arte. Videoarte



Competencia especifica 4.

Analizar la evolucion del arte y la cultura
en la historia reciente, identificando los
distintos ambitos en los que se
producen y manifiestan, asi como el valor
de la innovacion y el papel de las
tecnologias, para desarrollar un criterio
informado y critico ante el hecho artistico
gue favorezca la identificacion de
oportunidades de desarrollo personal,
social, académico y profesional.

Esta competencia especifica se conecta
con los siguientes descriptores del Pefrfil
de salida

CCL3, STEM1, STEM2, CD3,
CPSAAl.2, CC1, CC3, CCEC1,

CCEC2.

Competencia especifica 5.

Explicar la préactica cultural y artistica
como un medio de expresiony
comunicacion individual y colectivo de
ideas, opiniones y sentimientos, a partir
de un analisis critico de diversas
manifestaciones culturales y artisticas
que incluya también una reflexion sobre
su impacto ambiental, econdémico y
social, para profundizar en el
conocimiento de la sociedad
contemporanea y promover el
compromiso personal con la
sostenibilidad.

Situaciones de aprendizaje

4.1 Argumentar la influencia y aportaciones que los nuevos
lenguajes y tecnologias han incorporadoen la cultura y el
arte recientes, a partir del andlisis critico de diferentes
producciones, valorando la actitud innovadora de las
personas creadoras.

4.2 Explorar, explicar y valorar la repercusion social y
econémica de diferentes manifestaciones culturales y
artisticas, reflexionando sobre las oportunidades personales
y profesionales que ofrecen.

4.3 ldentificar una variedad de ambitos y espacios en los
gue se desarrolla la practica cultural y artistica

en la actualidad, analizando de qué modo condicionan las

manifestaciones que acogen.

5.1. Explorar diferentes manifestaciones
artisticas actuales con interés,
identificando su valor expresivo y
comunicativo tanto de la individualidad de las personas
creadoras, como de la sociedad en la que se producen.

5.2. Explicar algunas de las repercusiones medioambientales,
sociales y economicas de la cultura y el arte sobre la sociedad
actual, explorando alternativas que favorezcan la consecucion
de los objetivos de desarrollo sostenible.

culturales vy
curiosidad y respeto,

1. Primera situacion de aprendizaje:” Creo mi edificio sostenible con CAD”.

Periodo de aplicacion:

Semanas: 32 a 34.

Trimestre: TERCERO



UP 9 Narrativa y videojuegos. Narrativas seriales en el audiovisual de SXX

Descripcion:

En esta unidad de programacion el alumnado ahondara en la narrativa audiovisual y la creacion de videojuegos, vinculando el arte y la
necesidad de comunicacion y expresion de las personas creadoras, y la interaccion entre tecnologia, arte y narrativa. Asi como las
conexiones estéticas, filosoficas expresivas y sociales entre manifestaciones culturales y artisticas.

Fundamentacion curricular.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

Competencia especifica 1.

Analizar producciones de distintos movimientos
culturales y artisticos desde las vanguardias a la
actualidad, reflexionando de forma abierta y critica
sobre su contexto histérico y sus aspectos singulares y
comunes, para comprender el valor del arte como
representacion del espiritu de una época.

Esta competencia especifica se conecta con los
siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, CCL3,
STEM2, CC1, CC3, CCEC2.

Competencia especifica 2.

Explicar el valor social del patrimonio, reflexionando
sobre el compromiso del arte con su época y sobre la
importancia de la libertad de expresién en producciones
culturales y artisticas, para construir una mirada sobre
el arte que reconozca, valore y respete la diversidad
cultural

Esta competencia especifica se conecta con los
siguientes descriptores del Perfil de salida

CCL1, CCL3, STEM2, CD2, CC1, CC3, CCEC1,
CCEC2.

Competencia especifica 3.

Explorar y valorar los lenguajes y los codigos  de

diferentes manifestaciones culturales y
artisticas desde las vanguardias hasta la actualidad,
identificando y comprendiendo sus caracteristicas,
referentes e intencionalidades, para

CRITERIOS DE EVALUACION

1.11dentificar los aspectos singulares de diversas
manifestaciones culturales y artisticas desde las
vanguardias hasta la actualidad, relacionandolos con el
sentido de dichas obras, con los contextos en los que
han sido producidas y con la tradicion artistica, de
forma abierta, critica y respetuosa

1.2 Establecer relaciones entre manifestaciones
culturales de distintos campos creativos de los
principales movimientos culturales y artisticos
contemporaneos, identificando elementos comunes
gue configuran el espiritu de su época.

1.3 Investigar acerca del papel de los
movimientos culturales y artisticos como motores de
cambio y evolucion de la sociedad, recurriendo a
fuentes fiables

2.1. Explicar la importancia de la promocion,
conservacion y puesta en valor del patrimonio artistico
y cultural.

2.2. Explicar la repercusion y el compromiso social del
arte, analizando ejemplos que muestren la implicacion
de las personas creadoras y los efectos generados en
la sociedad.

2.3. Analizar la importancia de la diversidad cultural y
de la libre expresion en el arte a partir del estudio de
manifestaciones culturales y artisticas diversas,

incluyendo las realizadas por mujeres o las
procedentes de ambitos diferentes a la cultura
occidental.

2.4. Desarrollar proyectos de investigacion
individuales o colectivos que muestren una implicacion
y una respuesta personales en torno a la libre expresion
artistica y sus posibles limites, partiendo del andlisis de
casos concretos.

3.1. Identificar y explicar las caracteristicas de diversas
producciones culturales y artisticas a partir del analisis
de sus lenguajes y codigos propios.

3.2. Investigar y analizar la presencia de referentes
comunes en distintas manifestaciones culturales y

artisticas, comparando sus temas,
lenguajes o intencionalidades.

SABERES BASICOS

que A: Aspectos Generales

La evolucién del concepto de arte.

Las distintas manifestaciones de la
expresion artistica.

Elementos esenciales de los

distintos lenguajes artisticos.

Los grandes movimientos artistico-
culturales contemporaneos.
Aspectos fundamentales.

La expresion artistica en su contexto
social e historico.

Funcién social del arte y la cultura.
Su impacto socioeconémico.

La libertad de expresion. La censura
en el arte.

Estereotipos culturales y artisticos.
La perspectiva de género y la
perspectiva intercultural en el arte. El
respeto a la diversidad.

El arte como herramienta de
expresion individual y colectiva.

Estrategias de investigacion,
analisis, interpretacion y valoracién
critica de productos culturales y
artisticos.

Bloque E: Lenguajes artisticos
Contemporaneos

Narrativas seriales en el audiovisual
del siglo XXI.

Narrativa multiverso y videojuegos



potenciar las posibilidades de disfrute estético.

Esta competencia especifica se conecta con los
siguientes descriptores del Perfil de salida

CCL3, STEM2, CPSAAS, CC1, CCEC1, CCEC2

Competencia especifica 4.

Analizar la evolucion del arte y la cultura en la historia
reciente, identificando los distintos &mbitos en los que
se producen y manifiestan, asi como el valor de la
innovaciéon y el papel de las tecnologias, para
desarrollar un criterio informado y critico ante el hecho
artistico que favorezca la identificacion de
oportunidades de desarrollo personal, social,
académico y profesional.

Esta competencia especifica se conecta con los
siguientes descriptores del Perfil de salida CCL3,
STEM1, STEM2, CD3, CPSAAL.2, CC1, CC3, CCEC1,
CCEC2.

Competencia especifica 5.

Explicar la practica cultural y artistica como un medio
de expresion y comunicacion individual y colectivo de
ideas, opiniones y sentimientos, a partir de un analisis
critico de diversas manifestaciones culturales y artisticas
que incluya también una reflexion sobre su impacto
ambiental, econdmico y social, para profundizar en el
conocimiento de la sociedad contemporanea y
promover el compromiso personal con la sostenibilidad.

Situaciones de aprendizaje

1. Primera situacién de aprendizaje: Analizo una serie/ video juego con perspectiva de género, multidisciplinar

3.3. Debatir sobre diferentes propuestas culturales y
artisticas, intercambiando las opiniones y los
sentimientos experimentados, e incorporando juicios
de valor vinculados a la apreciacion estética de las
obras de manera argumentada, constructiva y
respetuosa.

4.1 Argumentar la influencia y aportaciones que los
nuevos lenguajes y tecnologias han incorporadoen
la cultura y el arte recientes, a partir del andlisis
critico de diferentes producciones, valorando la
actitud innovadora de las personas creadoras.

4.2 Explorar, explicar y valorar la repercusion social
y econ6mica de diferentes manifestaciones
culturales y artisticas, reflexionando sobre las
oportunidades personales y profesionales que
ofrecen.

4.3 Identificar una variedad de ambitos y espacios
en los que se desarrolla la practica cultural y artistica
en la actualidad, analizando de qué modo condicionan

las manifestaciones que acogen.

5.1.  Explorar diferentes manifestaciones culturales y
artisticas actuales con interés, curiosidad y respeto,
identificando su valor expresivo y

comunicativo tanto de la individualidad de las personas
creadoras, como de la sociedad en la que se producen.
5.2. Explicar algunas de las repercusiones
medioambientales, sociales y econémicas de la

cultura y el arte sobre la sociedad actual, explorando
alternativas que favorezcan la consecucion de los
objetivos de desarrollo sostenible.

buscando las influencias de los movimientos culturales y artisticos estudiados.

Periodo de aplicacion:

Semanas: 35 a 37.

Trimestre: TERCERO



2 Evaluacion y calificacion.

Instrumentos, procedimientos de evaluacion y criterios de calificacion del aprendizaje del alumnado, de
acuerdo con los criterios de evaluacion.

2.1 Instrumentos y procedimientos de evaluacion.

El proceso de evaluacion se lleva a cabo de manera continua, estableciendo diferentes instrumentos
que permitiran conocer en todo momento la evolucién del alumnado con un doble objetivo: adoptar las
medidas necesarias para reconducir el proceso de aprendizaje cuando no se obtengan los resultados
deseados vy calificar el grado de consecucion de las competencias especificas de la materia segun los
criterios de evaluacion.

Dependiendo de la situacion de aprendizaje que se esté desarrollando en cada momento, se propondran
diferentes tareas o actividades a desarrollar en el aula. Estas actividades estaran claramente definidas
atendiendo a los dispositivos a utilizar, sesiones dedicadas, organizacién grupal, producto resultante
exigible y los criterios de evaluacion/calificaciéon. La profesora realizara las explicaciones pertinentes
mientras se desarrollan las actividades, bien para toda la clase, en pequefios grupos o de manera
individual.

2.2 Criterios de calificacion de acuerdo con los criterios de evaluacion.

Se recoge como se determinara la calificacion en cada momento, de acuerdo con los criterios de
evaluacion.

COMPETENCIA CRITERIOS DE EVALUACION DESCRIPTORES |PONDERA
CION
Competencia especifica 1. 1.1. Identificar los aspectos singulares de diversas
Analizar producciones de distintos manifestaciones culturales y artisticas desde las CCL1, 20%
movimientos vanguardias hasta la actualidad, relacionandoloscon ccL3
. el sentido de dichas obras, con los contextosen los '
culturales y artisticos desde las . . L o STEM2
] . gue han sido producidas y con la tradicion artistica, ’
vanguardias a la actualidad, de forma abierta, critica y respetuosa CC1,
reflexionando de forma abierta y 1.2. Establecer relaciones entre CCa3,
critica sobre su contexto historico y manifestaciones culturales de distintos campos CCEC2.

sus  aspectos  singulares 'y
comunes, para comprender el
valor del arte como representacion
del espiritu de una época.

1.3.

creativos de los principales movimientos culturales y
artisticos contemporaneos, identificando elementos
comunes que configuran el espiritu de su época.

Investigar acerca del papel de los movimientos
culturales y artisticos como motores de cambio y

evolucion de la
sociedad, recurriendo a fuentes fiables




Competencia especifica 2. Explicar el 2.1.Explicar la importancia de la promocion, conservacion
valor social del patrimonio, y puesta en valor del patrimonioartistico y cultural.
reflexionando sobre el 2.2. Explicar la repercusion y el compromiso social del arte, | ccL1, 20
compromiso del arte con su época y analizando ejemplos que muestren la implicacion de las CCL3, %
. . . personas creadoras y los efectos generados en la
sobre la importanciade la libertad de sociedad STEM2,
expresion en produccpnes cultgrales y 2.3. Analizar la importancia de la diversidad cultural y de la libre | €P2:
artisticas, para construir una mirada expresion en el arte a partir del estudio de manifestaciones | CC1,
sobre el arte que reconozca, valore y culturales y artisticas diversas,incluyendo las realizadas
respete la diversidadcultural por mujeres o las procedentes de ambitos diferentes ala | -3
cultura occidental. CCE’Cl
2.4. Desarrollar proyectos de investigacion individuales o CCECZ’
colectivos que muestren una implicaciéon y una respuesta
personales en torno a la libre expresion artistica y sus
posibles limites,
partiendo del analisis de casos concretos.
Competencia especifica 3. Explorar y 3.1. Identificar y explicar las caracteristicas de diversas
valorar los lenguajes y los cédigos de producciones culturales y artisticas a partir del CCL3,
diferentes manifestaciones culturales analisis de sus lenguajes y codigos propios. STEM2, 20%
y artisticas desde las vanguardias 3.2 Investl_ga_r y anallzar_la presencia de referentes comunes CPSAA5
] en distintas manifestaciones culturales vyartisticas, | CC1,
hasta la actualidad, comparando sus temas, lenguajes o intencionalidades. CCEC1,
identificando y comprendiendo 3.3. Debatir sobre diferentes propuestas culturales y | CCEC2
sus caracteristicas, artisticas, intercambiando las opiniones y los
referentes e intencionalidades, para sentimientos experimentados, e incorporando juicios de
potenciar las posibilidades de disfrute valcfr.vmculados a la apreciacion .
i estética de las obras de manera argumentada, consturctiva
estetico. y respetuosa.
Competencia especifica 4. Analizar la evolucion del| 4.1. Argumentar la influencia y aportaciones que los 2
arte y la cultura en la historia reciente, identificando nuevos lenguajes y tecnologias han incorporado 00
los distintos ambitos en la cultura y el arte recientes, a partir del CCL3, %
| d ifiest . | andlisis critico de diferentes producciones, STEM1
en fos que .se pro .lfcen y maniiestan, asi com(,) € valorando la actitud innovadora de las personas ‘
valor de la innovacion y el papel de las tecnologias, creadoras. STEM2,
para desarrollar un criterio informado y critico ante el | 4.2, Explorar, explicar y valorar la repercusion socialy | €D3.
hecho artistico que favorezca la identificacion de econdmica de CPSAAL1.2,
oportunidades de desarrollo personal, social diferentes manifestaciones culturales y artisticas, | cc1
- . reflexionando sobre las oportunidades personales
académico y profesional .
y profesionales que ofrecen. ccs
4.3. Identificar una variedad de ambitos y espacios en '
los que se desarrolla la practica cultural y artistica CCEC1,
en la actualidad, analizando de qué CCEC2.
modo condicionan las
manifestaciones que acogen.
Competencia especifica 5. Explicar la practica 5.1. Explorar diferentes manifestaciones culturales y
cultural y artistica como un medio de expresion artisticas actuales con interés, curiosidad y
y comunicacion individual y colectivo respeto, identificando su valor expresivo 'y CCL3, 20
. - . : comunicativo tanto de la individualidad de las %
de ideas, opiniones y sentimientos, a partir de un . STEM2,
T i ) ) personas creadoras, como de la sociedad en la
analisis critico de diversas manifestaciones que se producen. CPSAA3.1
culturales y artisticas que incluya 5.2.Explicar algunas de las repercusiones » CCL,
también una reflexiéon sobre su medioambientales, sociales y econémicas de la
impacto ambiental, econémico y social, cultura y el arte sobre la sociedad actual, CC3, CC4,
para profundizar en el conocimiento de explorandg alternativas que favorezcan la CCEC1,
. . consecucion de los objetivos de desarrollo
la sociedad contemporanea y promover el CCEC3.1

compromiso personal con la
sostenibilidad.

sostenible.




3 Metodologia

Para la adquisicion de competencias de planificaran situaciones de aprendizaje y actividades
educativas que favorezcan la capacidad del alumnado de aprender de forma autonoma, trabajar en
equipo y aplicar métodos de investigacion apropiados para la construcciéon de su propio
conocimiento.

Se utilizaran metodologias de trabajo activas: aprendizaje cooperativo, proyectos y/o codocencia. Se
favoreceran los debates y el ejercicio de la critica desde el respeto, como pilar basico del
comportamiento democratico. Ya que las manifestaciones culturales y artisticas son un producto
social e histérico del momento en el que son creadas, sera habitual la lectura de los medios de
comunicacioén en los que se reflejan el contexto politico, econdmico y cultural en que se enmarca la
produccion artistica y cultural contemporanea.

Por ello se incidira especialmente en los condicionantes sociales que afectan al hecho creativo en si,
valorando y analizando criticamente las desigualdades existentes entre hombres y mujeres,
impulsando la igualdad real, y la no discriminacién por razén de género o condicidn o circunstancia
social.

Se hara un especial hincapié en visibilizar a las artistas en todos y cada uno de los Movimientos
Culturales y artisticos estudiados, en sus aportaciones y la desaparicion u ocultacion de las mismas
en la mayor parte de los documentos o materiales relativos a estos movimientos, que habitualmente
s6lo nombran la obra de los varones.

4 Medidas de atencion a las diferencias individuales del alumnado.

Se tendran en cuenta las diferencias individuales del alumnado, para el curso 2025-202, entre los
que no hay alumnado con necesidades educativas especiales, para, sobre todo dar posibilidad de
mayor desarrollo de las actividades y profundidad en las investigaciones y contenidos que se aborden
para los alumnos/as con mayor disposicidn y capacidad.

4.1  Alumnado con la materia no superada en el curso anterior.

Es una asignatura de creacidon nueva, se imparte por " primera vez en el IES Parque de Monfraglie
con la LOMLOE, por tanto, no se puede dar el caso

4.2  Alumnado que permanece en el mismo curso.

Es una asignatura de creacion nueva, se imparte por ~primera vez con la LOMLOE, por tanto, no se
puede dar el caso.



5 Recursos materiales y didacticos

Para el desarrollo de la materia a lo largo del curso 2025-2026 se cuenta con los siguientes recursos
materiales y didacticos:

Recurso

Referencia

Presentaciones en
powerpoint, enlaces a
videos, cortos o textos informativos

sobre

Material elaborado por la profesora

tendencias artisticas,

obras, movimientos
culturales y/o artistas.

Pantalla /panel interactivo Dotacion Consejeria de Educacion

WEBS

6 Seguimiento de la programacion.

Se tendran en cuenta los siguientes indicadores de logro para evaluar la aplicacion y desarrollo de
esta programacion docente. Las propuestas de mejora surgidas de dicha evaluacion se recogeran
en la memoria final de curso del departamento y se tendran en cuenta para el curso 2026-2027.

Forma de acceso

A través del Classroom de la materia, y del
Drive asociado donde estan todos a su
disposicion

De uso en el aula

Disponibles en la plataforma Classroom y
Drive

Area

Temporalizacion

Organizacion
del aula

Recursos en el
aula.

Metodologia

Atencion a
la diversidad

Indicador de logro

Idoneidad de la temporalizacion prevista.

Hay lugar a ampliar temas o modificar en funcién del
alumnado.

SI/NO PROPUESTAS DE MEJORA

La distribucion del alumnado favorece la metodologia elegida.

Se utilizan agrupaciones diversas segun lo necesario,

adaptandose a las distintas metodologias.

Se utilizan recursos didacticos variados.

Se cuenta con los espacios y recursos
necesarios para una metodologia variada y dinamica.

Se utilizan metodologias variadas en funcién de las
actividades.

Se utilizan metodologias activas.

Se realizan actividades Multinivel para dar respuesta a los
distintos tipos de aprendizaje.

Es posible atender a la diversidad teniendo en cuenta el
numero de alumn@s por aula.

Implicacion del
alumnado.

Se muestran participativos y con iniciativa.

Proponen actividades y traen materiales, noticias, ideas al
aula.

Participan del aprendizaje cooperativo o los proyectos con
autonomia e implicacién.
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	ÍNDICE​POR MATERIA Y CURSOS 
	 
	 
	1.​INTRODUCCIÓN. 
	 
	​​Esta Programación didáctica se ha redactado a partir de los principios y planteamientos generales del IES “Parque de Monfragüe” y conforme a las prescripciones normativas determinadas en el Currículo oficial.  
	​​Por otro lado, estará adaptada al contexto con un carácter modificable, a lo largo del curso, en función de las necesidades que se vayan generando. Por ello, está supeditada a los posibles cambios que vayan surgiendo, para ejercer correctamente la labor docente. Toda la información al respecto quedará registrada en libro de actas y Memoria final del Departamento. 
	​​La materia de Educación Plástica, Visual y Audiovisual y “Expresión Artística” tiene dos propósitos fundamentales.  
	​​​El primero es el de formar en el desarrollo de capacidades creativas. Crear consiste en idear, por ejemplo, formas, estructuras, escritos, dibujos o composiciones musicales nuevas, utilizando elementos ya conocidos. Los procesos de creación son posibles en cualquier campo de conocimiento. Por ello el aprendizaje de técnicas creativas que permiten crear formas artísticas es útil para ser desarrollado en otros procesos. 
	​​​ El segundo propósito es el de formar en la comprensión y elaboración de mensajes visuales y audiovisuales. Percibir mensajes no significa comprenderlos. El lenguaje visual tiene códigos que deben ser aprendidos. En un mundo en el que se transmiten millones de mensajes visuales por minuto se hace necesario entender cómo están diseñados para ser capaces de descubrir las intenciones últimas de los creadores. Si no, la posibilidad de malentendidos se incrementa hasta convertirse en un problema social. Comprender a los demás es una necesidad que no se puede desatender.  
	Las artes han tenido entre sus funciones la de proporcionar formas de expresión personal. Los seres humanos tenemos la necesidad de comunicar nuestras preocupaciones, nuestras obsesiones, nuestros miedos y nuestras alegrías. Para expresarnos utilizamos distintos tipos de lenguaje y el de las artes visuales es muy útil por ser universal, ya que personas de distintos países y que hablen lenguas distintas se pueden emocionar al presenciar una obra artística.  
	Toda persona tiene el derecho de recibir una formación adecuada que le permita expresarse de forma clara usando distintos instrumentos y medios. Por ello, la materia de Educación Plástica, Visual y Audiovisual contribuye a la consecución de los objetivos de la Educación Básica formando al alumnado en el aprendizaje de los códigos del lenguaje basado en la percepción visual. El conocimiento del lenguaje visual desarrolla la capacidad creativa y expresiva del alumnado. Asimismo permite una mejor comprensión del mundo que nos rodea y aumenta la independencia, la autoestima y la capacidad del alumnado para analizar y disfrutar de lo que ve y percibe con otros sentidos.  
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